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Sprechen Sie
BASIC 7

'

: A ©  MWenn Sie bei uns Bestellen
so fiigen Sie bitte einen prrg oty
W | oo
Vorrausscheck bei, Sie
ersparen sich damit viele ua
unnotige Gebiihren, da =~

Nachnahmesendungen ins Ausland sehr viel mehr kosten und auch

wesentlich ldnger unterwegs sind! Das gilt auch dann, wenn Sie

z.B. in dsterreich oder der Schweiz leben! DRAMRE

KOPF & CC-

s = || A\ [ > eonem—
Durch Nachdenken vorn.
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Fischel tut waos fuer Juwristen

Anwendung des Sharp PC-2500 im Anwaltsbiiro

Mit Hilfe der Business Software des PC-2500 lassen sich
beispielhaft die nachfolgenden Anwendungen fiir die tdgliche
Biiroarbeit definieren:

[[JJWWTT/K | GERICHT | UHR,/ZI | UDRG/UDRL | GRUND
869823 | 19-tw 110.30/102 [ schneider/runde | termin 868823 | .

Der Terminkalender mit der Anfangsbezeichnung JJWWIT/K ist in der Zeile
unterhalb der Formel in seiner Anwendung schon erklirt. 5

Mittels der Datumseingabe iiber Jahr/Woche/Tag ist eine fortlaufende Sortierung
der laufenden Termine moglich. J

[[NAME-MD | STRZORT [ RUERS | S-NR/SD.NR [ aKTE ]
[ larssm. | badstr. 2,1 bin | corad [ xxxxxxx/bisher o | m./.steiner |

Die ndchste Formel bezieht sich auf den Mandantenstamm, der unter Zuordnung
der Grunddaten, wie Anschrift, Rechtsschutzversicherer mit dessen Schein- u.
Schadennhummern, Aktenbezeichnungen der laufenden Vorginge, den téglich. er -
forderlichen Zugriff auf den Bestand ermoglicht.

[[JIMMTT.PA [ EMPFAENGER | INHALT, [ AKTE |
| 868823 | as-tienr | beosr. 860823 | steiner ./. m.

Dic: Anwendung des Postausgangsbuchs ergibt sich in der zeitlichen Auflistung
der Vorgénge aus dem oben zum Terminkalender gesagten. Der eingegebene Ausgang
kann sofort ausgedruckt, abgelegt und im Speicher dann geldscht werden.

AKTEZAR 1.2A4 Z2E F R
schne ider/runSe | 86782 55.5S 555355 saa.ﬁi

[2.2a 3.2A Ufs.
1 868223 862812 mahnbesche id

Die Formel mit der Bezeichnung Akte/AR ermdglicht einen Blick in das Forderungs-
konto des Anwalts. Die laufenden Auflenstinde werden nach Akten, 1., 2. und 3.

Zahlungsanforderung angezeigt. Die Saldierung von Eingéngen auf die Forderung
erfolgt automatisch. Die Sortierung der Akten nach den laufenden Aktenzeichen n
und/oder der Reihenfolge der Anfangsbuchstaben der Nachnamen kann wahlweise hier 1 S C e

vorgenommen werden. X

Die Anpassung bzw. Umschreibung der vorgeschlagenen Formeln ist je nach den
personlichen Organisationswiinschen des Anwenders iiber die Eingabe "edit formula"
moglich. Auf die Definition des ProzeBregisters wurde aus Griinden der Daten -
sicherung hier verzichtet. An der Entwicklung eines Textverarbeitungsprogramms
und der BRAGO Abrechnungskalkulation wird z.Zt. noch gearbeitet.

Beitrag wird fortgesetzt. E F D N

"NAME“: "TEL."
"JIWWTT/K": "GERICHT": "UHR/21": "UORG/UORL

": "GRUND" (o | e~ Ly -

"NAME/MD": "STR/0RT": "RUERS": "S=-NR/SD.NR"

: "AKTE" =
"AKTE/AR":"1.2A":FORD: ZE:R=F-2E: "2, 2Q": » I =t i Lo |

3.2A"
"JIMMTT/PA": "ANZINHALT": "AKTE"

Kurt Bartschi
Viktoriastrasse 45
CH-3013 Eern

Zv Programmierung des SHARP PC 1245
( siehe AFSC Heft 11/85 Seite 11 oben )

Es ist doch miglich, den PC 1245 (auch PC 1251) beim Ein
: : 245 & t schalten avto-
Matisch ein BASIC-Proaramm ablaufen zu lassen (ohne RUN [ENTER3), Da:u

fhuss der PC 1245/1251 allerdings eine Spei i i E
! E peichererweiterun

?dressenlage 42000, ..3FFF aufweisen. il Sl ) Ein SHQVP—COW\PU'*’QV'
n diesem Bereich wird beim Einschalten eine Maschinens i i

‘ . c > s prachrouti - {
gervfen, Sie kann den avtomatischen Start (ARUN) fur ein BASIC—Przsr::: Ol\hL Hv\pov-ma:hdw
beinhalten. x 1St Wie -+« = ~
Interessenten gebe ich gerne weitere Auskunft,

Heft, 238eilte 3 ESHHRP-Computeﬂ




[FTSCHEL GmbH
ISBN

|HUSIK- 6LUCKSSPIELE- ASTRONOMIE- PROGRAKHSAHHLUNG
SHARP - COMPUTER

FISCHEL GmbH
1SBN

PROGRANHSAHHLUNG

L uUupr

YERHESSUNGSHESEN-NAYIGATION = HECHANIK-

COHPUTER & SPORT-BAUSTATIK-

FINANZ= U,
~ HIRTSCHAFT

i EEEEE WiedEf gesu:hEi
Gute Software fir alle
SHARP—Computer. Helft
Mmit, die Leitschrift Zu
gestalten ! Sendet eure
beste Software ein !!

' "Ajlles fiir SHARP-Computer' ist SPITZE !!
& A Heft 23 éejte 4 W
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PROGRAMMSAMMLUNG
PROGRAMMSAMMLUNGEN. . . ...

...sind aktuell.

...sind super-interessant.

...sind speziell fir Sharp-Computer.

...und sind daher optimal fiir den
Anwender.

MECHANIK-

PROGRAMMSAMMLUNG
fir
SHARP - COMPUTER

iy : : ;
Lp Zp X~ Die bereits fertiggestellten Pro-
o 0@@4 OWQy wust NG grammsammlungen (Mathematik-,
6@@ gkkg ey gﬂﬂsk““ PC-1401/02-Maschinensprache-Pro-
S <;b4¢@2 PROGR £ T oyTER grammsammlung) zeigen ein starkes
Co Ty _ cod Interesse beim Anwender.
25, /Y ¢
<%§ % Nun ist es fast selbstverstdndlich,
&%9 4%@1 CHEMIE- daB es nicht nur bei dgn paar
Xy (& {@ “ g Programmsammlungen bleiben kann.
2 | g PROGRAMMSAMMLUNG
P (ﬂgr Jhy g U Ch Die nebenstehenden Themen stehen
o HARP - COMPUTER fiir weitere Programmsammlungen

zu denen bereits jetzt schon eine
groRe Anzahl interessanter Pro-

X 2, — gramme vorhanden sind.
é§y éﬁ Bei der Mathematik-Programmsammlung
ORI z.B. wird es noch einen zweiten
37 & Band geben. '
4 C
v‘ OMPUTE R Doch das ist nicht genug :
PROCRAM o EZORT Die FISCHEL GmbH sucht weitere
SHAR p f i ﬁMMLUNC Programme zu den nebenstehen-
~ Coyp den Themen.
UTER Programm-Autoren sind also

hiermit herzlichst aufgefor-

LANDWIRTSCHAFTS- dert weitere Programme einzu-=

J schicken.
PROGRAMMSAMMLUNG Natiirlich werden gute Program-
I (BT me angemessen honoriert.

SHARP - COMPUTER -
Die Programme sollten jedoch an-

wenderfreundlich gestaltet sein,
d.h.: mit ausreichender und ver-—
T " sta ich i Eine mog-
71% G stiandlicher Anleitung. g
STH Kﬁ“bu“ lichst druckreife Programm-Aus—
arbeitung ist am meisten gefragt.

ARAT Bitte die jeweiligen Programme
subh mit Hinweis zum entsprechenden
Thema einsenden.
GLy Also, nichts wie ran an die
B B C s
o G > r:,\i i ?\Yﬁ‘?\ PRO(;R SSPIELE Buletten —-pardon Programme- !
A A =
T e S apgyy Ihre FISCHEL GmbH
Sy £ Ly
“g&? ARp “Ur Ne &
S =C0 p ==
HPY T, Fischeld

G
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CASSETTENCOUER

ihnen hilft unansehnliche oder uver-
altete .Cassettenbeschriftun9en zu er-
neuern.Den Ausdruck ausschne iden und
dann auf die richtige Seite und Cas-
sette kleben.

Sie
auf
die

starten das Pro9ramm mit RUN und
dem Bildschirm(DisPlay) erscheinen
Fragen nach den Ein2abense inide

davon sind be9renzt;z.B. Besitzer bis
2u 16 Zeichen>SPie ldauer bis zu 3

Ze ichensCassetten-Nn,

Uiel

NEU-Ondnen
Datasettensammiund wuenscht

SPass beim NEU-Beschriften und
Ihrer Mus ikcassetten- oder
Euch

c]
.

ist ein Pro9rammsywe Iches

bis zu 4 Zeichen.

B

a

250:LPRINT

?2a":

LPRINT

"P";Ds$:
260:LPRINT "M4@,-115":

NEXT X
LPRINT CHR$ 275"
“PCASSETTEN-NR. "

278:LA= LEN K$:0=(LA=1)%80+(LA=2)%30+(L
A=3)%180+(LA=4)%110 .
2B@:LPRINT "M"3785",";-0: LPRINT CHR$ 2

7;"2c": LPRINT "P";K$
299:LPRINT "M18,255": LPRINT CHRS$ 27;"% :*******?*ET*T:**:
"e npne copPy4Yrig '
ets LPRINT "Pr3Ts. SRRk
300:LPRINT "M-25,258": LPRINT CHR$:27}"  yy9g6xxx¥¥¥1986¥X
?a": LPRINT "PSPIELDARUER" X S HAR P X

310:LPRINT CHRS 27;"%b": LPRINT "M70,23 X
LPRINT "P"3HH$: LPRINT CHRS$ 275

5"z
"og

320:FOR X=0 TO 2:G6=((X=8)%180+(X=1)%85+

(X=2)%70)%-1:
338:LPRINT
LPRINT

g):

X

LPRINT "M"3G3",";-188 x
LEFTS (TT$(X+(C=1)%3),3
“M"365"s "381: LPRINT "P"

ups

5 MIDS$ (TT$(X+(C=1)%3),31,68)>
340:NEXT X: LPRINT "M-125,380": LPRINT

wn

Bas ic-Team X
KEKEXRRKERRRRRRRRK
X fuer den Rest X

KOG= R LR
HONGKONG ¥
P223332222 222 2L R 2

der Welt *

358:NEXT C
Euer SHARP-Bas c-Team 360:LPRINT "0B": LPRINT "M-158,-475":
LPRINT CHR$ 22;"?b": LPRINT "PB i t
1:REM Cassettenbeschriftung PC-2500 t e ausschneiden"
19:CLERAR : DIM TT$(S5)%60,B$C(1),C$C1): 400:LPRINT "A": LPRINT "": LPRINT
WAIT B8:B$(B)="Besitzer":B$(1)="Band END
LtyPe 7 Noise":D$="A"
15:CLS ¢ INPUT "Besitzenr:'";C$(D)
20: INPUT "Cassetten-Nn.:";K$: IF LEN K
$>4 CLS PRINT "Cassetien-Nn.> 4 S
tellen": GOTO 20
25: INPUT "SPieldauen:";T$: IF LEN T$>3 1B60:LPRINT “M";@+(C=1)%250;",";0:
CLS : PRINT "Spieldauer > 3 Stellen LPRINT “1": LPRINT "D29128,210,28,2
s GOTO 25 101-438,20,-430,0,-410,0,0"
3B: INPUT "C-Hersteller:"jHH$: IF LEN H 178:LPRINT CHR$ (27)+"@": LPRINT "M8S,-
H$>? CLS : PRINT "Herstellername zu 198": LPRINT “D85,-38@": LPRINT "Mi
lang!": GOTO 30 65,-198": LPRINT "D165,-380"
90 INPUT “Bandtupe:"iH$)"Noise Red.:"; 188:LPRINT "M125,-188": LPRINT "1":YA=p
[3:C$C1I=HS+" "+18 FOR X=-48 TO 48:Y= SGR (1600-X¥X)
SB:CLS : BEEP 2: FOR X=04(D$="B")%3 TO LPRINT "H"3X-15"s"3YA: LPRINT “D"
2+(D$="B")%3: BEEP 1:2%= CHR$ (B5+( e IR
D$="B">%1) 19@:YA=Y: NEXT X
BO:PRINT "Text Seite ";2$;" Zeile "ix+ 288:LPRINT “M8,-280": LPRINT "1":Y=0: W,
1-(D$="B")%35 "bis60 Ze ichen: " FOR X=-40 TO 4@:Y=- SOR (16DP-X¥X):
70:CURSOR 35: INPUT TT8 () LPRINT “M"5X-13","3YA: LPRINT “D"ix \
BO:CLS : NEXT ¥%: IF 0$="B" GOTO 110 el
99:D%="B": GOTO. 50 . 212:YA=Y: NEXT ¥
1205CLS : WAIT % INPUT “Eingabe o.k.?w; 220:LPRINT "Q3!: LPRINT “M55,-10":
D8: 1F DICO"T® AND D$C> N GBTO 110 LPRINT CHR$ 27;"%a": LPRINT "P";Bs$(
120:C0LS : IF D$="N" GOTO 18 €): LPRINT CHRS 22;"3": LPRINT CHR$
139:FOR C=@ TO 1:D$= CHRS (B5+C) 27540 5
140: | PRINT CHRS 27;"“p" 230:LPRINT "M?75,-10": LPRINT BRAY CSICR DS
15@:LPRINT CHRS 273"%a"; CHRS 27;"1" ARl I S
240:LPRINT CHR$ 27;5"?a": LPRINT "M-25, -
98" LPRINT "PSEITE": LPRINT CHR$ 2
7:"2f": FOR X=0 TO B: LPRINT "M";25
» 1y 15 -904 K
. T
/ Caccetrancouer mit PCr25@Q@ \\\I// coPYnisht by SHARP-Basic-Team annc 1 88 6
( auch fuan PC-135@ mit CE-148 P (noch fandanund den CURSOR- varce ffentlicht in 3 ALLES FUER SHARP COMPUTER ¢
Betahle auch auf PC-1450 mit CE~44@ P lauticah9) dar Ficche | GmbM
‘ i SPIELOAUER SEITE SRIELOALSS
| 120 120
A
I CASSETTEN<NR: L ————— CASSETTEN-NR, TR o RP
| = Bacitzan ndture 2 Noice 4
| A L SHerP-Basic-Team  SHARE A1 . NorMeL pousy B C
- e e S /

SHARP—~Computer
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Know How & Service fir SHARP
. Pocket Computer

zZz.B.: Thermopapier fir CE-126&6

(groBe Rolle 4.5 cm &) 4,59 DM

PC-1456 Systemhandbuch 45 DM
[LISBN 3-925641-93-31
RENUMber (mit Spriingen) 25 DM

(Rechnertyp angeben)
¥ Software fir PC-1609 ¥
> Gesamtkatalog 1,68 DM <
Klaus Ditze, N1k.—Eh1en -Str. 6
D-53549 Weilerswist

PC12§1/1245 Sreicheraushay
BHSIE aut 18 kBxte sFr.126 . -,
EAM-Auskau fUr eisene BASIC-
Befehle + RSV-Sepeicher fur PC
1245 + mehr RSU-Speicher fur
P@1251 t1t. Info : K. Bartschi
Viktoriastr. 45 CH-3813 EERN

FC 1358: Speicherausbau BRASIC
32 kB 1n BANK 2. also zusitz-
lich zum eingesetzten RAM-

Modul sFr.24%.—-. K. Birt=schi
Viktoriastr.4S CH-3813 EERN

RAM-Speichererweiterung ftr
PC-1500 (A) Beispiele:

24K RAM inkl. Einbau DM 220.-
104K RAM inkl. Einbau DM 680.-
184K RAM inkl. Einbau DM 980.-
6 Mon. Garantie. Fa. Bajic
Wasserlooser Weg 34, 2390
Flensburg Tel: 0461/33831

SUCHEZ DRINGEND !

CE-150, Recorder + Zubeh. f.
PC-1500A. Tel. 07574-3241.

aus dem Computerbereich, abgeschl
Berufsausbild, Fi-Reife E-Technik,
23 Jahre, kreativ, grafische Bega-
bung: Hard- u Softwarekenntnisse
spez. APPLE/SHARP, sucht Anstellung
in Redaktion, EDV-Uertrieb, Herbung
oder fimliches im Raum HH/Novder—

stedt/lmgebung, CHIFFRE

§

PC1500(A)+SMM32(0.int.Ausbau)
100 neue Basic-Befehle
Info: H.Schlosser

Burgunderstr. 31/5 Kdéln 1

= ECPS Rainer Kratzer

Alle Preisangaben incl. gesetzl. Mwst.

Infornationen (Katalog) anfordern.
Bitte 1,30 DM Rueckporto beifuegen.

Semesteranfangs—Preise

PC 1247 4 KB Ran 139,-'
PC 1260 nit 4 KB R

PC 1260 mit 10 KB 299 =
PC 1260 mit 16 KB 359,—

16 KB jetzt auch in Basic nutzbar m

PC 1260 nmit 16 KB + TOOL 60 399~
TOOL 60 ist eine Befehlserweiterung!

gnwen \?nngs gx?ibp?}m 23,’:
gﬁfgnﬁafﬁtﬁﬁi%mﬁfﬁechnﬁ F
PC 1430 mit 4 KB 111,—
PC 1401 mit 4 KB 189,
PC 1401 mit 10 KB 239,—
PC 1401 mit 12 KB 333,—
PC 1401 nit 12 KB und TOOL 14 388,——

PC 1402 mit 12 KB 344,—

PC 1450 mit 4 KB 249,—

PC 1450 nit 8 KB und TOOL 50 . 398,—-
Systemhandbuch fur PC 1450 45,

Ram—Karte 22225,0-5

nit Batterie fir PC 1350, 1450 u.

TRANSFILE 64 und e 99,—

gﬁgira? u. Datent%usch zwische
asc ern

bzw. omnodore

ard kxnderYexch
PC 1600 7198,—

RS 232 Kabel + Modenprogramnn 198,-

SEIKO unhr nit RS 232 198,—

die 2 KB-Datenbank am Handgelenk
incl. Kabel und Programm fur UC-64

KNOW-HOW & SERVICE

Heft 23 Seite 7 ESHHRP Computer*l
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Winfried Baum
An der Gierhalde 8 -
7713 Hufingen F’

Sehr geehrte Damen und Herren,

fUr das von Ihnen geplante Systemhandbuch fiir den PC-1680 wirde
gerne ein Kapitel mit dem Titel

Das BASIC des PC-1600
Besonderheiten, Tips und Tricks

beisteuern. Dabei soll vor allem auf die folgenden beiden Berei-
che eingegangen werden:

1. Der gegenuber anderen bekannten BASIC-Dialekten stark erwei-
terte Befehlsvorrat

Der PC-160@ besitzt trotz seinenr geringen Abmessungen einen
BASIC-Interpreter, der, was seine Uielseitigkeit betriffc,
keinen Uergleich mit wesentlich grosseren Systemen zu scheuen
braucht. Die Anwendungsspek trum reicht vom kaufmdnnischen Be-
reich (BCD-Arithmetik, leistungsfihige Stringfunktionen) iber
technisch-wissenschaftliche Berechnungen (alle zyk lometrischen
Funktionen vorhanden) bis hin zunr einfachen Echtzeitdatenuven-
beitung ([ncernuptuerarbeitungsbefehle).

Leider ist die Beschreibung all dieser Moglichkeiten in der
Bedienungsanleitung etwas zu kurz geraten, so dass es den ei-
nen oder anderen Anwender einige Mihe kosten wird, die F3hig-
keiten seines neusrworbsenen PC-1680 uoll auszuschopfen.

Mein Beitrag soll daher mehr Licht in all diese Dinge bringen, Der 1600
indem alle Befehle und Anweisungen, die gegenuber den bekann-

ten BASIC-Uersionen Besonderheiten aufweisen, in Klassen un-

terteilt und in folgenden Punkten beschrieben werden:

Die Topleistung in einem Pocket Computer mit enormer und zusatzlich erweiter-
barer Speicherkapazitat. Ausbaufahig bis 80 KByte RAM. Z-80 kompatibler Prozes-
sor. Sofwarekompatibel zum PC-1500 A. 4zeilige Anzeige. RS-232 C-, SI0- und
Analog-Schnittstelle.

= Funktion
= Zusammenspiel mit and
= Sinn und Zweck ,
- Beispiel(g)

eren Befehlen
pPraktische Anwendungen

- Gfequélle, Uerhalten des Befehls in Ausnahmesituationen Optionen: CE-1600 P 4-Farb-Plotter/Drucker
2. Optimierung von PC-1680~BQSIC—Programmen: CEAB00F Diskettenlaufwerk
-1600M 32 KByte RAM Modul
Es gibt bekanntlich tausend NMoglichkeiten, ein gegebenes Pro- CE y L
blem in sin Programm umzusetzen. Bei der Uielzahl der Anwei- RD-720H Casseqenrecor
ol e e dleselanlagooient unicon Fak Die Peripherie des PC-1500 A ist verwendbar.

tor 10. Dieser Abschnitt soll dem Leser helfen, unter Ausnut-
2ung spezieller Eigenschaften des Interpretenrs besonders effi-
ziente Programme zu schreiben, sowohl was die Laufzeit als
auch den Speicherplatzbedarf betrifft.

)
|

i

Der eben beschriebene Beitrag wiirde voraussichtlich ca. 7@ bis 108
A4-Seiten fullen, kdnnte jedoch in seiner Linge etwaigen Gegeben-
heiten angepasst werden. Denkbar ware auch eine Separierung ein-
zelner Themen, wie z.B. Filebehandlung, Interruptsteuerung usw.,
die dann jeweils fiur sich ein Kapitel bildeten.

Falls meine Zeit nicht zu knapp wird, k&nnte ich u.U. auch noch
zu den folgenden Themen etwas schreiben:

¥

— — . \
0 3 L §

- Kompatibilit3dc zum PC-150@8¢AQ)
(BASIC~- und Maschinensprachesbena)
- Der Analogeingang
(Funk tion; Anwendung, Schaltungsbeispiele)

Da ich jedoch in beiden F3llen noch nicht genugend experimentiert
und Material gesammelt habe, kann ich noch nicht mit Bestimmtheit
sagen, ob es mir moglich sein wird, ein Kapitel dariber zu
schreiben.

Ich mochte Sie nun bitten, meine Uorschl3dge zu Ubenprﬁfen"und
mich alsdann zu unterrichten, ob und in welcher Form ich tber
welches Thema schreiben soll und inwiefern sich schon andehﬁ Pro-
jektreilnehmer mit diesen Themen beschiftigen; vielleicht Eonnen
Sie mir auch schon vorab eine ghﬁssenordnungsméssige Abschatzung
des zu erwartenden Honorars mitteilen.

Ausserdem ware ich [hnen dankbar, wenn Sie mir,; falls vorhanden,
noch etwas Information, die das Innenleben des PC-168@0 (ROM, I/0-

CUCOERODGO
Do0EDODEOO
Senouoooon @
PEDECTEEE

Heft 23 Seite 8
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Adressen etc.) betreffen, zukommen lassen konnten. Dies wiirde mir
einige Mihe bei der Suche nach solchen Dingen ersparen.

In der Hoffnng, bald wieder uvon Ihnen zu horen, verbleibe ich

mit freundlichen Grissen
Whflo Bovson <=’
PS.: Dieser Brisf wurde per PC-1608 mit angeschlossenem

PC-1680P geschriseben und zeigt, dass der Rechner sogar
begrenzt textverarbeitungtdhig ist. Leider ist an das

scharfe s’ nur Uber Umwege heranzukommen, weshalb ich es

aﬁ@glﬁ [m e 61600

Aufruf an alle PC-1600-Anwender

Wie wire es, wenn Sie Ihre Erfahrungen mit dem PC-1600 in gleicher Weise der Zeitschrift "Alles fiir
Sha;p-Computer" und damit den Lesern zur Verfiigung stellen konnten? Auf diese Weise konnte jede.: aus den
Erfahrungen anderer lernen und viel effizienter. arbeiten. Denn das Bedienungshandbuch zum PC-1600 ist zwar

sehr umfangreich, in einigen Punkten aber immer noch nicht detailliert genug.

Wer macht mit bei der Erforschung des Innenlebens (Betriebssystems) des PC-1600? Hier ist das Handwerkszeug

" "Disassembler fur den PC-1600 |

Der vollstindig in BASIC geschriebene und damit jederzeit erweiterbare Disassembler -fiir den PC-1600 beriicksich—
tigt den vollstéindigen Z80-Befehlssatz, wie er von ZAKS in seinem Buch iiber den Z80-Mikroprozessor vorgestellt
wird. Die Disassemblierungsgeschwindigkeit ist beachtlich: Pro Minute werden etwa 100 Z80-Befehle disassembliert.

Neben dem Disassembler enthidlt das Programm auch noch einen Monitor, mit dem man einzelne Bytes des
Speichers lesen und #ndern kann. Uber eine komfortable Meniisteuerung ist die Anwendung des Programms ein
Kinderspiel. Selbstverstindlich kann man alles, was vom Disassembler und Monitor auf dem Display dargestellt!
wird, auch auf dem Drucker ausgeben. Der Disassembler und der Monitor belegen weniger als 10 kByte und|
benétigen deswegen keine Speichererweiterung.

Der Preis: DM 50.- auf Kassette, DM 70.- auf Diskette (bei Nachnahmelieferung zuziigl. Porto).
(incl. 14 % Mwst.)

PC-1600-Besonderheit x|P||:-1||B|B|B |HR|EHHK§ !D'B!ﬁUl'[Ih“: "
Be-im Abspeichern von Textvariablen auf Disketten mit s S
PRINT darf in den Textvariablen kein Komma enthalten Der neue SHARP PC=160M ist ein Supercomputers

sein, da dieses Komma als Trennkomma zwischen Daten in einem 5y5temhandbuth {bzws Anwenderhandbuch)
e . ergleiche folgenden Programmausdruck: enion allo gping Fahigkgiten dargelegt werden. Sie

Vor dem Abspeichern steht in der Variable er 7 G
ABCD, nach dem Laden mat. o Kennen sich mit dem PE-160 aus 790
Dann ran an den gespitzten Bleistift und einen
it ol U Fetzen Papier. Aber was soll draufstehen 7792

28:PRINT As
30:LPRINT A%

40:MAXFILES =1 » . . 1
¢ 9% : : 1s Wielchen Bereich deckt der Beitrag (Artikel) ab?

cospRINT wme 5 ie lang st der Artikel ? (Geitenzahl D AS)

;g:gtgiE":?TEST.DQT"FUR INPUT QS #1 3 llie hoch soll die Hﬂﬂﬂf‘ﬂﬁﬂn gein ?

S@:A%$="": INPUT #1,QAs

100: PRINT A ; . -
:LPRINT A3 Gie solten nur ein Thema auswahlen, dass von all=

1201610 ' gemeinem Intresse ist. Naturlich si.nd au:h fach=

aB, €0 lich einwandfreie Berichte jederzeit willkommens

&= Bitte senden Sie thre Linterlagen an die Fischel
BmbHs Kaiser=Friedrich=5tr.54a, 1808 Berfin 1¢
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MZ—80 A Ingenieur— und Vereinssoftware

SCHWERP. y ®<

Das Prograam eraittelt Flichenschwerpunktkoordinaten einer Fliche, deren
Uahillung durch die Uberfunktion f(x) und die Unterfunktion g(x) sowie den
Integralgrenzen x, und x> definiert ist. Als Lisung werden neben den Schwer-

punktswerten auch die Flichengriofe und die statistischen Momente Mx wund My
angegeben.

onooaooo g
: Ein Programm, das sehr gut fir Schiler, Studenten und Ingenieure geeignet gggggggggn
dRlists ‘GDUDDDDDDD‘ALv
Kassette: 45.- DN Diskette: 40.- DM
RE/KOM

Das Programa ermittelt die Bogenlinoe (Rektifikation) einer Funktion f(x)
sowie die Mantelflache des Rotationskdrpers, der durch Rotation der Funktion
f(x) um die x-Achse entsteht. Wie bei SCHWERP. kann auch hier die Funktion

frei definiert werden. Die Berechnung erfolgt auch hier iber die ' Intergral-
rechnung.

Kassette: 45.- DN Diskette: 40.- DM

Das Prograam eraittelt das Volumen (Kubatur) und das Flichentrigheitsaoment
(technische Mechanik) eines Rotationskdrpers bzw. einer Fliche, die durch die
tberfunktion f(x) wund die Unterfunktion g(x) sowie den Intergralgrenzen x,

und x2 definiert ist. Auch hier ist die Definition der Funktionen frei.
Kassette: 45.- DN Diskette: 49.- DM

Das Programa eraittelt 3 Werte eines Dreié:ks, wenn die dbrigen 3 Werte
Dreiecks eingegeben werden.

Es unterscheiden sich 3 Falle:

- 1 Winkel + 2 Seiten

- 2 Winkel + 1 Seite

- 3 Seiten

Das Programa ist als Menue aufgebaut.

Kassette: S55.- DN Diskette: 58.- DM

des

Das 'Proqrann eraittelt die Flachenschwerpunktskoordinaten einer Fliche, die
bestimat werden kann:

= a) durch Benennung von 6rundelementen
usw.) in einenm Henue;

8 b) durch Direkteingabe von FlachengriBe und Schwerpunktskoordinaten.

Kas Programm ist vollstindig als Menue aufgebaut.

assette: 5@.- DM Diskette: 45.- DN

(Viereck, Dreieck, Kreis, Ellipse

Ein Prograsmpaket aus SCHMERP., RE/KOM und KU/FTH. Die Prograaae werden durch

ein Uberprograse angesteurt. Nach dea Ende der Berechnungen wird automatisch /< >
wieder das Uberprograaas aufgerufen.
Diskette: 125.~ DM

Ein Programspaket wie MAVIS 1 y hur um das Programm FSKB ergdnzt.
Diskette: 155.- DM

SBI/F 0
Das Prograam behandelt die schiefe Biegung am Freitrdger (technische Hecha- o
nik). Der Profilquerschnitt wird voa User aus Rechtecken zusasmengesetzt. Fir 0
den Profilquerschnitt werden alle Werte zu den Flichentrdgheitsaomenten er-

mittelt. Fir

einen definierten Freitrigerabschnitt werden die Biegemomente,

Biegespannungen und Durchbiegungen berechnet. Die Ausgabe erfolgt dber Tabel-
len.

Kassette: 80.- DM

Diskette: 6@.~ DM

§B1/8§

Das Programe ist prinzipiell wie SBI/F aufgebaut. Es behandelt lediglich den
Stitztrdger.

Kassette: B85.- DH Diskette: 88.- DM

?Z}Q Q&Q Al les fir Sharp — Computer peft 23 seite 10
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L

Das Programa behandelt die Statik aa Durchlauftriger. Zugelassen fir reine
Vertikallasten und maximal 2@ Feldern. Anwahl der Feldbelastungen (Punktlast,
Streckenlast, Dreieckslast, Trapezlast usw.) dber Codezahlen. Maximal 28
Belastungen pro Feld.- Eingabe dber Bildschirasaske. Felder kdnnen variable
Linge haben. Ausgabe von Einzelstitzmomenten, Gesamtstitzmomenten und Aufla-
gerkrdften. Berechnung nach dea Festpunktverfahren.

Kassette: 93.- DH Diskette: 90.- DH

Ein Kegellistenprogramsm fir 2 Gruppen und 2 Bahnen. Volle Henuesteuerung.
Eingabe und Ausgabe dber Bildschiramaske. Die Gruppenzahlen kénnen ungleich
sein. Wihrend der Eingabe kdnnen der Iwischenstand sowie die ausstehenden
Spielpaarungen angezeigt werden. Punkt- und Pudelwertung werden innerhalb der

Gruppen sowie insgesaat durchgefihrt. y 1]
Kassette: 75.-DM Diskette: 78.- DM ’

FTLP Ic

_____________________________________________________________________________ l 0

Ein FuBballturnierleitungsprograms fur 2 Gruppen in Vor- und Endrunde. Das 0
Programs kann vor Ort oder aber nur fir die Erstellung der Spielpldne genutzt

werden, Erlaubt sind Mannschaftszahlen von B-14. Unter Eingabe der Teamnamen

erstellt das Programm eine Gruppenkarte sowie den Gesamtvprrundenspielplan. I 181 Nﬁu
In der Vorrunde spielt innerhalb einer Gruppe jeder gegen jeden. nach der

senueartigen Eingabe der Spielergebnisse erscheinen die Ranglisten der 6rup- u % %
pen und der Endrundenspielpline.

In der Endrunde spielen die jeweils Erst- und Zweitplazierten um Platz 1-4. —

Der Rest 3-3, 4-4 usw,

1
(1susasssEsEEsERERInEREn
mr"mllll jssususuiIuanm]

3ie j:ueiliqen Tabellen kdnnen ausgedruckt werden (n-sal). [wm g e s
assette: 125.- DM Diskette: 120.- DM f -
_____________________________________________________________________________ antastisch
FTLP 11
Wie FTLP Ic, nur fir 3 Gruppen. 12-18 Mannschaften.
Kassette: 125.- DM Diskette: 12@.- DH
] ALLES FUR
PKW-HENUE mwrmm
Ein Dateiverwaltungsprograma fir PKN-Daten. Die Daten und die Kosten werden
in eine Tabelle ibernommen. Monatskosten kinnen erstellt werden (graphisch
oder als lahl). Menuegesteuert. Mehrere Steuerfunktionen. u3
Kassette: 75.- DM Diskette: 78.- DM
alle Preise inkl. 14% MuSt.
s
= e e=—{ ==a
Hast du scho Ha? Ich Lies mal da ——

dachte, man
konne keine
anderen er-
stellen !!

geq neuen
eichensatz
Msgnes PC—-

Buch “Tizs
und Tricks
zum PC-i461""

Tips und Tricks Programmhandbuch fiir den
PC—-1481 82721
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PC-15a(A) + CE-158- -PC-158@(A) + CE-158- -PC-150@(A) + CE-158- -PC

c

JA(@@S1 - CP- -B51-EC + )A(@@5! - CP- -B51-EC + )A(B@S! - CP- -851-EC

Hallo liebe Leser,

ich habe eimal versucht den "Fischel Macker® auf dea CE-1508 zu @
malen. Nach der Eingabe sollte man mit DEF "D" die DATA-Zeilen 8
iberprifen lassen. Gestartet wird das Programm amit DEF "A" oder

RUN.

Copyright 1986 by

© 1998 by Scharrbers & Schearz
Gralik-Soliware

18:REM FISCHEL-MA
CKER
2B:REM c 1886 by

30:REM Dirk Schar
nberg

48:REM Ze ichnung
von

S8:REM Michael Sc
hwarz

B6B:REM Grafik-Sof
tware

188: "Q"WAIT B:
GRAPH :CLEAR :
COLOR @:
RESTORE :GOSUB
800

118:2=2:REM Uergr
oesserungs fakt
or

120:READ X, Y

138: GLCURSOR (XxZ,
=YX2Z)

140:READ X

158: IF X>998THEN 1
S0

16@: READ Y
178: LINE -(Xx2, Y%
2)

188: GOTO 140
198t IF X=993THEN 1

20

500: COLOR 3:LINE ¢
75*2,—94*2)-(3
3%2, -94%2)- (81
%2, -78B%2)-(63%
2, =78B%2)-(75%2
y —94%2)

510: U=62:U1=78:
GOSUB 990

520: U=74:U1=94:
GOSUB 908

530:U=92:U1=94:
GOSUB 989

540:FOR 1=1T0 13

550: L INE ¢93%2, -94
*2-1%2)~ (75%2,
-94%2-1%2)~(63
%2, ~78%2-1%2),
)

S6B:NEXT 1

S578:FOR I=1TO 3:
READ A, B

S580: L INE (A%XZ, -B%Z
)-(RXZ+1X%Z, -BX
2-1%2),0,0, B

590: NEXT 1

600: L INE (44%2, -98
*2>-(34%2Z, -98%
2)y 2

618: LINE (54%2, -96
¥Z)>-(33%Z, ~96X%
27,2

Dirk Scharﬁberg und Michael Schwarz
Frohaestrafe 72 Wohldorfer StraBe 38
28@8 Haaburg 61 2088 Hamburg 76

(

)

+

628: LINE (52%2, -S4 930:NEXT 1
*2)-(47%2, -94x% 848: RETURN
23,2 1888:DATA 33,32, 3

638:LINE (38%2, -394
*25-(31%2, -94x%
25,2

640:LINE (50%2, -92
X25-(48%2, -92%

3, 26,32, 22, 3
2,18, 34, 14, 3
7,10, 41, 8, 45
» 18, 49, 14, 51
y 23 -

2),2 1018:DATA 999, 34,

650: LINE (37%2,-92
¥2)-(29%2, ~92%
25,2

660: IF 2<>2END

670:ROTATE 3:COLOR
2:CSIZE 1

680: GLCURSOR (176,
=186):LPRINT "
SitGE

690: GLCURSOR (172,
—=188):LPRINT "

23, 49, 25, 49,
28, 41, 30, 42,
31, 43, 31, 44,
30, 45, 29, 46,
27, 46, 25, 46,
23

4, 20, 43, 20, 4
9, 23, 40, 25, 8
88, 42, 24, 43,
23, 44, 24, 999

H" 1838:DATAR 42, 25, 4

780:GLCURSOR (168,
=174):LPRINT "
A"

718:GLCURSOR (164,
=168):LPRINT "

©) 1965 by Scherrbers € Schwers
Gralik-Softecre

728: GLCURSOR (168,
=162):LPRINT "
p
73@: LINE (9,0)-(¢21
6, -258),5, 1, B
740: GLCURSOR (@, -2
38): TEXT @
CSIZE 2:LPRINT
" 0":GRAPH
750: GLCURSOR (2, 23
JICSIZE 1:
LPRINT * C 18
86 by Scharnbe
rg & Schwarz "
768: TEXT :CSIZE 1:
LF 1:LPRINT "
Graf
ik-Software"
778:LF 6:END
800:CLS :CURSOR 2:
GPRINT "1C225D
585555221 C";:
PRINT " 1986 G
raofik-Software

818:RETURN

1859:

1260:

) 1990 by Scherrbers & Schear:
Grafik-Softears

2, 26, 43, 26, 4
3, 25,42, 25, 9
88, 46, 25, 42,
25, 47, 23, 48,
21, 49, 21, 50,
22

! 1040: DATA S1,23, 5

2y 25,51, 27,5
8, 29,42, 25, 9
98, 50, 23, 52,
32, 53, 34, 53,
35, 52, 32, 48,
32

DATA 42, 36, 4
6, 35, 45, 33, 3
89, 58, 37, 50,
40, 49, 42, 42,
43, 45, 43, 899
» 42, 45, 43, 46
» 44, 46

DATA 999, 44,
28, 45, 33, 47,
49, 49, 33, 993
» 48, 23, 48, 22
» 58, 23, 998, 4
8, 25, 50, 25, 5
g, 26

1878:DATA 49, 26, 4

9, 25, 999, 42,
14, 45, 14, 43,
13, 899, 41, 12

» 44, 12, 46, 13
988:LINE -(U%x2, -Ul 547,13, 9399, 4
XZ-1)-(U%2+2%2 5, 12
» ~U1%2-3), 9 1880:DATA 408, 11,9
918:FOR I=1T0 13%2 98, 48, 10, 46,
STEP 2%2 11, 999, 44, 19
928: LINE -(U%Z, Ul »41, 3, 999, 41
¥2—-1)—CU%2+2%Z » 14, 49, 14, 39
y ~U1%Z2-C1+2)), y 12, 38, 20, 37
(%) s 20

!
I
1
1
1
|
|
1
|
!
A |
i
I
|
|
|
|
I
!
1

@ 1986 by Scharnbers & Schworz
Grafik~Software

85 -
1188:DATA 31,78

1998: DATA 999, 38,

20, 38, 16, 39,
15, 4@1 14! 999
,39,12, 38, 13
,37,15,37, 19
, 36, 22, 999, 3
3, 24

1190:DATA 33, 22, 3

4, 22, 35; 20, 3
5, 15, 36, 13, 3
2, 12, 999, 34,
14, 34, 18, 33,
21, 999

1118:DATA 49, 42,4

8, 44, 41,52, 4
1, 78,999, 41,
52, 48, 58, 998
, 44, 49, 45, 52
, 51, 45, 999; 4
8, 44

1128:DATA 51,45, 5

7, 49, 68, 52, 9
99, 63, 55, 65
58, 63, 59, 999
, 33,37, 48, 49
, 39, 52, 30, 4@
, 33,37

1138:DATA 999, 30,

49, 21, 45, 19
46, 18, 48, 175
s9, 12, 59, 939
, 16, 59, 275 61
5 26, 69, 16, 63
, 16, 59

1135:REM Achtuns

. und , unt
ersche iden

114p:DATA 999, 18

61.5; 25 62.5
3993

1150: DATA 175 635 1

2, 74, 22, 80) 2
7: 83, 32, 85, 3
2, 86, 33, 88, g
6, 99, 38, 91> 2
9, 94, 40, 94,
9,9

)
1160:DATA 41,92 4

1, 94, 42, 94,
3, 92, 42, 995
1; 89, 999, 43,
32, 44, 94, 45
94, 45, 91, 43

89
1178:DATA 999 4%

a1, 46, 93; 47>
93: 47, 91, 46,
89, 43, 87 47>
88, 46, 875 49
86,42185’42’

2

5, 735 235 2152
4, 67, 25; 65
39, 49, 77 42
78, 43, 59 5%,
58,55a73’99

1199:DATA 58; 75 6

225 64, 439,
z: 58, 399, 62,
67, 66, 71 972
75, 54, 7223 53,
93,57,77 23
23

SHARP—Computer
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F47]2BB!DQTQ 58, 74, 5
; 6, 78, 43, 74, 4

8, 75,55, 79, 4 '

9, 22,49, 78, 5 ‘ Y

S, 89, 64, 78, 7 (i=1IFY!

1,24, 24,22, 2 UL IS

4, 21 ==y ;
1218:DATA 65, 58, 9 o

93, 62, 79, 62, Datenferniibertragung

22, 61, 76, 60, jst keine Hexerei !

74, 999, 61, 73

,.63, 75, 63, 78 Das neue
, 999, 62, 72, 6 .
3,76

1228:DATA 998, 62, ¢
74, 61, 75, 999 .
, 10, 83, 27, 83 'Dmmmm

» 998, 32,83,6

dE2 2900, Sie wollten schon immer

R ~ wissen, wie es in einer
3, 184, 33, 100 MAIL-BOX aussieht 77?7
b Lassen Sie Ihre Daten iibers Telefon
Soalngt oL flitzen. Da kommt Freude auf.

nqa:gg;gfgg}g?: ++4 PC = 1401 +++ PC - 1401 +++ FC - 1401 +++ PC - 1401 +++ PC-Z

y 47, 99, 57 4 l ' P ) 4 1

LR Rock'n' Roll auf dem PC-T401
5]%)

Am 31. Mai 1986 schrieb die Hamburg-Ausgabe der BILD-Zeitung:

1258: DATA 42,5 : :
2,66,42:72’4 nCarsten Henkel (18) ist der beste Gymnasiast Schleswig-Holsteins.

13008: "D"REM DATA- Musik ist sein Hobby: 'Ich habe meinen Taschenrechner so pro-
Zeilen ueber grammiert, daB er Rock'n'Roll spielt.'"
pruefen So wortlich stimmt das natiirlich nicht, aber mit meinem

1318:CLEAR :UWAIT Yrogramm "_P C = KEYB OARD" kann ich, wenn ich will,
B:PRINT "DAT tatsdchlich Rock'n'Roll auf dem PC-1401 spielen!
A-Zeilen pr Und selbstverstandlich auch samtliche ibrigen Musiksorten
efen...... e von Bach bis BAP...

1320:FOR 1=1T0 5S4
8:READ A:B=B
+AINEXT 1

1338: IF B=2182S

Das Programm funktioniert den Rechner zu einer (einstimmigen)
Orgel um: Driickt man eine Taste, erklingt sofort ein Ton.
(Fir Insider: Zeitkritische Programunierung!) Man benutzt die

BEEP 3:WAIT unteren beiden Tastenreihen, die chromatisch gestimmt sind
:PRINT "DATA und mit 15 verschiedenen Tonen iber eine Oktave Tonumfang
~Zeilen sind erreichen. Die Anordnung der Tasten entspricht ungefahr
OK.":END dem Klavier:
134@:BEEP S:WAIT ,
:PRINT "“Fehl| cis dis fis gis ais cis +) nicht
er in DATA-2 des es ges as b ‘des benutzt
eilen.,":END
STATUS 1 fe 1T D )| 6 H J G )
7 X C v B N M SPC ENTER
c d e f g a h c d

Dieses Muster kann man sich natirlich auch auf die
Tastaturschablone malen!

Das Programm "PC=KEYBOARD" ist in Maschinensprache geschrieben
und wird mit CALL (Adresse) aufgerufen. Mit der C°CE - Taste
kehrt man wieder ins BASIC zuriick. Das Programm belegt einen
Speicherplatz von 184 Bytes und ist voll relokatibel, denn

es berechnet vorher mit einer Routine, wo es sich befindet,
und programmiert sich dann selbst.

Und fiir Liebhaber noch eine besondere Spezialitat:

" PC =KIBYBOARDGFS ": Zusatzlich konnen mit den Tasten
“2Tund "¥" die Tone der Tonskala beliebig verstimmt bzw. auch
gestimmt werden! Sehr niitzlich, um das Tonniveau an andere
Instrumente anzupassen oder in tieferen Tonlagen andere Klang-
farben zu erzielen. Das Programm ist dann la&nger und belegt

Sie 5ind 352 Bytes, ist aber ebenfalls voll relokatibel.

) Und noch ein heifller Tip fiir Freaks: Uber das Cassetten-
nDCh hEl interface (z.B. CE-125 oder CE-126F) kann die Musik vom PC
| ‘] sofort auf Band aufgenommen oder auf einen Verstarker geschicktb
werden! Voraussetzung ist nur, daB man alles zusammen-

Hbonomentp gestopselt bekommt...
L Und das alles gibt es fiir nur DM 30,- (PC=KEYBOARD) bzw. fir

DM 40,- (PC=KEBYBUARD+S) als Listing oder auf Cassette mit
ausfihrlicher BReschreibung!
(incl. 14% Mwst.)

+++ PC = 1401 +++ PC - 1401 +++ FC - 1401 +++ FC - 1401 +++ FC -
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......... Wiy
Umrahmungen per Taschencomputer s —
Uarahaunsen per Coaputer
120:WAIT @ : =======________=========
Dies nebenstehende Pro- 288: INPUT “Feldinnenbrei  —ooter L: Einetetuas koat vablere
sraaa eramoceslicht Ihnen te (naz.85an 100:y=30: o etuas koafor lot-
y ="iLX :y=39: REM VYorsabe d. tiftsteueruns des pC-

i

_PC-1350 /PC-1450__ mit

die tolisten Rahmen fuer
Ihre Coaputerarbeit zu
entuer fen.

Has benoetist aan:

1. einen PC-1358 oder
PC-1450

2. einen Plotter CE-146P
oder CE-515/516P

3. einen Bleistift und
Hillimeterrarier

4. etuas Phantasie oder
eine Stickanleituns

Hinweis:,
Die Display-Gestaltung
wurde fuer den PC-1358
entwickelt. D.h. wer ei-
nen PC-1450 besitzts
sollte die Print- und
" InPut-Anveisunsen anPas-—
sen. WAIT @ entfaellt
ebenfalls.
2u beachten ists dass
ein Schritt @;2am beia
Plotter entsprechen. Ge-
ben Sie also 28ms einsso
werden 4aa Jerlottet. Es
eaprfiehlt sichy ein
Muster im Massstab 5:1
Zu entwer fen» dann koen-—
diese Merte direkt in
die DATA-Zeilen seseben
werden.
Der MWert fuer V in Zeile
189 ist der aus dea ent-
wor fenea Muster semesse-
ne Yorsabewert fuer die
Husterbreite.
Gerlottet wird aller-
dinss nur 1/5.
In den Zeilen 200...212
vird die sewuenschte
Rahaensroesse einseseben
(beia CE-516P koennen d.
Merte natuerlich erhoeht
werden).
Ip den Zeilen 250,268
findet die Berechnune
Zur Husteransleichuns
Statty damit immer sanze
Huster auf einer Seite
erscheinen.
Das Vertauschen der X-7
Y-Herte seschieht in den
Zeilen 510,610,710 u.810
(YX u.VY sind die jewei~
lisen Versroesserunss-
faktoren).

i

lb? nunnunnunnnp:
11

RILJ."""H:;p"u;ﬁhu

lhGesa i

...... ”JW"W"WM"TJWQNHW!
R

T
i

TR E T TR B R

pog
%é l‘1usv.er 3
3

262:1F LX>85 GOTO 200

210: INPUT °Feldinnenhoeh
e (max.176m
a) ="iLY

212:IF LX>170 GOTO 200

Musterbreite (6mn)
110:5=8: REM Anzah| der$S
triche (=172 DATAs)

1080:DATA 510315-5:45-4
351-155511454,1,5)

250:LX=LX#5:NX= INT (L¥/ 5,0
¥):YR=LX/NX/V :
260:LY=LY*S:NY= INT (Ly,  —uster 2:

V) :VY=LY/NY/V
300:0PEN ¢ LPRINT CHRS$ (
27)3%b": LPRINT

CHR$ (27)3%1°: REH
Farbe: blau
3108:CLS : PRINT *Den Sti
ft in die richti-ge
Position fahren !*
220: INPUT °X-Rchte.:®3X
330: INPUT °Y-Rchte.:¥;Y
348:LPRINT °R®3X35°s°3Y
358: INPUT ®okay 2 (J/N)
°30$: IF Q$=°N°
GOTO 320
2608:CLS = LPRINT °I°®
S588:FOR N=1 TO NX
S510:RESTORE = FOR I=1
TO S: READ AsB:X=A:Y
=B: LPRINT ®J*;X#VX;
"y"3Y¥: NEXT I
520:NEXT N
600:FOR N=1 TO NY
610:RESTORE * FOR I={
TO S: READ AsB:X=B:Y
==A: LPRINT °*J*iXi®%,
TiYsVY: NEXT 1
620:NEXT N
700:FOR N=1 TO NX

168:Y=50: REM VYorsabe d.
Husterbreite (10an)
118:5=23: REM Anzah| der
Striche (=172 DATAs)
1800:DATA 8,2.5,5,5,5,0
37.5:-7.5:0,-2.5,-
55-2.5,-5,2.5,8,2.
5,7.557.5,558,5,-5

10,-5
18601:DATA 51-555:0,7.5,
7.51852.5,-5,2.5,-
5:-2.5,8:-2.5,7.5,
=7.515:015,5,8,2.5

—

Muster 3
e —

100:V=50: REM Vorsabe d.
Husterbreite (18aa)
110:8=22: REN Anzah| der
Striche (=12 DATAs)

1860:DATA 2.5,057.5,-5,
7.510522.5,17.5,2:
510:05~7.55-55-5,-
12.5505-5,7.550,7.
51555

1001:DATA 91=510,-7.5;~
S51-7.5y-12.550,-5,

710:RESTORE : FOR I=1 $1017.5,2.5,0,22.5
TO S: READ AsB:X=-A: 1=17.517.5,0,7.5,5
Y=-B: LPRINT *J*;XsV 12.5,0

X3%5°5Y: NEXT I
T20:NEXT N
808:FOR N=1 TO NY
810:RESTORE : FOR I=i
TO S: READ AsB:X=-B:

‘}.."\_.l"v"\.f‘..."\.
8

% Muster 1

s

Y=A: LPRINT 'J';x;'umw'&g.f&w’l?&a

"3Y=sVY: NEXT I
820:NEXT N (&

) o oy e &

Huster 2

S
:
9
5

e e g O X L L S e e

ters bietet fuer den,
1358 nachfolsende Z€'
(Die Zeilen 310...358
in Haurtprosrama en
len natuerlich.)

fen

vfal”

v ift

310:cLs = pRINT “Stif

_steueruns
aittels d.Tes*"

Tz grart’

1

311:PRINT °S

312:GCURSOR (120-15’ae
GPRINT *0703050977
£0202020E4222F 220
202020£00088850%

313:GCURSOR (128123)°
GPRINT -a495150;$°
7F4949497F4F4F478
4949497F00020A9

314:GCURSOR <129.31>=e
GPRINT @E@CEABLO
8000000002040F04 2
80000800000010ABCE

320:0¢= InKEYs : IF 9%
<"1* OR 0$>9°

GOTO 2320 5

321:1F Q§="1" LPRINT
R=1,-1° %

322:1F Q$="2* LPRINT
R@y-1° 5

323:IF Q$="3" LPRINT
R1,-1" 2

324:1F Q$="4°" LPRINT
R-1,0°

325:1F Q$="5" GOTO 36
)

326:IF Q¢="6" LPRINT °
R1,0% 4

327:IF @$="7° LPRINT
R-1:1° i

328:IF @$="8" LPRINT
ROs1°

329:IF Q$="9° LPRINT °
R1,1°

330:G0T0 2320

TN vq
C

TR : >
© R (-‘
a TR TER T ] ¢
~ sttt 33 81 HE0 B |
@mmmmmwmmmmﬁmmwmmﬂ (_
O}tz stz aat tna o e tan aanenee R4 1S dEEEBAEH HE J
ﬁmmmmmmummmﬂmmwmmﬂ Q
EB '""l”ﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬁ"ﬂ"ﬂﬂgr:;x;z;"ﬁfafxf
g) Hi ixmmummﬁ
NS moan wemand O
BARENQ TN TN i.‘unumuunmmmum I‘ 400 400 100 8 9
e g g 6
8 38 1 4 £ 1 £ 1 o 04 B6E BB )

mmmmmmmmmmmmmm@mi
: \gLGSISLfZ?QQ/29QQ/iS\SZ/zs\Sé?

CE-1LOP [ CE-BI6 P
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Thomas Lange
Rotdornwe9 3
4722 Ennigerloh

SHARP-RAUMBASIS - PC 2500

SHARP-RAUMBASIS ist eine einfache
Simulation einer Landung auf einem
von vier moedlichen Planeten.

Wohin wollen sie Reisen?
1=Erde 2=Mond

3=Mars _4=Venus

[Nr. des Planeten = 1

Nachdem Sie sich das Reiseziel

ausg9esucht haben werden Sie nach der

Re ise9eschwindigkeit 9efragt.(Zeitschiei fe.)

| PC-2588 | =

Spielseschw. 1-9 9
Nun fordert Sie ocer Bord-ComPuter auf
mit ENTER den CUNT-DOWN zu starten.

Enter = Stactl sur Ebde
Der Bord-ComPuter brindt Sie sicher
bis auf 2000 Meter an den Planeten
herann.Jetzt werden Sie 9efordert!!!
Sie muessen die Brems-Raketen zuenden.

B~ Hoeche.....: 2068 m
SPEED.cesat 8 KMsH

Bremsung. .: 8 Ke.
Treibstoff: 1168 Ksg

Die Tasten 1 bis 9 bremsen mit 1 bis

9 Kilo-Tonnen je Sekunde.
Die Taste ¥ bremst mit 18 Kilo=Tonnen

Jje Sekunde.
Gute. Reise

10: "P" PRINT "LANDER"

20:REM Thomas LanSe

30:REM Rotdornwes 3

4P:REM 4722 Ennig9erloh

SP:REM Programmstaprt

60:"S" BEEP 3: CLS : CLEAR : WAIT B:
DIM D1$(1)%60: DIM D2$(1)%60

78:DIM R2$(4): DIM A3$(4)

8P:A28(1)="2zur Erde"

99:A28$(2)="2um Mond"

10P: A28(3)="2zZum Mars"

110:A28(4)="2ur Venus"

4120:CURSOR 0:8: PRINT "Wohin wollen sie

Reisen?"
130:CURSOR 2:1: PRINT "1=Enrde 2=Mon
d "
140:CURSOR 2:2: PRINT "“3=Mars 4=Uen
u' -

150:CURSOR ©:3: LET NR=B@: INPUT “Nnr. de
s Planeten = "3NR

160:REM Anziehundskraft der Planeten

170: IF NR=1 THEN LET G=-9.81

180: 1F NR=2 THEN LET G=-1.86

190: IF NR=3 THEN LET G=-3.8

200: 1F NR=4 THEN LET G=-8.8

210: IF NR>4 OR NR<1 THEN GOTO 1S5S0

220:CLS

230:CURSOR B6:1: PRINT "PC-2580"

24@:REM Bild

250:LINE (0:8)-(149,23),8B

260:LINE (35:6)-(108,186):8B

270:LINE (100,6>-(115,18)

280:LINE (115,10)>-¢100,16)

290:LINE (35,8)-(25,6)

SHARP-Raumbas is fuerr PC-2500

3PB:LINE (25,6)-(25:18)

318:LINE (25,16)-¢35,14)

32P9:SP=0: CURSOR 8,3: INPUT “Spielgesch
w. 1-9 :";SP

338: 1F SP<1 OR SP>3 THEN GOTO 328

349:SP= ABS (SP-18)

350:REM WERTZUWEISUNGEN

36B:REM Zeitinterwall

378:LET T=1

375:REM F = Treibstoff

380:LET F=1190

385:REM U = Start9eschwindigkeit
390:LET U=8

4PP:REM H = HOEHE UEBER DEM PLANETEN
410:LET H=2000

42B:REM M = Masse des Raumschi ffes +

Maosse des Treistoffes
430:LET M=1800+F
440:LET G=GxT
458:CLS
460:GOSUB 978: CLS

SHARP-Raumbas s

fuer PC-2300

470:REM D 1 SPLAY
4BO:USING “HHHHH"
490:Y=(H/100) ¥x-1+28
500:GCURSOR (2,Y)
S10:GPRINT D2$(C1)

520:CURSOR 3,8: PRINT “Hoehe.....:"i

INT Hi " m"
S3B:GPRINT D2$(1)
S48:CURSOR 3,1: PRINT “SPEED.....:";

INT U " KM/7H"

SSB:GPRINT D2$<C1)

S560:CURSOR 3»2: PRINT "Bremsun9..:"“;
INT B3 " K9."

570:GPRINT D2s8(1)

SB80:CURSOR 3,3: PRINT "Treibstoff:";
INT F3" Ko

S90:GPRINT D2s(1)

600:REM BERECHNUNG

610: IF H(® THEN GOTO 278

620: IF F{(=8 THEN LET F=8: PRINT "XTreib
stof{ verbrauchtx"

630:LET B=0: IF F>B THEN LET A$= INKEYS
: IF AS$CO"" THEN LET B= UAL As

6840: IF As$="x" THEN LET B=18

650:CURSOR 3,2: PRINT “Bremsung..:";
INT Bi" K9."

660:GPRINT D28(1)

670:1F B>F THEN LET B=B

680:LET H=H+UXT

699: IF H>9999 THEN GOTO 910

700:LET U=U+G

710:LET U=U+(Bx30088)/M

720:LET F=F-B: LET M=m-B

730:REM 2eitschleife

740:FOR 1=1 TO (S5%SP): NEXT 1

750:GPRINT D2$(1)

760:G0TO 470

770:REN Landung

780:1F U>-18 THEN CLS : PRINT : PRINT "
X Saubere landung x": BEEP 4:
GOTD 849 \

790:GOSUB 1269

800: 1F U>-20 THEN PRINT “XBruch landung
Crew lebtXx": GOTO B4©

810:WAIT B: PRINT “"Sie haben den Planet
en an9ebohprt!tllitu

B20:PRINT "Und einen Krater wvon D="3
INT (=U%2.2)5" km erzeudstr"

830:A$= INKEYS$ : IF As="" THEN GOTO 838
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SHARRP-Raumbas 1 s
84B:REM Abbruch Jjasnein 1138:FOR 1=1 TO ?: LINE (37,18)-(53,19
850:WAIT © YsXsB
860:CLS : PRINT “neues SpPiel J/N " 114@:LINE (38,11)-(52,18),X,B
878:WAIT B: LET As$="": LET As= INKEYsS : 1150:LINE €(39,12)-(51,12),%,B
IF As="" THEN GOTO 878 1168:LINE €48,13)-(58,16),XB
W S (ORIAe=I ITHENEEOTO Se 1178:LINE (41,14)-(49,15),X,B: NEXT 1
890: IF A$="n" OR A$="N" THEN END 1180:Y=17: BEEP 1
900: GOTO 840 1198:FOR X=37 TO 1087 STEP 3
910:REM Am Planeten uorbe; 1200:Y=Y-.5
928:CLS : PRINT “Sie sind am Planeten 1210:GCURSOR (X,Y)
vopoeideflosent iut: ABEER T4 1220: 1F X<4? THEN GCURSOR (X,18>: LET
930:CLS : PRINT "Wollen sie auf einem v=18
anderen Planeten eine Landuns Pr 1230:GPRINT D1$¢1)
phiesen AL _ 1240:NEXT X
948:LET AR$= INKEYS : IF As$="" THEN GOTO

1250: RETURN

1260:REM Bruch landung

1278:FOR 1=1 TO 2

1280:LINE (89,BR>-(149,31),X,B
1290:LINE (P1,01)-(148,30),X,B
1300:LINE (92,02)-(147,29),X,B
1318:LINE (83,03)-(146,28),X,B
1328:LINE (B4,04)-(145,27),X,8B
1330:LINE (85;85)-(144,26),X,B
1340:LINE.- (B6,086)~(143,25),%,8B
2350: LINE (B7,07)-€142,24),X,8B

870

950: IF A$="j" DR A$="J" THEN GOTO 20
968: IF As$="n" DR A$="N" THEN END
970:REM COUNT DOWN
980:CLS
998: CURSOR 8,3: PRINT "Enter = Stanrt “;
1800:PRINT A2$(NR)

1010:CURSOR Bs1: PRINT “SHARP"
1820:LINE (8,B)-(143,23),B
1030:D2$(1)="000PPLPO8140B7E42444848484

SFesenepoappa; 1360:LINE (08,08)-(141,23),X,8
1949:DlS(1)="9688891498147F42444848484 1370:LINE (09109)‘(140122)|X18
8585060000800 "

1380:LINE (12,10)-(139,21),X,B
1388:LINE (11,11)-(138,20):X,B
1400:LINE (12,12)-(137,19),X,B
1410:LINE (13,13)-(136,18),X,B
142@:LINE (14,14)-(135,17):X,8
1430:LINE (15,15)-(134,16),X:B
1449:NEXT 1

1450: RETURN

1850:LINE (36,88)-(53,20),BF

1060:LINE (B1,04)-(53,07)

1070:LINE (00,24)-¢149,31),X,BF

1080:LINE (53,19)-(853,23)

1890:PSET (137,12): PSET €(120,16):
PSET (S8,18)

1100:PSET (118,9): PSET (878,12): PSET
(70,18)

1110:PSET (105,8): PSET (B8S5,06): PSET

e L A SHARP-Raumbas | s

THEN GOTO 1090

ESHARP BEDS00SOFTWARES ==

Uerbesserung fuenr HARD-COPY Prognr,
aus Heft 12.(Schnel len.) A

~ = —_— =7
5080:"2" LET Ya=p: LET vE=31 § X PC-1566 XX PC-150@ xXx PC-15
5010:XA=0:XE=149 uEn S
S@28:LPRINT CHR$ 275 "p" 0000000000 0000N0EREOOOUOONOOEDONROROOORTRUORBOEOORDEODREOURDRT
S830:FOR Y=YqQ TO YE : gﬁg
5848: FOR X=XA TO XE w
‘5050:P= POINT (X,Y)
5@55: IF p=p THEN NEXT X

ot il LI 1 Sxsy Auf dem Display stehen sich zwei auf und ab schwebende
52;2;1F P=1 LPRINT "J3,8:0,-3,-3,8,0,3" Raumschi f fe gegenuber. Das Ziel dieses Spizles ;§teen
g i i dann abzuschie s
dliche Raumschiff genau da
S@90: NEXT v es, das feindliche

wenn es dem eigenen direkt gegenubersteht.
S100:LPRINT "qu;

iff
Wenn man daneben schieBt, rluckt das feindl%che.Raumsch;f
immer n3her, bis es das eigene Schiff schlieBlich namﬁ .
Dann oder nach 15 Durchgangen wird das Spiel beendet.

mit Einzelrpunktansteuerunsg

Hardcopy

B9 { - = L 0H
&G = i 16

Sk

Cassette 20.-DM Listing 15.-0M

th
J"KAISER-FR‘?’O Incl. 14% MwSt.

-CLUB
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—WI igurehinnfonmatizion:
INE0) LAUE Tape Counter Kap# Prograsa Tape Counter
PC-1260/61 PC-1245/51
==

Anwendungs - I
011 1.4 Zahlensysteme 011
HandbUCh 030 1.8 Dez-Bin-Uavandlung 035
g 042 x.3 Speicherformat -—
SHARP ; ter 050 x.5  Variablen 049
059 x.6 interner Code 059
066 x.7 Passyort 066
PC_1245 071 .8 LCD-Demoprograas 074
076 x.9 Hardcopy 083
.1251 086 x.10 Bitmustertabelle 096
096 x.11 Piezo-Summer-Demoprogramam 105
T PC-1260 116 4.3.1 pi-Approximation 133
127 4.3.2 17+4-Spiel 144
3 pc-1261 146 4.4.1 Matrizeninversion 169
N 165 4.4.2 Lineares Gleichungssystes 194
182 4.5.1 Bubble-Sort-Routine 215
191 4.5.2 Sortierprogramm 225
204 5.1 Monatskalender 240
222 5.2 Bevegliche Feiertage 266
244 5.3 Sonnenauf~ und -untergénge 296
258 5.4 Mondphase 314
276 5.5 komplexe Wurzeln 337
288 5.6 rémische Zahlen 350
298 5.7 Integration 363
Bl FISCHEL GmbH B WINGO LAUECEm 307 5.8 Sieb des Eratosthenes 373
ISBN  3-924 327-14-9 316 5.9 PACMAN ** 383
335 5.10 U-Boot-Jagd ** 410
360 5.11° Buchstabenkombinationen 443
372 5.12 Hex-Byte-Operationen 456
MicroCassette zum Buch (fiir CE-125): DM 49.-- 393 5.13  Ausdruck einer Funktion 484
(plus Gebiihr bei Nachnahme). Bitte bei der Cassettenbe- ::: :::: :::::::.:::°:.:"::f::: f?f
stellung unbedingt Rechnertyp angeben. 425 5.16 Strategiespiel AWELE ** -
Anwendungshandbuch: 120 Seiten 460 5.17 Glicksspielprograsa 508
ot DM 49,-- 477 5.18 Resktionstest/Stoppuhr 526
490 5.19 ' Geddichtnistest 540

HACKER- [ :
WANDEUCH[FUR

DOGGONEY =~~~ BT

neu bei der Fischel GntH | 0 1=l i i ,

jeujionsesonusasacnant
LLAAAL LI ] LA

4q -Dm incls 7% Mwst { Ce———1+n TaschencomrPut er
5

Jetzt gibt es ein Buch, das genau sagt
wie man MAIL-BOXEN mit SHARP=-Computern
anzapft. Hier wird konkret gesagt was
die BOXEN an Informationen bieten. Die
Schnittstellen werden ausfiihrlich mit di-
versen Soft=-und Hardwarebeispielen er=
klart. Steigen Sie ein ins fantastische

Dateniibertragungsvergniigen. BAND

o O

i
.
—
-

s < log Jd = > +
o %4 Expnl =
Ih * 172" & sin

VEischor Gubiig
ISBN 3-924327-25-4

Preis 49.-DM inkl.T7%Must.
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durch Informatiomn

X
X
X

Philippe Joss
Lombachueg 34

CH-3006 Bern

MEM®"C® eingeben.

drucken) und Quit.

wirde. Auch eine ’Koord

234
Anfangs

N O Ul -

15

TOND % NDXRXDC »
<00
-~

Zurick

- Bevor man ein Bi
ein Bild auswihlen mit

Freihand-Zeichnen: 22
Linie /Rechteck:

Kreis: Mit 5.

43POKE %6817,868)729,2,
9138v55)&64t15|52'&7
5’19)5816!915‘74’551
4414v9lv&74148v39955

6:POKE &6808,18: WAIT
8: CLS & CLEAR :S=1:
Y=16:%=75: =199

18:PAUSE "Malprosrams §

Programmbeschreibung

inaten-Routine’

koordinaten

Endkoordinaten + Zeichnen

Cursor-Schritt +1 bzw. -1
Bildschirm 18schen/Cursor ¢ alle Flags auf O )
BNM dis

Bild

Bild zeigen
Bild ausrechnen
ins Hauptmeni

Malprogramm fur PC-135S50

Das Programm lauft auf dem PC-1350 mit einer 8 KB Ram-Card, dabei
¢inden das Programm und 5 Bilder darauf Platz. Vor RUN bitte

Anderungen fir PC 1350 Besitzer ohne Ram-Card
finden Sie am Schluss des Listings.

Nach dem Eintippen bitte zuerst speichern, da ein ev, Fehler in
den POKE-Zeilen ein Abstirzen + NEW (!) beuwirkt. Wenn man das
Prg. mit RUN startet (uas man beim ersten Mal tun muss), uerden

alle Variabeln und damit auch alle Bilder geldschet. Wenn Bilder
im Speicher sind, DEF"M" eingeben!

Das Hauptmend besteht aus 5 Punkten: Paint (Malen), Load (Bilder
laden), Save (Bilder speichern), Print (llerte eines Bildes

Im Menilipunkt 1 (Paint) sind sehr viele Tasten belegt. Ein Druck
auf eine falsche Taste fihrt zu einem ERROR. Eine Tasten-uber-
prifungsroutine fehlt, weil dies viel zu viel Zeit brauchen
(iberprufen, ob der Cursor
sich der Cursor innerhalb der Bildschirmkoordinaten befindet)
fehlt, so dass es méglich ist, dass Sie keinen Cursor mehr sehen.
Folgende Tasten sind belegt (Repeat-Funktion worhanden):

6 7 8 9 Bewegen des Cursors in geuwlinschte Richtung

o 30 YA ) Cursor wird in die 4 Ecken gesetzt ( )=Mitte >
+ -, Fiillen/Setzen/Léschen/Invertieren

Linie

Rechteck o

Kreis

1d ausrechnet oder zeigt muss man vorher

4 mal,

Anleitung

—————

Bandehy K2, ARl VST mit »07

2:POKE 26881,62,95,2) 20: INPUT “Melches Bild
8189,2,36C, 208, 2, ¢F5 (1-53*3h: PRINT °Tit
1385165 26C,80587,52, el:": INPUT TI$
88,478, 268129,91,878 ARRLERINT TISLLLPRINT 1

X=(A®20)-20: FOR I=X
TO %+19: LPRINT N$(I
2t NEXT I: RETURN
24:PRINT *Neustart mit
DEF+M =": PRINT *Kei
n CLEAR 1"z END ¢
2630= POINT (%yY)
27:1Z%= INKEY$ :

C - M. Mact < Bi i
tca. 2 Min.), bitabet os achdem das Bild ausgerechnet ist

driicken (=cetzen) -Tasten
zei und mit Cursor-Tas
eichnen, Man kann -entueder setzen, léschen oder invertieren.

5 Alle Kombinationen sind maali
a glich, z.B. Rechteck
setzen,fillen und invertieren: S/R/+/./,/0 wenn Zielpkt. erreicht

Anfanaskoordinaten speichern, Cursor horizontal
nach rechts verschieben bis der geulinschte éadius erreicht ist,
geht’s langsam los.

44:G=1:H=0:J=0: GOSUB 1

82: RETURN

45:J=1:H=0:6=0: GOSUB 1
1:
46:F=1:

RETURN
RETURN

=9: RETURN

48:Y=¥:1=Y: GOSUB 104:
RETURN

49:X=X-8:1Y=Y+S8: GOSUB W
: RETURN

58:Y=Y+8: GOSUB W:

ETURN
RETURN
E

I non
w D
. ve | e

8: RETURN
8: RETURN
URN
ETURN
2: GOSUB 13@:
32
=@:K=0: RETURN
: : RETURN
86:E=20: RETURN
98:FOR L=7 TO 31 STEP 8
¢ GCURSOR (@yL):
FOR I=E TO E+4:
GPRINT N$(I)j: NEXT
I:E=E+5: HEXT L:
GOTO 41
199:IF H=1 PSET (X,Y):
RETURN
181:IF J=1 PRESET (XsY):
RETURN
182: IF G=1 PSET (X,Y)sX:
RETURN
103:RETURN
184:1F G=1 AND R=1 AND F
=1 LINE (CsU)-CVsI)»
XsBF: RETURN
186:1F J=1 AND R=1 AND F
=1 LINE (CsU)=(¥s1)»
RyBF: RETURN
108: IF H=1 AND R=1 AND F
=1 LINE (CsU)-(Y»I1)s
BF: RETURN
118:IF G=1 AND R=1 LINE
(CsU)-(Y¥s1)9XsB:
RETURN
112:IF J=1 AND R=1 LINE
(CyU)=CY¥sI)sRyB?
RETURN
114:IF H=1 AND R=1 LINE
T (CrUI-CYs 1)y B2
RETURN
116:IF L=1 AND G=1 LINE
(CrUd-CYy 1) s X2
RETURN
118:IF L=1 AND J=1 LINE
(CrUd-CY¥sI)sR:
RETURN
120:IF L=1 AND H=1 LINE
(CsU)-C¥y1): RETURN
121:IF K<>1 RETURN
122:FUK K=10u 1U —189
STEP -2:D= SIN K»
ABS (C-Y):T= COS K=
ABS (C-V): IF H=1
PSET (D+CsT+U):
GOTO 128
126:1F J=1 PRESET (D+C,yT
+U)
128:NEXT K: RETURN

130:D=57000:K=D+29:B=0:T
=@: FOR I=E TO E+19:
N$CI)="":
132:BEEP 1: FOR L=0 TO 4
tK=D+29: FOR I=D TO
K: POKE &6C50, PEEK
1: CALL &680B:N$(E)=
N$CE)+T$: NEXT I:D=D

[T L}

-l LN~
T

womAaAxX MMM Xom

E
2:R
0:K
RET
R

P I e I i
0
- s 0N GO e e
+ T OVOO
-

Mmoo u uonn

w

. o

NEXT I

+512:E=E+1: HEXT L
134:1F B=0 LET B=1:D=870
49: GOTO X ¢ ¢
136:1F B=1 LET B=2:D=g7@ 10:PAUSE "“é;f?’;:G;E
1E: GOTO X uer B e ot
138:1F B=2 LET B=3:D=g7@ ' (&) PRIl o o wes
SE: GOTO X ern”: ?%”‘:ff., 9
140:T=64: BEEP 4: 20:PRINT 1;
RETURN INPUT T

22:LPRINT Ti$: LPRINT :

IF 28=" RETURN R 1=8 T0 19
uer PC-1350°: PAUSE * PSET (Rs¥),R: 51:X=RX+5:Y=Y+5¢ GOSUB W LPRINT H$CID¢ NEXT 1
¥ (c) Philipe JosssB GOTO 27 : RETURN : RETURN e
ern’t DIN H$(99)%60 28:1F 0= PRESET (X,V): 52:%=%-5: GOSUB W: co:REN  LOESCHER
12:"H® CLS : WAIT O: 6070 39 oFTIION 66:REM LOESCHEN
PRINT 1. Paint®t 29:PSET (%»v) 53:C=%:U=Y: RETURN 67:REM LOESCHEN
PRINT *2. Load”: 30: IF Z$="H" RETURN S43%=K+5: GOSUB W: 77:REH LOESCHEN
PRINT 3. Save’: 31:60SUB ASC Z8: GOTO RETURN 78:REM LOESCHEN
PRINT *4. Print®: 6 55:4=K-8:Y=Y-5: GOSUB W 861 REN ;ggsff7 70 31
CURSOR 1253 32:0LS :%=75:v=16: : RETURN o81E=0! =
14: INPUT *(S=Quit) >75h . gtiuaﬁ ReLes 56‘;;?;2; GOSUB Wz ?TEEOS:IEEU$SOE+;?’L
: CLS : ON A GOSUB 2 48:H=0: J=0:R=0:=0: G=0; : e
6116718120524 GOTO x=a:e=a=F=g=Lngrgng SHES=CA SRR 02 GA9UE, H GRRINY v‘;é;} Tl
| 41:%=75:Y=16¢ RETURN AL LEEZES:
163 THRUT SHE (%) 423%=0:Y=31: RETURN SRIRE1SINREr RETURN 6010 41 o D+39:Ea:
RETURN 43:H=1:J=0:6=0: GOSUB W 99:4=)491¥=34t RETURN 130:D=47000: K"0 ST E-@4R
183PRINT BNSC): : RETURH SRLESZ0Y IRETURN T o IRENT
RETURN 66:E=40: RETURN +19sHSC1I=""2 NEXT I
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J. Garti
rtinger 1. Eoboldspiel Bewegte Grafik auf der Grundversion des PC 1350
Auf der Kuhweide 13 5. :

Nondlandung Erweiterte Version mit Landekurve
4600 Dortmund 30 3. Vikinger Fischel-Macker in Wikingerform, Ausgabe ueber den
Plotter CE 515 P
4. Hardcopy Ausdruck einer Grafik ueber den Plotter CE 515 P
5. Tiere Ansaetze der Kuenstlichen Intelligenz
6. Graphik Demo Auf dem Display

CTHEER

1:"A": CLS : WAIT S@: PRINT "ALLE TASTEN. 1-8"
7:T=18: CLS : WAIT ©:A=99:B=15:C=B+8:U=5: GOTO 400
19:LINE (@,24>-(150,24): LINE (71,24)>-(22,21),BF: LINE (23,24)-(29,22),BF:
LINE (120,24>-(123,21),B

28:WAIT @:2¢= INKEYS

24:1F A<-9 LET A=148

25:1F A>148 LET A=-9

30: IF Z$="6" LET A=A+1: GOTO 122

32:1F z$="4" LET A=A-1: GOTO 160 '

34: 1F 2$="8" GOTO 200 %

36: IF 2¢="9" GOTO 230

38: IF 2¢="7" GOTO 270

48: IF 2$="3" GOTO 310

42:1F 2$="1" GOTO 320

44: IF 2$="2" GOTO 330

46: 1F 2¢="5" LINE (824>-(158,24),X: GOTO 400

101: GCURSOR (A,B): GPRINT “@0@0000@BEDSF3IDSEESB804880": WAIT 3
1@2: GCURSOR ¢A»C) .

103: GPRINT “@0@8402018FFF1FFFEFE0000008"

115:GCURSOR ¢A,C>: GPRINT "@0@482014F7F1FFF8FE@800008": GOTO 20
122:FOR I=1 TO 4: GCURSOR (A»B)>: GPRINT “@@000@@@SEDFFFDDSFS82828000": WAIT T
126:GCURSOR ¢A;C): GPRINT "@00@OEQ@18FDFBFSF176848400000" : A=A+1

132: GCURSOR (A»>B>: WAIT @: GPRINT “0@00@@Q@SEDFFFDD8FO2020000": WAIT U
136:GCURSOR ¢A»C>: GPRINT "@@00@0000F1FFFIFS70000000000" : A=A+1

142:GCURSOR (AsB): WAIT @: GPRINT "@000@@@@8EDFFFDDSFE2028008": WAIT T

146: GCURSOR (A»C>: GPRINT "@00402216FSFOFFF8781010000080" : A=A+1

158: GCURSOR (A»BY: WAIT @
'152:GPRINT “@00@@0@@SEDFFFDDSFB2020000": WAIT 1

154: GCURSOR (AsC>: GPRINT "@@00@000RF1FFFSF870000000000": NEXT 1: GOTO 20
16@:FOR 1=1 TO 4

162:GCURSOR ¢A»BY: GPRINT “00808082828FDDFFDFSE@@@00000": WAIT T

164: GCURSOR (A»>C)

166:GPRINT "8@08484060179F BFDFEF@18E00008" : A=A-1
170: GCURSOR (A»BY: WAIT @

172: GPRINT "00080002628FDDFFDF8EGGGBBBBR": WAIT U
174: GCURSOR (A5>C)

176:GPRINT "@000000080879FFF1FOFA08000080" : A=A~1
180: GCURSOR (A»BY: WAIT @

182:GPRINT "00008802028FDDFFDFEEAR@0000@": WAIT T
184: GCURSOR (A>C)

186: GPRINT "000000018187FFBF3F6F2102040008"A=A~1
199: GCURSOR (A>BY: WALT @

192:GPRINT "@0008082028FDDFFDFEEGB000008": WAIT 1
194: GCURSOR (AsC)

196: GPRINT "0000000080879FFF1FOFEE0000008": NEXT I
198:GOTO 20

200:FOR 1=1 TO S

201:GCURSOR (A»B)

282: GPRINT “00000BBOS8EDSF3DSBESD804088": WAIT 3
204:GCURSOR (A5C)

206:GPRINT "@08101614F7FAF7F4FO0000008": WAIT 8:B=B-1:C=C-1
208:NEXT 1

210:FOR 1=1 TO S

21.2:GCURSOR (A:B)>

214:GPRINT "@80000001CAAEBAALCOR0RSAE0"

216: GCURSOR (AsC)
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218:GPRINT "QBB8B482SFFF3FFFSFB10100008": B=B+1:C=C+1
222:NEXT I
224:G0T0O 20 2 . x Y
23@:FOR I=1 TO 9 ; o
231:GCURSOR <AsB) y .

o >

)
o A

232:GPRINT "020080000001CBEFEBA1ER484404000"
234:GCURSOR (AsC)

236:GPRINT “"@8887412213F1F1F3F2F6140200008"
238:A=A+2:B=B-1:C=C-1

249:NEXT 1

25@:FOR I=1 TO 8 i e
251:GCURSOR (A»B) Vs
252:GPRINT "“B@00880081CBEFEBALEA4040000008" Ein Shavp—Computer
254:GCURSOR (A>C) ohne Jnformation Fever dne Dos2 ohre
256:GPRINT "@008eeeReF1F3F2FCF8181010108" st wie --- -~ 6{%“¢; und all solcke
258: A=A+2:B=B+1:C=C+1 Ve flixcten Sachen,
260:NEXT I . — (o —
263:RANDOM :X= RND 18

264: IF X<3 GOTO 310

266:GOTO 20

278:FOR I=1 TO S

271:GCURSOR <AsB)

272:GPRINT "B@404084841EBAFEBELCOO0B008088"
274:GCURSOR (¢AsC) =
276:GPRINT "@0882048612F3F1F1F3F2112740000"
278:A=A-2:B=B-1:C=C-1

~
«

0

oD ‘he Z.ﬂavsvz—ﬁ-g- Oh

288:NEXT 1 : Aber mit Fisoels | .
2905 FORF LN NTOLS JAlles fov Sharp Computer T Eq Avto mit wollem Tank, Ovlauks mit Hollem
291:GCURSOR ¢A»B)> iSestwne ey

Wetttr unil ein Portemonaie mit viel Geld
282:GPRINT "@@20Re04841EBAFEBELCE0000000"

294:GCURSOR ¢AsC)
296:GPRINT "@@01018181CF7F3F1FOFR8008028000" "
298: A=A-2:B=B+1:C=C+1 79,

':"ll%
300:NEXT I §?’ g%
302: RANDOM BIL 3
383:X= RND 10 : 3R d@L
304: IF X<3 GOTO 320 Wi
305:G0TO 28

310:BEEP 1: GCURSOR (A,B)

312:GPRINT "“Q00B0RBREQFOFRDOFR2020000000": WAIT S8

316: GCURSOR (¢A,C): GPRINT "@B8BCE3078FDFFFDF8BO8GSBERRRB": GOTO 20

320:BEEP 1: GCURSOR (A3B)

322:GPRINT "@200002020F3DOFBFBEORPPReRR8": WAIT S0

326:GCURSOR ¢A»C): GPRINT "“@OE@8280BOFSFDFFFD7830C088628": GOTO 20

338:GCURSOR (A»B): GPRINT "200000000000000000000000000000000000": WAIT S50

332:GCURSOR (A»C): GPRINT "@B78EEFSFS8702070D0BS7878FBEBCACOERBR": WAIT 0

335:GCURSOR ¢A»BY: GPRINT “@0000000EOFOFODoF02020000000000008000008": WALT 1

338:GCURSOR (A»C): GPRINT "@0SACE3078FDFFFDFSBOSPSAEAGPR00000000880" : GOTO 28

40@0:CURSOR @,@: PRINT " K 0B O L DSP I EL": CURSOR 8>3: PRINT " x ¢C) BY
J.GARTINGER X"

4BL:LINE ¢B58>-(150,38)5X,BF

482 LINE (@5 2)>—¢158523) 5% BF :

428:WAIT @: GCURSOR (A>BY>: GPRINT "@0000000SEDFFFDDBFS82828000": WAIT S

424:GCURSOR ¢AsC): GPRINT “@REOBEC1@FDFBFSFA76@484000": WAIT 8:A=A+1

430:GCURSOR ¢A5BY: GPRINT "@@0000@PSEDFFFDDSFB2820008": WAIT 1

434:GCURSOR ¢A»C>: GPRINT "@0000@0BOF1FFFIFS7000000080": A=A+2: WALIT @

440: GCURSOR (AsBY: GPRINT "0B@0@R0BSEDFFFDD8F228280808": WAIT S

444:GCURSOR (AsC): GPRINT "080402216FSFOFFFE8781010008": WAIT 8:A=A+1

450: GCURSOR (A»B): GPRINT "000000B0SEDFFFODSFE2020000": WAIT 1

454:GCURSOR (A»C): GPRINT "@00000000F1FFFSFS7000000080": WAIT 8:A=a+2 “===:===WJ!
460: IF A>150 LET A=-8 :
4501 %= ThRE DAS PROGRAMM LAUEFT OHNE SPEICHERERWEITERUNG! F

472:1F Y$<>"" CLS & GOTO 19

5008:G0T0 420 QUF DEM P C -1 35 0

enatdotndcdn IB0HRE
e lolofalolololofefall 4210~ 1)
EDDENDEEEGE OEEEn

—
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1:CLS : WAQIT 88: PRINT " XXXMONDLANDUNGXXX

19:WAIT B8: CLS :2=8: CLEAR

12:CURSOR 1,2: PRINT "HOEHE GESCH. TRST SCHUB" :

13:GCURSOR (149,7): GPRINT "FFFFFFFF": GCURSOR (148,;14)>: GPRINT "FFFFFFFF”'tﬁgg:agf'

15:S=-25:H=800: T=300:U=10 ﬁa{:ﬁn

20:DIM K(188)> :

100:A$= INKEY$ :L=U

101:B= UAL A$

102:2=2+1:K(2>=H

11@:T=T-B: IF T<@ LET T=08:B=0: BEEP 1 1,

112:1F B>3 FOR 1=0 TO B: PSET (U+B+I1,2)>: NEXT I

1208: X=B-5: H=H+S+X/2: S=S+X: U=(8080-H) 75+30

121:U= INT ((133/-800)%(H-868>+18>: GOSUB 300

122: IF ABS H{S AND ABS S<S5 LET H=B:S=8:U=143: GOSUB 3080: BEEP 3: WAIT 1@8:
PRINT 'kXX SAUBER GELANDET XXXx": GOTO 450

124:1IF HC@ LET K= ABS (HXS)>: CURSOR @,2: GOTO 480

13B:USING "#HH##4##": CURSOR ©953: PRINT H3S3TiB

140:GOTO 180 i

308:LINE (L+B57)-(L+6+B3?)sR

305:GCURSOR ¢(Ls11)>: GPRINT "000000000000": GCURSOR (U,11)>: GPRINT "@81C3E?F2F

ag"

' 310: RETURN

4090: GCURSOR (143,11>: GPRINT "15A006A08A2188": BEEP 3 Nur Fischel

485:CLS : PRINT "DAS WAR EIN KRATER MIT": CURSOR @s1: WAIT 1@@: PRINT STR$ Ki| hat den
" M DURCHMESSER !“ richtigen

420:GOTO S99 Kurs_

450:CURSOR @,2: PRINT “TREIBSTOFF:"; STRé T;" LITER"

455:IF T>Y LET Y=T

500:CLS :

SP1:X=0: WAIT S@ 4 s

S5@3:PRINT “LANDEKURUE": WAIT © HOEHE GESCH. TRST SCHUB

5@9:CLS : LINE (149,31)-(2:8)5B 273 -15 145 6

S510:FOR I=1 TO Z+2

511:Q=KC¢1>: IF Q>808 LET Q=800
515:L=Q0,25-32:L= ABS L

520: X=X+1.6

S538:LINE —(XsL)

540:NEXT 1

55@: WAIT

560:LINE (@,8>-¢149,31),B sk LANDEKURVE k%sk
S565:G0TO S 3

1:REM EIN PROGRAMM FUR DEN PC-1358 + CE-51SP UON JUERGEN GARTINGER (7370 B DUT‘Ch
YTES) § .
2:CLS : WAIT 8: CLOSE : OPEN : LPRINT CHR$¢ 27+"b": LPRINT 'M265,8": LPRINT .I'nf'OT‘matan

"I": LPRINT CHR$ 27+"1"
3:PRINT " FISCHEL ?": GOSUB 2000 'v'mhn
4:LPRINT "M ©,-630": LPRINT "I"
S:PRINT " KENN ICH SCHON LANGE ": GOSUB 2000 .
6:LPRINT "M-265,638": LPRINT "I" 2
10:LPRINT "1": LPRINT CHR$ 27+"@"
1S5:LPRINT "M36@,-25 \ _
20:LPRINT "D3585-95,352,-120,330,-165,320; -180, 315, -185, 315, -218, 320, -225, 33 & 3
8, -240
25:LPRINT "D360,-2270,385,-290, 390, -285, 400, -2705 402 -249, 480, -227, 380, -213,3
70, -200

30:LPRINT "D364,-1885363,-178,365,-170,370,-150,372, -125, 369, -95, 360, -25
35: LPRINT '"M360s-270": LPRINT "D378,-255,375-240,378,-238,380, -213
49:LPRINT "M385,-298": LPRINT "D383,-320;385,-345,392:-32754008;-315,410, -305

1435, -285
45:LPRINT "D460,-2685488; 2605495, ~258, 5155 -2565 530, 2525 5455 263, 555, -2695 5

67, -222 Machemas | k—
50:LPRINT "DS580:-285,595,-305:6025-325,605; =345, 61085 -325, 612, -305, 618, -285 :tf';ﬁ:::;:m'un'
55: LPRINT "MS59S5,-222": LPRINT "DS25-208:555,-188,5335-166,515; -160 _'_:.ch. 1o ¥y
60: LPRINT "DS80:-178,485,-171,470,-165,450:-172,427,-1908,410,-210, 408, -227
65: LPRINT "M4285-162": LPRINT "D488;-160:498;-95,505;-155,493, -165,488, -160
70: LPRINT "MSBS5,-155": LPRINT "DS15,-168 & "
88: LPRINT "MS5255-235": LPRINT "D61@;-220:611,-235; 625,-270:618,-285,;600,-28 e bav%ﬁo—

2 KT S
85: LPRINT "D590;-282,580:-272:574, -2505 575, -235 E. -\@ DR <1 2}.;“
99: LPRINT "MB618,-220": LPRINT "D620,-225,625:-236,6355-245:633, -260;638; -265 L BAND

s 6255 =270 =
9S: LPRINT "D612,—-2605605;-250,688;~-235,601,-224 L yvm,

195: LPRINT "M518,-335" Wl

110: LPRINT "DS28:-333,525,-3305533, 326,545, -3208: 550, ~319, 557, =320 570, -326

Qm QZ:}@ Al les Fiir Sharp — Computer Heft 23 Seite 2y
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11S:LPRINT "“DS655-32755585-3255 545, -3265 5355 -3325 5255 -337, 5125 -3408, 5105 -335"
1208:LPRINT "“DS28,-3638": LPRINT "M518,-335": LPRINT "DS515,-358>535,-375": 42:§<3
LPRINT "MS18>-335

12S:LPRINT "DS513,-342,525,-355

138:R=1:X=537:Y=-338:RE=9: GOSUB 1800

13S:LPRINT '"MS185-333": LPRINT "DS22,-345,5265-35085532;-35455485-353, 5505 -350
» 5585 -342

148: LPRINT "DSSS,-337,548,-332,538,-329

14S:LPRINT "MS35,-363": LPRINT "DS41,-362": LPRINT "MS42,-358": LPRINT "DS68s
-352": LPRINT "MSSS,-354"

158: LPRINT "DS65,-354": LPRINT "MS62,-350": LPRINT "DS70,;-353": LPRINT "MS60@,
-345": LPRINT "D580,-346

15S:LPRINT "MSS9,-342": LPRINT "DS78>-348": LPRINT "MS555,-337": LPRINT "DS63s

i1}
«~ |
[ s
3 2
-]
-336" n oo
16@:LPRINT "MS48,-332": LPRINT "DS55;-332 @ .
170:LPRINT "“M492,-333": LPRINT "D448>-308,430>-312,4235-3225427,-324,440,-315 [ = 1)
2430, -340 3 b U L
175:LPRINT "D495,-34854387,-333": LPRINT "M474,-333": LPRINT "D448;-345 & T oa
180:LPRINT "M49@,-348": LPRINT "D485S,-347,475,-3545 4605 -3565 4535 354 445, -344 S L 0
180:R=1:X=473:Y=-341:RE=9: GOSUB 1011 i '-la'. g
195:LPRINT "M46@-325": LPRINT "D453;-335": LPRINT "M452,-327": LPRINT "D445, v =
-337": LPRINT "M448,-329" C @
200:LPRINT "D433,-339": LPRINT "M418,-347": LPRINT "D43S,-345,423;-3405415,-3 [ T T
49,412,-342 o @
205:LPRINT "M438,-358": LPRINT "D41@,-365": LPRINT "M437,-355": LPRINT "D430, E o n
-362": LPRINT “M443,-356" = g A N
21@:LPRINT "D435,-363": LPRINT "M45@,-368": LPRINT "D44@,-365 P b as"
215:LPRINT “M48S,-35@": LPRINT "D493,-370;491,-379;486,-3865481,-395, 480 -400 ™
2485, -402 Pl ==
220:LPRINT "D493,-337,487;-3975 5025 -400: 585, 4045 510, -4865 5175 -4835 525, -484, 5 C 5 QU
29, -408

225:LPRINT "DS3@,-395": LPRINT "M48S,-482": LPRINT "D493;-484,502;-403

23@:LPRINT "M493,-35@8": LPRINT "D483,-3585472>-3635463>-365" =
23S:LPRINT "M496,-350": LPRINT "D485,-3624805-364,470, -370 LN
24@:LPRINT "M494,-36@": LPRINT "D475,-375": LPRINT "M494,-368": LPRINT "D483, e
-377 =
24S:LPRINT “M429,-285": LPRINT "D465,-290": LPRINT "M485,-292": LPRINT "D472, Eﬂ
-295"
250:L;RINT "M493,-297": LPRINT "D475,-303": LPRINT "MS5@S,-293": LPRINT "D487, §§
-302
<
255=ngéNT "M315,-3@0": LPRINT “DS@@,-306": LPRINT "M528,-381": LPRINT "DS16 )
i : =
259’LZRINT “M54@,-382": LPRINT "DS27,-386": LPRINT "MS5185-308": LPRINT "DS00> EE
-312
285: L:g;NT “MS12,-313": LPRINT "DSE2,-318": LPRINT “M514,-320": LPRINT "DS04, %
2 " D
27@:LPRINT "11387,-344": LPRINT D380 3803725 -397> 360, ~413» 340, ~432, 320, -448 o
+302; -482 o

zeeiLPRINT D302, -463, 380> -4785 299, -489, 301> 500> 3115 -525
28S:LPRINT "M425,-263": LPRINT "D468,-280,442;-29254235-308>413; -323:405, -343

1402, -355 LE.
298i LPRINT "D4@g, ~385,404, -415, 412,-432,410, -450, 409, -4755406, -485, 390, -525 m
295-L::INT “M567, ~277": LPRINT "DS68,-293;572>-30855845 -327, 5985 -358, 601, ~365 =
» 6005 -375 T
300: LPRINT "DS92,-398,583, -415, 5808 ~4405 5825 ~457> 5985 ~4755 6025 -495 bl o
3@S5:LPRINT “M64@,-335": LPRINT "D613,-358,625,-370>6425-408 6585 -419,673, -430 w3 =
16835 -440 e 0. s Y
310:LPRINT "“D69B»-4505695,-4625 6945 -483, 688> =508 6775 -515 < ECc o
315:LPRINT "M588,-440": LPRINT "D572,-455": LPRINT "MS0S:-485": LPRINT "D48S, < 8_ =
~408, 4785 -4135 455, -422 @ E P n
320:LPRINT "D443,-433,438; -450, 4205 -4785 411> -4905 4055 -510 2 o (o
325:LPRINT " - o i .
: 'M5285-4@5": LPRINT "D533;-409,5425 -4155555>-4265 5655 ~448, 574, -455 o) L ab
5785 -470 o O % o
330:LPRINT "D587,-582" PO = 1) i T
335:LPRINT "M515,-426": LPRINT "D525;-442:5365-4575475~-4685 5575 -4805 569, 498 (el S P = B G
340: LPRINT "M412,-433": LPRINT "D418-450;425; 460418 -4505 4205 -470 o D M-
345:LPRINT "MS105-448": LPRINT "D514,-429": LPRINT "MS@0,-418": LPRINT "D498, m 4: | 2 o '0
-429,495,-432 E :}' 0. [T
350:LPRINT “MS@1,-435": LPRINT "D497,-443,488 450,477 455" AR ; g = g
355:LPRINT "“M489;-44@": LPRINT "D478,-458,471s 45654613 -462 e e oy e
360:LPRINT "M478,-446": LPRINT "D4505-465": LPRINT "M455;-455": LPRINT "D422, [ T Y T
-492 oS = & e
365: LPRINT "M435,-425": LPRINT "D446;-584": LPRINT "M415,-495": LPRINT "D418; a !-m- E = E
-56 = w22
370: LPRINT "M449:-455": LPRINT "D448,-465:437;-474 e ol =
375: LPRINT "11495,-4172": LPRINT "0480;-426+465;-442": LPRINT "“M490;-417": T =

LPRINT "D475:-420,455,-435
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388:LPRINT "D432,-455": LPRINT
-422": LPRINT "DS563;-459"
385:LPRINT "MSS@,-455": LPRINT
-440,522,-448, 5315 -455"
398:LPRINT "MS@6,-426": LPRINT
=510
395:LPRINT "MS22,-495": LPRINT
398: LPRINT "MS28,-458": LPRINT
400: LPRINT "MS28,-453": LPRINT
405: LPRINT "MSS57,-488": LPRINT
1427, -508"

41S5:LPRINT "M464,-478": LPRINT
-494": LPRINT "M472,-483"
420:LPRINT "D4785-499": LPRINT
-498": LPRINT "D489,-586"
425:LPRINT "M493,-493": LPRINT
LPRINT "DS512,-586"
430:LPRINT "MS525,-492": LPRINT
-583": LPRINT "MS48,;-4398"
435:LPRINT "DS365,-498": LPRINT
-381": LPRINT "D413,-395
440:LPRINT "M421,-382": LPRINT
-4@2": LPRINT "M431,-392"
445:LPRINT, "D425,-4082": LPRINT
-392": LPRINT "D436,-418"
450:LPRINT "M445,-400": LPRINT
45S5: LPRINT "MSS5S,-393": LPRINT
LPRINT "DS5635-403"
460:LPRINT "MS685;-3398": LPRINT
-4092": LPRINT "MS80,-385"
465S:LPRINT "DS805-493": LPRINT
470:LPRINT "M526,-285": LPRINT
16055 -375
475:LPRINT "D6@@>-398,5935-410
480:LPRINT "M6135-492": LPRINT
-446
485S:LPRINT "MS85,-302": LPRINT
490:LPRINT "M610@,-368": LPRINT
495:LPRINT "MBE68s-455": LPRINT
500:LPRINT "M68O@>-456": LPRINT
5085:LPRINT "MB6@6>-408": LPRINT
s 6685 -510
510:LPRINT "MB155-445": LPRINT
515:LPRINT "MS98:-585": LPRINT
S5208:LPRINT "M393,-353": LPRINT
525:LPRINT "M4@@,-420": LPRINT
538:LPRINT "M3855;-488": LPRINT
3 +313,-4393
S535:LPRINT "D3115-5875311,-525
S540:LPRINT "M388:-407": LPRINT
+ 3265 -500
545:LPRINT "D327,-525"
55@:LPRINT "M385,-431": LPRINT

"M525,-428": LPRINT "DS545;-445": LPRINT "MS547,
"D562,-468": LPRINT "MS11,-432": LPRINT "DS13;
"DSB?7,-442": LPRINT "MS528,-488": LPRINT "DS88;
"D5785-5875, 579, -515"
"D5205-4685 4905 -460, 4815 -455

"D525,-45854915 -4585 4835 -454
"D5475-492, 5375 -5045 530, -5875 522, -5885 438, -510

410: LPRINT "D4665-504,455,-493, 445, -480

"D4685-483": LPRINT "M468,-482": LPRINT "D46S5;

"M488,-4394": LLPRINT "D478,-504": LPRINT "M486»
"DS81,-501,508;-499": LPRINT "MS520,-4398":
"DS22,-584": LPRINT "MS34,-496": LPRINT "DS23;
"M413,-375": LPRINT "D4@3,-398": LPRINT "M412, s

"D417,-400": LPRINT "M422,-392": LPRINT "D421,

"M435,-397": LPRINT "D431,-405": LPRINT "M444,

"D441,-4105439, -426"
"D5575-398,5575 -488": LPRINT "MS62,-392":

"DS67,-484": LPRINT "MS573,-384": LPRINT "DS525,

"MS84,-384": LPRINT "DS586,-395
"D5785-3808, 5855 -317, 5395, -335, 6855 -354, 6865 —365

» 588+ -425, 5875 -440, 530, -4605 5985 470, 6855 -483
"D617,-589": LPRINT "M6555-438": LPRINT "“D660@>

"DS9S, -325,6025 -342"
"D614,-375,6185 -390, 6235 -408, 6365 -4155 645, -425
"D672,-46656735 -480, 667> -436
"0682:“467)681;-4?0)589’-490
"D627,-4305635: -440, 6408, -450, 6505 -475, 657, -495

"D6355-4855647, -5805 665, -523"

"D627,-520

D398, -3855 392, -395, 3945 -418
"D398s-445,401,-447,393,-470,402, -474, 400, -435
"D375,-416,3605,-4335, 343, -4508, 325, -4685 318, -4272

"D3855-425, 375, -443, 355, -461, 3385 -480, 330, -490

"D381,-453, 372, -470, 3605 -5005 3565 -523

SSS:LPRINT "M38@,-438": LPRINT "D392,-495,387,-525

560: R=5:X=430: Y=-260: RE=9:
570:R=5:X=487:Y=-240: RE=9:
580: R=5: X=547: Y=-245: RE=9:

GOSUB 1@21
GOSUB 1831
GOSUB 1841

590:R=285:X=490: Y=-320:RE=298: LPRINT CHR$ 27+"3": GOSUB 1051
997:LPRINT "H": END .
1091:N=360/(R¥2): IF R>180 LET N=NX2.5
1082: LPRINT "M"3X5"s"5¥: LPRINT "I": LPRINT "M"iR;",@"
1003:535 I=1 TO 378 STEP N: LPRINT "D"; COS I¥R;"»"3 SIN IXR:
1004:X=0: Y=@:R=R+1: IF R=RE LPRINT "R ~537,338 ": LPRINT "I":
1885:G0TO 1001 :
1811:N=360/(R¥2): IF R>180 LET N=NX2.5
1012:LPRINT “M"3%3 " "3y: LPRINT "I": LPRINT “M"3R;",@"
1843:FOR I=1 TO 378 STEP N: LPRINT "D"; COS IXR3";"; SIN IXR:
I.Hll
1814:X=0: Y=B:R=R+1: IF R=RE LPRINT "R -473,341 ": LPRINT "I":
1915:GOTO 1011
1021:N=360/(RX2>: IF R>180 LET N=N*2.5
1022: LPRINT "M"3X3"s"3¥: LPRINT "I": LPRINT "M"3R;",@"
1@23:FOR 1=1 TO 378 STEP N: LPRINT "D"; COS IXRi":"; SIN I*R:
'IHI' .
1024:X=0: Y=0:R=R+1: IF R=RE LPRINT "R -438,260 ": LPRINT "I":
1025:6G0TO 1021

NEXT I: LPRINT.

"RETURN

NEXT 1I: LPRINT

RETURN

NEXT 1: LPRINT

< Eicchel hals
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1831:N=360-/(R¥2): IF R>188 LET N=N%2.5

1832:LPRINT "M"3X5","5Y: LPRINT "I": LPRINT "M"3;R;",Q"

1833:FOR I=1 TO 37@ STEP N: LPRINT "D"; COS IXR;","; SIN IXR: NEXT I: LPRINT
IIHII

1834:X=0:Y=0:R=R+1: IF R=RE LPRINT "R -4875248 ": LPRINT “I": RETURN

1835:GOTO 1031

1841:N=360/(R%2): IF R>188 LET N=NX2.S

1842:LPRINT "M"3X3","3¥Y: LPRINT "I": LPRINT "M"3R;",@"

1043:FOR I=1 TO 378 STEP N: LPRINT "D"; COS IXR;"»>"3 SIN IXR: NEXT I: LPRINT
ey

1844:X=0:Y=B:R=R+1: IF R=RE LPRINT "R -547,245 ": LPRINT "I": RETURN

1845:GOTO 1041

1051:N=368/(R%2>: IF R>180 LET N=NX2.5

1852: LPRINT "M"3X3">"3Y: LPRINT "I": LPRINT "M";R;",g8"

1@53:FOR I=1 TO 378 STEP N: LPRINT "D"; COS IXR;"s"; SIN IXR: NEXT I: LPRINT

'IHII
1854:X=0:Y=0:R=R+1: IF R=RE LPRINT "R -4390,320 ": LPRINT “I": RETURN
1855:GOTO 1051 ?
S o FISCHEL "

2001:FOR J=@ TO 148:P= POINT (J,K)>

20082: IF P<>@ LPRINT “M"3J%33";";-KX3: LPRINT "P."
2003:NEXT J

20@4:K=K+1: IF K<8 THEN 2081

2085: LPRINT “H"

2006:CLS : RETURN

ERIESHC I HNE S [

KENN ICH SCHON LANGE

Komm zu FISCHEL
denn

KENN ICH SCHON LANGE FISCHEL HATs!

1:REM XXXHARDCOPY FUER PC-1358 + CE-51SPXXX uon JUERGEN GARTINGERXXX

2:CLS : WAIT @: INPUT “COPY AUF ROLLENPAPIER(R> ODER DIN A4(D>";A$: GOSUB 1
10

3:GCURSOR (¢82,31) A

4:GPRINT "20301818141211110C02010393610000030C081013262C282810111F820202030

000060001 "
5:GCURSOR (119531)
B:GPRINT "01010101020201010101016000000000300000000030000103030202010101 *
7:GCURSOR (905 23) -
8:GPRINT "8OCOCOELF2FBFAZEZFFFLFFF1818381858971008984CC44890ABABAB4G"
9:GCURSOR (119523)
10:GPRINT "4040402000000000000000808040404040202020303FFFFFFFFS”
11:GCURSOR (93,15)
12:GPRINT "804020B06CO60180COEQF8ESFSF8B83C3EIEIFIF1F1F17080989"
13: GCURSOR ¢118,15)
14:GPRINT '08080801010102020202040482020202010103077FFEFSEAS0"
15t GCURSOR (10857
16:GPRINT "80402020101.010101008080888C8F OF OF OF OF 8F CFCFE3C18"
17:GCURSOR (13S5,7)>: GPRINT "SQEGE0A0202010101008080804040202"
20: IF A$="R" GOTO 100
78:CLOSE : OPEN : LPRINT CHR$ 27+"b":K=g
72:FOR J=@ TO 149:P= POINT (JsK)>
76t IF P<>@ LPRINT “M"3JK63 ") "5 -K¥6: LPRINT "J6:0:8)-6>-6:0:0,6"
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28:1F P<>@ LPRINT "R2,-2": LPRINT "J2,0:8)-25-2:0)052"
8B:NEXT J g
82:K=K+1: IF K<32 THEN 72

84:END

100:CLOSE : OPEN : LPRINT CHRS 27+"b":K=@

101:FOR J=@ TO 149:P= POINT (JsK)

103: IF P<>@ LPRINT “M"3JX33"» "5 -KX3: LPRINT "P."

105:NEXT J

106:K=K+1: IF K<32 THEN 101

108:END

110:CLS : WAIT @: PRINT "Komm zu FISCHEL - denn

111:PRINT "FISCHEL HATs!": RETURN

Komm zu FISCHEL
dernn

FISCHEL HaTs!

XTIEREX IST EIN PROGRAMM:DASS:ES FUER UIELE COMPUTER GIBT
ICH HABE ES FUR DEN PC-135 08 UMGESCHRIEBEN.

cE-129p

i
(k)
B

ce-140P

ES LAUEFT MIT EINEM SPEICHER UON 3850 BYTES UND KANN DURCH AENDERUNG DER 3
DIM ANWEISUNGEN IN ZEILE 88 LEICHT AUF DIE 8 ODER 16K ERWEITERUNG GEAENDERT 8
WERDEN

2UM BEISPIEL: . s
88:DIM A$(258)%48, JC125), NC125) 5 U$(1)%48s X$(1>X40 3
IN DIESEM PROGRAMM KOENNEN 2S5 TIERE GESPEICHERT WERDEN. =

DURCH AENDERN DER ENTSPRECHENDEN ZEILEN KANN ES AUCH AUF PERSONEN
ANGEWENDET WERDEN: CEIN PARTY-GAG) BEI START MIT DEFsA BLEIBEN ALLE UORHER
EINGEGEBENEN TIERE ERHALTEN
78:REM TIERE RATEN % GEAENDERT FUER PC-1358 UON JUERGEN GARTINGER
808:DIM A$CSB>X283J(25)3N(25)5U$(1)>%48: X$(1)%X40
S0:READ NB
108:FOR I=1 TO 3
110:READ A$(I>: READ JCI>: READ N(I)
120:NEXT I
130: "Q"
148:CLS : INPUT "HAST DU DIR EIN TIER AUSGEDACHT(J/N)> "3 A%
160: IF A$="J" THEN 170
165:G0TO 140
178:K=1
180:GOSUB 490
190: IF T=8 THEN GOTO 240
200:WAIT SB: CLS : PRINT "2U LEICHT NOCHMAL
210:G0TO 140
248:CLS : INPUT "GEBE DEN TIERNAMEN EIN RHVEYE D)
250:CLS : WAIT @: PRINT "BESCHREIBE DEN UNTERSCHIED ZWISCHEN *
260:PRINT U$¢1)>3" UND "3 MID$ (ASCK)»2,20)
261:WAIT 28@: PRINT "IN FRAGEFORM"
22@:WAIT @: CLS : INPUT X$(1)
288:CLS : PRINT "DIE ANTWORT FUER "j;U$C1)3" LAUTET C¢J/N>"3
238: INPUT A$
320: IF A$<O"N" AND A$<>"J" THEN 280
330:NB=NP+1:AS(NB)I="/"+X$(1)
348: IF A$="J" LET J(NB)>=N@+1:N(N@>=K
350: IF A$="N" LET J(N@)>=K:N(N@)=N@+1
360@: IF B$="J" LET J(K@)=N@
370: IF B$="N" LET N(KB)>=N@
380:NA=N@+1: A$(N@Y="X"+Us$ (1)
330: GOTO 140

cE-siér

Qie sind
noch hein
Abonoments

499: K=1

S@0: IF LEFT$ (A$CKY»1>="," LET K@=K: GOTO 568

518:CLS : PRINT "IST ES EIN " MID$ A$CK)» 2,200 " "3

520: INPUT A 620: IF JCK)>>B LET K=J(¢K): GOTO 509
S530: [F Aas$="J" LET T=1: RETURN 638:G0T0 510

548: IF A$="N" LET T=8: RETURN ' 6508: IF N(K)Y>B LET K=N¢K): GOTO 508
558:G0T0 519 660:G0T0 518

S6@:WALT @: CLS : PRINT MID$ (A$(KY»2:38)3" "3 2008:DATA 3

570: INPUT B$ ? 710:DATA "/SCHWIMMT ES"3:2:3

580: IF B$="J" GOTO 629 720:DATA "XHECHT":0:;9

590: IF B$="N" GOTO 659 730:DATA "XADLER":@,0

600:G0TO 560 BEI DER GRUNDUERSION DES PC-135@8 2ZEILE 7@ NICHT EINGEBEN
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i

PC—-1358
Grarh i k=Demo

1:"A" CLS : WAIT 1@8: PRINT " PC-1350
GraPh ik—Demo"
2:REM XXX von JUERGEN GARTINGER XXX
3:WAIT B: LINE (@;29>-¢(82,23>: GCURSOR (82,31)

200080001 "
S:GCURSOR (¢118,31)

2:GCURSOR (¢88,23)

GCURSOR (118523 ;
10: GPRINT "40404020000000000000808080848404040202020303FFFFFFFF8"

8388": GCURSOR ¢118,15)
14:GPRINT "080800010101020202020404020202020101030877FFEF8EQ80"

109739438301"

* 28:GCURSOR (@523 :

21:GPRINT "8@CLFAFFFFFFFFFFFFOD18204842848C1414948CE4F8FFFF3FBFO8"
F71": GCURSOR (852>

20531)

30:GCURSOR ¢125,15): GPRINT "FC6BF02020F8686810E020273FFFEB"
2608180601 "
35:GCURSOR (56523)

©0200000"

37:GCURSOR (92523): GPRINT "8040380C@3": GCURSOR (22515) )
38:GPRINT "0@COF8346A660519D8CII8AF10102030000870303860E16EABAL210

84040"

»16): LINE -¢48,12)
43:12)>

2529)

* LINE (58;26>-(58,24)

(24,24>: LINE €(48517>-¢129:12)

LINE -(136:4>: LINE —-(131,3)

28,8>,BF: GOTO 1

4:GPRINT "28381818141211110C028183030100080308C081013262C282810111F020202030

6:GPRINT "010191016820820610181010180880002600000003020200020103830282010101"

8:GPRINT "8BCOCBELF2FBFAZEZFFF1FFF1818381858971008884CC44890RBA0AB4R" :

12:GCURSOR ¢935;15): GPRINT "804020BO6C0O60180COEQFSESF8F8B83C3E3E3F3F1F1F178B

16: GCURSOR (18@;7): GPRINT "80402020101010101008080888C8F8F @F @F @F 8FCFCFE3C18
17:WAIT 38@: GCURSOR (4135,7): GPRINT "S8BEGEGAD202010101008080884040202" :
18:CLS : GCURSOR ¢@>31>: WAIT B: GPRINT "4B82CIF7F3F1F1F@F0320000000000000010

23:GCURSOR (@,15>: GPRINT “@B@@8@CeFSFFFFFFFFIF@3000514898101812100190FFFFFF
25:GPRINT "@@@oB0PBRRBRERF8FCFCFEFEFEFFFFFFFFFFFEFEFEFCFCFBFACO”": GCURSOR (1

28: GPRINT "8848402082010098A0D1534DBPSO0ED188601000020202001810202840CFB"
29:GCURSOR (128,23): GPRINT "@000003094C43C3C1201C80841020201000082713F608080"

31:GCURSOR (12657): GPRINT "C@6@787CBCDE7EZE2EFE78E@88": GCURSOR (S56531)
34:GPRINT "@3@F1F1F3F3F3F3F3F3F3F3F2F2F231010101008081CE40402020E1212110F018

36:GPRINT "FOFBFCFEDECFEFEFFFFFFFFEFEFEFAB60A172704880C160808840201804050000

41:GCURSOR (75,7>: WAIT 30@: GPRINT "8805084848CEFOD8S47A7FE1CE0O1CFFFB00808
43:CLS : WAIT @: LINE (1,255-(3:25>: LINE —(28,21>: LINE —(36,173: LINE =41
"44:LINE (48,17>-(47,28): LINE -(28522>: LINE (37,21>-(37,12>: LINE (42,28>-(
45:LINE (3525)-(28,28)7 LINE ~(44,29>: LINE (25:27)-(26:22>: LINE (44,29>-(8
46:LINE (60,29>-(60521: LINE -(82,21): LINE —(1@1,23): LINE (59527>-¢59,23)
42:PSET (57,25%: LINE (24,24>-(84»31>: LINE -(98,31>: LINE -(182,24>: LINE -
48:LINE (99,29>-(189,27>: LINE (109,265-(129,24): LINE (109,27>-(110,18)
49:LINE (129,24>-¢129,18>: LINE (129517>-(135,15>: LINE (184517>-(114,12)

5@:LINE —(12252): LINE €1225;2)-¢13153): LINE (12354)-¢125:6): LINE -(132,6):

S1:LINE (135,15)-(132:6): LINE ¢130:22)-(138,12>: WAIT 200: LINE €(120512>-(1

Mathemat ik-
_Proarammsammluna
fur SHARP-
Taschencomputer

e

¢ tan * = A
<;osI=> +

7/
+ A& Exp n!
In * {72 T & sin

-1 1248747 e re-1280/61
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A) Tips und Tricks Dieses Handbuch 1{ist speziell f0r den PC-1401
_______________ angefertigt worden. Die darin abgedruckten
Programme lassen s ich aber ohne grdssere
PRSSMOPESCRULZ svuvvsvnveocsesncessessansas 3 Probleme auf den Computern PC-1482, PC-142l
CAL=Spaicher: in BASIC, Suhiteilienaanensoniniesiiitg |o0en A N e e S L iDL (o S LA
Warten auf beliebige Taste ...ecoececoesss. g Umschreiben. Bei Basic-Programmen ist keine
RENUMDEP o ueeeeaooonsssnrosonasssnsssesenss 1@ Hnderung erforderlich, wihrenddem bed
NUL1Z@I1@ oo srceeesenoacacnoceancesenasass 12 Maschinensprachroutinen .eine Anpassung an Jjeden
PRARRETAD oo st oo simioieislonioioision seioe i bl p iz anecnnengiind Iy aue LD e e s U LS
RENOM < oloisois e st et o e e oo /b tare o Moot ey A denEbetre ffanden Programmen ist vorzufinden.
Formeln im RUN-Mode eingeben .......ceoessss 16 In diesem Buch finden Sie eine Reihe von
BASIC-Befehle 2bgeKOrzt ....eeeeesevsesees. 17 Interessanten Routinen und Programme vor, die
Sie ohne weiteres fOr Ihren spkteren Gebrauch
abindern k&nnen. Die Programme sind nicht nur
fO0r Anfinger gedacht, sondern bieten auch dem
schon fortge-schrittenen Programmierer
uwertvolle Hilfe in der Entuicklung seiner
Softuware. Somit sind michtige Routinen (Basic
oder Assembler) ausfdhrlich dokumentiert, dass
B> NOtzliche Programme sie jeder Laie versteht.
Ich hoffe, dass Sie an diesem Buch lange Spass
haben und wadnsche Ihnen noch recht viele gute
Programme |

Speicheradressen ...coecesecsscccsscsssaess 18
2 Unterstreichen ....vceeescacescsccnnssansss 19
CALL 53¢ s s s aTo e nje atalalale sia nta’s o s starmnis s slureioTalelaia s 12O
2oBREP; *o'e7i s e7e e n oVo arara)e ala/sio)s a/a/a s s e slolalslsjeln clo0 s b 2O
2 N B G o0 0 000000000 AD000R 0GAD b aREHOD00M0 20
% Test auf Drucker .s.eceeecsccesscncesacansss 28

% Adressenausdruck
RULR S U Pt e el Toisls asotarolaln ale/ate/eiorreloialoerital oo ool (29

W
A oer binmes Lo TIPS + THEI‘\S- i
] Programm-Handbuch

s i 3§l SHARP PC 401/02/¢

Biorhytmus ..cececsescscsssscsssasnssncaccnnse

*Sesecersesvseasanansssenes 23

ZeichensatZ ..csseeesssscsavccscnsaccvsenssvce 59
%2 Bedicht® ccccsevecsscscsscsnssssansnnsoserccnccen 69 ,“
C) Spiele EE:. ;EE
\ Super-Mastermind scescecessecccssasaccanuns 72
D10 F ol o lo sla i a o1a oialslsloislo o 1a s olsinto s VD) Ry Sl
:utortnncn ...........................::::: ;g SHARP : : : : : :
A e o P o A AR o, D gg::gi/oz ;;;;;;
Harduare =zzz=2zz2= [AEEHEE
T e = z=zzzzzzz:z:z[EEHN |
ers 1 essessesscssssacssnneseeveese
Ubsrapiielhabell. iiiiiieieiaeeeeeenenne 98 l s=z=z=z=z===:=[EEHBMH ||
Peripheri@ ...ccsssesessanessasnsccccs E—_ || :::::::::@EDE

Erklarungen

Literatur cccecesssosvsssssscnsoscasanssnncsse gg

Braphik auf dem LCD-Display .csscsscceccccs o . X
Zahlentab@lle .scessenscsssscsssvsnopecants 12
ROM-Listing £0r PC-1421 secsssesssssvesance : ger isc e m

*=Nur mit CE-~126P/CE-128P

1SBH:

Z-024327-33~5 Preis 49:-IM inkl.7*Must.
Heft 23 Seite 27 “”““}

SHARP-— Computer




durch Information wvormn Q:}«@:}«@:;«M

TESTBERICHT TYP—O—MAT Qz:><z
= Fl e de
Textprogramm fiir MZ - 700 LA b Fh
Das Programm TYP-O-MAT benotigt als Hardwarekonfiguration den ARP

Sharp MZ - 700 mit Quichdisk und Basic MZ - 5Z008. ﬂE-?Q@ ﬂ2-$00

Das Programm wird auf Quickdisk mit einem ausfiihrlichen Handbuch
geliefert. Eine Arbeitskopie der Masterdiskette 2zu erzeugen ist

moglich. W 3 H
Es werden folgende Befehle zur Verfiigung gestellt: asthlnenSP.

M=Monitor, ?=Hilfe, E=Eingeben, K=Kontrolle und Eingabe,
H=Hardcopy, D=Drucken, S=Speichern, L=Laden, F=Finden,
V=Voreinstellung, I=Init/Clear. . andbu(h
Hier einige Erlduterungen =zu den wichtigsten Befehlen, mit denen

sich das leistungfahige Programm leicht steuern li4gt.

Eingeben

Dient zum eingeben und verdndern von Texten. Die Voreinstellung

fir diesen Befeh! geht von 80 Zeichen pro Zeile aus,- 148t sich F.l‘nf. u. Ehm
Jdedoch durch den V(oreinstellung) Befehl auf 40 Zeichen verindern. J
Es konnen bis 2zu sieben Textseiten eingegeben werden. Die
Umschaltung der Tastatur auf Kleinschreibung erfolgt -automatisch.
Die deutschen Umlaute liegen auf Sonderzeichen,alle anderen Tasten
behalten Ihre Bedeutung.

Kontrolle und Eingabe

Uber diesen Befehl erscheint der Cursor an der Stelle wo am
letzten Text eingegeben wurde, man kann 2also nach Verlassen des

Eingabe Modus spiater mit Hilfe dieser Funktion an die letzte
Position zuriickkehren.
Hardcopy

Der Bildschirminhalt wird auf dem Drucker ausgegeben, dabei werden
die Zeichen der Druckbefehle nicht gedruckt, aber entsprechend
ihrer Bedeutung interpretiert.
Drucken
Zur Gestaltung des Druckbildes gibt es zwei Moglichkeiten, der
Text kann entweder im Eingabemodus mit Druckbefehlen versehen
werden, oder diese werden nach Fertigstellung des Textes iber die
Druckseite gewahlt.
Speichern ’
Texte konnen sowohl auf Qickdisk wie auch auf Kassette gespeichert
werden. Dabei fragt das Programm ab welche Seiten gespeichert
werden sollen.
Finden
Hiermit kann nach einem Textstring von bis zu 20 Zeichen Linge
gesucht werden. Das Programm zeigt dabei immer die jeweilige
Textseite an, - der Suchstring befindet Je'eélf' gv dc;ter§t§ Zﬁi:i
also oben im Id. Dieser Suchvorgang kann beliebig o wiederho 5

50 g Ein Shavp-Computer

werden bis der Text zuende ist.
ohne Jnformation

Voreinstel lung dert .d d P
Wit dleses Befahi ki die Default Werte von denen das Programm / .

G o 1ol das Textprogramm |48t sich ISt wie -- - s
so an spezielle Anforderungen einfach anpassen. i

automatisch ausgeht, gedandert werden.

Dieses Programm ist an einen Drucker der Firma STAR Typ Delta 10
angepaBt. Zur Anpassung an andere prucker ist lediglich eine
einmalige Befehlscodesnderung notwendig. Zu diesem Zweck wird der
Befehlscode des Star - Druckers mitgeliefert.

YP-0-! i beziehen.
TYP-O-MAT ist iiber die Fischel GmbH zu e i

- Qo e
Preise (incl. 14% Must.): DM 79/— A QJ
7 0

Aber mit Fischels
Alles fov Sharp Computer-
(st es wie =--s oo

“
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2 ZEICHENSATZ MZ 700

Joachim Suhrbilier

Dieses Programm ermdglicht es Ihnen, elnzelne Strings oder
Stringvariable auf dem Bildschirm Im 2. Zeichensatz auszugeben.
Der Befehl hierfir lautet: USR($2D00):PRINT’TEXT’ oder USR($2D00)

:PRINT Xs$.

EARBWECHSEL

Mit diesem Programm kdnnen Sle einen Farbwechsel am Bildschirm
vornehmen, ohne das8 Zeichen geldscht werden. Der Befehl hierzu
lautet: COLOR,,X,Y:USR($2E00) wobel X die Vordergrund - und Y die
Hintergrundfarbe ist.

‘ MINI

LAUFSCHRIFT

Das Programm gestattet die Eingabe eines Kurzen Textes, der sich
dann auf dem Bildschirm von links nach rechts bewegt.

ABFRAGE J&a / NEIN

Mit diesem Programm wird eline abwechselnd blinkende J/N Abfrage
erzeugt.

BLINKENDER TEXT

Das Programm erzeugt so lange elnen bllinkenden Text, bis eine
Taste gedrfckt wird.

SEITE 1

F ZLNR ADRS OBJEKT QUELLTEXT

3ZWEITER ZEICHENSATZ
3VON:

3 JOACHIM SUHRBIER

; GOERDELERSTR. 19C
32050 HAMBURG 80

ORG 2DOOH

1
2
3
4
5
6
7
8 0000 ; STARTADRESSE
9 3
10 2D00 E5 BEGINN: PUSH HL 3SPEICHER RETTEN
11 2DO1 D5 PUSH DE 3
12 2D02 2A5D00 LD HL, (5DH) ; FARBINFORMATION
13 2D05 118000 LD DE,80H ;2.ZEICHENSATZ AKTIV
14 2D08 19 ADD HL,DE
15 2D09 225D00 LD (5DH) ,HL
16 2DOC D1 POP DE 3REGISTER LADEN
17 2DOD EI POP HL
18 2DOE C9 RET 3ZUM BASIC
19 2DOF ENDE: END
FEHLER 0. ST A
100 ? xxxx BLINKENDE ABFRAGE *kkk
110 *
120 »

130 CLS:CURSOR 2,20 y
140 PRINT “Eingabe so richtlig ? i
150 Z = Z+1:GETA$:IF A$ =°"J° THEN 200

160 IF A$ = °N®" THEN 220 .
170 IF 2=8 THEN CURSOR 25,20:PRINT"(J/ 9°3;CHR$($12):2=0:GOTO 150

180 IF Z=4 THEN CURSOR25,20:PRINT®( /N)°;CHR$(#12)
190 GOTO 150

200 CLS:?%x%x%%x%x WEITER BEI °JA’ Akkkk
210 ?
220 CLS:?%x%x%* WEITER BEI °*NEIN’ % % %k Xk

EIPC-125011%

PROMILLE-TEST
Nach dea Start mit DEF A
frast der Rechner nach
dea Korpersewicht.Darauf
vird ein Getrank anse-
zeist.dird nun ein *J"
gedrucktrauP man die ge-
trunkene Mense anseben.
Hird ein “N" sedrickty
vird das nAchste GetrAnk
ansezeigt.Usw...
Gibt man auf die Frase
“Noch amehr” ein *N® ein,
vird der Proaillewert
ansezeist.

Listing:
1:°
2:"--—-Promile-Test---

:*--Fuer PC-1268/61--

4:"
Si=---coPyrisht by---
:¥---=Tobias Dratt---—

7:*--Duererstrasse 16-
:"-6700 Ludvisshafen-
9:v -
18:*A* CLEAR ¢ PAUSE *D
er Promille-Test ! !
1*:N=18/7: RESTORE
20: INPUT “Hieviel ks wi
esen sie? 'iC
30:Hs=""
4B:READ G1$sA: IF G1$="
* RESTORE : GOTO 4@
SO:WAIT @: PRINT G1$:°
J/N:¥: CALL 4576:K$=
INKEYS$
608:IF K$="J°® GOTO 8@
78:G0TO 48
80: INPUT “Mense (Liter)
1¥iM:GA=CA+A*N
186:PRINT °*Noch mehr (J/
N):*: CALL 4576:H$=
INKEYS
118: IF H$="J" GOTO 3@
120:WAIT B: PRINT *Gewic
ht Alkoho! Promille®
138:CURSOR 25: PRINT
STR$ Gi” k9“: CURSOR
33: PRINT STR$ GA3*
sr®
148:CURSOR 41: PRINT
STR$ ( INT (N=GA/G*1
88)/180): POKE 19349
139521, 1275845114511
2:80,112: CALL 4576
150:PRINT "Mill noch Jjeam
and setes- tet werde
n?(J/N):*: CALL 4576
1H$= INKEY$
160: IF W$="J" GOTO 1@
170:END
180:DATA *
*y36
1909: DATA *
*152
200:DATA * Korn
*3250
210:DATA *
Y1300
220:DATA *
*y300

Ezport-Bier

Bockbier

Dorpelkorn

Heinbrand

230:DATA * Aauavit
*y358

240:DATA *
*9350

250:DATA *
*y140

260:DATA * Rot/Heisswvei

n *:808

270:DATA * Sekt
*,100

280:DATA *%»0

Whisky

" Suedwein

3198~ HEM

1241,
¢ CLEAR )
3198~ MEM .
1203.
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100 *xxx%x  MINI LAUFSCHRIFT  ak%x i°° » *%kxx BLINKENDER TEXT #xx+*
W Qs 10
120 CLS igg éLs
130 T$=" HIT A .
140 CURSOR 0,23 paciy H1T ANY KEY HIT ANY KEY 140 GURSOR 14,24:PRINT "HIT ANY KEY";
150 GET A$:IF A$<>"“THEN 210 150 FOR I=1 TO 10:GETA$:IFA$<>"“THEN 220
160 FOR I=1 TO 100: NEXT: ’x%%x TEMPO %wx 160 NEXT I .
170 POKE 54168, PEEK(54207) : POKE 54207, 0 170 CURSOR 14,24: PRINT SPCC11);
180 CURSOR 0,23:PRINT CHR$(24) 5 180 FOR I=1 TO 10:GETA$:IFA$<>""THEN 220
190 GOTO i50 _ 190 NEXT I
200 * 200 GOTO 140
210 7 %k%kx PROGRAM 210 ’
Sk S s 220 *xxxx%x  PROGRAMM START  kkkxx
SEITE |
F ZLNR ADRS OBJEKT  QUELLTEXT
! 3 FARBWECHSEL
3 3VON:
4 3JOACHIM SUHRBIER
5 3 GOERDELERSTR. 19C
s 32050 HAMBURG 80
?
8 0000 ORG ~ 2E00H ; STARTADRESSE (132 s far
10 2E00 C5 BEGINN: PUSH  BC sREGISTER RETTEN CONPUTER
11 2E01 DS PUSH  DE
12 2E02 ES PUSH  HL
13 2E03 F5 PUSH  AF ﬂj
14 2E04 F3 DI ; INTERRUPT SPERREN
15 2E05 D3E3 oUT (OE3H),A  ;AUF V-RAM UMSCHALTEN
16 2E07 2100D8 LD HL,OD8OOH ;FARBDATEN
17 2EOA 1101D8 LD DE, OD801H : —— i
18 2EOD 01F807 LD BC,7F8H  ;FARBINFORMATION
19 2E10 3A5D00 LD A,(5DH)  ;FARBSPEICHER
20 2E13 77 LD (HL),A
21 2E14 EDBO LDIR 3 FARBWERTE VERSCHIEBEN
22 2E16 D3E1 ouUT (OE1H) ,A  ;USER-RAM
23 2E18 FB EI ; INTERRUPT FREIGEBEN
24 2E19 F1 POP AF REGISTER LADEN
25 2E1A E1 POP HL
26 2E1B D1 POP DE
27 2EIC Ci POP BC
28 2EID C9 RET 3ZUM BASIC
29 2EIE ENDE:  END
FEHLER ©

Schneller als BASIC:
BASIC -Compiler fur den PC-1500

Die Entwicklung geht weiter! Der intensive Kontakt mit den Anwendern des Compilers aus allen Bereichen
(Industrie, Hochschulen, Krankenhiuser, Hobby-Computerfans, Roulette-Spieler, ...) und deren Wiinsche an
den Compiler haben ihren Niederschlag in einer Erweiterung gefunden. Folgende Anderungen wurden

beriicksichtigt: g
- Das compilierte Programm ist auch von BASIC aus aufrufbar.

- Die INPUT-Anweisung funktioniert nun identisch zum BASIC-INPUT. D.h., daB man auch leere Eingaben
vornehmen kann. '

- Beim Aufruf des compilierten Programms werden bereits bestehende, neu eingerichtete Variablen und Felder
nicht geléscht. Man kann also im compilierten Programm auf Felder zugreifen, die zuvor erstellt und
belegt wurden.

Obwohl diese’Erweiterungen sehr wesentlich sind, ist der Umfang des Compilers nur geringfiigig gestiegen-

Der Compiler in der Version 3.0 belegt nun 8064 Bytes. Alle anderen Vorteile wie Steigerung der

Rechengeschwindigkeit wurden beibehalten. Auch der Preis des Compilers ist der gleiche geblieben: DM 98.-

(bei Nachnahme zuziiglich Porto).

ink 1. 1472%ust.

s e S
s e o0 o e 100 0 100 0O R0
o e 4 04 i s 53 0 8 080 G0

FISCHEL GmbH
1SB8N
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PC-1268 A

Flugs imulator

.Hiermit Ubersende
ich Ihnen ein
Programm zur
Verdffaentlichung
in lhrer Zeit-
schrift Alles fur
SHARP Computer .
Es handelt sich
dabei um einen
einfachen Flug-
simulator . 2u
Beginn des Pro-
gramms wird ein
Orientierungsplan
(A) ausgedruckt
Auf ihm sehen Sie
die Namen einiger
Weltstddte , unter
welchen sich je-
weils zwei para-
lelle Linien be-
finden , die die
Landebahnen
darstellen sol-
len . Danach sucht
der Computer ei-
nen Ausgangsort
von wo das eigent-
liche Spiel be-
ginnt und elinen
Zielort aus .
Jetzt erscheint
die Startbahn
im Display , die
Sie dann unter-
sich lassen , wenn
Sie bei mindestens
200 kmsh abgehoben
haben. Ab dann
kdnrnen Sie den
Flugverlauf auf
dem Drucker be-
obachten (B) und
das Flugzeug
s-icher zum Ziel
oder zu einer
2wischenlandung
steuern wo sie ,
nachdem ihnen die
Landeer lauhnis er-
teilt wurde , auf
der nun erschei-
nenden Landebahn
schnellstens auf-
setzen und zum
Stillstand kommen
mlUssen , denn
Start~ und Lande-
bahnen haken nur
eine hegrenzte
L&nge Die Lande:
er laubnis wird
Ihnen nur auf ei-
nem ganz kleinen
Stlck an der |in-
ken Seite einer
Jeden Landebahn
erte;lt 2u be-
achten wlre noch
der Treibstoffuer-
brauch und die
Hohe , denn diese
beiden Werte neh-
men stindig ab .

Wenn sie also kaum
noch Treibstoff
haben mussen Sie
unbedingt zwischen—
landen da Sie
sonst abstlrzen ,
was auch passiert,
wenn lhre HBhe auf
B gesunken ist ,
die beim Landen
aber vor der Ge-
schwindigkeit den
Wert B haben

muss , da Sie auch
Uber "der Landebahn
noch absturzen
kbnnen . Fur einen
gegllickten Start-
2iel Flug bekommen
Sie 1888 Punkte ,
fur jede Zwischen-
landung -108
Punkte . Die Lan-
dung selbst wird
noch gesondert be-
wertet . Bei Uber
100080 Punkten ist
das Spiel beendet.
Auf3erdem weist lhr
Tank nach jeder
Landung wieder
1000 Liter Treib-
stoff vor .

Nun zur Steuerung:

[I] mehr Ge-

schwindigkeit

weniger Ge-

schwindigkeit
héhenr
tiefer
[SPACE]L inkskurve
Rechtskurue
um Landeer-

laubnis bitten

LISTING :

19: "F"WAIT 100:
PRINT "==>> PC
~FLUGSIMULATOR

¢L=="
20:PRINT "Cc) by
Ste fan Kanarsk

BB:éLEnR :RESTORE
:RANDOM :DIN A
$(B)X70:WAIT B
:PRINT "Bitte

warten"
40:GRAPH :CS12E 1
:ROTATE 3:
GLCURSOR (©; -4
20) : SORGN

S@:FOR I1=1T0 22
6B:READ X, Y, S$
78:COLOR 3:LINE ¢
Xy Y)-(X, Y+28):
LINE (X+4, Y)-(
X+4, Y+20)
88:COLOR 1:
GLCURSOR (X-2,
Y):LPRINT Ss$
98:NEXT 1
188:DATA 188, B, "Ho
nolulu"
118:DATA 89, 35, “Lo
s Angeles"
120:DATA 50, 50, "Ch
icago"
138:DATA 65, 68, "Ne
w York"
149: DATA 200, 79, "B
uenos Aires"
158: DATA 65, 280, "M

adrid"

168:DATA 35, 216, "L
ondon"

178:DATA 50, 220, “P
aris"

180:DATA 18, 248, "0
slo"

198: DATA 65, 245, "R
omll

200:DATA. 35, 256, "B
erlin"

-210:DATA 88, 275, "A
then"

2208:DATA 1180, 285, "
Kairo"

238:DATA 191, 285, "
Johannesburg"

248:DATA 15, 295, "N

_ oskau"

258:DATA 128, 335, “
Bombay"

268:DATA 128, 375, "
Bangkok "

278:DATA 105, 385, "
Hongkong "

288:DATA 78, 485, "0
saka"

298:DATA S5,415, "T
okyo"

300:DATA 189, 420, "
Sydney"

318:DATA 200, 418, "
Me Ibourne"

498: T=1000:H=08:G=0
:L=B:P=0:X=0:Y
=1

410:RESTORE (SB8+180
XRND 22)

420:READ XS, YS, S$

430: WAIT 125:PRINT
"Ausgangsort @

";Ss

440:COLOR 2:
GLCURSOR (XS+2
s YS)

450: "START"RESTORE
(90+10%RND 22)

468:READ XZ, YZ, 28

470: IF XS=XZAND Y<
=Y2GOTO 458

4B0:WAIT 125:PRINT
“Ihr Z2iel ist:

"3 2¢

490:CLS :WAIT B

S00: "STARTEN"
RESTORE "STAR.

S510:FOR 1=1T0 4
5208: L=L+G/18: IF L>
75WAIT 108:

PRINT "Nicht m
ehr rechtzeiti
gl qr s RIRIINT S
abgehoben':
GOTO "ENDE"
530: H=B:READ A$(B)
: GCURSOR '12@:
GPRINT A$(8)

548: GOSUB “EINGABE
3 1F 6C1GOTO S

40-

558: 1F H>1AND G>13
SLET 1=4:G0OTO
578

S60:NEXT 1:GOTO S8
%]

S570:L=B:RESTORE "A
B.ll

S8B:FOR I=1T0 2

S98:RERD A$(B):
GCURSOR 1208:
GPRINT A$(8)

600: GOSUB "EINGABE
":1F GCIOR H/K1
WAIT 125:PRINT
"Abgestuerzt":
GOTO "ENDE"

618:NEXT 1

628: GLCURSOR (XS+2
» YS+208)

630: X1=XS+2: Y1=YS+
20

640: GOSUB "EINGABE
":IF GCIOR HK1
WAIT 125:PRINT
"Abgestuerzt":
GOTO “ENDE"

650:LINE -(X1+(XXG
/108), Y1+(YXG/
100)): X1=X1+(X
*¥G/188):Y1=Y1+
(YXG/108)

660: 1F Y1<-1SLET Y
1=458: GLCURSOR
(X1, Y1)

662: 1F -Y1>458LET Y
1=-15:GLCURSOR
(X1, Y1)

665: IF X1<2LET X1=

q

667: IF X1>218LET X
1=2180

679: 1F INKEY$ ="L"
GOSuUB 788

680: 1F E=ILET E=8:
GOTO "LANDUNG"

690: GOTO 648

700:RESTORE 100

718:FOR 1=1T0 22

728:READ XS, YS, S¢$

738: IF X1>XSAND X1
{XS+4AND Y1>YS
AND Y1<YS+3
GOTO 758

740:NEXT 1:RETURN

750:LET 1=22:E=1:
WAIT 125:PRINT
"Landeer |aubni
s erteilt":
WAIT B:CLS :
RETURN

808: "LANDUNG"
RESTORE "LAN."

818:FOR 1=1T0 6

820:READ A$(B):
GCURSOR 12@:
GPRINT As$(0)

830: GOSUB “EINGABE
":1F G<1AND H>
1WAIT 125:
PRINT "Abgestu
erzt":GOTO "EN
DE "

840: NEXT 1

850: RESTORE "STAR.

860:FOR 1=1TO0 4
870:L=L+Gr10: 1F L>
75WAIT 100:

PRINT "Nicht m
ehr rechtzeiti
9. ."SPRINT "..
ge |landet " :GOTO
"ENDE"

880:READ A$(B):

GCURSOR 1203
GPRINT A$(0)
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898: GOSUB "E INGABE
"I 1IF GCKIAND HY
1IWARIT 125:
PRINT "“Abgestu
erzt":GOTO "EN
DE"

888: IF HCIAND G< 1
LET 1=4:G0OTO S
20

S18:NEXT 1:GOTO 85
(%}

920:BEEP 1:WAIT 18
B:PRINT "Wilko
mmen in ";S$

S3B:BEEP 1:1F XS=X
Z2AND YS=Y2
PRINT "lhrem 2

“ielort":P=P+18
00:GOTO 945

S408:PRINT "zur 2wi
schenlandung":
P=P-180

S45:BEEP 1:PRINT "
Fuer die Landu
ng haben Sie":
BEEP 1:PRINT 1
8%(3B-L);" Pun
kte bekommen"

9508: P=P+10%(30-L):
IF P>10BRBBEEP
1:PRINT "Ueber

18880 Punkte"
:GOTO "ENDE"

85S5:BEEP 1:PRINT *

Sie haben jetz

TR s BEER SIS
PRINT P;" Punk
te"

968:BEEP 1:X=0:Y=]
:T=1008:H=0:G=
B:L=0

S65:PRINT "lhr Auf
enthalt":BEEP
1:PRINT “in “;
S$:BEEP 1:
PRINT "ist Jjet
Zl beendet"

978:BEEP 1:PRINT *
Auf Wiedersehe
nt

97S:BEEP 1:PRINT "
Guten Flug": IF
S$<COZ$BEEP 1:
PRINT "nach *;
2%

S8B:BEEP 1:CLS :IF
S$=28LET XZ=XS
1Y2=YS:Z2$=S%:
GOTO "START"

9908: GOTO "STARTEN"

8800: "ENDE"WAIT 1
@B:PRINT "Sp
ielende"

8B10:PRINT "Sie h
aben ":UWAIT
250:PRINT P;
" Punkte err
eicht

8020: GLCURSOR (85
%D}

8030:UAIT B:PRINT
"Noch ein Sp
iel? CJszN)"

B040: A$=INKEYS :
IF A$=""GOTO

8040
8050: IF A$="J"
GOTO 408
8060: IF A$="N"
WAIT :PRINT
"Auf Wieders
ehen':END

8070:60T0 8848

9pP0R: "EINGABE"
BEEP 1, 18, 25
:tA=ASC
INKEY$

9910: 1F (X=0AND Y
=@I0R X<-10R
X>10R Y<-10R
YOILET X=B:Y
=]

9811:IF A<>13GOTO
9020
9812: IF X=-1AND Y
=1LET X=8:Y=
1:60T0 9920
9813: IF X=BAND Y=
1LET X=1:Y=1
:GOTO 9828
9814:1F X=1AND Y=
ILET X=1:Y=9
:G0TO 9828
9815: IF X=1AND Y=
BLET X=1:Y=-
1:GOTO 9920
9016: IF X=1AND Y=
-1LET X=0:Y=
-1:60TO 9820
9017: IF X=BAND Y=
~1LET X=-1:Y
=-}:G0TO 982
)
9018: IF X=—1AND Y
=-1LET X=-1:
Y=08:G0TO 902

(4]
SB18: IF X=-1AND Y
=BLET X=-1:Y

=1

9820: 1IF A<>32G0OTO
90308

S821:1F X=BAND Y=
1LET X=-1:Y=
1:GOTO S038

9822:1F X=-1AND Y
=1LET X=-1:Y
=B:60T0 9839

9823: IF X=-1AND Y
=BLET X=-1:Y
=-1:G0TO Se3
(5]

9824: 1F X=-1AND Y

: =-1LET X=8:Y
=-1:G0TO 983
(%)

9825: IF X=PAND Y=
STEENEXS oY=
-1:G0TO 3838

9026: IF X=]AND Y=
=1ILET X=1:Y=
9:GOTO 9038

9B827: IF X=1AND Y=
BLET X=1:Y=1
:GOTO 9838

89828: 1F X=1AND Y=
1LET X=B:Y=1
:GOTO 90838

9829: IF X=8AND Y=
BLET X=B:Y=1

90308: 1F A=48LET G
=6-50: IF G<B
LET G=8B

90408: IF A=4SLET 6
=6+58: 1F G>2
SPBLET G=250

%]

9050: IF A=10LET H
=H-200: 1F H<
OLET H=0

9068: IF A=11AND G
2OLET H=H+20
8: 1F H»>9339
LET H=39999

9870: T=T-18: IF T¢
1WAIT 125:
PRINT "Kein
Treibstoff m
ehr“:GOTO “E
NDE"

9880: IF H>BLET H=
H-18

9090: WAIT B:
GCURSOR @:
PRINT T "I %
:CURSOR S:
PRINT H;"m *
:CURSOR 11:
PRINT G;"km/

9100: RETURN

188088: "STAR. "DATA
40281008048
2081000000800
0330000000008
0010204088102
848"

18010:DATA 4820818
080402810000
000PRB660800
0000BBY 18204
08102848"

18020:DATA "402018
0808482010000
0800PBB4CO0LY
000000010204
88102048"

10838:DATA "4820180

: 8804020180080
2008001350000
000B0BA18204
08102048"

19850: "AB. "DATA "B
040201008040
201010181016
Dp1810101018
284981020400
Bll

10860: DATA "BBBB408
281008840202
08202826E8202
020202040810
'20400000"

18878: DATA "B00080
402010080404
B484846C0404
840404081020
40000000"

10880: DATA "PBBBRA
004620100808
080808580808
280808102840
00BVRRBB"

109302: DATA - 8080812
PPRR48201010
1019195081018
191010204000
voveves"

10100: DATA "BB0B0B00
P00PBBRRBA40
4840408404840
494090000000
0PRVBBBB"

18118:DATA "B0B000G
¥RBERBBVBBBD
©0000PPVBBAB
8200PBVBBVLY
0BV

18120: “LAN. "DNTA
PPPPBVNNEBED
peR1010810101
918101018101
alafols]alalala]5]5]5]%)
51708

18138:DATA "000B0B0
PPB486058404
P49404050404
P48404050604
0PPBBBRB"

10140:DATA "D00OBOD
P8PCYABSN8A8
p8pBYBLBDABA8
88ABABBSYABL
080000B0B0"

10150: DATA "000010
181412111818
1918181C1018
191818111214
18100000"

18160: DATA “002030
282422212020
2020203820820
202020212224
28302000"

10170: DATA 406050
484442414040
4040940584040
404040414244
48506040"

STATUS 1
47083

Orient ierungsplan:t
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P dadadad o TN

22232328822 8232 390 samoes Nl S I n B . ] t?? ’?1
dumekh Lnd F=tadpai-ta=y o VYomnk
x

@ a Mmmm|m|mmeamm VOOV O R
=TT Mmmmmem e m 08888880 1REM HAUPTPROGRAMM -
gq b3 @ m mmm Lo o oo aasasaaa 2:PAUSE >=-YERTIKAL
=3 Z T A @ m 0o oS aAaa8aa88a yauv
< < T T @ om & o8 [ERx] a2 as '
b “Ga @ @ m@m a9 bt 22 g3 S:CLEAR :DIN Z$(10)#24
3 g% e E s S S 28 22 1A8(1)
I o EEEEEE A a9 22 ] 18: INPUT "ZEICHEN 2. IR
T g fa fmm e M m baf] 28 88 2%3B$:IF B$="SPACE"
TxsgSsaacaaa o m M m 0O aa asa o3
S§388gFsss aa 282 88 g2 23 91030
I E“Ngé‘rgéé / o e S N ess i naans 20: INPUT ZAS(*),Z$(x)
gg gz Qe mam 88, 88 8&88888=213 22:IF A$(1)=B$ GOTO 30
T g T x M m oM MmeM|m|mmm OVLLLOLLO 25:G0TD 29
x T T M M £ M M| mm 0000V 4
i mmmmmmmm o000 O0 32:FOR I=! TO 18
B erE 2 —epe =
‘335;'\ Vergffentlichung eines Druckersprog. fiir den PC I40I & CP I26 4 33:1F 28(9)="N" GOTO 6@

Sebr goghrte Damen und Herren,

8tah
Rilagen die Daten fiir
55 dann bei Gebrauch

Suadrucken zu lassen,

XQEIOhonaweiao:

Eingabe des Hilfsprogramm,
Eingabe der Daten

AP'Doichnrung der

ingehen des Hauptprogramm

Genauerq Erléuterung zum Punkt

d: der I, 7oile des " A " sind

I €80 I7 A's ein,

d: dor 2, Zeile des " A " aind
®8e I9 A‘g ein

B der 3, Zeile des " A " gind

So

ie Zeichen "IM
Bie etwag
Zeile
2 Zoile

anders eingegeben,

n
"
|

Das Zejchen "L" §
"

" 10 Zeoile ?" hier wird nichts

hat kenn pich an mich wenden,
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ich hope ein Programm entwickelt, das es miglich macht tibergrofe Buch-
°D und Ziffern vertikel auf dem Drucker ausgudrucken,
& das Prog. sehr umfangreich ist und der Speicherplatz nicht ausreicht

Jedes einzelne Zoichen auf Band gespeichert werden,
nur das joweilige Zeichen hereinruleden in den PC -

: Jedea Zeichens (jedes Zeichen besteht eus sehn Zeilen,
®D gibt alle Zeichen jeder Zoile ein, Jede Zeile hat 24 Zeichen.)
s Daten auf Band (es ist von Vorteil, die Nusmer des
werkes fiir jeden Buchstaben aufzuschreiben, )

Zeile 105 Eingeben des Zeichen, welches gedruckt werdoen soll. Um eine
Leoreeile eu bekommen gibt man "SPACE" ein.

I7 A's ,man gibt bei der Abfrage " I Zeile 7"

I9 A's, men gibt bei der Abfrage " 2 Zeile 2%

zuerst 6 Leerceichen, dann 4 A'
ergeichen und zuletzt wieder 4 A's, Die
gegeben worden, bei der Abfrage " 3 7eile 2",

®chdiesen Verfahren werden elle Zeichen eingegeben,

Trderfall bei "I',"L", und bei der Zahl eins 1
und "eins" bestehen nur aus sechs Zeilen, Deshalb werden

?% hier wird nichts eingegeben { ENTER )

?" bis " 7 Zeile ?" wird wie iiblich eingegeben
8 Zeile 2" hier wird wieder nichts eingegeben ( ENTER )
9 Zeile 9" hier wird das Zeichen Pi eingeben,

10 Zoile 7" hier wird wieder nichts eingegeben ( ENTER )

" I Zeile 7" bis " 8 Zeile ?" wird wie Ublich eingegeben
® Zeile 2" hier wird das Zeichen Pi eingegeben

eingegeben (ENTER)
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Wer Interesse
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Fir die PG-1402 Desitzer kann ich das Programm so anbieten, dafB das
léstige Nachladen einrelner Zeichen nicht mehr ndtig wird, Wer dieses
Programm fiir den PC-1402 mdchte und wer allgemein mit mir Erfehrungen
eustauschen will kann sich bei s Gerhard Hieber

T

i

EEE

@ Programm kann noch beliebig aus gobaut werden, indem gum Bespiel
noch Kleinbuchsteben und Sonderzeichen dazu kommen.
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a, dann wieder
Leerzeichen miisgen auch ein-

EEE
EEE
EEE
EEE

EEE
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XXK
Kxx
KXK

KKK

KXX
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KKXK

KXxx
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Xxxx
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35:LPRINT Z8(I)

3TINEXT I

48:LPRINT ““:LPRINT *°
45t INPUT “WEITERES Z. J
46:PAUSE ¥

49:REM SPACE
S8:FOR J=1 TO 6:LPRIN

68:LPRINT Z$(1):LPRINT

61:LPRINT Z23(6):

62:IF ASCIDI="L"

65:G0TO 45

/NY3C$:IF Cs="J"
GOTO 5

->--ENDE-=¢
=":END

**tNEXT J:GOTO 45

28(3):
:LPRINT

Z$(2)1LPRINT
LPRINT Z$(4)
28(9)

LPRINT
28(8)
THEN
LPRINT **:LPRINT **

Z$(T)ILPRINT

. 1:1REM HILFSPROGRAMM
S:CLEAR :DINM Z$(18)%24
sR$(1)

182 INPUT *ZEICHEN 2-2%3
A$(1)
20: INPUT "1

(1)
21:INPUT "2
(2)
22:INPUT *3
(3)
23: INPUT
4)
243 INPUT
()
25: INPUT
(6)
263 INPUT
&p)
27: INPUT
(8)
28: INPUT
9)
29: INPUT
$(18)
38:PRINT "REKORDER AUF"
$PRINT *REC/PLAY !!
*:1PRINT *FERTIG <ENT

ZEILE 77i28
ZEILE 2°iZ8
ZEILE 2%iZ$
ZEILE 2%iZ$
ZEILE 27328
ZEILE 77328
ZEILE 2732$
ZEILE 77328
*a ZEILE 2°32$

*1@ ZEILE ?°iZ

ER>*

3S5:PRINT BAS(¥),28(*)

40:END
:g E E
e EF E
33 R HE
33 E EE
ek P i
33 ek, & E
-3
a3 ¢ E
34
:—?g—l—lj-‘ - _E E
EEEEEEEEM 1 £
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voeveeeoeed
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:@: ol i Informatiicon Uuermn — .

Peter K | e n
EINKAUFSFUHRER BUCHHANDLUNGEN Andersengasse S8

A-8041 G r a z
Die folgenden Buchhandlungen bieten Ihnen ®Alles fir SHARP-Computer®: ok ZAHL ODER ADLER #ekk

20000:REM XXXx Zah| oder Adler X%x% —der
SharP PC-2588 als Schiedsrichter

B2 ORT: Firma, Strafe

1000 BERLIN 30: PLastronic GmbH, Einemstr. S 20001:REM Ein altes SPiel-das Pro9ramm
1000 BERLIN 20: Frank Oppermann, Waldérner Weg 24 ist neu und uon Peter Kien @1986
1000 BERLIN 65: Buchhdl. Leitfaden, Samoastr. 23 28082:"2" CLEAR : CLS : WAIT 8: PRINT "
1000 BERLIN 12: Kiepert KG, Hardenbergstr. 4-5 ¥X¥ ZAHL ODER ADLER XX

2000 HAMBURG 1: Buchhdl. BoysentMaasch, Hermannstr. 31

2000 HAMBURG 1: Buchhdl. Thalia i. Zentrum, Weidenallee 43 20003 CURSOR 24: INPUT “Was setzen Sie? |-

2000 HAMBURG 1: Thalia-Buchhdl., Hermannstr. 18-20 Zahl (1) oder Adler (2)
2300 KIEL 1: Buchhdl. G. Weiland, Markt 14 >d> : "iP: .IF P<1 OR P>2 GOTO "Z
2390 FLENSBURG: Buchhdl. Riffer, Holm 19-21 28004: IF P=1 LET A$="Zahl

249400 LaOBECK: Buchhdl. Weiland+Nachf., Konigstr. 79 20095: IF P=2 LET As$="Adlen

2800 BREMEN 1: Buchhdl. Joh. Storm, Langenstr. 10 20906:CLS : CURSOR 24: PRINT "%k% Sie h
2800 BREMEN 1: Fa. Ernst Brinkmann KG, Obernstr. 82-88 aben auf ";A$:" gsesetztsuiel Glue

2840 DIEPHOLZ: Buchhdl. Wilhelm Ginzel KG, Bahnhofstr. 18

3000 HANNOVER 1: Fachbuchhdl. Fr. Weidemann, Georgstr. 11 CIGLIDEE S 2

3000 HANNOVER 1: Buchhdl. Schmorl, GroBe Packhofstr. 18-20 200097: "23" RANDOM :T= RND 8: IF T<3

3 1 &7 BURGDORF: Buchhdl. Hermann Barger, Marktstr. 54 GOTO "Z3": REM Zufallsauswah |
330 0 BRAUNSCHWEIG 77: Buchhdl. A. Graff, Neue Str. 23 20008: IF T<S5 OR T>? GOTO "22

33&0 0STERODE: Buchhdi. T. Riemenschneider, Scheffelstr. 18 20009: "21"R=1: GOSUB "28": IF T=0 GOSUB
4000 DISSELDORF: Stern Verlag Jaussen+Co, Friedrichstr.-24-26 “24": REM GraPhik Zahl

4250 BOTTROP: Buchhdl. Horst Erlenkamper OHG, Osterfelder Str. 25P 20010:GCURSOR (19,18): GPRINT "C@201008
434S0 NORDHORN: Buchhdl. Danzfuss, Hagenstr. 40 P4P20202C1E1F1FSFS010202020408102

4S00 DORTMUND 1: Buchhdl. C. L. Kriger, Westenhellweg 9

“4&30 BOCHUM 7: Otten + Freckmann, Alte Bahnhofstr. 121-123 oco

4S50 GELSENKIRCHEN: Minorva-euchr’mdl., Sparkassenhaus PF1 28011: IF T=8 GOSUB "25

4800 BIELEFELD 1: UNI-Buchhdl. Phénix, Am Jahnplatz 3 20812:GCURSOR (18,18): GPRINT "2E81":
4800 BIELEFELD {: H. M. Microcomputer Vertriebs GmbH, Am Bach la GCURSOR (28,18): GPRINT “®RFFFFFF
SO 00 KalN 1: Buchhdl. Gonski, Neumarkt 24 ": GCURSOR (48,18): GPRINT "S81FE
SO00 KalN 1: CSI Dz. Fazlic, Peterstr. 13 20013: IF T=8 GOSUB "26

S0 20 LEVERKUSEN: Buchhdl. Dr. F. Middelhauve, Wiesdorferplatz 56

S 100 AACHEN: Mayersche Buchhdl., Ursulinerstr. 17-19 20014:GCURSOR ¢139,26): GPRINT "23040810

S300 BONN: Buchhdl. Hermann Behrend, Am Hof Sa 204040408088BBFBF8FBB4040402010080
S400 KOBLENZ: Buchhdl. Reuffel, Lohrsstr. 92 493

S3S00 TRIER: Akademische Buchhdl. lnterbook,.Fleischstr. 62-45 200915: IF T=8 GOTO "27

S&00 WUPPERTAL 13: Buchhdl. Werner Finke, Kipdorf 32 20016: "22"R=2: GOSUB "Z8": IF T=9 GOSUB
S800 HAGEN 1: Buchhdl. Karl Kersting GmbH, Bergstr. 78 "24": REM GrapPhik Adler

S840 SCHHERTE: Babilon+Zschengel GmbH, Luisenstr. 45 20017:GCURSOR (13,18): GPRINT *C0200828

S8480 ISERLOHN: Buchhdl. Kerstin, Wasserstr. &

S840 ISERLOMN: Buchhdl. Alfred Potthoff, Vermingserstr. 41 149262021169D50569110262921428002

S0 00 FRANKFURT 1: Buchhdl. Michael Kohl, Zeil 127 oce

< 100 DARMSTADT: Buchhdl. Wellnitz, Lauteschligerstr. 4 : 29818: IF T=8 GOSUB "Z5

& 100 DARMSTADT 11: Henschel + Rapartz GmbH, Am Markt 2 20019:GCURSOR (18,18): GPRINT "2E813C43
S300 GIESSEN: Ferber’sche Buchhdl., Seltersweg 83 8083844424FCDADBDBDAFC24448403804
S50 0 MAINZ: Joh. Gutenberg Buchhdl., GroBe Bleiche 29 33C817E

&7 S0 KAISERSLAUTERN: Computer Service Kirch, Dr.-R.-Breitscheidstr. 16 , 5 R
S &2 ADELSHEIM-LEIBENSTADT: ECPS, R. Kratzer, Unterkessacher Str. 11 e e .
ZO0 00 STUTTGART 82: Verlag Koch-Neff & Oetinger, Schockenriedstr. 37 1: »26): GPRINT "93040810

7080 AALEN: Bohmer-Electronic, Wilheim-2apf=-Str. 9 2148584895A2A2A2A2954858482110089

7S00 KARLSRUHE 1: UNI-Buchhdl. von Loeper, Kaiserstr. 49 403

7500 KARLSRUHE 1: Papierhaus Erhardt GmbH+Co KG, Am Ludwigplatz 20022:IF T=0 GOTO "22

7500 KARLSRUHE 1: Buch-Kaiser, Kaiserstr. 199 200823:60T0 "21

zggg ::ONNngZ; GgsT Gtgbﬂ. l:an;[eri’str-;h_“ e 20024:"24" IF R=P CURSOR B: PRINT "Hunrr

i i Pele Computerbiicher, Schillerstr. . we .

S200 ROSENHEIM: Schirgers Papierkiste, Gillitzerstr. 1 “’S;e h:b;" (BEFURNYE REDEROgue R

S50 0 NiRNBERG: Firma MCPS, Gibitzenhofstr. &9 LR SnEaNZe ) e Lot

S50 0 NIRNBERG {1: UNI-Buchhd). Bittner+Co, Adlerstr. 10 29925-?U2§$5R5' PRINT “Pech 9ehabt,Sie

A— 10& 1 WIEN: Erb-Verlag, Abt. Buch+Zeitschp.-Vertr., Amerlingstr. | 20026:"25" IF R=P CURSOR 35: PRINT “"gew

A —40 10 LINZ;.06. Landesverlag Buchhdl., Landstr. 41 onnen!": RETURN

A—S021 SALZBURG: Buchhdl. Otto Schneid, Fischergasse 14 20027:CURSOR 32: PRINT "haben verloren!
": RETURN

CH—80 22 20RICH 1: Orell Fissli Buchhdl., Pelikanstr. 10

CH—200 1 ST. GALLEN: Buchhdl. am Rasslitor, Webergasse 5 2P@28:"26" IF R=P CURSOR 56: PRINT "kkX

CH—2500 WIL: Buchhdl. Erwin Bischoff AG, zum Stadtschitzen XERRXXKRERKK" 2 RETURN
20029:CURSOR S56: PRINT “HHHBHHBHHEHEUEH
; “: RETURN

(K1) HurrosSie hagben 20930:"27" BEEP 3: CURSOR 8@: INPUT “No
gewonneh ! chmal? (i/nd ";S$: IF S$="n" OR S

esfeskeakeok e ke ke sk ek ok $="N" CLS : END

Nochmal? (i n) 20031:60T0 "2
: 20032:"28" CLS :T=T-1: IF P=1 GPRINT "F
sSie A

[ Pech sehabt . FB18189BDB1BIFF": REM Setzanzeige

1
'&%Eggﬁgﬁiﬁgﬁggﬁ 20033: IF P=2 GPRINT “FF81AD99BS99ADSLFF
Mochmal? (J/n2 20934:RETURN

4 «..fuer diejenigen: welche in Cfast)
HurrosSie haben : : ;
QEWOI’“’IEI’]! keiner Situation auf den ComPuter uver-—

*************** zichten koennen.
Nochma | ? (i/n)

Heft 23 Seite 34 o %SHHRP—CQmputeﬂ




e L
» .
o ~e
o~

~ s e Qe

~ e v ot 0 |

I'I||I'|ll|l'll’llllll"'lllllll'll'l‘l"ll'lll|l'l'l'|'ll'|l'

BOWLING FUR DEN PC -

1bo1

A L R R R R R R R N NN R )

Der PC - 1401 macht es mdglich - die private Bowlingbahn fiir

zuhause !!!

Den allgemeinen Ablauf des Spieles kennt sicher-

lich jeder (- siehe Kegeln), aber da das Spiel hier logischer-

weise "etwas" abgeidndert werden muBte, hier noch die...

SPIELANLEITUNG: Nach starten des Programmes mit "DEF A" oder
"RUN" mufl man zuerst alle nbtigen Eingaben
tdtigen, nach denen der Computer verlangt. ( Beim Einspann

"Punga - power

.." braucht man nur eine beliebige Taste driick-

en, damit es weiter - zur Level - Eingabe - geht !) Die Level=-
Eingabe bestimmt die GrdBe des FOR-NEXT-INTERVALLS wihrend der
Anzeige der Bowlingkugel ( je gréBer die Eingabe, je gridBer der
y~desto einfacher das Stoppen 1). Das

Intervall
llx"

steht hier fiir unendlich |

Danach geht es weiter mit Spie-

leranzahl-,Wurfanzahl-und Namens-Eingabe ( Name bis 8 Buch-
staben). Darauf fordert der Computer Spieler 1 auf, das Spiel
zu beginnen. Das eigentliche Spiel liuft wie folgt (1m rech-
ten Displaybereich) ab : Vor der Eigentlichen Bowlingbahn (1)
stellt der Computer eine Kugel mit einer "RND" (=Zufallshdhe)
-Hohe dar. Es gilt nun diese Kugel (2) mittels der Taste "5"
am besten genau in der Mitte zu stoppen.( Das wiirde bedeuten,
das die Kugel genau in der Mitte auf deée Kegel zulaufen wiirde,
also groBtmdgliche Punktzahl 1) Ansonsten rollt die Kugel =-
nach Uberqueren der schmalen Bahn -

die 1o(!) Kegel zu, die im rechten Teil des Displays aufgestellt(3)

sind. Je nach gest
Kegel um,
stoppt wurde,

der Schriftzug

"Kuge1abtransportmaschine"

in der gestoppten Hohe auf

oppter HBhe wirft die Kugel verschieden viele

die dann von der Anzeige verschwinden. (falls ge-

wihrend keine Kugel angezeigt wurde erscheint
"RINNE" )Nach Abtrahsport der Kugel mit der kleinen

am rechten Teil der Anzeige wird die

erreichte Punktzahl mit "Kommentar" angezeigt.Im gegensatz
Zum Orginalspiel mufl ein Spieler hier solange werfen, bis er
alle Wiirfe durchhat und der niichste Spieler an der Reihe ist.
Nachdem alle Spieler ihre Wiirfe absolviert haben folgt die Ge-
samtauswertung ( Der Programmteil zur Platzermittlung ist dem
"Anwendungshandbuch fiir den 1lkoi" entnommen, dessen Abdruck-
rechte (so hoffe ich) auf Seiten der FISCHEL-~GMBH liegen 17?)
Falls nur ein Spieler gespielt hat folgt stattdessen die An-
zeige der Gesamtpunktzahl | Ansonsten ist das Programm leicht
Zu verstehen und zu bedienen., Wie beim Orginal macht es na-
tirlich mit mehreren Spielern am meisten Spass, den ich lhnen
beim spielen wiinschen mdchte 111

THIS IS A
uw HARDCAPY™ PUNGA-
POWER-
Z— 4 "—3’-—| PRODUCT ION
- { - = l (PPP) ;
1 1 | i 3 ; 1
| S {3 |
' RN BNEEE N o .
Bl BEEEE NS 1 Z 45: POKE 24670, 2, 2
. 92y2,2,2,2,2,2
a €z . 3 » 2:POKE 24663,
(" 3= s U] 65,34, 2,2, 2, 2,
g e § o - € z
2 a = <z 47:POKE 24644, 85,
42,9, 2, 0, 8:
RALPH PUNGA =~ KRONBERGS GOSUB "L":H=1
HAYDNSTR. 4 T Sa et 48:H=H+1: IF H=33
4178 KEVELAER s % : :BEEP BEXQ: ‘' GOTO “T"
! PRINT "MITC1)/ PRINT "SPIELER  49: IF H=23POKE 24
?ﬂ?ﬁ%a?ili 8 "3Q; YBITTEX": 603, 122, 85
: EE INPUT “NAMEN E  S1:RANDOM :FE$=
X¥% BOWLING-LISTIN PS ?: ";BE: INGEBEN: "; H$ ¢Q MID$ <"1 2 4 8

XKk

2:"A":CLEAR :DIN
S$(B) %62

3:S$(@)="%%x PUN
GA-POWER-PRODU
CTION PRESENTS
: kX% BOWLING
Xk (CHX":uWAIT

4:FOR L=1TO LEN
S$(@):PRINT
MIDs (S$(B), L,
16): 1F YI<>2
AND INKEYS$ <>"
"GOTO 21

Z3WAIT 2:NEXT L:
IF YI=2THEN
END

8:GOTO 21

13:"R"FOR F=1T0 8
SNEXT F:RETURN
14: "HO"FOR F=1T0
6:NEXT F:
RETURN
21:WAIT 70:GOSUB
"BE" : BEEP BE
22:BEEP BE: INPUT
"kX¥ LEUVELC1-X
=";LE, "¥SPIEL
ERANZAHL="31:2
=20:K=1:R=1
23:BEEP BE:PRINT -
"WIEVIELE WUER
FEX'": INPUT "X
PRO SPIELER 7?:
"3Y:iDE=1:X%=1:
0=1:DIN H$CID%
8, Mcl1)

8
27:0=Q0+1:G0T0 25
28:PRINT "XXES BE

GINNT: XXx":WAIT

PRINT "Xk “;

:f(R);“ kkkkk
40:REM %Xk KUGEL

=ABWURF MIT <S

> XXk
44:BEEP BEX3:uAlT

B:PRINT “":

CALL 1442:POKE

24611, 122, 118,

98, 85: POKE 246

49, 85, 122

16 32 64", RND
18, 2):X=VAL FE
$

S52: 1F X< 1AND X<>
2AND X<>4AND X
<OBAND X<>16
AND X<>32AND X
<>64G0OTO 51

S53:POKE 24615, X:
FOR 0=1T0 LE:
IF INKEY$ ="S"
POKE 24615, 0:
GOSUB “"G":GOTO
IIEII =

S54:NEXT 0:GOTO 48

S6:"E"IF X=BLET U
=24662:GOTO0 "@
“

S57: IF X>=1AND X<{=
64GOTO “1"

72:"B"POKE 24652,
42, 42, 62, 8, 62,
8, 4,62, 8, 4, 62,
62) 8, 54; lB, 62:
FOR F=1T0 1@8:
NEXT F

78:"NULL"IF X=8
POKE 24644, 9,0
20,0, 8,8:C=18:
GOTO "P"

79:POKE 24644, 85,
42,9, 2,8,8:C=9
:GOTO "P"

S0: "U"POKE U, B:VU=
U-1:RETURN
S1:"G"FOR U=24673

TO 24665STEP -

1
82:POKE U, 28:
GOSUB "HO":
POKE U, Z:NEXT
U:GOTO "“2"
94:"2":0=34:0=65:
IF X=10R X=64"
LET TR=8
96:U=24664: IF X<>
1AND X<>64AND
X<>32AND X< >2
LET TR=X
S7:POKE VU, (TR+0):
GOSUB "HO":
POKE U, 34:U=U-
1:POKE VU, (TR+Q
):GOSUB "HO":
POKE U, 65:

1a7:g'E11:'lfJ=%':2 U=24662
TO 24658STEP -
1:POKE U, X: J
GOSUB "R":POKE
U, 8: NEXT U
189: IF X=10R X=64
GOTO "EINS"
118: IF X=20R X=32
GOTO “ZWEI"
111: 1IF X=8GOTO "“NU
[E{
121: 1F X=40R X=16
60TO "VIER"
155: "T"BEEP BE:
WAIT B8B:PRINT
"xTJA, DEINE ZE
1Tx": PRINT "xI
ST ABGELAUFEN!
X"; PRINT "“X¥xX
SOMIT...":C=8
156:GOTO 333
200: "EINS":U=24649
201:POKE VU, (X+8):
GOSUB "R":POKE
U, 8:U=U-1:POKE
U, X: GOSUB "R":
POKE U, 9:U=U-1
i POKE U, (X+2):
GOSUB "R":POKE
v, 2
2082:U=U-1:POKE U, X
; :GOSUB "R":
POKE U, B:VU=U-1
:POKE U, (X+42)
:GOSUB "R":
POKE U, 42:VU=U-
1: IF X=1POKE U

;84
203: IF X=64POKE U,
21
2084:C=1:G0OTO "P"
210: "ZWE]":U=24649
211:POKE U, (X+8):
GOSUB "R":POKE
U, 8: U=U-1:POKE
U, X: GOSUB "R":
POKE U, B:U=U-1
:POKE U, (X+2):
GOSUB "R'":POKE

U,Z E
212:U=U-1:POKE U, X
:GOSUB "RY:

POKE U, 8: IF X=
2POKE 24644, 80

, 48 =
213: IF X=32POKE 24
644, 5, 19

SHARP—-Computer
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214:C=3:GOTO0 “"P"

21S:"L"FOR F=1T0 8
S:INEXT F:
RETURN

228: "VIER":U=24643

221:POKE U, (X+8):
GOSUB "R":POKE
U, 8: U=U-1:POKE
U, X:GOSUB "R".
POKE U, B:1F X=
4POKE 24644, 64
»32,08, 16

222: 1F X=16POKE 24

223.C=6

381: "P"U=24643.
POKE U, X.GOSUB

= IZRII ‘- GOSUB llUlI ;
POKE U, X:GOSUB
"Rll : GOSUB IAUII

382:.:POKE VU, 127.
GOSUB "R":U=U-
1:1F X=20R X=8
OR X=32THEN
POKE U, (X+85):
GOSUB "L":GOTO
310

383: POKE U, 85:
GOSUB “"L":GOTO
318

3P5: "H"POKE 246480,
85: GOSUB "R":
POKE 24640, 42.
GOSUB "R“:
RETURN

3118.G0SUB "H":
GOSUB "H":
GOSUB *H"

329. "SC":BEEP BEX2
.WAIT 8B:PRINT
"xxx MIT DIESE
M X%XXx".1F C>=6
AND C<I1APRINT
* XXGUTEN WURF
X%

338: IF C>=3AND C<6
PRINT “XMAESSI
GEN WURFx"

331: IF C<L3PRINT "x
MISERABLEN WUR
Fx":1F C=1LET
ag="n

332: 1F C=10PRINT "

481: IF R<C=IPRINT "
XXAN DER REIHE

... "iLET MGR
>=0.K=1:C=8:
GOTO 44

492:GOTO 360
SBB:BEEP BEX2:WAIT
SPRINT “GESAMT
AQUSWERTUNG" : R=
1.WAIT 109
SB1:FOR T=1TO 1-1:
L=B:FOR R=1TO
I-T: IF M(RX<=M
(R+1)G0OTO 518
S5B2: X=M(R):NN$=H$(
R):M(R)=M(R+1)
-H$(R)=HS$(R+1)
SB3:M(R+1)=X:HS$(R+
1)=NN$:L=1
S1B:NEXT R
S11:1F L=8GOTO 528
SI2:NEXT T
528:F0R R=ITO 1
STEP -1
538:BEEP BEXDE:
PRINT "xxx “;D
E; "PLATZ X%xXxx"
SWARIT :PRINT "
X¥XXkX "iH$(R);"
XKKKKKK":WAIT

198

S31:PRINT “XMIT “;
M(R); "KEGELNXX
X" :DE=DE+1:
NEXT R

6088: INPUT "NOCH El
N SPIEL ?: ";0
$:1IF LEFT$ (O$
» 1)="J"THEN
GOSUB "BE":
GOTO 22

618:WAIT :CL:DIN S
$(D)Xx50:S$(0)=

"Xx*x ES WAR Ml
R EIN UERGNUEG
EN !XXxx":YE=2:

GOTO 4 e —
S = T wa-cS=24 iz=
::::::‘4:—‘- ::::::: 4— —
CZTCZZa===4 ArA = A 4232
R e PNT N S T
PC-1u0l.Dieses MaPro @:REM (C) SU 86 128: I=&5A
scrollt das Display des  g.vge CLEAR SWAIT 83 13@:PRINT "(F)ILL / (0L

PC wahlveise nach oben

PRINT *SCROLL UP & D

EAR":CALL 5288

21@:PRINT *GELOSCHT WERD
EN":POKE 2459156569
168169561 CALL 5208

'i‘
|

i

|

ottt

X : 3 13
*..*SUPER BURER oder unten-siehe Diass-— OWN®:CALL 5288 148: IF INKEYS ="F" THEN™ 22@:gND
; : = emblersMit Hilfe des :PRINT "(C) BY: SU 86 LET J=&DB:GOTO 160
B o LEIRS BASIC-Pross ist problea- 20 0t 0\ s2p8 150 J=8D1 4874: ES CALOS A2
334:PRINT "%X¥X HAS loses Einlesen -6s|ich-l 39: INPUT *ANFANGS-ADR.= 168:POKE Ar2295162:2y7»5 4076: 02 LIA 97
T DU "iC;"%%k¥ “% s vif 2121H3525 78525557852 4878: 34 PUSH
Wi PRINT "PUNKT -- VIEL - 40: B=a+20 C=A+39 55,47:5:128,D0,E:47,1 4879: 82 LIA FF
;085" ERREICH Taistlns 59:D= INT (B/256) 3,55 407B: 34 PUSH
1083 -- BEIN -- SF=B-256% 170:POKE B»27255,1325219 407C: 4E WAIT FF
TIX" MR)=N(R) EN -- 68:E=B-256%D 407E:
+C ~= SCROLL 78:F= INT (C/256) 12,95,133,219,245,23 407E: 4E WAIT FF
335: IF KCYAND KCY— % LULILILLLZ ga: G=C-256%F 851281F 162163513252 :ggm 2F LOOP @5 >487C
ILET K=K+1 99: INPUT "HAIT-PARAMETE 19,245,238 2: 78 CALL 4088
WALT 'pR]Ni' - R="3H 180:POKE C»2539»52,365J, 4085: 2F LOOP 6D >4879
XX DEIN "3K; "l 1803 PRINT °UP ->1 DOKN 1,38,47,5,55 33875 37 RTN
el e -»27:CALL 5208 19@:PAUSE *READY FOR SCR 4888: 82 LIA FF
GOTO 44 =RF 119:IF INKEY$ =*1° THEN OLL*:CALL A | 488a: 84 LPos
SR s ket LET I=2D2:GOTO 13@  288:PAUSE *BASIC KANN :ggg- DB EXAM
$1F | =Y~ : 82 LIa SF
ILET K=K+1. eSS i p or 6 SRR RS B DS SR TSI SiE 6 on o IO K SR 488E: 85 LP@S
PRINT "¥XDEIN g:::::.:::::: RO 4o SONONEEA: <5 SR GOl e O 408F: DB EXAM
LETZTERYX" . $ S sl e SREUS SR R ARSI S S L el S s s v 4098: F5 CAL15 EE
WAIT .PRINT "X $238 .80 1333233131223t ns 4892: 78 CALL 489B
X¥kkk WURF: %k% $ioi iRt i80S 38323320 3088 4895: 02 LIA 3F
X§":C=0:GOTO 4 2 SNt s S e e e S SR AT S O IDLs Saloie Sonn 4897: 84 LP@4
4 ; Sl A s RGO o 3 S Gk LRl SHICE & & T ok b SR e
340: IF K>=YAND 1=1 A A 4899: F5 CAL1S EE
PRINT “%% DEIN Paraseter: 409B: 92 LIa 27
E GESAMT-%x": 487A: LOOP (&09~&FF) 48903 24 PUSH
PRINT "%PUNKTZ 409F: &D@ SC  IFILL %% aaass 2 489E: 24 IXL
AHL: ";MCR); "% 2D1 RC SCLEAR ~3 Stefan Unnasch 409F: D1 RC
*KEX" 40A0: &D2 SR 3UP ~% Am Sportplatz 8 40A0: D2 SR
358: IF K>=YAND 1)1 &5a SL  >DOMWN ~» 3451 Halle 40A1: 26 1YS
LET R=R+1:GOTO TAAIALADLLNK %%% 48A2: 2F LOOP 85 >489E
400 * 48A4: 37 RTN
360: IF R>160TO 508 (€) | By
400: IF R<=1WAIT 80 4%% % IS : Ao e o b :
:BEEP BE:PRINT Aufruf ait: su | 86 :??7?5:::§:T?':;???:
Uxkk MUN IST.. HAIT XxX + RO Rl T I R R S A
"CPRINT "Rk PRINT*Teztausdruck® 4% Te e T e ST ST ST
USHSCR) ;! kKKK CALL SCROLL
ek 2 WA T A A e
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Wolfgang Fe . i

Rnugrafenstraﬂeye F'l"'e' | = 49, —DN | hk l e ? :‘:Mb.lst- ™
6501 Wirrstadt

Sehr geehrte Damen u. Herren, '

Ich habe in einer Ihrer letzten Sharpzeitschriften das Spiel
"WUMP U S" gesehen, und als alter Ti-S59-Besitzer sofort

L] ]
in meinen Sharp-1401 eingegeben. Dieses Spiel war auf dem
Ti-59 eines der besten, und hat dort manchmal bis zu einer Tips + TriCHs-
halben Stunde gedauert. . :
Deshalb habe ich mir bei den Anmerkungen "besser und erwei-
tert" gedacht, "das muB ja gut werden.

Die Enttduschung war grof '!!. \
Es verbarg sich dahinter ein Wumpus, im Ansatz gut, Jjedoch
abgemagert und abgespeckt.

Die Erweiterung "Flunkies" war ein guter Gedanke jedoch bei
der Leichtigkeit des Spiels schon eine Hilfe zuviel.

Durch das festgelegte Hbhlensysthem ist die Spannung schon P r u g r a m m o

fast genommen, und das Spiel in wenigen Minuten beendet.

Der Original Wumpus geht auf eine Idee von David Kaufman j Z
(kalifornien) zurick.
Wird das Spiel mit <Def S> und ein léngeres betitigen vom "W"

gestartet, so kann man das H8hlensystem wihlen, in der man das
geflirchtete Ungetim "Wumpus" jagen mufl.

1-9 endspricht dabei 10-90 Héhlen. =
Dabei empfiehlt es sich zuerst in einem kleineren Hbhlensysthem
zu jagen, und dann zu gréferen Taten zu schreiten.

|
Der Rechner baut das System selbststindig auf, wobei jede

Hdhle 1-4 Nachbarhshlen besitzt. Es wird jeweils die Héhle
angezeigt in der du dich befindest. In Klammern stehen alle .
Nachbarhéhlen. Es empfiehlt sich das System mit Papier und = e =S
"Bleistift mitzuzeichnen. — =5

Der J&ger kann den Wumpus nur mit ganz besonderen Pfeilen

Jagen, die in einer Hihle, die ganz zu Beginn angezeigt =
wird, abgelegt sind. Man muR also von Hbhle zu H8hle pir-
schen bis man in eine gelangt die die Pfeilhdhle als
Nachbarhéhle anzeigt. Geht man in diese so besitzt man die
S Pfeile, die man sorgsam behandeln sollte.

Man kann nur angrenzende Hshlen betreten.

Geht man in eine Héhle so kann blinkend 1 Wumpus, Abgrund,
Fledermiuse,Pfeile erscheinen, was bedeutet, daB sich das
selbige in einer Nachbarhdhle befindet. !

Die Fledermiuse mdgen Besuche in Ihrer H6hle nicht, packen
dich und lassen dich in irgend einer anderen wieder fallen.

In einem Abgrund bist du rettungslos verloren.

Normalerweise ist der dicke, fette Wumpus sehr mide und
schldft immer. Betrittst du seine Hbhle, oder schiefit du

vorbei, so wacht er auf und wankt schlaftrunken in eine
der Nachbarhdhlen.

Dort bleibt er einige Zeit wach. Betrittst du nun seine Hbthle 9% 8 000 ©.00 QOO0 ...

S0 wird er bdse und frifit dich. Schlift er wieder, so wirst %000, 3°%9 878 8> Booo” °

du es am lauten schnarchen héren. 000” § 8 00’0 & =

Jetzt bleibt nur noch die Jagd.

Meinst du zu wissen wo sich der Wumpus befindet, so kannst §006, ;000 o9 08 0°%% of o
du ihn aus der Entfernung von bis zu vier Hshlen erschiefen. gooo” 8 coooo 8 g2 8 8o’ § o
Die Eingabe ist zwingend: "S.xR. X XK. XX". Jedes xx bedeutet § ®000 080 8 %00° o080 °
eine Héhle und muB immer zweistellig eingegeben werden,dabei

missen nach dem S nicht immer vier Héhlen folgen, sondern z.b. 000 000 000 o
"8.09.56" geniigt auch. Die Hshlen miissen alle Verbindung haben, § o8 8 R i
sonst bleibt der Pfeil in der Wand stecken. B 68560"%" U ase ihs
Beim wechseln von einer Hbhle in eine andere genigt eine ein-

stellige Eingabe.

Gewonnen hast du , wenn der Wumpus getroffen ist.

Ubrigens !!! Zufolge seines bedngstigenden Gewichts kann sich
der Wumpus in Fledermaushbhlen aufhalten, und wegen seiner

grofien Saugndépfe auch an den Wiénden einer bodenlosen Hihle
kleben.

Es folgt ein Beispiel, mit 20 Hthlen,
was ca ? Minuten gedauert hat.

% b Sie's glauben oder
% \'¢ - nicht, selbst die griinen
B - O W Hannchen lesen
24 Aoonnnd R
= ' Alles fiir SHARP-Computer
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40 "HL"

45 FOR I=1 TO A .

S50 B= RND (2) i 42::(2
SS FOR J=1 TO B

60 "O1":X= RND (A)

65 Y$= STRS (X)1 IF X/10<1 THEN LET Y$="0"+Y$

70 Zs= STRS (I): IF I/10<1 THEN LET Z$="0O"+Zs

75 GOSUB "04"

80 IF LEN (H$(I))>=11 GOTO "0&"

85 IF LEN (H$(X))>=11 OR W=1 OR X=I THEN GOTO "O1"

0 HS$ (I)=HS (1) +YS+". " HS (X) =HS (X) +ZS$+". " PC=1ROL FO2
95 “06": NEXT J : HGSChII‘IEhSP'
100 NEXT I :

105 RANDOM :W8= STR$ ( RND (AR))1B=A/10:1 IF VAL (W$)<10 LET Ws="0"+Ws
110 “08"sPs$= STR® ( RND (A)): IF VAL (P$)<10 LET P$="0"+P$

115 IF Ps$=Ws$ GOTO "08"

120 "15":S¢= STR® ( RND (A)): IF VAL (S$)<10 LET S$="0"+Ss$

125 1IF Ss=Ws$ OR S$=Ps$ GOTO "13" AR PP AT,
130 FOR I=it TO B

135 cosus 07" DA TANS A
140 Fs$(1)=Cs

145 NEXT I

150 FOR I=1 TO B

123 et [SYSTEMHAND-

170 RANDOM 3 WAIT 45: BEEP S: PRINT "PFEILE IN: "jPs: WAIT

175 WUs=WS:Z$="XX":X=1: GOTO "11" BucH FUR DEN

180 "09": PRINT "("+Ss$+")."+HS( VAL (S$))

185 "10" INPUT "IN HOEHLE ? ";Y$(1): GOSUB "SC":Z$="XX“":1X=11I= VAL
(S$)1 GOSUB "04"p IF SL>=0 LET SL=SL-1 PC"-zsn

190 IF W<>1 GOTO "10"

195 S$=Y$: GOSUB "12": IF S$=WUs THEN GOSUB “ED"

200 “11%:1I= VAL (58):Ys=WUS: GOSUB "04": WAIT 251 IF W=1 PRINT "
———WUMPUS———*

205 FOR U=1 TO B

210 Y$=F$(U): GOSUB "04":1 IF W=0 GOTO "30"

212 FOR @i=1 TO @: PRINT " FLEDERMAEUSE "1 NEXT G1

215 "30"s NEXT U

220 FOR U=1 TO B

225 Y$=As$(U): GOSUB "04": IF W=0 GOTO "31"

227 FOR Q1=1 TO Qi PRINT "---ABGRUND--- "3 NEXT @1 S t' h
230 "31": NEXT U C‘ amo licha ib‘

235 WAIT 501 IF S$=P$ PRINT "PFEILE GEFUNDEN":iP$="PF"
240 IF SL=0 PRINT "WUMPUS SCHLAEFT"

245 WAIT : GOTO "09"

250 "04":W=0:1G=03 FOR K=1 TO 10 STEP 3

255 IF ((W=1)+( MID$ (H$(I),K,2)=Y$)+( MID$ (HS$(X),K,2)=78)<>0) LET
We1i

256 IF (( MIDS (HS$(I),K,2)=Y$)+( MIDS (H$(X),K,2)=728)<>0) LET Q=0+1
260 NEXT K

265 RETURN

270 "O7"iCs= STR$ ( RND (A)): IF VAL (C$)/10<1 LET Cs="0"+C$

275 T=0

280 FOR J=1 TO B

285 IF ((;-l)+(C!-A‘(J))+(C$-F$(J))+(C$-NO)+(C§-P!)+(C'=S’) >0) LET was ﬂnwendﬂ'
T=1 : 1

U R wissen soblten

295 IF T=1 GOTO "O7"

300 RETURN

305 END

310 “12"1W=03 FOR U=1 TO B

315 IF Fs(U)=S$ GOSUB "FL": GOTD "12"

320 IF AsS(UW) =S8 LET W=2: GOSUB "ED"

325 NEXT Us RETURN

330 "FL":8%= STR$ ( RND (A)): IF VAL (S$)<10 LET S$="0"+Ss

335 WAIT 25: PRINT “DIE FLEDERMAEUSE": PRINT “FLIEGEN MIT DIR": PRINT
“IN HOEHLE: "3;Ss

340 RETURN

345 "ED":1 WAIT 1Ss IF w=2 GOTO "13"

350 IF SL<=0 GOSUB "WE":1 RETURN

355 FOR I=1 TO 5

360 PRINT “SCHMATZ.....0."3 PRINT ", .MAMPF......"t NEXT I

%?3" WAIT S50:"VOM WUMPUS “: PRINT "##--GEFRESSEN-##": WAIT 3 GOTO
370 "13"3 WAIT &0t PRINT “—~—AAAAAAAH! !—=—*

373 "14"s WAIT O3 PRINT "NEUES SPIEL(J/N)? ": CALL &141F31As$= CHRS (
PEEK (24634)): WAIT : IF As="J" GOTO "8"

380 END

384 “"sC"

385 IF (( VAL (Y$(1))<10)%( MIDS$ (Y$(1),1,1)<>"0")%( MID$
(Y8(1),1,1)<>"8")<>0) LET Y8(1)="0"+Y$(1)

390 Y8=Y#(1): IF LEFTS (Y$,1)<>"S" RETURN

395 IF PS<O"PF" WAIT S0: PRINT “NOCH KEINE PFEILE"s WAIT : RETURN
400 X= VAL (89%)1TE=01PF=PF-1: IF PF=-1 WAIT &0: BEEP 31 PRINT "KEIN
PFEIL MEHR!"» PRINT "SPIEL VERLOREN": GOTO "14

405 FOR U=3 TO 12 STEP 3

410 FOR V=1 TO 11 STEP 3

418 IF ( MIDS (Y$(1),U,2)= MID® (HS(X),V,2))%( VAL ( MIDS

e @« Al les fiir Sharp — Computer peft 23 Seite 38 ¢
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...... el e leneiniee s iersrenereieie ioneteionel snrel wieteds

(Y$(1),U,2))<>0) LET X= VAL ( MIDS (Y8$(1),U,2))1 LET V=1
420 NEXT V

425 IF VAL (WUS)=X GOSUB "SG"

430 NEXT Ui GOSUB "WE": RETURN

435 “"WE"1D= VAL (WUS): REM WUMPUS ERW.

430 RANDOM : WAIT 50: PRINT "WUMPUS ERWACHT": PRINT " UND WECHSELT
"y PRINT " DIE HOEHLE " :
445 "20"3;SL= RND (S)1X= RND (4)X3-2:WUS= MIDS (H$(0),X,2)1
(WUS)=0 GOTO "20"

450 RETURN

455 "SG"

460 WAIT 80: PRINT "WUMPUS GETROFFEN": PRINT “SPIEL GEWONNEN": GOTO
ll14"

IF VAL

4465 "22"1 IF SL=0 WAIT &0: PRINT "WUMPUS SCHLAEFT": WAIT : RETURN

470 "S"3 CLEAR : WAIT 19:As= INKEY$ : PRINT " ~—-WUMPUS--- "1 PRINT
" L [ IF A'-llwu GOTD "03"

475 GOTO "s"

480 "O3": WAIT Or PRINT "LEVEL 1-9":1 CALL 1442: CALL &141Fi1A= PEEK
(24634)-4B1 WAIT : IF A<=0 THEN LET A=1

485 B=A1A=AX10: WAIT SO0: PRINT * HOEHLENBAU" ¢
490 DIM HS8(A)x11: RANDOM :SL=0: DIM Ys(1)x14
495 DIM F$(B)%x2:1 DIM AS(B)%x2 .
500 PF=51SL=-13 GOTO "HL"

WAIT

Fir den \
SHARP PC-1260/61

Maschinensprache=

Handbuch

PREISVORTEILY

BE| S)4ﬁ4A4EY.£3E1§7£?L[§{?ﬁ5

; = L < =
|| Gute Nachricht an alle Schulen, Computer-Clubs, Firmen, Semesterjahrgingen und
| sonstigen computer-interessierten Freundeskreise : .

Bei Bestellung mehrerer SHARP-Gerite gleichzeitig (durch Sammel- bzw. Gruppen-
bestellung) kann man jetzt mit einem Preivorteil rechnen.

Also, Bestellungen nicht mehr allein und getrennt aufgeben,
denn eine Sammelbestellung lohnt sich !!!

Anfragen bitte an die FISCHEL GmbH, Kaiser-Friedrich-Str.S5S4a,
1000 Berlin 12, ‘tel. 030/323 60 29

X richten !
Sie werden sehen - ein SUPER-ANGEBOT !!!!!

...dass es schon eine
ganze Reihe interes-
santer Prosrammsamm-—
lungen fuer Sharp-
Computer (natuerlich
von FISCHEL GmbH)
gibt ?

...dass zu der Statistik
-Prosrammsammluns be-
reits eine grosse
Zah| Prosramme einse-
sandt wurden ?

...dass die FISCHEL GabH
trotzdem noch weitere
Prosramme zu diesem
Thema suchtsy damit
auch dieses Buch
super—interessant
vird ?

..=dass die Einsendunsen
ansemessen honoriert
werden ?

...dass geeisnete Pro-
gramme hierzu nur an
die FISCHL GmbH
Kaiser—Friedrich-Str.

S4a

STATISTIK-
PROGRAMMSAMMLUNG

PROGR%@WSQWWLUNG
SHARP - COMPUTER

Hlllllllll.llll.

1000 Berlin 12

unter dem Stichuort
*Statistik-Prosramm—
Sammlung* einzusenden
sind ?

Wenn neins dann aber
nichts wie ran !!!

aus dem Computerbereich

Berufsaushild, FH-Reife E-Technik,
23 Jahre, kreativ, grafische Bega-
bung: Hard- u Softwarekenntrisse
spez. APPLE/SHARP; sucht Anstellung
in Redaktion, EDV-Uertrieb, Rerbung
oder fhnliches im Raum Hi/Norder—
stedt/Umgebung, CHIFFRE

|

Vorbereitung

s
OOOOOOIn

R AR R R R R R R R R AR AR
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SAULENDIAGRAMM 2. -

Mit diesem Programm kdnnen
einfache Siulendiagramme
erstellt werden ( siehe Bei-

1:CLEAR

2:DIM LS(1)#24,N8(1 )52

4
102 INPUT "DIAGRAMMNAME?

220:IF K$(J)="»" LET EQJ
)=E(I)-1
230:N$(8)=N$(B)+K$(J)+0$

240:NEXT J

*FLSC@)ILS(D)=LS(D)+ 250:LPRINT N$¢@) >
spiel ). 0 260:NEXT 1 a2
Programmablauf; 20:FO0R I=! TO (LEN L$(® 270:FOR I=1 TO C:N$(1)=N [ =]

)) $C1)+0S+F$CIIINEXT 1 rs
Zeilen 10-70: Titel des Dia- 30:L8C1)=LS(1)+" =" 280:LPRINT *=mmmmmmmmmmm i

ranms QBINEXT I e LPRINT =
g 63:LPRINT L$¢):LPRINT NS(1) =
Zeiden 80-90: Eingabe der An- Ls(1) 290:FOR I=1 TO C:H(I)=D( =
TOILPRINT Y=mmmmmmmemee 1)*180/R:NEXT I

zahl der Sdulen = ____________ 200:FOR I=1 TO C =
und Dim. der Fel- 80: INPUT "WIEVIELE WI3T 310:IF LEN G$¢I)¢8 GOTO g
E?*;C:IF C=0 OR C1Z - 330 o
der GOTO 19 320:G0T0 348 a8 o

: - : [)=GSCI)+". "¢
Zeilen 100 : Eingabe = 98:DIN D(C)sE(C)»GS(C)s 330:LET GS¢ ©
gabeides Maxl F$(C)SH(C) K$(C) Goto 310 r-
nums ( 100§ ) 108: INPUT "MAXINUMC190%) 340:LPRINT GSCI)5 "t iH(I s

A =2°JAILET B=15/A AR

Zeilen 110-150: Eingabe der Na-  , o.c.*07t=l * 350:NEXT I A
men der Sdulen und 120:INPUT "SRAEULENNAME?" 360:END a
36$C1) PROBEAUSDRUCK: <
der Werte 1301FSCID=LEFTS (G$CI)r1 oo A -
Zeilen 160-280: B und ) %
Sxechnungiun 140¢ INPUT *KERT 273DCI): = =
Ausgabe des Dia- IF DCI)XA OR D<O * ;
ey GOTO 140 ® g

. - - »  *

Zeilen 290-360: Berechnung der lsmié;;llNT‘D(”'ah * % o
L
Werte in § und 160:F= INT (24/C-1) ‘ : : L
165:F v T : -~
Ausgabe. §3 r??,‘é;} [0 EL0s=0¢1 A 0
1TZIFOR 1=15 TO 1 STEP - AT o

1 L A JD
Da nur Basic verwendet wurde, -291N$(0)=0$ I e
3 _30:FOR J=1 T0 0 T TR N O I.NERT.JZG-« -
diirfte das Programm auch auf 2221KSCI)a ¢ o P = LA L“ERL,,S ; 4

=4 ‘IF E¢ R IR e ) e R 3.WERT..160.%
anderen Rechnern als dem PC-1401 2190 5“5(1)-: LET K$(J)= S 2t Gl sl o 4 HERT..180.% 6-
laufen. S.MERT,.:100.% x
ALY A R A I WERT..:150.%

An alle Auslandskunden I

Kenn Sie bei uns Bestellen

FEHLER

Leider muBte ich feststellen, daB bei meinenm Progranmnm
SKATBUCHFUHRUNG -(Heft 8/86, S.33) zwei Zeilen abgeschnit.
ten wurden, so daB es nicht lauffihig ist. Hier nun die

so fligen Sie bitte einen

Korrektur: Vorrausscheck bei, Sie

460 : IF L§ = "J" OR L§ = "JA" GOTO 13p
470 2 LPRINT Memecmmcecccccccmmancaaoat

ersparen sich danit viele

unntitige Geblihren, da
Hachnahnesendungen ins Ausland sehr viel mehr kosten und auch

Wesentlich ldnger untersegs sind! Das gilt auch dann, wenn Sie

z.B. in Gsterreich oder der Schweiz leben! ( DRLRE 0

1:A=PEEK }81470256‘
PEEK 18148:B=A-1:
INPUT °Z=°jZ:Y=9

2:E= INT (Y/100):F=
INT (C(Y-1002E)/10):6
=48+Y-100%E-10sF1 (=
1.A=Tor of BASIC-Pea. INT (2/256):L=2-256%

= Poker -
Einsabe-Editor fir
H.L.~Prosramse

Dieses Prosramm er-
zeust das H.L.-Poe.
nicht direkt> sondern
es vird ab Zeile Z ein

Eingsabe in HEX-Codes.
Erk lArungs

BASIC~Pem. erstellt, 2=Zei | ennunaer K:E=E+48

velches dann die Codes Y=Adressenzahler 3:F=F+48:POKE Bs13,KsL

in das RAM schreibt. 2.E;F1GiASCIs der smle »475285,83543,EsF 162

Vorteil: Hachtrieliche Kor- von Y B=B+19

rektur ist mdslich! 3.Zeilenbesinn bis 4!FOR I=1 TO lO:POKE B
POKE S+Y / 144,382 INPUT 0$1B=B+

2:POKE B>ASC C(LEFTS
(0$,1))5ASC (RIGHTS
£0$:1)):B=B+2: NEXT I
€ 17=2+5:Y=Y+10:60T0 2
5:POKE B 13,255:8=B+1:
8= INT (B/256):T=B-2
56¢S:POKE 18147,T2S2
POKE (B-8-4¢(I-1))3¢
7+43(I~1))3END

4.10 mal s&.. pro Zeile
J3.P9a.-Endey Pointers

LAnse der letzten Zoilo\

Ablauf:

RUN+Abfrase 2
2Abfrase HEX-Codes

ENDE: nur ENTER eins.

Zeilenstruktur des 8¢ vorsebbare Startadr.

BASIC~Prosranmas? Y: Adressenzahler,

ZIPOKE S+Yr&..18..7,.% _ Pro Zeile: 10 Codes.
Zeilenabstandt §

MANANAANANANAANANANNAANAAANAANANANNANAA
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PC -1500A

) RN - A

fraledt von Lirtn

s (EAN D), =

PC-1500A
Beim Experimentieren mit der GLCURSOR und LINE Funktion habe ich folgende kleine Programme
fir den PC-1500A geschrieben. Ich bin der Auffassung man kann damit am besten diese Funk-
tionen verstehen und seine Mbglichkeiten fiir technische Darstellungen nutzen.

Die Programme sind mit unterschiedlichen Programmierungsmtglichkeiten geschrieben was bei
nkherer Betrachtung auch deutlich wird.Beim '1.Programm-VORDERANSICHT-wurden alle Daten sofort
in die Lineanweisung geschrieben. Im 2.und3.Programm -DRAUFSICET -u.-ANSICHT VON LINKS -
wurden die Daten in Variablen geschrieben und die Lineanweisungen ebenfalls.

Das Programm Mauer-Ankerbolzen ist noch mit einem Menue zur Auswahl versehen. Die Zeilen 41
bis 65,131 B13173 und 299 bis 341 sind Abwandlungen schon verbffentlicher Programme in den
Heften -Alles fiir Sharp Computer - .

S5:"A":CLEAR

18: 6RAPH :CSI1ZE 1

11:LINE (38, 38)-¢
128, 30),0; 0

12:LINE (€128, 38)-
€120,25),0,0

13:LINE (128, 25)-
(108, 75), 9,8

14:LINE (108, 25>~

26:LINE (30, 15)-¢
75, 15,8, 0
27:GLCURSOR (88, 1
@):LPRINT "a”
28: GLCURSOR (S5, 2
8):LPRINT "b"
29:LINE (139, 30)-
(168, 32, 8, 8

S:"A":CLEAR
S:GRAPH :CSI1ZE 1
11:A=30:B=1208:C=2

o8
12:D=58:E=65:F=85
:G=1088
13:LINE (R, RI-(B,

S:"A":CLERR
18:GRAPH :CSI1ZE 1
11:A=30:B=288:C=1
20
12:D=27531E=1085:F=1

25
13:LINE (R, RI-(B,

: €100, 128) ; 2 R), 8,8 R), 8, 8
; o| 1S:LINE <188, 120) 38:LINE (130,750~ 4./ 1\E' (B,A)-CB,  14:LINE (B, RA)-(B,
E -(58,120), 8, @ 31:LINE €138, 120) Colon0 L2008
H 16:LINE (58, 120>~ —¢168, 128, 8, 8 15:LINE (B, C)-(A, 1S:LINE (B, C)-CR,
> il L) L]
7 (58, 75, 8, 0 32:LINE €135, 30>~ €) 8,0 € 8,8
12:LINE (5B, 25)-¢ <135, 755, 0, 16:LINE (A, CO-(R, 16:LINE (R, CI-CA,
———vayon .308,25), 8,8 33:LINE (155, 30)- 82588 R2318,/8
IB-L]NE (38) 75)—( (155, 128)’ e,a 17:L]NE (D)p>"(D) 17:L1NE (pz D)'(B’
: .38; 39). 0,9 34:GLCURSOR (]28: C), 8,8 D), B)a
! 19:LINE (65, 38)-¢ S8>:LPRINT "ot 18:LINE (E, R)-(E, 18:LINE (E, R)—(E,
; 65,120, 1,0 35: GLCURSOR (145, Eanlng 75250
: 28:LINE (85, 38)-¢ 85): e 19:LINE (F, Ad—=(F, 19:LINE (F, A)-(F,
: 85, 128), 1,8 S €3 1,0 21,0
: 21:LINE (75, 28)-( 38:LPRINT "UD 28:LINE (G, A)~(G, 28:LINE (115, 28—
-b-F43d-t- 75,138, 4,8 RDERANS I CHT* c) 0,0 (115, 132), 4,8
E 22:;1;5 (38, 8)-(3 37:LINE €109, 60)- 21:LINE (275, 28)-( 21:GLCURSOR <20.0
» 28,8, 8 75,24), 4, 8 ):LPRINT “Ansi
; 23=;;N§a?7§.la>-< B LN B oy | 22z [INENC2B,118)= cht von Links"
! ,28),0,0 (130, 115, 4,8 22:END
; 241 LINE€120,8)~C, &t aar bt conaerl o on 23:GLCURSOR (30, 8
S 128, 28), 9,0 67):LPRINT ..ef. J:LPRINT “Drau
25:LINE (39, 5)-C) 4@: END Inicht)s’ Yy CEA]) e
P 1500 A 28,55,0,8 24:END
41:“A":CLS :BEEP 69: A=38, B=39, C=20 19,0 .
ON :WAIT B:FOR 8:D=208 181:LINE 1, H)~(R, 141:X1=R¥SIN C:Yl=
xfxssro 1SSTEP 71:E=85:F=145:6=2 . 5$),0,8 R¥COS C
S 48:H=388 183:LINE (Y, X)-CY 143:LINE (X, Y)-(X1
43: GCURSOR 1:BEEP 73:1=95: J=135:K=3 2),4,0 ! } .Yl):x=;<1:Y=Y1 PC-1500A
1, 1, S:PRINT 85:L=90 185: TEXT :LF 18:LF :C=C+D
CHR$ &2A;“ZEIC 25:M=14D:N=90;:0=4 18 145:NEXT J
:gﬁN-éggitsgéE 20:P=148 187: GOSUB 49 147:D=18:N=48
& 27:R=95:5=405: T=1 :CLS 149: PAUSE "D=";D; "
:g;ggg;': 15, 75 2eirelia T e
: s 15, 75¢ 79: X=20:2=415 151:Y=25:R=25:C
WAIT 108:PRINT B1:LINE (R, B)-(C, "“8?82;3;3°‘°’2° 153:FOR J=1T0 N=a
WAIT B " B)=(C, B)-(C, D) 113:E=85:F=85:6=14 155:X1=R%¥SIN C:Yl=
49:CLS :WAIT 208: »0,0 S:H=145 R¥COS C
PRINT “ANSICHT 83:LINE (C, D)-(A, 115:Y=115:U=20: W=2 1S2:LINE (X, ¥Y9-(X1
» DRAUFSICHT US D>-¢A, D)-(A, B) 10: X=20 s Y15 X=X13Y=Y]
W, ":BEEP ) »B, 8 117:U=210:2=115 :C=C+D i
S1:PRINT "“MRUERBO B5:LINE (R, B)-(C, 118:LINE (A, B)=(C, 159:NEXT J
L2EN = 1 ANSIC oa—éc.a>-<n.0) B)~(C, B)~(C, D) }g;=g;&géN=48
; HT® 10, 9,0 : “D="3;D;3" i
S3;PRINT *MAUERBO 872:LINE CE,D~(E, 121:LINE (C, D)=(A, N=v5N :
LZEN = 2 ANS.U H)=CE, H)~(F, H) D)-(A, D)~ CR, B) e rhe aaascee '
N L." 30,0 2,0 $ = N 1
5S5:PRINT "ANKERBO 89:LINE (F, H)~(F, 123:LINE (E, F)~(6) 169: X1=R¥SIN C:¥1= i
L%EN = 3 ANSIC D)~(E, G)~(F, 6) F)=(G, F)=(6, H) ’7135}525(5 4 i
% 10,8 2,0 » Y)-(X1 1
57:PRINT “ANKERBO 915LINE (E,D)~CF, 125:LINE €6, H)~CE, » Y1) X=X1:Y=Y1
LZEN = 4 DRAUF G)=(F, D)=C(E, 6) H)=CE; H)=(E, F) :C=C+D +
SICHT" 28,8 .0, 0 4 173:NEXT J !
LZEN = 5 ANS.U K)=~¢H, K)=CP; 0) 1), 4, 08 7 1S )
ON L.* . 48,0 129: LINE. CX, 2~CU, 122: 60SUB 49 alsass GiY-—- L
61:BEEP 2: INPUT ° S5:LINE <P, 0)-(N, 25, 4, 0 179:CLS :GRAPH : N~
AUSHAHL = “3A 0)=(N, 0)~-CL, K) ]3135L’CU’RSOR €115 CSIZE 1 H
63: IF ACIOR A5 10,0 115):SORGN. 181:A=180:B=30:C=2 H
THEN 41 972:LINE ¢N, 0>~(R; 133:D=10: N=40 90:D=200 '
65:0N AGOTO 62, 18 $)-(R; S$)=(T, S) i A i 183:£=30: F=180: 6= 0
9, 179, 219, 269 10,0 : HIRUEAUSE T0= T & e orest
67:CLS :GRAPH : 99:LINE (T, 8)=CP, 137: Y=30: R=38: C=0 185: 1=240: J=308: K=
CSIZE 1 0)=(T,S)~CJ, H) 139:FOR J=1T0 N S9:1L.=480
Heft 23 Seite 41
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1872:M=148:N=385:0=
85:P=485

188:0=135:R=135:X=
28:Y=115

181:2=415

183:LINE (A, B)-(C,
8)—(C. B)-(C, D)
20,0

195:LINE (C,D)-(E,
D>-(E, D)-(E, F)
» 08,8

187:LINE (E,F)-(R,
F)-(R,F)-(R, B)
2 B, 0

188:LINE (G, D)-(G,
J)=(G, J)=(H, J)
’ el a

201:LINE (H, J)=(H,
DY=CH, D)=-(G, 1)
30,0

283:LINE (G, I1)~-(H,
1>-¢H, 1)-(G, D)
0,0

2B8S:LINE (K, N>=(K,
L)-<¢K, L)-<0, P)

la) a

207:LINE <0, P)-(R,
P)=(R, P)=CMy L)
) a’a

209:LINE M, L)-(n,
ND=([1, N)= (K, N)
) 0,8

211:LINE <0, J>-¢D,
P)=(R, P)~(0Q, J)
,B. B

212:LINE (K, L)=-(M,
L), 9,8

213:LINE (Y, X)=-(Y,
2). 4) 9

21S:TEXT :LF 22:LF
22

217:GOSUB 49
218:CLS :GRAPH :
CSIZE 1
221:AR=725:B=38:C=1S
S:D=180
223:E=200:F=208: 6=
3B: H=275
225:1=155:J=85:K=1
45:1.=240

227:M=3B5:N=80:0=3
88: P=480

229:0=85:R=95:5=48
S5:T=13S

231:U=14B:VU=135:X=
28:Y=115

233:2=415

235:LINE (R, B)-(C,
B)-(C, B>-(E, D)
)ala

237:LINE (E,D)-(E,
F)=(E, F)=(6, F>
28,0

239:LINE (G, F)-(G,
D>-(6, D>-(A, B)
0,08

241:LINE (G, D>-(E,
D)~(H, D>D~(H, F)
38,0

243:LINE (C1,D)-¢I,
Fl)=¢J,F)=-¢J,0)
»08,0

245:LINE (J, 0)-(K,
0)—<(K, 0)-(K, F)

»8,0
242:LINE (K, F)-(¢J,
L)=¢J, L)=(K, L)

,B.B

248:LINE (K, L)-(¢J,
F), 8,0

251:LINE <N, M)=(N,
P>, 8,0

253:LINE (N, P)-(U,
Pl=CU, P)=-(U, M
28,8

25S:LINE (U, M)-CN,
Mn,os,e0

2527:LINE (0Q,0>-(R,
$),08,0

259:LINE (R, S)-(T,
S)-(T, S)>-(V, 0)

) B; e

261:LINE (N, P)~-(R,
S)-(T, S)-<U, P>
18,0

263:L1NE (Y' X)-(Y,
2),4,0

265: TEXT :LF 18:LF
18

267:6G0OSUB 49

2639:CLS :GRAPH :
CSIZE 1
271:A=3B:B=30:C=28
B:D=68
273:E=155:F=2008:G=
75:H=75
2252 1=155:J=B5:K=]
45:L=145
227:NMN=28:N=210:U=2
B: X=208
279:Y=115:2=115
2B1:LINE (R, B)-(C,
B)~(C, B)-(C, D)
»08,8 7
283:LINE (C, D)-(E,
F)=(E,F)-(G, F)
8,8
285:LINE (G, F)=(A,
DJ)-(A, D)-(AR, B>
18,0 :
287:LINE (R, D)-(C,
D), 9,8 A
283:LINE (H, B)-(H,
Dy-<¢1,D)-¢1,B)
18,8 ]
281:LINE (J, J)=-(J,
K)=(CJ, K)-(CL, K)
34,0
283:LINE (L,K)=(L,
J)=CL, I)-¢J, 1)
)4]8 2 <
29S:LINE (U, Y)-(X,
¥), 4,0
297:LINE (2,M-(2,
N), 4,0
2839:6LCURSOR (115,
115): SORGN
381:Y=38:R=30:C=8
383: INPUT “SCHRITT
WEITE: (D=)>";D
3B85:PAUSE *"D=";D
387:FOR J=1T0 68
389: X=R¥SIN C:Y=Rx
CosS C
311:LINE (X, Y)-(X,

Y3, B, B: X=X: Y=Y

:C=C+D
313:NEXT J
315: INPUT “SCHRITT

312:PAUSE "D=";D

319:Y=25:R=25:C=0

321:FOR J=1TO 68

323: X=R¥SIN C:Y=R¥x
Cos C

325:LINE (X, Y)=(X,
‘Y), B, B: X=X:1Y=Y
:C=C+D

322:NEXT J

328: INPUT “SCHRITT
WEITE: (D=>";D

331:PRUSE "D=";D

333:Y=20:R=20:C=D

335:FOR J=1TO0 68

332: X=R¥SIN C:Y=Rx
CoS C

339:LINE (X, Y)=(X,
Y), B, B: X=X:Yy=Y
$C=C+p

34):NEXT J

343:GOSUB 49

345:REN ¥ GERH.KR
OCK x

347:REMN X 6888 FF

ns
3438:REM ¥ COPY. 1S

86 x
3S1:END

STATUS )

Gerhard KrocksPostlaserk.812640B;6600 Ffm. 11

+ (SR —— |

4
i
1
1
1
]
)
[}
. 1
]
]
1
1
[}
'
[
]
[}
[}
]
1
1
1
1
)
1
L}
]
'
13
i
[
:
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1081:0ATA "ein”

y Yzehn', "el {"
Sehr geehrte Anwender ? 1802: DATA “2wei", “zwanziqg", "zwoel { "
1883:0AfA “drei ™, "dreissiq”, "draizehn"
Bei der Enstellung eines Programmess unter anderem der Be~  1084:DATA “vier”,"vierzig", "vierzehn"
schriftung von Formularen dienends entstond quosi neben™ 18US:0ATA "fuenf", "tuentzig", " fuenfzehn"
stehendes "Abfall -Unter-Programm”. 1806:DATA “sechs", “sechziqg", "sechzehn"
Das urspringliche Houptprogramm wurde zwar fur~ den MZ-800 1007:0ATA “sieben”, "siebzig”, “siebzehn"

geschriebens aber trotzdem dirfte dieses Unterprogromm

auch auf uielen Sharp-PC....-Computer laufen;also auf den 1883: DATA "neun”, "neunzig"”, “neunzehn"

meisten PC-12xx-Versionens den PC-14xx; dem PC-1350 sowie 1200:CLEAR : OIM D$CB)¥83

dem PC-2500 . 1220: INPUT “DR :=";0M

Nun aber zum Sinn dieses Programmes? 1230:0D$= STR$ C INT (D)

Mit diesem Programm konnen die Wente won ganzzahligen Zoh~  124@:[F LEN (DD$)<6 LCT DD$= LEFT$ ('8@08@2",6- LEN <D
len in "Worten" dargestellt werden. Dies wind z.B. be: ei- DD$

nem Scheck fur den entsprechenden DOM-Betpag benotigt.

10808:DATA

" 12S50:FOR 1=8 T0 1

*acht", "achtziq", "achtzehn"

18@0: "p"

$
18208:D$(B)>=D$ (B +XX$
1848: RETURN
1900: “g"
1928: D$(@>=D% (@) +XX$

1940: RETURN

Allerdings konnten bei diesem Programm “nun" Betrdge von
max- 999.999,--DM eingesetzt werden. Gropere Betrage wur—
den auch nicht zu meinem Geldbeutel passen. A
Sollte dennoch der eine oder andere mehr Geld ausgeben

Also, viel Spap beim Ausprobieren
und stets darauf achten, doB die Betrage nicht zu hoch
ausgestellt sind 2

1818:RESTORE ¢ UAL (X3$)+188@): READ XXs&: READ XX$:

1910:RESTORE ¢ UAL (X3$)+1088>: READ XX$

193@: [F X3$="1" AND I=1 LET D$(@>=D$(@)+"s"

1260:X1$= MIDS (
1278: IF X1$>“@"
1280: X2$= MID$ ¢
1298:X3$= MIDS (

wollens so braucht er nur die Zeilen 1240 u. 1258 entspre~ 1308:[F X2$>"1"
chend dndern und eine zusoul iche IF-Rnuweisung (wie in Zeile 1310:IF X2¢>“@"
1348) hinzuzuflsen- 1320: [F X2$="1"
Mit einigen kleinen #Anderungen auf die personlichen Belange 1338:[F X2$="@"
kann man also bald seinen (taschen—J)computergeschriebenen 1348: IF =0 AND
Scheck seiner Bank einreichen ¢ $(@)+"tause

1358:NEXT I

1418:PRINT D$(@)>
1428:END
1500: "A"
[ s
({1528:0%¢0>=D%(¢1)

1530: RETURN
READ XX| 1500 g

610:RESTORE ¢ UAL (X3$)>+1000):

620:0$¢(B>=D$(B)

630:RESTORE ¢ UAL (X2$)+10088):

640:D$(0)=D%$(2>
658: RETURN
28e:"c*"

17208:D$(0)>=0%$¢Q)>
1738: RETURN

s

‘3L
T
Fuar ey

PI—14z23

EBrain—BuildinS

Share

1488:PRINT ‘= LPRINT

1518:RESTORE ¢ UAL (X1$>+10088):

1210:RESTORE ¢ UAL (X2$)+1800):

00¢, [¥3+1,1)
GOsus "A™

00s, [¥3+2,1)
DO$, I¥3+3,1)

AND X3$>"@" THEN GOSuUB "B"
AND X3¢$="0@" THEN GOSUB “C"
AND X3$>"@" THEN GOSUB "D"
AND X3$>"@" THEN GOSUB "E"
(X1$>"0" OR X2$>"9" OR X3¢$>"0") LET D$
ngd"
PRINT DR, “DN*

READ XX¢
+XX$+"hundert"

READ XX$
+XX$+"und"

READ XX$: READ XX$
+XX$

READ XX$: READ XX$

+XX$

RharpP

Jocef Ddmer

Ve Q

=g, Daniel RGhrig

+ oK i

ACHTUNG !!!

BEidlich ist es da, das Super-Matheprogramm fiir den PC-1430

BRAIN-BUILDITNG

Es beherrscht: Berechnungen am rechtwinkligen Dreieck, gleich-

seitigen Dreieck, Rechieck, Quader und Kreis. Auch die kauf-
ménnische Zinsrechnung und Bruchrechnung werden ebenso problem-
los, wie die Umrechnung von englischen LéngenmeBSen in deutsche

LéngenmafBe und umgekehrt.

Brain-Building wurde bewuSt kurz gehalten und in mehrere Eingzel-

programme esufgeteilt, so daB es auch auf
der 2K-Version des PC-1430 lauffihig ist.
Es zeichnet sich eber doch durch komfor-
table Benutzerfilhrung aus,

Der Programmkassette liegt eine ausfiihrliche Bedienungsanleitung
sowlie ein Aufkleber mit den Stertenweisungen bei.

Brain-Building kostet nur 30 DM (inel. 14% MWST) zuzliglich PortoZ —=
und Verpackung. Die Bezahlung erfolgt per Nachnahme,

Bestellungen an: Alles fiir Sharp Computer

Kaiser-Friedrich-StraBe 54e

1000 Berlin 12

",
9%, 5

1 e
fot o
.b-gf'.-du
.
2
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Ein Sharp-Computer

Ohne zn{bvmaﬂcw
15t wie -« <~ s

Abevy mit Fischel’s J
; Alles -F(;v Sharp Computer-
[ es wie -v v

D$)) +

(8>=D
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MZ—700/KX—P1091

Bitmusterdruck

Mit ?2/PCHR$( );... lassen sich ganz
einfach Bilder drucken . Nur.......
Welche Werte kommen in die Klammer ? ?
Fir das Bild einer Maus z.B. missen
nacheinander folgende Werte eingesetzt
werden :

27, 76, 36, O, (Steuerbefehl)

o, 8, 8, 8, 8, 28, ll6, 117, 31, 28,
124, 125, 31, 28, 28, 28, 28, 28, 29,
3i15%285028),2977 31, 285 12,

4} 4} 4' 4) 4} 4' 4, 4' 40) 16

Das folgende Programm ermittelt die
*Mausebits’ v3dllig selbstandig, wenn
zuvor das Muster auf dem Bildschirm -
entworfen wurde. 3

100 * BITMUSTER (MZ2-700 Basic-5 2008 / Quickdisk)

110 * (Panasonic KX-P1091-Matrixdrucker)
1§o % K.Friese, 205 HH 80,Spieringstr.4 30.6.86
130 ST$=" =

140 POKESS$FEA8,8C9:’Ausschalten der Centronic-Konvertierung
150 DIM B(8,40),W(41):SP$=SPACE$(40):DEFKEY(5)=CHR8(8$F1):CLS
160 LABEL"MENUE" :CURSORO, 20:PRINT"EINGABE=1 DRUCK=2 LADEN=3 SPEICHERN=4°
170 G=0:GETG$:G=VAL(G$):IFG>4THEN170

180 ONGGOSUB"EINGABE", "DRUCK", "LADEN", "SPEICHERN" : GOTO"MENUE" : END

190 LABEL"EINGABE" :CLS:CURSORO,O0:PRINTSTS

200 CURSORO,9:PRINT"0123456789012345678901234567890123456789"

210 CURSORO, 12:PRINT"MUSTER IN DEN OBEREN BILDSCHIRMBEREICH"

220 CURSORO, 14:PRINT"SETZEN(MIT F5+CURSORTASTEN,OHNE CR)!":CURSORO, 16
230 PRINT"PROGRAMM MIT CONT+CR FORTSETZEN !":CURSORO, 10:PRINTSTS
240 CURSORO, 18:PRINT"CONT":PRINT:STOP:’ Muster mit Basiceditor
250 CURSORO,12:FORI=1TO10:PRINTSP$; :NEXTI

260 ’BILD :MUSIC"-G1-A1+E2":CURSORO,20:PRINT"GEDULD!"

270 ZZ=53288-1 :2=ZZ:’Bildschirmadresse

280 FORF=1TO8:FORG=0T039:2=2Z+1:B(F,G)=PEEK(Z) :NEXTG,F

290 CURSORO, 17 :PRINTSPACES$(240) : CURSORO, 23:PRINTSPACE$ (35) : CURSORO, 1

300 FOR F=1TO8:FOR G=0TO39

310 IFB(F,G)<>71THENB(F,G)>=0 ELSEB(F,G)=1 :’71=Bildschirmcode fQrs$Fl
320 IFB(F,G)=1 THENPRINTCHR$(200);:’Quadratzeichen

330 IFB(F,G)=0 THENPRINT" *;

340 NEXTG,F:’wiederholte Anzeige nur zur Kontrolle

350 CURSORO,20:PRINT"MUSTER BIS EINSCHLIESSLICH SPALTE."'INPUT"'SP

360 CURSORO, 20:PRINT"GEDULD!

370 FOR X=0TOSP+1:FOR Y=1TO8:H=8-Y :’Berechnung der Werte fdr Stifte
380 BC(Y,X)=B(Y,X)%2*H:W(X)=W(X)+B(Y,X):NEXT Y,X:RETURN

390 LABEL"DRUCK® :CURSORO, 20:PRINTSP$

400 CURSORO,20:PRINT"NAME DES BILDES: ®;BN$:CURSOR17,20:INPUT"";BNS$
410 CURSORO,20:PRINTSP$:CURSORO,20:PRINT"Mit Daten(J/N)?"

420 GETGS:IF(G8<>"JI")x(G8<{>"N")THEN420

430 D=1:IFG#="N"THEND=0

440 CURSORO, 20:PRINTSP$:CURSORO, 20:PRINT“BREIT (B) oder ENG (E)?°

450 GETG#$:IF(G8<(>"B")%(G#<>"E")THEN450 LI 1

460 IFG#="B"THENB$="K":’Standardpunktdichte .H‘H’E'l

470 IFG$="E"THENB$="L":’doppelte Punktdichte — =

480 PRINT/PCHR$(27);B8;:;CHR8(SP+1);CHR$(0);: ’Druckersteuerbefehl | w I I |
490 FORI=0TOSP:PRINT/PCHR$(W(I));:NEXTI:’ohne Zeilenvorschub ! lHlHHNlD’B!U ‘E'H

500 IF D=0THENRETURN

510 PRINT/P" “;BN8$;": '.SP+1" SPALTEN * (K
520 FORI=0TOSP:PRINT/PW(I);"~"3:NEXTI:PRINT/PCHR#(10):RETURN | lJ R
530 LABEL'LADEN':CLS:DIR:PRINT:INPUT'DATEI: “;BN$ O [2—g |1

540 ROPEN#1,BN$:FORI=0T0O40:INPUT#1,W(I):IFEOF(#1)THEN560
550 NEXTI IC)U IP’U T
560 CLOSE:SP=I-1:CLS:RETURN ALV LI

570 LABEL"SPEICHERN":WOPEN#1,BN$ : FORI=0TOSP
580 PRINT#1,W(I):NEXTI:CLOSE:CLS:RETURN von der Fischel GmbH
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Dieses Programm ist filr den PC~ 1261 geschrieben
und verwaltet eine private Videothek.

Gestartet wird das Programm mit RUN. Dann wer-
den die Daten geladen. Weitere Anweisungen
nach MENUE. Bei der Suche nach einem Filmtitel
genligt es nur einen Teil des Titels einzugeben
Es k&nnen auch Filmgruppen aussortiert werden.
Zz.B. alle James Bond Filme oder Leerstellen
gesucht werden, sofern bei der Titeleingabe

3% #%% PC-1261 »»
18:CLEAR : WAIT : GOSUB
*DIN"
20:"MENUE® HAIT : PRINT
Tas Yideo-Archiv
*%*: CLS
29:POKE 8253164
30:CURSOR B8: WAIT @2
PRINT “Laden 7 Sreic
hern®: CURSOR 43:
PRINT °*DEF*: MAIT :
CURSOR 47: PRINT °"L*
: CLS
39:POKE 825364
49:CURSOR B: MWAIT @:
PRINT *Anschauen®:
HAIT : CURSOR 43:
PRINT *DEF A*: CLS
49:POKE 8253564
S8:CURSOR @: HAIT 8:
PRINT *Drucken”:
WAIT : CURSOR 43:
PRINT "DEF D*: CLS
S9:POKE 8253,64
68:CURSOR 8: WAIT @:
PRINT *Suchen®: WAIT
¢ CURSOR 43: PRINT °
DEF S§*: CLS
69:POKE 8253,64
TB:CURSOR @: HAIT 8:
PRINT *Leercassetten
Ausdruck”: MWAIT @
CURSOR 43: PRINT "DE
F H*: CLS
T9:POKE 8253:64
88:CURSOR @: WAIT 8:
PRINT ®Korrektur”:
HAIT : CURSOR 43:
_PRINT "DEF K*: CLS
89:POKE 8253)64
98:CURSOR @: WAIT @:
PRINT *Unterteiluns®
¢ WAIT : CURSOR 43:
PRINT °DEF H": CLS
94:POKE 8253,64
95:CURSOR ©: HAIT B:
PRINT *Titel/Grurre®
3 HAIT : CURSOR 43:
PRINT °DEF G°®: CLS
180:POKE 8253564
182:CURSOR B8: HAIT @:
PRINT *Neu Einsabe®:
HAIT : CURSOR 43:
PRINT "DEF N": CLS
105:POKE 8253,64 -
107:CURSOR @: HAIT 0@
PRINT °Neue Cassette
®: WAIT : CURSOR 43:
PRINT °DEF C°: CLS
188:PRINT ®!! Einsabe @
= MENUE !!*
110:GOTO °HENUE®
128:°a°: IF A=0 GOTO 660
130:PRINT *Anschauen >>°
140: INPUT *Ab Cass?>°;Z
142:IF Z=@ CLS : GOTO "M
ENUE®
145:Z2=(2%2)-1: IF 2>136-
GOSUB 2260: GOTO 148
158:FOR I=Z TO 135 STEP

2
1558 IF Y$(I)="" LET I=13
51 GOTO 200

"®#%xLEER#¥#" ‘eingegeben wurde. Die Ausgabe
erfolgt Uber Display oder Drucker.

160:PRINT *======= ";"Ca
ss.:"5 USING "&t°}
STR$ (¢ INT 1/2)+.5)
3 USING §° =====-= v:
CLS

178:CURSOR 8: WAIT 83
PRINT ¥$CD)

198:CURSOR 24: WAIT :
PRINT V$(I+1)

288:NEXT I: WAIT 8:
PRINT : PRINT :
PRINT = PRINT :
*MENUE®

210:°D": IF A=8 GOTO 668

228:PRINT *Drucken- >>°:

GOTO

Z2=1
238:PRINT = LPRINT
240:G0TO 140
250:°S": IF A=B GOTO 668
268:PRINT *Suchen >>°:
TE=8
278:CURSOR 8: WAIT B3
PRINT "Suche: Cass=

1
2808:CURSOR 24: PRINT “Su
che: Text= 2°
281:CURSOR 18: PRINT "))

282:GOSUB 2188

284:CURSOR 28: INPUT D

298:IF D=2 LET TE=l:
GOTO 350

295:1F D=8 CLS : GOTO "M
ENUE*

390:CLS : CURSOR @:
INPUT °*Cass.:>*iD

395:IF D)68 GOSUB 2280:
GOTO 388

310:CURSOR 83 KWAIT 1@@:
PRINT ®Cassette: ‘i
STR$ D: CLS

320:D=(D*2)-1

33@:CURSOR 8: WAIT @:
PRINT Y$(D)

340:CURSOR 24: WAIT @
PRINT V$(D+1)

345:IF TE=1 NEXT I

347:G0TO 268

350:CLS : CURSOR @:
INPUT “Text :)>°3E$(8
b}

355:L= LEN E$(8)

368:CLS : WAIT 8: PRINT
* Bitte Harten®

378:FOR I=1 TO 135

380:1F E$(B)= LEFTS (V$(
I9:L) GOTO 410

390:NEXT I

4@8:BEEP 1: WAIT : CLS ¢
CURSOR 30: PRINT "En
de Daten®: GOTO °S°

410:D= INT (C INT I/2)+,
5)

415:CLS * HWAIT : PRINT °
Cass.: ®; STRS D:
GOTO 320

420:°K*: IF A=8 GOTO 668

430:CLS : MHAIT @ PRINT °*
Korrektur >>*

440: INPUT “Korr.Cass. »
*;c

442:1F C=8 CLS : GOTO °N
ENUE"

445:IF C>68 GOSUB 2208:
GOTO 448

4503 INPUT 1. oder 2.Fil
a >°*iF: IF F>2 GOSUB
2208: GOTO 458

468:IF F=2 LET C= INT ((
Cs2)+.5)

478:IF F=1 LET C= INT (C
*2)-1

472:CLS : CURSOR 24:
WAIT 8: PRINT ®Eins.
2?2 = Auskunft":
GOSUB 2108

475:22=8: CURSOR 13:
INPUT "Code ?>";5Q$(C
)

477:IF Q$(C)="2" LET 22=
1: GOTO 545

488:CLS : CURSOR 8: WAIT
8: PRINT "Aliter Text

498:CURSOR 24: HAIT :
PRINT Y$(C)

508:CLS : CURSOR 8: WAIT
8: PRINT "Neuer Text

585:CURSOR 24: INPUT V$(
(%)
510: INPUT “Weitere Korr.
2)TiNs
520:IF W$="J" GOTO *K*
538:G0TO0 798
5408:"H*22=0: PRINT “Unte
rteiluns >>°
545:CLS : INPUT "MENUE A
usdruck ?2<J>*iAD$:
IF AD$="J" PRINT =
LPRINT : LET AD$=""
547:CLS
550:CURSOR 8: NAIT @:
PRINT “Jerry Lewis
172 CURSOR 24: KWAIT
¢ PRINT *Louis de Fu
n. 2%t CLS -
S568:CURSOR 8: WAIT O:
PRINT *Didi
3%: CURSOR 24: WAIT
t PRINT *James Bond
4°: CLS
S7B:CURSOR 8: WAIT @:
PRINT *Bud Seencer
5°: CURSOR 24: WAIT
2 PRINT "Komoedie/Sp
Fi 6%: CLS
5808:CURSOR B: WAIT 0:
PRINT *Zeichentrick
7%t CURSOR 24: WAIT
¢ PRINT *Science Fic
t. 8%: CLS
598:CURSOR 8: MAIT 9:
PRINT *Kinder Filae
9°: CURSOR 24: WAIT
¢ PRINT “Unterhaltun
9 @°: CLS
600:CURSOR 8: MWAIT @:
PRINT “Hestern
A®: CURSOR 24: WAIT
¢ PRINT *Musik Filae
B*: CLS
681:CURSOR B: MWAIT @:
PRINT *Heinz Erhard
C®: CURSOR 24: HWAIT
: PRINT "Adriano Cel
. D°: CLS
603:PRINT = PRINT
685:HAIT 8: PRINT
607:IF Z2=1 GOTO 475
6088: IF 22=1 RETURN
610:HAIT * INPUT *Filati
tel Ausdruck <J>*;AD
$: IF AD$="J* PRINT
= LPRINT
615:CLS
6208: INPUT "Code >";@s
625:60SUB 2508
630:FOR I=1 TO 135
6408: IF Q$(1)=Q$ WAIT @:
PRINT V$(I): CURSOR
31: HAIT
645:IF Q$(I)=0$ PRINT *
Cass.®i STR$
C INT (C172)+.5))5°/
"3 STR$ ( SGN (¢ INT
172)#.5-C INT (¢1/2)
+.5)))+1)

650:NEXT I: MAIT 8:
PRINT : PRINT =
PRINT 3 CLS : GOTO *
HENUE®

660:BEEP 1: PRINT "Erst
Daten laden”: GOTO 7
70

670:"N*: IF A=8 GOTO 668

680:PRINT “Ausdr. Leer >
D04

6908:FOR I=1 TO 189

T00:IF Y$C(I){)"#*s EERes
** GOTO 720

T1B:LPRINT °*Cass. *j
STR$ ¢ INT ((I/2)+.5
))i%s%; STR$ ( SGH ¢
¢ INT I/2)+.5-C INT
(C172)4.5)))+1)3° Le
er”

T20:NEXT I

T38:LPRINT

T740:G0TO “MENUE®

758:°L* CLS :A=1: INPUT
*Laden=1:Save=2)>";B

760:IF B=2 GOTO 798

765:IF B=@ CLS : GOTO "N
ENUE®

T67:IF V$C1)<>*" BEEP 2:
CLS : PRINT *!! Fehl
einsabe !!*: GOTO °*M
ENUE®

778:GOSUB 838: CURSOR 24
: PRINT *PLAY ?72°

7808:GOSUB 848: GOTO "MEN

‘UE*

798:GOSUB 838: CURSOR 24
: WAIT : PRINT * REC
ORD !°*

880:GOSUB 850: GOTO “MEN
UE"

818:CURSOR 24: WAIT @:
PRINT °*Daten: YIDEO-
ARCHIY®: RETURN

8208:"DIN” DIM Y$(136)224
10$(136)*1,E$(B)#24:
RETURN

838:CLS : CURSOR B: WAIT
: PRINT "HC-4B auf 2
v.0890 (-167)":
RETURN

840:G0SUB 818: INPUT BVS$
(#),08(»): HAIT :
RETURN

850:GOSUB 818: PRINT BVs$
(%),Q8(%): HWAIT :
RETURN

1580: "N* IF V$C1)>°"
BEEP 2: CLS :
PRINT *!! Fehleins
abe {!%: GOTO *MEN
UE*

1585:CLEAR : GOSUB °*DIH

1587:PRINT *Bei Code >
Eins. >?¢ = Ausku
nft /7 E=Ende”
1518:FOR I=1 TO 136
STEP 2: CLS
1520:HAIT ¢ PRINT °CASS
.2 "5 STR$ (C INT
172)+.5): CLS
2810:CURSOR 8: WAIT @:
PRINT *1.Fila®:
CURSOR 24: INPUT ¥
$(I): GOSUB 2880:
GOSUB 2188: CURSOR
14: INPUT ®Code >*
FasCI)
2012:1F Q$(1)="2" LET 2
2=1: GOSUB 545:
CURSOR 14: INPUT °
Code >"j@scD)
2015:CURSOR 28: PRINT °
*: CURSOR 24:
PRINT *
2020:CURSOR B: WAIT 8:
PRINT *2.Fila":
CURSOR 24: INPUT ¥
$(I+1): GOSUB 28880
: GOSUB 2188:
CURSOR 14: INPUT *
Code >";@$CI+1)
2022:1F Q$(I+1)="2° LET
Z22=1: GOSUB 545:
CURSOR 14: INPUT *
Code >°7Q$(I+1)
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20825:IF ZA=1 GOTO °L*

2838:NEXT I

2080: IF V$CI)="E" LET V
$¢I)="": GOTO °"L*

20898:RETURN

2100:HAIT 15

2118:FOR J=1 T0 3

2128:CURSOR 203 PRINT *
"

2130:CURSOR 208: PRINT *

2140:NEXT J

21708:RETURN

2288:CLS : CURSOR @:
WAIT B8: PRINT °Cas
5.{1-68> Code<@
-D>°

2210:CURSOR 24: KAIT :
PRINT *Filallod.2>

2220:RETURN
2500:KAIT 8
2505:IF @$="1" PRINT °»
#% Jerry Lewis Fil
me *2°: HAIT :
PRINT : RETURN
2518:1F @$="2" PRINT "»
Louis de Funes Fi
lme »%: WAIT :
PRINT : RETURN
2526:IF @$="3" PRINT °»
¥ Didi Filme
*s8%2 WALY @
PRINT : RETURN
2530:IF Q$="4° PRINT "s
% James Bond Fila
e »x3": WAIT 2
PRINT 2 RETURN
2548:IF Q$="5" PRINT °»
** Bud Spencer Fil
ae *»”: WAIT @
PRINT @ RETURN

2550: IF Q@$="6" PRINT "»
= Komoedien
%2 HWAIT @
PRINT : RETURN
2560:IF @$="T7" PRINT *»
* Zeichentr.ck Fil
e *3": WAIT :
PRINT : RETURN
2570: IF Q$="8" PIIINT "»
Science Fiction F
ilm *%: HAIY @
PRINT ¢ RETURN
2588: IF Q$="9" PRINT "=
#» Kinder Filae
*2%°: HAIT ¢
PRINT : RETURN
2598: IF @$="8" PRINT *»
*s Unterhaltuns
w332 HAIT @
PRINT : RETURN
2600: IF Q$="A" PRINT *»
3 Hestern
s35%: HAIT.:
PRINT : RETURN
2610:IF @$="B* PRINT "»
#% Musik Filae
=% HAIT @
PRINT : RETURN
2628: IF Q@$="C" PRINT °»
* Heinz Erhurd Fil
e **°: HAI™ @
PRINT : RETURN
2630:IF @$="D" PRINT *»
* Adriano Cel. Fil
me #*": WAIT :
PRINT : RETURN
2640:GOSUB 2200: GOTO 6
2

30088:°G": IF A=8 GOTO 6
60

3018:PRINT *Titel/Grurp
e »N°

WTHER
DE

&
ARF IN
fgnn HAND

pc=1toL |||l

BUCH FiiR DEM
SHARP rc-250

IC.Samolicha

3028:FOR I=1 TO 135
3830: IF Y$(I)="" GOTO 3
. 878

3040:PRINT *~-====- 3 B
Cass.: "3 USING “&&
"5 STR$ (( INT I/2
)+.5)3 USING 3% --
----- v: CLS

3858:CURSOR @: MWAIT B8:
PRINT Ys$<I)

3060:G60SUB 31608

3078:NEXT I: GOTO *MENU

E'
3880:G0T0 "MENUE"
3180:HAIT
3185:IF @s(I)="1"
CURSOR 24: PRINT *
»»¢ Jerry Lewis Fi
la *#x": RETURN
3118:IF Q$CI)="2"
CURSOR 24: PRINT *
* Louis de Funes F
ila *": RETURN
3128:IF Q$CI)="3"
CURSOR 24: PRINT *
L Didi Fila
*#%": RETURN
3130: IF Q$C1)="4"
CURSOR 24: PRINT *
#%+ James Bond Fil
a s#x": RETURN
3140: IF Q$(I)="5"
CURSOR 24: PRINT *
##* Bud Spencer Fi
la #*%": RETURN
3158: IF Q$CI)="6" ;
CURSOR 24: PRINT *
shE Komoedie
#3%": RETURN

- 3160:1F @$(I)="7"

CURSOR 24: PRINT *
*% Zeichentrick Fi
la #*#*: RETURN

aschinensp,
H.andbuch

SANANARANAAAN AR
Praf. U. Ehm
AAAANAAANAA AN,

3178:1F Q@$(I1)="8"
CURSOR 24: PRINT *
s SF - Fila
##%": RETURN
31808: IF Q$CI)="9"
CURSOR 24: PRINT *
s3% Kinder Fila
#s%°: RETURN
3198:IF Q$(I)="8"
CURSOR 24: PRINT *
s3%  Unterhaltuns
34" RETURN
3208: IF Q$(I)="A"
CURSOR 24: PRINT *
Ee Ty Hestern
##3%: RETURN
3218:IF @$(I)="B"
CURSOR 24: PRINT *
*#%  Musik Fila
35" RETURN
3228:IF QsCI)="C"
CURSOR 24: PRINT *
% Heinz Erhard Fi
Ila #%%: RETURN
3238:1IF Qs$¢I)="D"
CURSOR 24: PRINT *
s+ Adriano Cel. Fi
la #s°: RETURN
3240:CURSOR 24: PRINT *
D e
*: RETURN
408008:°C*: IF A=8 GOTO 6
60
4885:PRINT *Code >? = A
uskunft”®
40818:FOR J=1 TO 136
STEP 2
4015:WAIT B: CURSOR 24:
PRINT *Bitte Marte
n*:ZA=1
4020: IF V$(J)="" LET C=
INT (J72)+1:1=J:
CLS : MAIT : GOTO
. 1528
4830:NEXT J

MEN
3938.

MEN
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_~:9Famm Fussball-Tabellen-Verwaltung
b L P ————— T T T T
219595 Programm fir den SHARP PC 1500 erstellt in Minutenschnelle, anhand
\:; ®ingegebenen Ergebnisse, mittels des Plotters CE 150 eine Fufball-
elle,
Buhdeslsga oder C-Klasse, es k#innen beliebige Spielklassen mit bis zu 22
Manns:haften verwaltet werden. Die Ergebnisse einer ganzen Saison werden
Speicher festgehalten und knnen jederzeit abgerufen und gedndert werden.
Der PC 1500 ist flUr diesen Zweck das jideale Ger#t. Er bildet mit dem Plotter
CE 150 eine kompakte Einheit und ist netzunabhdngig. Ergebniseingabe und
Tabellenausdruck ktnnen also Uberall, ob auf dem Sportgelénde oder im
Verelnalokal, erfolgen.

Das Programm beinhaltet die folgenden Funktionen, die Uber die DEF-Taste
8ufgeruten werden:

die gespeicherten Daten geldscht werden.

Beschreibung der einzelnen Funktionen:

Dieser Programmteil legt die Anzahl und Namen der Mannschaften fUr die zu
verwaltende Spielgruppe fest. Auferdem werden hier auch die Paarungen flr
die einzelnen Spieltage eingegeben. . .

Nach dem Start fragt das Programm: NAMEN O. PAARUNGEN? N/P

Beim erstmaligem Aufruf milssen zundchst die Namen der Mannschaften
eingegeben werden. Dazu geben Sie den Buchstaben "N" ein, gefolgt von der
Enter-Taste.

Nun erscheint die Frage: ANZAHL MANNSCHAFTEN ?

Geben Sie die erforderliche Anzahl ein,

Danach fragt das Programm nach dem Gruppennamen. (bis 16 Stellen Llénge)
Nun ktnnen die Namen der einzelnen Mannschaften eingetippt werden.

Der zweite Teil dieser Funktion ermiglicht die Eingabe der Spielpaarungen
flir die einzelnen Spieltage., Geben Sie dazu nach dem Programmstart den
Buchstaben "P" ein,

Es erscheint die Frage: von Spieltag ... bis Spieltag

Es kann hier sowohl ein einzelner Spieltag als auch eine ganze Spielsaison
erfasst werden. Wenn ein Spielplan flir die Gruppe vorliegt, ist es

empfehlenswert gleich am Saisonbeginn die Paarungen flir die ganze Vorrunde
einzugeben. Die Paarungen 4ir die Rickrunde werden automatisch durch
Vertauschen der Spielgegner gebildet.

Die Paarungen werden wie folgt eingegeben:

Nach Anzeige des aktuellen Spieltages erscheint das Wort PAAR 7

Hier ist die Nummer der beiden Mannschaften, getrennt durch die ENTER-Taste
einzugeben.

I
Die Mannschaften sind i1n der Reihenfolge nummeriert, wie sie beim Anlejen F\JF\ (ﬂelﬁ ‘
|

eingegeben wurden. Eine Liste der angelegten Mannschaften kann mit der s;** =
Funktion DEF L ausgedruckt werden. d ARP ‘PC 1260/61

Nach Eingabe der Nummern erscheinen die beiden Mannschaften im Klartext. M Shou 2
3 Q [

Mit der Taste °"F" (Enter) kann die Eingabe rlickgingig gemacht werden, falls schininsprache '

die Paarung nicht stimmt. Hondbuch |

Das Programm wird nach Eingabe der letzten Paarung beendet. |

Nach dem Anlegen sollten die Daten auf Band gespeichert werden.
Dazu dient die Funktion DEF C.

r e (DEF

Mit dieser Funktion wird eine Mannschaftsliste mit Nummer und Namen der
angelegten Mannschaften auf dem CE 150 ausgedruckt.

Sie dient zur Kontrolle der eingegebenen Mannschaften und als Hilfe flr
die Eingabe der Paarungen.

\ F [ LJ.STA
Nach dem Start sind keine weiteren Eingaben erforderlich. l:fftu":g; s L
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DEF A Anlegen der Vereinsnamen und Spielpaarungen

DEF L Ausdruck einer Liste der Mannschaften.

DEF B Verbuchung und Anzeige der Ergebnisse.

DEF s Sortierung der Tabelle. ‘

DEF F Anzeige der Tabelle am Display.

DEF D Ausdruck der Tabelle Uber den Plotter CE 150

DEF V Spielpaarungen drucken..

DEF C Daten auf Band sichern

DEF G Daten von Band laden |

Beachten Sie, dap das Programm nie mit RUN gestartet werden darf, da sonst J
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Mit dieser Funktion werden die Ergebnisse erfasst und bereits eingegebene
Ergebnisse angezeigt. Auch eine nachtrégliche Korrektur von falschen
Ergebnissen ist méglich. X

Folgende Abfragen erscheinen auf dem Display:

SPIELTAG NR. des Spieltages innerhalb der Vor- oder Rickrunde.
VOR/RUECKR. "V* {ir Vorrunde oder "R" +ir Rickrunde.

AnschlieBend werden die Namen der Mannschaften, die gegeneinander spielen,
.angezeigt. Bei jeder Paarung ist das Ergebnis in folgender Form einzugeben:

Tore Heimmannschatt (Enter) - Tore Gastmannschaft (Enter)

Wenn vorher bereits ein Ergebnis eingegeben wurde, wird dieses angezeigt und
es kann an dieser Stelle kein neues Ergebnis eingetippt werden. Das
gespeicherte Ergebnis kann jedoch mit der Taste "L* (Enter) geldscht werden.
Bei einem erneuten Aufruf dieses Spieltages kann dann das richtige Ergebnis
eingegeben werden.

Nach Ergebniseingabe bzw. Anzeige der letzten Paarung des gewdhlten
Spieltages wird dieser Programmteil beendet. .

4. Sortierung der Tabelle (DEF S)

Nach der Eingabe oder Korrektur von Ergebnissen ist diese Funktion-

aufzurufen. :
Die Mannschaften werden nach Punkten und Tordifferenz in die richtige

Reihenfolge gebracht.
Das Ende der Sortierung wird durch einen 3maligen Piepston akustisch

Was Anwender
wissen soliten

angezeigt.

S, Anzeige der Tabelle am Display (DEF F)

Mit dieser Funktion wird die aktuelle Tabelle am Display angezeigt.
Es erscheint zunléichst die 1. Mannschaft mit Punkten und Toren und bei jedem
Druck auf die Enter-Taste wird die nidchste Mannschatt angezeigt.

6. Ausdruck der Tabelle mit dem Plotter CE 1350 (DEF D)

Nach Abfrage des Datums wird die aktuelle Tabelle in CSIZE 1 ausgedruckt.

Z. Splelpaarungen drucken (DEF V)

Mit dieser Funktion kinnen jederzeit die Spielpaarungen flr einen
bestimmten Spieltag ausgedruckt werden. Sind fir den gewlhlten Spieltay
bereits Ergebnisse abgespeichert, werden diese ebenfalls mit ausgedruckt.

Folgende Eingaben sind zu machen:

SPIELTAY Nummer des gewilnschten Spieltages.
VorR,Rd? "V*® #lr Vorrunde nder °R" fir Rickrunde.
DATUM? Datum des Spieltages.

Nach diesen Eingaben werden die Paarungen mit

den evtl. vorhandenen Ergeb-
nissen ausgedruckt. \

Die beiden folgenden Funktionen (Zeile 2000-2120) sind flir Besitzer des

F 8L (Fast-Save-Load) nicht erforderlich., Die Daten kitnnen mit dem FSL
mit einem einzigen Tastendruck (Reservetaste) auf Band gespeichert und
wieder geladen werden. Es brauchen weder Variablennamen angegeben zu werden,
noch milssen Felder vor dem Laden mit DIM angelegt werden. ‘

8, Daten aut gand sichern (DEF C)

Um Datenverliuste zu vermeiden, spllten die Daten mglichst oft auf Band
gespeichert werden, Nach dem Aufruf dieser Funktion fragt das Programm
nach dem Blocknamen. AnschlieBend kommt die Meldung "Band positionieren”.
Wenn der Rekorder bereit und das Band richtig positioniert ist, muf die
Enter-Ta=te betldtigt werden und die Daten werden gesaved.

2. Daten von Band laden (DEF G)

Mit dieser Funktion werden die Daten von Band wieder in den Arbeitsspeicher
geladen. Der Ablauf ist genauso wie beim Sichern. Das Programm fragt nach
dem Blocknamen. Nach Driicken der Enter-Taste bei der Meldung °"Band positi-
onieren® wird der Ladevorgang gestartet.
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Speicherplatzbedarf:

Das Programm belegt 3590 Bytes des Arbeitsspeichers. Der Platzbedart der
Daten héngt von der Anzahl der Mannschaften ab. Bei 16 Mannschaften werden
1971 Bytes benttigt. Die Speichergrundausstattung des PC 1500 A ist hier
also noch ausreichend. Bei einer grdferen Spielgruppe ist eine Speicherer-
weiterung nbtig.

Besitzer des F S L ktnnen die Zeilen 2000-2120 weglassen. Die Programmgripe
reduziert sich dadurch auf 3346 Bytes.

10 REM FBVERW

100 "A"PAUSE "ANLEGEN":A$=""

110 INPUT “NAMEN O. PAARUNGEN?N/P "jA$

120 IF AS="P*GOTO 200

130 IF AS<>*"N"END

140 CLEAR :INPUT *"ANZAHL MANNSCHAFTEN? ®jNi

142 ON ERROR GOTO 1600

145 GOSUB 3S50:DIM F$(5,N)*2

150 DIM VS(N1),T$(2,N1)%2,Ti$(1,N1)*3

155 INPUT “GRUPPENNAME:®;V$(0)

160 FOR I=1TO NI

170 INPUT "NAME? ®"jV$(I)

175 T$(0,I1)=STR$ I

180 NEXT I:END

200 ON ERROR GOTO 370

210 A$=VUs(1):GOSUB 350:0N ERROR GOTO O

220 INPUT "von Spieltag: *j;V:CURSOR 17:INPUT "bis: "jE
225 CLS :IF V>AOR E>AGQOTO 220

230 FOR I=VTO E

240 WAIT 90:BEEP 1:PRINT *SPIELTAG";I

250 FOR J=1TO B

255 GOSUB 260:GOTO 310

260 WAIT 0:PRINT “PAAR:"jJ:CURSOR 6:INPUT €

270 CURSOR 10:INPUT ": "jD:Am=""

275 IF C>N{OR D)>NICLS :GOTO 260

280 CLS :PRINT V$(C);":";V$(D):CURSOR 23: INPUT A%

290 CLS :IF A$="F"GOTO 260

300 Z=(I-1)¥B+J:FS(0,2)=STR$ C:F$(1,Z)=STRS D

305 RETURN

310 NEXT J:NEXT I:WAIT :END

350 A=N1:IF A/2=INT (A/2)LET A=A-1
360 B=INT (Ni/2+.5):N=A¥B:RETURN
370 BEEP 2:WAIT 90:PRINT "Vereine n
400 “B*Mg=" &":WAIT O

410 cEsM:xuﬁz:&Egﬁxsurne »§T:CURSOR 12: INPUT "VOR/RUCKR.®;B$:GOTO 420
415 WAIT :END

420 R=2:1F B$="R"LET R=4

430 GOSUB 350:Z=(T-1)¥B+1:Y=Z+B-1
435 IF T>AGOTO 410

440 FOR I=2TO Y

450 C=VAL F$(0,I):D=VAL F$(1,1):V=1
460 IF D=0GOTO 580

470 IF B$="R"LET X=C:C=D:D=X
480 CLS :USING M®:PRINT V$(C)
490 IF F$(R,I)=""GOTO 540
500 CURSOR 18:;USING :PRINT F®(R,I)}
510 A®="":CURSOR 23:INPUT ""jA%
520 IF A$="L"GOTO 590

530 GOTO 560

540 CURSOR 18:INPUT *E. "jF:CURSOR 22: INPUT
545 GOTO S60

S50 GOSUB 650

icht angelegt!":WAIT END

;1USING :PRINT "i"jUSING M${Vs(D

w:mjFS(R+1,1)

":*§;G:GOTO 550

555 F#(R,I)=STR® F:F&(R+1,I)=STRS G
560 NEXT I:CLS :USING :GOTO 410
580 CLS :WAIT 90:PRINT VS(C)j*
590 U=-1:F=VAL F$(R,I):G=VAL F$!
600 GOSUB 650:G0TO S60

650 FOR J=1TO Ni

660 IF C=VAL T%(0,J)LET C=J:GOTO 680
670 NEXT J

680 FOR J=1TO Ni

690 IF D=VAL T$(0,J)LET D=J:60T0 710

$reiiWAIT 0:GOTO 560
Rﬁl,l):F‘(R,I)-":F‘(R*l,l)-"

700 NEXT J
710 IF F>GLET P=2:@=0:GOTO 730
720 IF F<GLET P=0:@=2:G0OTO 730
725 P=1:@=1
730 T$(1,C)=STRS (VAL TH(1,C)+(P¥V)) 3 T$(2,C)=STR® (VAL T$(2,C)+(Q%V))

740 T$(1,D)=STR® (VAL T$(1,D)+(axV) :T$(2,D)=STR$ (VAL TS(2,D)+(P¥#\V))

750 T1%(0,C)=STR$ (VAL Tlt(O-c)f(F*V)):Tl'(l;C)cslz: :gzt :;::i-g:::g::;;
760 Ti$(0,D)=STRS (VAL T1$(0,D)+(G¥V)) 1 T1$(1,D)=8 -

770 RETURN

800 "S"ON ERROR GOTO 1650:WAIT O

810 PRINT *“SORT.LAEUFT!*®

820 FOR I=1TO Ni-{i

830 FOR J=1+1TO Ni

840 IF VAL T$(1,I))>VAL T®(1,3)60T0 87C
850 IF VAL T#(1,I)=VAL T#(1,3)GOTO 900
860 Z‘-T‘(O.l):T‘(O.!)“TC(O,J):T‘(O,J)-Z‘
862 Z‘=T‘(l.l):T‘(l.l)ﬂTG(l.J):T'(I.J)'Z‘
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864 ZS=TS(2,1):TS$(2,1)=T$(2,J):T$(2,7])=2%

866 Z$=T1$(0,I):T1$(0,I1)=T1$(0,J):T1$(0,J)=2%
868 Z$=TI1$(1,I):TI$(1,I)=Ti$(1,J):T1$(1,J)=2Z%
870 NEXT J

880 NEXT I:BEEP 3J:END

P00 IF VAL T$(2,I)<VAL T$(2,J)G0TO 870

910 IF VAL T$(2,I)=VAL T$(2,J)G0T0 930

920 GOTO 860

930 D=VAL T1$(0,I)-VAL Ti$(1,I):F=VAL Ti$(0,J)-VAL Ti$(1,J)
940 IF D>FGOTO 870

950 IF D=FGOTO 970

960 GOTO 840

970 IF VAL T1$(0,I)>=VAL Ti1$(0,J)GOTO 870

980 GOTO 860 . " 1
1100 "F":ON ERROR GOTO 1650 lps + ric S'

1110 FOR I=1T0O N1

1115 F=VAL T$(0,I):WAIT O
1120 PRINT USING "#HHH"3I;".";:USING *RA&AALA" rﬂgramm' an UC

1122 PRINT VS(F)3:USING :USING “"HH#"

1124 PRINT VAL T$(1,I)3VAL TS(2,1);"%"; HH
1125 WAIT :PRINT USING "##H#H#"jVAL T1$(0,I);VAL Tis(1, Ur.

1130 NEXT I:USING :END
1200 "L*"CSIZE 1:USING “###*:ON ERROR GOTO 1450

1210 FOR I=1TO Ni ’ {
1220 LPRINT Ij3". "j;VUs(I) P i - i .
1230 NEXT 1:CSIZE 2:USING :END reis 43.-DM inkl '?‘{MUST..

"D"INPUT "DATUM? ";X$

ON ERROR GOTO 16S0:CSIZE 2

LPRINT V$(O):LF 1

CSIZE 1:LPRINT "DATUM: "jX$3TAB 22} "TORE PUNKTE®":LF 1

FOR I=1TO Ni

F=VAL T$(0,I):USING “#HHH"

LPRINT I5"."jVS(F);j;TAB 19jUSING "#HHHH"jVAL T1$(0,I)jVAL Tis(1,I)}
LPRINT TAB 29;USING "#HH"JVAL T®(1,I)j":"jVAL T$(2,1I)

NEXT I

U AL " CSIZE 1 PC-1608 FREAKs pesucht !

INPUT *"Spieltag? "§T:CURSOR 12:INPUT "VorR.Rd? ";B$:GOTO 14.0
END Der T

neue SHARP PC=1600 ist ein Supercomputers
GOSUB 350:IF TY>ACLS :GOTO 1410 |
CLS :INPUT "DATUM? *jXs 3 hmmni;stzrhaﬂnh(hmﬂmrh'hathd\)
R=2:IF B$=°"R“LET R=4 s:h\t;mFindmtm dargelegt werdens Sie
LPRINT "Spieltag *jTj" "3;B$j" "}XSiLF 1 kenren sich mit dem PC=1608 aus 777
Z=(T-1)%¥B+1:Y=2+B-1 Dam ran an den gespitzten Bleistift und einen
FOR I=ZTO ¥ Fetzen Papiers Rber was sol draufstehen 777
C=VAL F$(0,I):D=VAL F$(1,I)
IF ' D=0GOTO 1530 1.”” a | | l m"h"‘ﬂm l Ddl?

IF B$="R"LET X=C:C=D:D=X
USING M$:LPRINT VS(C)j:USING :LPRINT TAB 12j":";USING M;Vs(D); Es Mie lang ist der Rrtikel 7 (Geitenzahl DIl AR

IF F®(R,I)=""LPRINT "“:LF 1:60TO 1520 3a lie hoch ol die Honoration sein ?

1510 USING :LPRINT TAB 283F$(R,I)j":"jFS(R+1, T}

1650 BEEP 2:WAIT :PRINT "Keine Daten vorhanden!":END
2000 *"C"GOSUB 2100

1520 NEXT I:CSIZE 2:USING :END Sie solten mur ein Thema auswahien dass von alle

1530 LPRINT VU$(C)}* frei®:60TO 1520 . 1M sl F

1600 BEEP 2:PRINT “Zu wenig Speicher frei!“:END Emhmm“mmadl acthe
einuandfreie Berichte jederzeit wilkommera

Bitte senden Sie lhre Unterfagen an die Fischel

2010 PRINT HFESIN1:PRINT HFSVUS (%) , TS (¥),Tis (%) ,F(¥) Gmbhy Kaiser=Friedrich=5tr.o4a; 1608 Bertin 12

2020 END
2050 "G*GOSUB 2100
2060 CLEAR :N1=0:INPUT #F®jN1:GOSUB 350

2070 DIM FS(S,N)#2,VS(N1) ,TE(2,N1) *¥2, TI1$(1,N1) %3
2080 INPUT HFS;US(¥) , TS (¥) ,TIS(X) ,FS (k)

oie mussen nicht

2100 WAIT :INPUT "Blockname: "jF®

2120 RETURN

2110 PRINT "Band positionieren!'® ‘m Hegen stehn l

Die SHARP=Spezidisten in
Hard=5%0ft= ud Paperuars

Hast du sc
en neuen
eichen

AL
Uta PC-idB4°

anderen er—
stellen !

Tips und Tricks Programshandbuch fiir den
PC—-i481 /02721
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Space Fighl

| : . Ein Grafik - Reaktionsspiel fiir den PC=-1401(=X) /2
Die Herausforderung an alle verwdhnten Video-Spieler!

[t b R e ol e e e e O e e e o R L R

Sie sind der Pilot eines Raumschif=-
fes, welches Sie durch das All
steuern missen (Es ist oben abgebildet.). Jedoch

Beschreibung:

ist das nicht so einfach, da Ihnen stindig Hinder-
nisse (z.B. Bruchstiicke von Planeten, Raketen
feindlicher Raumschiffe u.S.w.)entgegenkommen, de-
nenSie entweder ausweichen oder die Sie mit eige-
nen Raketen abschieBen miissen.

Trifft dennoch eines der Hindernisse auf Ihr Raum—
schiff, so wird es zerstdrt und das Spiel ist zu
Ende, Schaffen Sie es aber, 200 Berechnungszyklen
lang Ihr Raumschiff vor den Hindernissen zu schiit-
zen, so haben Sie gewonnen und bekommen ein Frei-
spiel.
Anleitung: Das Programm ist in einen BASIC -
und in einen Maschinensprachebereich
eingeteilt. Haben Sie einen PC=1401-X bzw. 1402,
8o kinnen Sie das Programm vollst#dndig eingeben,
In diesem Falle vor dem Spielstart erst "RUN" aus-
flhren!

Beim PC=1401 aber geben Sie erst die Zeilen 1 bis
25 ein und fihren "RUN" und danach "NEW" aus. An-
schlieBend geben Sie den Rest des Listings ab

Programmaufbau: Das Spiel ist, wie schon eruwdhnt,

in einen BASIC- und einen Ma-
schinensprachebereichaufgeteilt, wobei letzterer
hier ndher erkldrt werden soll.
Das Maschinenspracheprogramm Ubernimmt fast alle
Berechnungen, die fir das Spiel notwendig sind.
wiirde man es ganz in BASIC schreiben, so wiirde ein
Berechnungszyklus etwa 2 Minuten (1!1) dauern.
Im Folgenden sind die einzelnen Teilberechnungen
der Reihe nach aufgelistet und kurz erklért:

I. 1) (3FE@ - 3FFD)
Daten fiir die Raumschiffstellungen
2) 3FFE wird auf 1 gesetzt, falls das Raum-
achiff von einem Hindernis "getroffen"
wurde
3) 3FFF gibt die Anzahl der "abgeschossenen"
Hindernisse pro Berechnungszyklus an
II. (LPPP - LAIF)
Alle Hindernisse um zwed Spalten nach links
111, (4P2@ ~ LAS5)
Hihenverstellung des Raumschiffs in Ab-
héngigkeit von der Eingabe
V. (4@56 - 4@89)
Kontrolle, ob ein Hinderniss das Raumschiff
getroffen hat; wenn ja: 1 » 3FFE
Ve (4L@ABA - 4@AS)
"Abfeuern” einer Rakete
Vi (LBRE - LABF)
Alle Raketen um zwedl Spalten nach rechtas

VII.

Zeile 30 ein,

Wichtig: Beim PC-1401 miglichst keine weiteren Pro-
gramme einladen, auch wenn dies "MEM" naoch
zulieBe, :

Nun sind alle drei Versionen FPiir den Spielstart vor-

bereitet. Driicken Sie "DEF Z"; nach der Programmvor-

stellung, die auch mit "DEF A" dbersprungen werden
kann, kommt der Eingabeteil: "DICHTE (1=9):". Am An-

fang rate ich Ihnen die Eingabe von "7",

' xeM ! Bewegung des Raumschiffs nach ohben
"My ! Bewegung des Raumschiffs nach unten
''RM ! Abfeuern einer Rakete

' C-CE' Kurzzeitige Unterbrechung des Spiels

(Fortsetzung durch nochmaliges Driicken)
Man sollte die Tasten solange driicken bis das
Raumschiff anspricht. Es 148t sich immer nur eine
Taste betdtigen.
Damit das Spiel noch mehr SpaB macht, habe ich auch
ein Punktesytem eingerichtet:
Fiir jedes abgeschossene Hindernis bekommt man 100
Punkte, fOr jedes gewonnene Spiel gibta 10 000 Punkte
zusdtzlich, Bei Freispielen werden die Punkte zu den
bis dahin erreichten hinzugez#hlt,

(4PCcP - 4118)

Kontrnllé ob und wieviele Hindernisse von den
Raketen abgeschossen wurden. Bel einem Treffe
wird 1 zum Inhalt der Adresse 3FFF hinzuge=-
zdhlt und ein Ton ausgegeben. AuBerdem werden
die betroffenen Hindernisse und Raketen vom

Display geldscht.

VIII, (4128 - 413R)

Tonprogramm fiir VII,
Kann auch unabhdngig von VII, als Tnnerzeugé“
genutzt werden.

4128 = Tonhdhe ; 4132 = Taonlénge

Auf eine genauere Beschrelbung verzichte ich aus Platze
griinden,
Achtung:

Das Maschinenprogramm ist nicht relokatibelt

Der BASIC -~ Teil kann nach eigenen Bediirfnissen auf-
gebaut werden. Wichtig ist nur die richtige Anfangs-
position des Raumschiffs (s. Zeile 5@1) und das Aus-
lesen der beiden Adressen 3FFE und 3FFF zur stindi-
gen Spielkontrolle.

Weiterhin sollte man in bestimmten Abst#nden eine
Zufallszahl in Adresse 6@4@ poken (s. ab Zeile 571).

Ich wiinsgha Ihnen und Ihren Freunden nun
viel SpaB beim Spielen !
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durch Information vormn @(Q}«Q}«

o<

Fellx Schmidt-Koehl
Im K&nigsleld 6

D-6604 Saarbrlicken-Gldingen

1:POKE &3FEDs25,&7,&7s
&27&1,%EB) %A &E)RE» &
41%2,&E61&14521C5&1C
1 &85 &4, %EC

2:POKE &3FF2,228,%385%
38,210, 2%8,&F2,250,&7
0,%78,&205%10,8F8 &1
1%0783,%60,82,863

3:POKE %4084,2E2,2671%
3,80:%24,24,84,852,&
C2,8DAs&67&13,838>%
8,&DA»&5:5,5

4:POKE %4016,825,&2D,&
11,210, 860,848,828,
&52,&DAY &E4»&BFE6T)
%35,%28,%23,210, 860

S:POKE %4828,829,8571%
67,%E0,&385229,875,&
T1&3,83F»%E2,%67183s
%60, 82, 223,8E29 %64

6:POKE 2403As&24,8265%
24,8265 %24,8261%245&
267824,826182498261%
2C)&F»2675%3C» %2888

T:POKE %484C,%10:268)&
29,8575 &745 85,4673 &F
Dy &29,%26,&108,&3F1&F
E)&2,80,852,%10,%60

8:POKE 2405E,&66r&12:&
8,855,210,8608,828,8&5
T1&CT7&7E»£40,883, &1
2589,855,8591 844,859

88
88
88

8888

88888888883888
88
88
88
8888888888

Preis: DM 49.-- incl.

7% Mwst.

Space Fight -

9:POKE £4070,&12,88,8&C
T1&TE»&4085883,&12,89
1859, 844,859,%12,88,
&C7,&7E,&40,883,82C
10:POKE &4082,88,%10,&3
F1&FE»&2,&1,852,837,
£10,868,869,2,80,852
1&E4, &BF&67) 844
11:POKE &€4094,&7C,&40,&
IF»&18,&60,&2798575 &
10,8685869,852,86758&
4Br&28584,878:814)8&5
8
12:POKE &40R6,&3,8&68,82
1844, 4E2,867,83,8582
» 51&5,85,852,8C2,8DA,
&67,814,838,8&9
13:POKE &40B8),&DAs&4)&4
18478248795 &40 &AF,
210, 8&3F)&FF» &2, &0, 85
2,8&3,%60,&2,868
14:POKE &48CAI&E2,&6T &
3,%0:8C2,&DAr&6T &1S
1228,82,&37,&DR1 25,
267,80, 828,85,85
15:POKE &48DCy&795%40,%&
CE»&55&12,8&9,&55,&C7
1&7C,240,8F6:82,80,2
52,%4,852,85,&10
16:POKE &48EE;&3F)&FF)&
571842,852,879,841»&
20784,84,&12,89,855,
&C7,&38,867 &5, &55

17T:POKE 841080,879,840,&
CE»&2,808,852,85,2852,
&5, &10,23F s EFF1&575 %
42,852,279,841,820

18:POKE €4112,%2,87C,84

1,82, 8ES5,&A2: &37
© ©
© ©
© © ® ©
© ® @ ®
@® ® @
@© ® ®
@ @© @©
® @ @®
@ © 0 @ D ®
@ © M ® ® D
@® @®
@ @©
@ © @©
™ ® © @®

8888888888
88 88

88

88

88
88 88

88
8888888888

20:POKE 24128,%2,80,%42
1&12;&5F1860,88,861)
&10,8DF»&4E,218,812,
&5F,&68,20

21:POKE &4130,&DF,867,&
40,&7Cr&41,822,8E5,&
A2, &79,440, &CE

25:ENN

30:°2° WAIT 108:PRINT *
* SPACE FIGHT #*°:
PRINT "EIN GRAFIK-RE
AK-":PRINT "TIONSSPI
EL VYON*

31:PRINT "F. SCHMIDT-KO
EHL*:BEEP 2:FOR I=1
TO S:CALL 1444:NEXT
I:BEEP 2

32:*A* CLEAR :RANDOM :
INPUT *DICHTE (1-9):
°iB

35:WAIT B:PRINT ¥ “:
CALL 1442

40:FOR I=24572 TO 24605
STEP S:POKE 1,6,20,0
12050, 20528,28,8:FOR
J=1 TO 1S5:NEXT J:
NEXT I

50:%,*1=0:J=0:HAIT B2
PRINT * ":POKE 24612
1%14,21C,&1C,£8, 845 &
EC:CALL 1442

55:CALL &4000:1=1+1:J=]
+1:1F J=208 BEEP 1:
CALL 1444:BEEP 1:
GOTO 78

S7:IF I=B GOSUB T79+RND
T:1=8

60: IF PEEK %3FFE=1 FOR
I=1 TO 10:CALL 1444:
NEXT I:GOTO 87

65:A=R+PEEK &3FFF

66:60T0 SS

TO:A=A+50:PAUSE * GESC
HAFFT '11YSUALT @
PRINT STR$ (A*180)i"

POINTS":PAUSE * FR

EISPIEL !!!":GOTO S8

88

88888888888888

88

88
88
88

88
88

MASCHINENSPRACHEPROGRAMMSAMMLUNG FUR SHARP PC-1401/02

88

8L

8888888888
88 88

88

80:POKE
81:POKE
82:POKE
83:POKE

24648, 1:RETURN
24640, 2:RETURN
24648, 4:RETURN
246485 8:RETURN
84:POKE 24648, 16:RETURN
85:POKE 24648,32:RETURN

86:POKE 246405;64:RETURN

87:WAIT :PAUSE "LEIDER
GETROFFEN":PRINT
STRS (A*188);* POIN
TS*:PAUSE *---GAME--
OYER---":END

‘88:END

9673-MEN

2113,

*SPACE FIGHT =

88

Renew, Suchprogramm fiir ROM-Routinen, Reaktionstest, Speicheriibergabe M/CAL, grafische
DarSt811ung einer Funktion, Bindre Darstellung eines Bytes, .Digitaluhr, Parameterﬁber:%*%u -
gabe im CALL-Kommando, BASIC-Programm-Verschliisselung, Passwort in Anzeige, Renumber, f "

Merge, Musikprogramm, Bubble Sort, Blinken der Anzeige, Ldschen von Zeilenblécken, ':
Spiegelschrift, 16-Bit-Multiplikation, Suchroutine fiir BASIC-Programme, Ein-Ausgabe-
Monitor, Standardvariablenumbenennung, Disassembler, Sieb des Eratosthenes, Scroll Clear,

Zeichensatzerweiterung, Scroll 23, bindrer Zufallsgenerator, Invertierung des Displays,
VU-Meter fiir Cassetten-Recorder.

Zu jedem Programm gibt es eine Beschreibung, ein ausfiihrlich kommentiertes Assemblerlisting und ein
dezimales Dump zur schnellen Eingabe mit dem POKE-Befehl.

Bestellungen an die Fischel GmbH in Berlin

o o o ®
w0 @
@® @ <«
@ o @©
@ ® <
® D ©
@ 0
@ @
o ©
w @©
w0 o
) wgoww
= ® © © © ©

Fir alle PC-1401/02-Benutzer, die mit Hilfe von Maschinenprogrammen den Einsatzbereich ihres Rechners
betriichtlich erweitern michten, ist die nagelneue

von Ingo Laue und Stefan Kuhlmann ein unentbehrliches Handwerkszeug. Auf 138 Seiten finden sich, neben
einer Kurzbeschreibung aller Maschinenbefehle und einem ausfiihrlichen Anhang, folgende 29 Maschinmenprogramme:

@@@@ Al les Ffur Shari:- — Compu t e

D S b Sty s B e R T R T T .
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Druckeranpassung Brother EP-44 an Sharp MZ-700.

Thema . @
Autoren : Heinrich Baur Andreas Blaschke
51/5 Konrad-Adenauerstr. 20

Georg Kempf-Str.

CH-8046 Ziirich D-6310 Grilnberg

Vor einiger Zeit haben Sie ip Ihrer Zeitschrift einen Artikel
zum AnschluB der Thermoschreibmaschine Brother EP-44 an den
Sharp MZ-700 veroffentlicht.

Zusammen mit diesem Schreiben schicke Ich Thnen mit freundlicher
Zustimmung von Herrn Heinrich Baur (Autor der AnschluB-
beschreibung) eine Druckeranpassung.

Naheres dazu entnehmen Sie bitte dem beigefiligten Artikel.

Da Ich Mitglied im MZ-7/800 Anwenderclub bin, habe Ich diesen
Artikel gleichzeitig an die Redaktion des MZ-7/800 Anwender-
magazins ausgeliefert. Da es jedoch ca. 10 000 Sharp MZ-700
Anwender im Bundesgebiet gibt und lediglich 300 im oben
genannten Club organisiert sind, kommt das Anwendermagazin nur
einem geringen Prozentsatz der Anwender zugute.

Die EP-44 14Bt sich in verschiedenen Modi als Drucker verwenden.
Der TW-Modus erlaubt die Optionen Unterstreichen und Hoch bzw.
Tiefstellen von Textteilen.

Dies wird durch CHR$(27) und einen Steuercode erreicht.
Steuercode fiir Unterstreichautomatik ein = E

Steuercode fiir Unterstreichautomatik aus = R
Steuercode fiir Hochstellen S RS 3

Steuercode fir Tiefstellen . . . . . . . :
Soll zum Beispiel aus folgendem Text *‘Beispiel fiir unterstreichen.
das Wort 'fiir' unterstrichen werden, so sieht die Routine wie

folgt aus "Beispiel "+CHR$(27)+"EflUr"+CHR$(27)+"R unterstreichen.”
Fir Hoch bzw. Tiefstellen milssen nur die Codes gewechselt werden.
Durch diese Optionen eignet sich der Tw-Modus ausgezeichnet fir eine

Textverarbeitung unter Basic.
Zwel Beispiele fiir Anwendungen im TW-Modus:
1) Beispiel fiur unterstreichen.
2) Die Chemische Formel fiir Wasser lautet Hzo.

Der Nachteil des TW-Modus besteht in der geringen Zahl der zur
Verfllgung stehenden Zeichen. Daher ist es sinnvoller zur

Ausgabe von Listings die Anpassung im 8-Bit-Modus anzuwenden.

Der EP-44 Zeichenvorrat verfiigt iiber keine Grafik oder Sharp-
kompatiblen Cursorsteuerzeichen. Daher wurden andere prégnante
Zeichen daflir deffiniért. Genaueres dazu entnehmen Sie bitte den
ASCII-Tabellen, welche dem Ergebnis der Anpassungen entsprechen.
in der Code-Tabelle (Z1n.230-380) wird jedem Sharp-Zeichen ein
Zeichen aus dem EP-Vorrat zugewiesen. Z1n.290 z.B. deffiniert die
Sharp-Grafikzeichen von $60 bis $6F. Somit sollte es jedem

méglich sein eine individuelle Anpassung zu erstellen.

Die Anpassungen kénnen auch in das S-Basic {ibernommen werden, dazu
muB nur der Diskbasic-Druckertreiber gegen den unten abgedruckten
Treiber ausgetauscht werden.

Eine auf die EP-44 zugeschnittene Textverarbeitung unter S-Basic
kann gegen Vorkasse (Scheck oder Briefmarken) bei Andreas Blaschke
bezogen werden. Im Preis von DM 10,- sind Cassette, Dokumentation

sowie Porto und Verpackung enthalten.

ACHTUNG 1!

Der neue Druckertreiber ist zum alten nicht kompatibel.
Die Programme l6schen sich nach Installierung der Anpassung.

r e ber fur ~-B:

120
130
170
i8n
190
200
210
220

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240

RESTORE170: FORI =$1682T016AF
READM: POKEI ,M: NEXTI

DATA $21,$00,$FE, $06,$00, $4F, $09, $DB
DATA $FE,$CB,$47,%$20, $FA, $4E, S1E, $32
DATA $3E,$40,%$D3, $FE, $06, $D6, $10, $FE
DATA $DB, $FE, $CB, $47,$20,$E9, $1D, $28
DATA $08,$37,$CB,$19,$30, BEA, $AF, $18
DATA $E9,$F1,$E1,$D1,%$C1,$C9

' EP-44 DRUCKERANPASSUNG AN MZ-700 IM TW MODUS.
CLS: LIMIT$FDFF : RESTORE170

FORI =$46BATO$46E7

READM: POKET , M: NEXTI
RESTORE230: FORI =$FEOOTOSFEFF

READM : POKE@I , M: NEXTI : DELETE100-650

REM DRUCKERTREIBER FUR DAS KERSTEN & PARTNER DISKETTENBASIC.

FISCHEL GmbH
ISBN

&

55 o

S 5Z

=0

g% £3

¥§? éfgg
Q"Q/‘:@'Cwe 0"'—‘5‘&*

Kaiser. FRE®

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

$21, $00, $FE, $06, $00, $4F , $09, $DB

$FE, 8CB, $47, 820, 3FA , B4E, $1E, $32

$3E, $40,$D3, $FE, $06 , $D6, $10, $FE

$DB, $FE, $CB, $47, $20, $E9, $1D, $28
$08,$37,$8CB, $19,$30, $EA, $AF, $18

$E9,$F1,$E1,$D1,$C1, $C9

$00, %501, $02,$03, $04, $05, $06, $07,$08, $09, $0A , 0B, $0C, $0D, $0E, $OF
$10, B2F , $3C, $25, B5F , $26, $40,$17,$18,$19,$1A, $1B, $1C, $1D, $1E, $1F

Mitdocaslc
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durch Information vorn @«@Z}({w

COMPUTER ==
SYSTEM-

UNSCHLAGBARE
VERBINDUNG

250 DATA $20,%$21,$22,$23, $24, $25, $26, $27,$28, $29, $2A, $2B, $2C, $2D, $2E, $2F
260 DATA $30,$31,$32,$33,$34,$35,$36,$37,$38,$39, $3A, $3B, $5E, $3D, $5E, $3F
270 DATA $5E,$41,342,3$43,344,$545,$46,347,$548,349,34A,$4B,34C,$4D, SAE, $4F
280 DATA $50,$51,$52,$53,%$54,$55,$56,$57,$58, $59, $5A, $28, $5E, $29, $5E, $5E
290 DATA $5E,S$5E,$5E,$5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E
300 DATA $5E,$5E,$SE, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E
310 DATA $5E,$5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, S5E
320 DATA $5E,$5E,$65,3$27,$5E, $5E,$74,$67, 568, $5E, $62, $78,$64,$72,$70, $63
330 DATA $71,$61,37A,$77,$73,$75,$69, $5E,$5C, $6B, $66,$76, $5E, $7D, $7E, $6A
340 DATA $6E,$5E,$5D,$6D, $5E, $5E, $5E, $6F , $6C, $5B, $7C, $7B, $5E, $79, $5E, $5E
350 DATA $5E,$5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $SE
360 DATA $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E
370 DATA S$5E,$5E,$5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E
380 DATA $5E,$5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E, $5E
390 REM :
400 REM
410 REM
420 REM
A30 REM
440 REM
450 REM SHARP ASCII-TABELLE vgl. HANDBUCH SEITE 158.
460 REM
470 REM
480 REM MSDO 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E; F q
490 REM LSD )
500 REM O 0, o Hipi ool iio o Ml i IS SRl o o Bl [
510 REM ‘ / ' 1 A Q o o o o a ° © o o °
520 REM 2 T 2 BRI o ReR ealiie §67 B U RIS AR RS
530 REM 3 XE58L IS LN OIS ° ° * w om ° ° o o
540 REM 4 SO D IR A D UCT R, ° ° ° s ° ° ° ° o
550 REM 5 & % 5 E 4] ° ° o ° u ° ° ° ° °
560 REM 6 § & 6 F v ° ° o .t i ° o o ° o
570 REM 7 \2 7 G W © o ° g ° o o o o o
580 REM 8 (SRS IR T SolioBio SRR VRN 65 I ] MO C R SRS
590 REM 9 ) 4O INET N Y S oo Sugc SEITAANE A i a Lo o EUNS
600 REM A XD 8 UZ o oo Ll by ST O TS S
610 REM B $7 s K G S o7 o L i SR U T LENC (g o RO MRS
'620 REH c A ° L © o o o d ° ° o o o o
630 REM D - - M ) ° ° < r u v ° ° ° °
6[&0 REH E : ° N o o o ° p B - o o o o
650 REM F AR & (o VO L RO 2 i il OO THO O

PC-2500 SYSTEM s ——

1
O
@
N
m
T
B
i

\\SORMAT/

TE O 1600 SYSTEM
& %, 9. e
D8 )
(@] BZ e
) [l
9%, | §3 =
X FE o
e S :
Qs Y
"’?eﬁ‘? -CLUB D€°o®° e
" KaiserFR®

FLLES FUR

Durch
Information

vorn

)
Fl Fischel GmbH
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Der 1246 S

Preiswerter BASIC Pocket Computer. 18 oft gebrauchte BASIC Befehle ein-
fach per Tastendruck abrufbar. 17 KByte ROM; 2 KByte RAM (1278 Bytes
Benutzerbereich). 16-stellige Anzeige.

Optionen: CE-125  Kompakteinheit Drucker/Mikrocassettenrecorder
CE-126 P Thermodrucker/Cassettenrecorder-Interface
CE:124  Cassettenrecorder-Interface

RD-720H Cassettenrecorder

Der 1247

BASIC Pocket Computer mit 4 KByte RAM (Benutzerbereich 3.326 Bytes).
17 KByte ROM. 18 BASIC Routinebefehle im Direktzugriff. 16-stellige
Anzeige.

=N f.— on
=1 T 1= J

| et

Optionen: CE-125  Kompakteinheit Drucker/Mikrocassettenrecorder w

CE-126 P Thermodrucker/Cassettenrecorder-Interface - ﬂ ﬂ E:]
CE-124  Cassetenrecorder-Interface a (W] ﬂ (] . B8O n a n n a B -
RD-720H Cassettenrecorder

A Nofe Hallulls F<RcR=N 2 f's <]

Der 1260/1261 CoOUCNDENBDEEE

BASIC Pocket Computer; 2-zeilige Anzeige: je 24 Stellen. Programmierung
im ESP-Madus ohne BASIC Kenninisse. 4 KByte RAM (Benutzerbereich
3.198 Bytes); 10.4 KByte beim PC-1261 (Benutzerbereich 9.342 Bytes). 40
KByte ROM.

Optionen: CE-125  Kompakteinheit Drucker/Mikrocassettenrecorder
CE-126 P Thermodrucker/Cassettenrecorder-Interface

CE-124  Cassettenrecorder-Interface

RD-720H Cassettenrecorder

Der 1401/1402

Kombination aus BASIC Pocket Computer und-wissenschaftlichem
Taschenrechner. 59 Taschenrechnerfunktionen fir mathematisch/
wissenschaftliche Berechnungen integriert. Haufig benutzte BASIC
Befehle konnen per Tastendruck abgerufen werden. 16-stellige
Anzeige; 4,2 KByte RAM (Benutzerbereich 3.534 Bytes); 10,2 KByte
RAM beim PC-1402 (Benutzerbereich 9.678 Bytes).
Optionen: CE-123 P Kompakieinheit Drucker/Cassettenrecorder-
Interface

CE-126 P Thermodrucker/Cassettenrecarder-Interface

CE-124  Cassettenrecorder-Interface

RD-720H Cassettenrecorder

Der 1450

Kombination aus BASIC Pocket Computer und wissenschaftlichem

Rechner. 4 KByte RAM (Benutzerbereich 3.070 Bytes). Systemerwei-

terung moglich (2, 4, 8, 16 KByte RAM-Karten). Eingebaute serielle

Schnitistelle. 16-stellige Anzeige.

Optionen: CE-126 P Thermodrucker/Cassettenrecorder-Interface
CE-124  Cassetenrecorder-Interface

e DEEE®E

| CE-140P 7-farbiger Tintenstrahldrucker
EEEE-GEE - @ @ II B B B m RD-720H Cassettenrecorder
-@ﬁ ‘ 'am CTEeED

0O E O E s ﬂ--B
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Der 1421

BASIC Pocket Computer und finanzmathematischer Rechner in einem.
Vorprogrammierte kaufmannische Funktionen zur Berechnung von
Zinseszins, Hypothekentilgung, Anlageberatung, Statistik, usw. 18 fest-
verdrahtete BASIC-Befehlstasten. 4,2 KByte RAM (3.454 Bytes fur
Programmierung nutzbar). 16-stellige Anzeige.
Optionen: CE-129 P Kompakieinheit Drucker/Cassettenrecorder-
Interface

CE-126 P Thermodrucker/Cassettenrecorder-Interface

CE-124  Cassetenrecorder-Interface

RD-720H Cassettenrecorder

Der 1350

Leistungsstarker BASIC Packet Computer mit 4zeiligem Display und eingebauter
serieller Schnitistelle; austauschbaren Speicherkarten (optional). 4 KByte RAM
(Benutzerbereich 3.070 Bytes).

Optionen: CE-126 P Thermodrucker/Cassettenrecorder-Interface _
CE-140P 7-farbiger Tintenstrahldrucker O

CE-124  Cassettenrecorder-Interface @ @EEE ...B (1 f2]3] n (587
CE-130T Pegelkonverter HODNEEUEEEED DEEE D
CE-201M 8 KByte RAM-Karte
CE-202 M 16 KByte RAM-Karte
RD-720H Cassettenrecorder

Der 2500

Handheld Computer mit integriertem 4-Farb-Plotter/Drucker. 4-zeilige Anzeige.
Serielle Schnitstelle. Eingebautes Tabellenkalkulationsprogramm, erlaubt das
Programmieren von Formeln ohne BASIC-Kenntnisse und das Fiihren einer Telefon-
nummern-Liste. 5 KByte RAM (Benutzerbereich 3.102 Bytes). Systemerweiterung
moglich.
Optionen: CE-130T Pegelkonverter

CE-201 M 8 KByte RAM-Karte

CE-202 M 16 KByte RAM-Karte

RD-720H Cassettenrecorder

Format: 297 x 210 x45,5 (B, T, H iy mm}

o000 = e
OUOD0EUDDODEEEEE |
coopoooons aseese  Der 1500 A
BHENODUOD oEEBE

. PO P E e

r
|

o e ty3 IR RRNES Der Klassuker unter den Pocket Computern mit 8,5 KByte RAM (davon 5.946 Bytes
: fur BASIC Programme und 1.023 Bytes fur Maschinensprache nutzbar). 26-stel-
lige, grafikfahige Anzeige; 18 frei definierbare Tasten.
Opuionen: CE-150°  4-Farb-Plotter/Drucker mit Cassettenrecorder-Interface
CE-158  RS-232 C- und Centronics Schnittstelle

(a4 CE-159 B KByte RAM Speichererweiterung
LLy CE-161 16 KByte RAM Speichererweiterung
= CE-162E Centronics-Interface
= s RD-720 H Cassettenrecorder
LLg a. o.
h4 oz
g P P24 < (;
il SHONOB=R GENAU RICHTIG.
S R P e L S S s SO I e S e e
(@) o. QO >
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28) Software — Recht (ISBN: 3-924327-03-3)

PREISIL ISTE -
PC-1500 I[Al
PC - 1500 Programmier—-und Programmhandbuch(ISBN 3-924327-00-9
VK = 49.- DV
PC - 1500A VMaschinensrachehandbuch (ISBN 3-924327-06-08)
VK = 49.- DM
PC - 1500A Tips- und Tricks - Handbuch (ISBN 3-924327-12-2)
VK = 49.- DM
Ergdanzungsheft zum PC - 1500A Maschinensprachehandbuch
(ISBN: 3-924327-17-3) VK = 15.- DM
PC - 1500(A) Hardwarehandbuch (ISBN: 3-924327-13-0)
VK = 49.- DM
Die besten Programme fiir den Sharp PC - 1500(/\)/4600
(ISBN\N: 3-924327-26-2) VK = 49.- DM
PC - 1401/ )
PC - 1401/02 Systemhandbuch (ISBN: 3-924327-01-7)
VK = 39.- DM
PC - 1401 Anwendungshandbuch (ISBN: 3-924327-08-4)
VK = 39.- DM
PC - 1401/02 Maschinensrachehandbuch (ISBN: 3-924327-11-4)"
VK = 49.- DM
PC - 1450 Maschinensprachehandbuch (ISBN: 3-924327-23-8)
VK = 49.- DM
PC - 1401/02/21 Maschinenspracheprogrammsammlung
(ISB\: 3-924327-16-5) VK = 49.- DM
PC - 1450 Anwendungshandbuch (ISBN: 3-924327-18-1)
VK = 49.- DM
Zum Sharp PC - 1421 Begleitheft mit einigen Programmbei-
spielen (ISBN: 3-924327-28-9) VK = 15.- DM S
PC - 2500
PC - 2500 Systemhandbuch (ISBN: 3-924327-20-3)
VK = 49.- DM
pPC - 5
PC - 1350 Maschinensprachehandbuch(ISBN: 3-924327-10-6)
VK = 59.- DM
PC - 1350 Anwendungshandbuch (ISBN: 3-924327-15-7)
VK = 49.- DM ;
PC - 1245/51/60/61
PC - 1245/51/60/61 Anwendungshgandbuch(ISB\: 3-924327-14-9)
VK = 49.- DM
Sharp PC - 1260/61 Maschinensprachehandbuch
(ISB\: 3-924327-29-7)) VK = 49.- DM
PC_— 1600
Sharp PC - 1600 Systemhandbuch (I1SB\: 3-924327-31-9)
VK = 49.- DM

MZ_—_700/800

MZ - 700/800 Maschinensprachehandbuch (ISBN: 3-924327-07-6)

VK = 49.- DM

FFur den Sharp MZ - 700 Systemhandbuch S-Basic

(ISBN: 3-924327-27-0) VK = 39.- DM

Sharp Taschencomputer allzemej

Computerlexikon fiur Sharp - Computer (ISBN: 3-924327-21-1)
VK = 49.- DM

Hackerhandbuch fur Sharp - Computer(ISBN: 3-924327-24-6)
VK = 49.- DM

Mathematikprogrammsammlung fir Sharp - Computer
(ISBN: 3-924327-25-4) VK = 49.- DM

Finanz- und Wirtschaftsprogrammsammlung fiir Sharp Taschen-
computer (ISBN: 3-924327-30-0) VK = 49.- DM

Grafikhandbuch fiir Sharpcomputer (ISBN: 3-924327-04-1)
VK = 49.- DM

BASIC - Lehrbuch fur Sharp Computer (ISBN: 3-924327-09-2)
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Sharp Microcomputer
Fischel GmbH
Kai ser-Friedrich-Str. 54 a
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Tel. 030/ 32360 29
Mo- Fr 10-18.00, Sa -14 h
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