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g Fern=Lehrinstitut fir

[ nik. Diz Ausbildung soll wie folgt

BAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

Taschencomputer=Technik

[ 2222000 LY

Sehr geghrte Laser m

Dia Fischel GmbH plant @in nheuas
ginmaliges Projekt. Eih Farn-Lehr-
institut fUr Taschencomputar-Tach-

aussehan: die Schuler aerhaltezn Un-

.| ifia BB e
b = |10/
| "HE] Frs

Hbh b hhhddd

terichtseinhaiten mit Housaufgaban,
die Dozenten bezarbaitenkorrigiaran
uhd geben Hilfestelivngen. Am Ende
gibt @5 aihe Prifung mit Zeugnis.
Falls Sie Intrasse an qinam Lahe-
gang haben, teilen Sie dies bitte -
der Fischel GmbH formlos mit.

Fischel macht's

(&

der Fischel GmbH vor.

Ihre Aufgaben:

1) erstellen/ausarbeiten der Lehrplare
¢) korrigieren der Hausaufgaben

32 Hilfestellung bei Problemen

Alles fiir
SHARP-Computer
$ damit es hlappt |

CAAAAAADAAAANAAAAAS
p Fern=Lehrinstitut fiir

Taschencomputer=Technik 2
b

e S N o S e B R R R R S

Dozenten gesucht

fiilr das Fern=Lehrinstitut

Es werden fir das Institut befihigte frei- Fischel GmbH
und nebenberuflich tatige Dozenten gesucht. Kaiser=Friedrich=Str. 54a

Bitte stellen Sie sich kurz schriftlich bei lBBBMBerlin 12

Dozenten gesucht
fiir das Fern=Lehrinstitut

: ?

gn 2 baut Frust ab !

Alles fiir
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Vorbesprechung des Hardwarebuches HHHDMHHE
-
Demnachst soll im FISCHEL-Verlag ein Buch iiber Hardwareerwei-—
terungen zum PC 1500 erscheinen. Hier eine kleine Vorschau : HHHBBUEH F' 'H UEn
Dieses Buch soll einmal nicht Software fur den PC 1500 - iJ

beschreiben, sondern die Hardware des PC 1500 im Hinblick auf
mogliche Erweiterungen behandeln. = SHHHP PE ‘SDD[H]
Gemessen an dem (fiir Computer) Alter des Rechners sollte

dieser eigentlich schon "out" sein. DaB er dies in keinster
Weise ist, spricht filir seine Qualitat. Auch wenn der PC 1600

-schon vor der Tiir steht, lohnt es sich immer noch, sich mit

dem PC 1500 zu beschdftigen. Wenn der PC 1600 vor der HHHBUHHE SHARP

Drucklegung des Buches erhaltlich ist, werden in dem Buch P 1578H
| 1

natiirlich auch Bezilige zu dessen Hardware aufgenommen werden.

-

Der PC 1500, sowie der PC 1600 sind durch den nach aussen
herausgefiihrten Adress— und Datenbus ideal, um (relativ)

einfache Erweiterungen wie Analog-Digital-Wandler, Digital- —=

Analog-Wandler, I/0-Ports, Speichererweiterungen etc. e Br= ==

anzuschliefen. =

Ein vorldufiges Inhaltsverzeichnis mag einen Uberblick iiber = E cm | e e [ 1111
den vorraussichtlichen Inhalt des Buches geben : —

FEo s mElerinonutban F.Dabringhausen Fischel GmbH
Peek's und Poke's 158N = 3=924307=13=0

Masken— und Verschiebeoperationen
der 60-pol-Stecker

Chip-Select

Freie Speicherbereiche

Tips fiir groBe Datenmengen

Was bringen die einzelnen Kapitel

Tips zum Platinenaufbau gibt Hinweise zur Realisierung der

Negative Spannungsversorgung Schaltgngen. :

8 it Einsabeport Adresspus,Datenbus,Peek‘s und Poke‘sEMask?n-uqd Versch;ebe—

B Rt AlinGAbepont operationen geben grundlegende Hinweise fiir einen Betrieb von
Druckerschnittstelle Feripheriegeraten, : 3 5
Ralaicaratousring De{ 60-pol-Stecker gnd seine Beleggng w1;d begchr;eben.

A D Wandler Chip-Select und freie Speicherbereiche gibt Hinweise, wo und
Allgemaines wie die Gegate angeschlossenwerden konnen. X ) 1

Ref erenzspannung In Tips fiir grofe Datenmengeq erfahren Sie, wie pex der
Uberspannungsschutz MeBdatenerfgssung, wo ogt v1§1e Daten anfallen. dieselben
Einggngsverstarker ;gnn:gterbrxngen, daB Sie bis 75 % Speicherplatz sparen
Sﬁiséiégfiggcifgfaggdler Eine nggatiye Syannungsversorgung ist fir manche Peripherie-—
Schneller A-D-Wandler bausteine wichtig. Man kann Sie aus dem PC 1500 erzeugen.
Genauer A-D-Wandler Ein B8-Bit-Ein/Ausgabeport ist wichtig, um eine parallele
Spannungsmessung, Spannungsteiler Druckerschnittstelle und andere Einheiten, wie Relaisan-
Strommessung Strémteilerg steuerungen zu realisieren.

Temperaturmeésung ;;;g::?ines zu A-D-Wandlern ist grundlegend fiir die folgenden
g:ﬁ:g?:;ale Mit der Referenzsgannupg steht und fallt die Genauigkeit des
Allgemeines A—D—Wand!ers. Ebenso ist der Uberspannungsschutz fiir die
Der 427-8 Sicherheit des Wandlers von Bedeutung.

Mit einem Eingangsverstdrker kdénnen zu schwache Eingangssig-

Computergesteuertes Netzteil nale verstirkt werden:

Speichererweiterung

i Mit einer Multiplexschaltung wird aus einem 1-Kanal-Wandleyr
‘A\;;g?‘é‘:;::;che ein mehrkanaliger Wandler.f"“t i il ko )
Der 6264 Ein universeller Wandler fu ie Licke zwischen einem ge—

nauen A-D-Wandler und einem schnellen A-D-Wandler. da schnel]
und genau bei ertrdglichem Preis nicht fast nicht "drin" ist
Um eine Spannungsmessung bei zu hohen Eingangsspannungen
machen zu konnen, bendtigt man einen Spannungsteiler. Ebensg
benstigt man filr Strommessung eventuell einen Stromteiler.

Ist die notwendige Hardware vohanden, dann kann damit z.p,
eine Temperaturmessung oder ein Accutest durchgefihrt werden,
Damit alle Teile auch funktionieren, sollte das Kapitel ibey

HHHDNHHE-HHHBBUEH FUH Ser %nﬁe:ﬁ;:tnﬁri;:ioge Signale messen, sonderp

Der

Die Bank-select--schaltung
Bezugsquellen

SHHHP pE ‘Suulﬂl auch in Verbindung mit einem D-A-Wandler z.B. vom TyP des
DEn 427-8 auch analoge Signale ausgeben. Mit einem solchen D-a-
Wandler kann man sich dann ein Con_'nguterge.astegertes N;titen

nEU BE‘ F‘SEHEL mit hoher Ausgangsleistung bauen. Die Kombination von W=A unq

7 5 2 1 technisch
U] A-DeWandlern ergibt ein hochwertiges ¥ese Y =

Das Buch bringt thnen Durch die in letzter Zeit gefallenen.Prelseeggz S?zé:};:;s;gts
die Hardware lhres wird auch eine Speichererweiterung mit degaﬁ_—&gr Bbcicher s
P 1588(F) nahers Eine Bank-Select—-Schaltung sorgt dafur, R eine HAige = diess
Es gilit gine Reihe auf 128 KByte aufgeriistet werden kann. (Ke  Fikantast e
591_ Elfe b2 vpufriistung” ist harmloser, als was unsere am en
von intressanten Freunde (und deren Gegner) zur deit betrt_a:ben) cohen Kohre
Erweiterungens Auch Damit Sie auch wissen, wo Sie die Bauteile be21ist * Anhag'
7um Selhsthaus Hier und evtl. Ihre Ph_atinen atzen lassen k;ngen: g
wird Kar gesagt : ein Nachweis iiber die Bezugsquellen gegeben.

was Sache ists OhHBf‘?iluanal‘dhEh“cB;]itlﬂﬂl gie sind bestimmt neugierig auf das Buch 93”9.“.162’ gggr g?:;g
FISCHEL hat's eben !l :z‘@-:. i die Realisierung auch ordentlich wird, bendtig

noch etwas Zeit.
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TrmiifFomrmmatiion worm:

Sehr geehrte Herren,

hiermit mochte ich der Auf forderung
des COMPUTER-FREAKS
Herrn Carsten Schmitz “‘Heft 167
nachkommen, und sende lhnen hjepr—
mit ein Programm, daB ich fiur die
Uerwaltung von Adressen geschrieben
habe.

Bitte lassen Sie sich nicht durch
die Ldnge "des Programms abschrek-
ken. Ich bin. der Me inung, dag es
sich fuUr den einen oder anderen
lohnt.

Ich habe dieses Programm fir den
SHARP der M2 700 Serie mit Basic
“52-008” Betriebssystem erste||t,
Leider fehlen minr ausreichende In-
format ionen, um das Disk.-Laufwerk
effizienter zu nutzen, als es hier
in diesem Programm geschehen ist.

findreas Politz, Breslauer Str, 42
6054 Rodgau 3

1 REMXKKKRKRKIRK KK KKK KKK KKK KKK KKK KK KKK KK

2 REMx Adressenverwaltung X
3 REMX fur den SHARP M2-231 P 3
4 REMX (W) by A. Politz X

S REMXKRKKRKKK KKK KK KKK KKKKK KK KK KKK KKK KK
18 :

20 DEFAULT"QD:" :COLOR, ,6,08:CLS :LIMITMAX
30 DIM D$(188,7),F$(2),PT$(8),FT$(6),KES
(8),22(2),DT$(6),UT$(2)

40 F$(1)="Anrede ":F$(2)="Vorname "
S8 F$(3)="Name ":F$(4)="StraBe 4
60 F$(S)="PL2Z 7 Ort":F$(6)="Telefon "
78 F$(2)="Bemerkung" :WT$(1)="Sonntag"

80 WT$(2)="Montag":UT$(3)="Dienstag"

98 WT$(4)="Mittwoch" :WT$(5)="Donnerstag"
:WT$(B)="Freitag" :WT$(2?)="Samstag"

180 PT$(8)="XX SORTIEREN Xx":PT$(2)=" Da
ten suchen "

118 PT$(1)="Text Eingeben":PT$(2)="Andenr
n 7 Losch.":PRINT CHR$(4,5);

120 PT$(3)="Adres. copieren”:PT$(4)="Adr
s. Ubersicht"

130 PT$(5)="Record./Diskette" :PT$(6I="Pnr
ogramm beenden"

148 FT$C(1)="F1":FT$(2)="F2" :FT$(3)="F3"
150 FT$(4)="F4" :FT$(S)="FS5" :FT$(6)="F6"
1680 KE$(1)="RUN "+CHR$(13) :KE$(2)="LIS
T “+CHR$(13):KE$(3)="AUTO" :KE$(4)="RENU
M

170 DT$(1)="Diskette 1F11":DT$(2)="Reco
rder — 231":DT$(3)="Adressen l|aden"

188 DT$(4)="Adressen sichern":DT$(S)="QD
" :DT$(6)="CMT:"

198 KE$(S)="CLS:DIR"+CHR$(13) :KE$(6)="7
HEX$ (" :KE$(2)="PLOTON" :KE$(8)="USR($5540
b]

200 NR=@:LL$="":L18$="0":P3$="> Taste dnri
cken <":M1$="+CBCO-COCO+COACH-COBCO+CO" :M2
$="-ABAB+ABAB-ABAB+ABAB-ABR" : TEMPO 4

210 LL$="HEEBEA" :FOR I=1 TO 36:LL$=LL$+"
YINEXTI:LL$=LL$+"BEEE" :FOR I=1 TO 36

220 LL$=LL$+" ":NEXTI

230 FOR I=1 TO 6:DEF KEY(I)=CHR$(200+1):
NEXTI

240 T1$="DOEOEQEPEQEOEBEVEDEDEPEBEBEDEDE
OEPEREVENEDEVEREPENEDEBEVEPEDEDEBEBEBEBE
BEOEBEBCE"

250 T2$="CDEOEDEPEOEOPEOEOEOEOEREPEREBERE
QEOEOEPEQEVEPEPEPEVEREREPEREBEREREOEDERE

QEQEREBDD"
260 T3$="FDDOEOEOEGEQEOEVEPEDEDEOEDEDEDE

OEOEOEOEDE OE OEOE PEQEOE O OE BEBEQEQE OEPESE
BEBEBCEFD"
270 T4$="FDFD
FDFD"
280 TS5$="FDCDEQEREPEBEGE OE BEOE BEOEBEBEDE
OEOEOEQEQEOE OEREPEREDE BE OE BEREDE QE BEQERE
QEBEGDDFD"
296 T6$="FDDOEGEBCEDOECEBE PEOEBEPEGEBERE
OE OEOEPEBEBE OEOEBEBEOE OF BEOEREBE BE GEQERE
BEBEQOCEFD"
300 T7$="FDFD FDFD
FDFD"

310 T8$="FDCDEGEMDDCDERE OEBEOEBEREBEBEDE
OEOEOEOEOEOE OEBEPEOEOE OE OEBEOEOE DEQEBERE
BEGEBDDFD"
320 T9$="FDDBEOEQEPEQEDEQENEREPEBEBEDERE
OEBCEDPEOEQEREOEBD2EQEBEBEBD2EBEBGEBD2EDE
BEBEOCEFD"
330 TA$="FDFD

FDuonFD FDFD"
340 TB$="FDCDEREOEQEQEOEREREBEBEQEREBEBE
OEBDDCDEREREREREDD | EQEQERERD 1 EBEQERD 1 EQE
BEBGEQDDFD"
3350 TC¢="FDDOEVEVEREPEREPEDEBEBERD2EDERE
OEPEOEPEOEREREOEDEOEOE OEPEOEDEQEQEBEREDE
OE@EQCFFD"
360 TD$="FDFD FD

FDFD"

370 TE$="FDCBEGEBEAEBEDEOEREDEREDRS | EBERE
OEOEOEPEQEOE OEPEOEOEOE PEQEDEOEDEQEBEBERE
@EBEGDIFD"
380 TF$="FDCDEQEGEREQEQEREREOEQEOD 1 EQEQE
OEOEOEDEOEQE OE OE PEOE OE OEOEBEBEOEOEQEREBE
BEBEBDDFD"
390 U1¢="FDDBEQEBCEDOEQEBEBEREOEBEBEDERE
OEREPEBEQECEBCEDDEREQE OEVEDEDE DEREOEBEBE
QEBEBCEFD"

FDFDAdrs.FD

.400 U2¢="FDDBEPEBCEDOEQEPEBEDEDEBEREBEDE

QEGE@EPEBEGEACEFD FDFD"

410 U3$="FDFD FDFD FDFD
FDFD"

420 U4$="FDCDE@EBDDCDEBEQEBEPEOEOE OEOERE

OEBEBEBEBEGEBDDFD FOFD"

430 US$="FDCDEGEBDDCDEQEQEDEREDEBEREBERE
QEQEQEBEQEREBDDCDEOEREREVEREREQEREREBERE
BEQERDDFD"
440 GOTO 628
450 :

460 RENM =%=
470 :

488 IF ERN=1 LET FE$=" X%XX Suntax error
? XXx":GOTO SS@ :
490 IF ERN=6 LET FE$=" XXX Memory capac
ity error? XXx":GOTO 550
5808 IF ERN=43 LET FE$=" XxXx
n error? XXX":GOTO 558

510 IF ERN=63 LET FE$=" XxXx
erron? XXXx":GOTD S50

520 IF ERN=68 LET FE$=" XXX
e error? XXXx":G0TO S50

S38 IF ERN=78 LET FE$=" *xXx
rror? XXX":G0TO S50

540 FE$=" XXX Unprintable error?
558 PRINT[2,0]LL$ ;"BEOER" ;FES

568 PRINT[2,0)"BOEEEE In Reile:";ERL;" "
;P3$:MUSIC n2s

570 GET A$:IF A$="" GDTO 570

580 CLOSE#1 :RETURN
5908

600 REM =%=

610 :

620 CONSOLE 24,1,0,40:CURSOR 0,0

630 PRINT T1$T3$T4$T4$TSsU1$;:FOR I=1 TO
S:PRINT U3$U4$LI2$; :NEXTI :PRINT L3SUS$T2

$

648 FOR I=1 TO B6:CURSOR 2,3+I%3:PRINT FT

$C1);"BB" ;SPCCIB-LENCPTS$ (1)) ;PT$CI); :NE

Feh lerme |dungen =X=

Already ope
Out of file
Printer mod
Check sum e

XEk"

Haupt menue =X

-

Der Personal-Computer,

ema S

Andreas Politz

42

Breslauer Str.

der neue MaBstabe setzt.

6054 Rodgau 3
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XTI :CONSOLE

658 CURSOR 24,6:PRINTC[4,81"Die CURS Steu
- EEEEEEEEEEBEEEBe rung mi tEBEEEA" ; :PRINTL
7,210 T IDSEEEEEE8l ¢ 181[ > )BEEEEEEES
[ | IEDEEEEEEEEEE" ; -
668 PRINTI[4,01"1 X F6 = Funk-0EEEEREEEEE
BEEEt ions START. IEEEEESEEEEEEEE2 X F6 = F
unk-JPEEEEEEEEEEEBEL ion verlassen”

670 IF AD$="" LET 22=8:GOSUB 1270

65808 CURSOR 26, 19:PRINTL7,0ISPCC10-LENCKWT
$C2)IIGUTS(RI:UTS=UTS$(2)

6908 CLIRSOR 26,21 :PRINTL7,0ILEFT$(ADS, 2] ;
".";HIDs(ﬁD$,3,2);".";RIGHTS(ﬁD$,4):GOSU
B 850

700 GET As$:IF As$="" GOTO 768

7108 IF ASC(A$)=281 LET X=1:GOTO 2410

220 IF ASCCA$)=282 LET X=7:GOTO 2509

238 IF ASC(A$)=2083 LET X=72:G0TO 2120

240 1F ASC(A$)=2084 LET X=2:GOTO 2810
750 IF ASC(A$)=285 LET X=5:GOTO 3280
760 IF ASC(A$)=206 GOTO 4248

278 GOTO 708
780 :

790 REM =X%=
800 :

810 PRINT[4,0]LL$;"BEDER";P1$
820 PRINT(4,0]"HEEEERE" ;P2$
830 RETURN

840 :

Programmtexte =X

1986" :GOTO 8108
86YW P1$="F1 Eingabe beenden 7 F6 Menue ~
DEL" :P2$="CRUS [1] Hoch - [l] Weiter, L
oschen" :GOTD 819
878 Pi$="2uviele Daten im Rechner?":P2$=
P3$:G0T0 810
880 P1$="Keine Daten im Rechnenr?":P2$=P3
$:G0OTO 819
8390 P1$="INST Adresse dndern F6 Menue"
:P28="DEL Adresse |0schen Uorw. F1 Tas
te" :GOTO 818
S00 P1$=" XX Bitte geben Sie das AKTUELL
E XXx":P2%=" DATUM ohne [,] oder [.] ein.
[ F1 1":GOTO 818
818 P1%$="F1 Uorwinrts, F2 Rickwdrts
Fq" :P28="F3 Sortieren; FB6 Menue Dru
cken" :GOTO B19
920 P1$=" XXx Daten laden 7/ sichern
Xkx" :P2¢=" SHARP M2 - 711 oder - 73
1":GOTO 810
930 P1$="Bitte Datenkassette einlegen zu
-":P2¢="pilickspulen & PLAY-Taste drucken?
":GOTO 810
940 P1$="Daten sind jetzt geladen?" :P28=
P3$:G0T0 810
950 P1$="Bitte Datenkassette einlegen zu
-V :p2$="niickspulen & RECD-Taste driicken?
":GOTO 810
960 P1$="Daten sind jetzt gesichert2":P2
$=P3%:G0T0 810
970 P1$="Ein Satz ist nicht ausreichend!
":1P24=P3%:GOTO 819
980 P1$="Einen Moment bitte?":P28="Ich b
in in Arbeit....":GOTO 818
990 P1$="F3 Suchen CRUS [T] Hoch
FB" :P2$="DEL Ldschen CRUS [{] Weiter
Menue " :GOTO 818
1000 Pl1$="Dateiende ist erreicht? Bitte"
:P2$=P3$:G0TO 818
18010 P1$="Sind al le Daten gesichert ?":P
26="Mit Ja oder Nein antworten?":GOTO 81
@
1820 Pl1$="Satz ist nicht in Datei wvorhan
den?" :P2¢=P3%:6G0TO 810
1030 Pl$=" Copieren mit [ F2 1 Taste
FB" :P28=" Mit [ F1 ] Taste vorwarts

850 PI1$="ADRESSENUVERWALTU
N G":P2$=" (W) by A. Politz in Mirz. 7/

Menue" :GOTO 810

1840 P1$="Funktion kann mit [FB] Taste u
ntern-":P2$="brochen werden??":GOTO 810
1050 P1$="Funktion wurde soeben unterbro
chen?":P2$="Einen Moment bitte."+P3$:GOT
0 810

1868 :

1870 REM =%= Umrechng.2ahl-Using(3) =X=
19808 :

1890 WX$=STRSCWX) :LW=LEN(WXS$) :LX$=RI1GHT$
(WX$, LW :WUX$=LEFTS$("00", 3-LWI+WXs

1180 RETURN
1110 :

1120 REM =%=
1130 :

1140 GOSUB B70@
1158 GET A$:IF A$=""GOTO 1158
1168 GO10 628
1170 :

1188 REM =%=
1190 :

12008 WX=NR:GOSUB 1090 :NR$=WX$:CURSOR 26,
6:PRINT NR$ TAB(34)" 188" :RETURN

1210 WX=Y:GOSUB 1098:Y$=UX$ :WX=NR :GOSUB
1038 :NR$=WX$ :CURSOR 26,6:PRINT Y$ TAB(3S
) NR$:RETURN

1220 WX=Y:GOSUB 1030:Y$=WX$:CURSOR 26,6:
PRINT Y$:RETURN

1238 WX=NR:GOSUB 1090 :NR$=WX$ :CURSOR 35,
6 :PRINT NR$:RETURN 3
1240 :

1258 REM =%= UP - Datum Eingeben =X=
1260 :

1270 GOSUB 988 :CURSOR 28, 19:PRINT[2,21"D
ATUMN : DEEBEBREEX x XXX XXX " g
1280 CURSOR 27,21 :PRINT[?,21AD%;
1290 GET A$:1F A$="" GOTO 1298
1390 IF ASC(A$)=28 GOTO 1368:‘ CURS ¢
1310 IF ASC(A$)=13 GOTO 13808:’ CURS -
1320 IF ASC(A$)=201 GOTO 1488:° MENLUE
1330 IFCASC(A$)<32)+(ASC(AS$)I>183) GOTO |
290

1340 IF 22=8 GOTO 1238

1350 AD$=AD$+A$ :22=22+1 :D=UAL (LEFT$(AD$,
2)):M=UAL(MID$(AD$,3,2)) :Y1=UALCRIGHT$(A
D$,4)):PRINT[?,2]A%;:GOTO 12390

1360 IF 22=0 GOTO 1239

1370 22=22—l:ﬁDS=LEFT$(ﬁDS,22]:PQINT[?,Z
1"Ex" 5 :GOTO 1280

1380 IF 22=8 GOTO 1290

1330 AD$=ADS$+"x" :22=22+1:G0TO 1280

1488 IFCDC1I+CD>31+CM<I )+ 12)+0Y1 <175
2) LET AD$="":22=0:GOT0 1270

1410 GOSUB 1450 :RETURN

1420 :

1430 REM =X= UP-Berechs.- Wochentag =%=
1449 :

1450 K=INTC.B6+1/M):L=Y1-K:0=M+12XK

1460 P=L7100:21=INT(P/4):22=INT(P)

1470 23=INT(SXL-4):24=INT(13%(0+1)-5)
1480 2=24+23-22+21+D—1 :2=2-7XINT(2/2)+1
1490 RETURN
1500 :

1518 REM =X%=
1520 @

1530 22=1
1548 CURSOR 13,7+2%22 :PRINT D$(2W,22);
1550 PRINT"S90";:22(22)=LEN(D$(2W,22))
1560 GET A$:IF A$="" GOTO 1560

1578 IF HSC(h$J=I7 GOTO 1680:“ CURS ¢
1580 IF ASC(A$)=20 GOTO 1724@:” CURS ¢
1598 IF ASC(A$)=18 GOTO 1708:/ CURS 71
1600 IF ASC(A$)=19 GOTO 176@:’ CURS =
1618 IF ASC(A$)=21 GOTO 1728:’ DEL
1620 1F ASC(A$)=201 GOTO 1780:” Fi

1630 IF ASC(A$)=203 GOTO 1880:” SUCHEN
1648 IF ASC(A$)=206 GOTO 1798:° MENUE

"
»*
]

Daten Uberlauf

Adressenindex =%=

UP - Eingeben

"
*
i}
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1658 IFC(ASCCA$)<32)+(ASC(A$I>183) GOTO 1
560

1668 IF 22(22)=24 GOTO 1680

1670 D$(2W,22)=D$(2U,22)+A$ :22(22)=22(22
J+1 :PRINT"B"A$"98" ; :GOTO 1560

1680 22=22+1:IF 22=8 LET 22=1

1680 PRINT"B ":GDTO 1548

1708 22=22-1:1F 22=0 LET 22=)

1718 PRINT"B ":GOTO 1548

1720 D$(2W,22)="":22(22)=0

1730 CURSOR 13,72+2%22:PRINT"90" ;SPC(24):
GOTO 1540

1740 IF 22(22)=0 GOTO 15608

1750 22(22)=22(22)-1:D$(2W, 22)=LEFT$(D$(
2W, 22),22(22)):PRINT"B ";:60TO 1540

. 1260 IF 22(22)=24 GOTO 1680

1778 D$(2W,22)=D$(2W,22)+" ":22(22)=22(2
2)+1:PRINT" B";:G0TO 1540

1788 IF OP=? GOTD 1568 ELSE GOSUB 1879
1798 OP=@:FOR I=1 TO 7:22(1)=0:NEXT 1:RE
TURN

1808 IF OP=? LET OP=8:GOTO 1968 ELSE GOT
0 1560

1810

1820 REM =%= UP - Bildschirmmaske =%=
1830 :

1840 CURSOR 9,0

1850 PRINT Tl$T3$T4$T4$TS$T9$TH$TB$TC$;:
FOR I=1 TO 6:PRINT TDS$TES;:NEXTI

1868 PRINT TD$TF$T2$

1878 FOR 1=1 70 ?:CURSOR 2,7+1%2:PRINT F
$CI);"BB" ;SPC(25) :NEXTI

1888 CURSOR 2,6:PRINTI2,8IPT$(X) :RETURN
1890 :

1988 REM =x= UP — Eingabe Suchen =x=
1810 :

1920 GOSUB 930:GOSUB 1870

1938 FOR I=1 TO 7:D$(@,1)="":22(1)=0
1940 NEXT I:2W=0:0P=7

13950 CURSOR 2,6 :PRINT[2,8IPT$(0P) :GOTO 1
530

1960 GOSUB 888:Y=1

1870 S=B:1F Y>NR GOTO 2039

1888 FOR 22=1 70 2

1998 IF D$(@,22)=""LET S=S+1:G0T0 20810
2000 IF D$(Y,22)=D$(0, 22) LET S=S+1
20180 NEXT 22

2020 IF S¢>? GOTO 2040

2038 RETURN

2040 Y=Y+1:60TO 1970

2850 GOSUB 10080 :G0T0 2879

2060 GOSUB 1020

2070 GET A$:IF As$="" GOTO 20879

2080 RETURN

2090 :

2108 REM =%= HP - Adresse copieren =X=
2110 :

2120 CONSOLE 24,1,0,40:G0OSUB 1840 :CONSOL
E

21308 IF NR>B GOTO 2178

2148 GOSUB 880

2156 GET As$:IF As$="" GOTO 2150

2160 GOTO 620

2170 GOSUB 1920:1F ASC(AS$)=206 GOTO 620
2180 IF Y)NR GOSUB 2060:G0T0 2120

2190 X=3:CURSOR 2,6:PRINTI2,BIPT$(X)
2200 GOSUB 1219

2210 GOSUB 1870:FOR 22=1 TO »

2220 CURSOR 13, 2+2%22 :PRINT Ds$(Y,22)
2230 NEXT 22

2240 GOSUB 1830

2250 GET A$:IF A$="" GOTO 2250

2260 IF ASC(A$)=2081 GOTO 23080:’ WEITER
2270 IF ASC(A$)=202 GOTO 2320:’ COPY
2288 IF ASC(A$)=206 GOTO 628:‘ MENUE
2290 GOTO 2259

2300 GOSLIB 204@:1F Y>NR GOSLB 2V58:60TO

2318 GOTO 2190

2328 GOSUB BB6B:NR=NR+1:IF NR>158 LET NR=
158:G0T0 1148

2330 FORI=1 TO 27:D$(NR, I)=D$CY, 1) :NEXTI
2348 CURSOR 2,6:PRINT[4,2]1"Adres. copier
28

2358 GOSUB 1280 :2W=NR

2360 GOSLB 1538:1F ASC(A$)=206 GOTO 628
2378 GOTO 2170 .

2380 :

2390 REM =x= HP - Eingeben =Xx=
2460

2410 CONSOLE 24,1,08,40:G0SUB 1846=CON50L
E

2428 GOSUB e68

2430 NR=NR+1:IF NR>158 LET NR=150:G0OTQ |
140

2448 GOSUB 1200 :2W=NR

2450 GOSUB 1530:IF ASC(A$)=206 GOTO 628

2460 GOTO 2430

2479 :

2480 REM == HP - @ndern 7/ LOschen =x=
2480 :

2500 CONSOLE 24,1,0,40:G0SUB 1840:CONSOL
E

2518 IF NR>@ GOTOD 2558

2520 GOSUB 880

2530 GET A$:IF As$="" GOTO 2530

2548 GOTO 620

2558 GOSUB 1920:1F ASC(A$)=206 GOTO 628
2568 1F Y)NR GOSUB 2868:GOTO 2588
2578 X=2:CURSOR 2,6:PRINT[2,B1PT$(X)
2580 GOSUB 1210

2590 GOSUB 1878:FOR 22=1 TO 2

2600 CURSOR 13,2+2%22:PRINT D$(Y,22)
2618 NEXT 22

2620 GOSUB 8390

2630 GET A$:IF As$="" GOTO 26308

2640 IF ASC(A$)=281 GOTO 2680:° F1
2650 IF ASC(A$)=22 GOTO 27218:’ INST
2660 IF ASC(A$)=21 GOTO 2748:’ DEL
2678 IF ASC(A$)=286 LET Y=NR:GOTO 2699
2688 GOTD 2638

2698 GOSUB 2040:IF Y>NR GOSUB 2850:GOTO
2550

2700 GOTO 2570

2718 GOSUB 860

2720 2W=Y:GOSUB 1530

2730 GOTO 2690

2748 GOSUB 989

2750 FOR L=Y TO NR-1:FOR I=1 710 2

2760 DS(L,IJ=D$(L+I.1)=NEXT I,L

2778 FOR 1=1 TO 7:D$(NR, 1)="":NEXTI
2780 NR=NR-1 :GOSUB 1870:GOTO 2519

27909 :

2808 REM =%= HP - Adressenlibers icht =%=
2810 : !

2820 CONSOLE 24,1,0,40:G0SUB 1840 :CONSOL
E

2830 IF NR>® GOTO 28790

2840 GOSUB 880

2850 GET A$:1F A$="" GOTO 2850

2860 GOTO 620

2870 GOSUB 1920:1F ASC(A$)=206 GOTO 620
2888 IF Y>NR GOSUB 2060:G0T0 2810

2890 X=4:CURSOR 2,6:PRINTI2,BIPT$(X)
2900 GOSUB 1210

2910 GOSLB 1870:FOR 22=1 TO 2

2920 CURSOR 13,2+2%22 :PRINT Ds$(Y,22)
2930 NEXT 22

2940 GOSLB 918

2950 GET A$:IF A$="" GOTO 2958

2960 IF ASC(A$)=201 GOTO 3048:” F|
2870 IF ASC(A$)=202 GOTO 3820:° F2
2980 IF ASC(A$)=203 GOTO 3099:/ F3
2890 IF ASC(A$)=204 GOTO 4120:° DRUCK
30008 IF ASC(A$)=286 GOTO 2870:7 SUCHEN

2170
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dumehi: Informaitiion: warn
3010 GOTO 2950 3690 1F X=1 GOSUB 3899:GOTO 3720
3820 Y=Y-1:IF Y<® LET Y=NR:GOSUB 1970 1708 OP=6:IN$="":GOSUB 950
3838 GOTO 2830 3710 CURSOR 2,6:PRINT[2,01DT$(2)
3048 GOSUB 2@4@8:1F Y>NR LET Y=0:GOTO 283 3720 WOPEN#1,DT$C(OP)+"ADRS NR."+IN$
9 3730 PRINTH#1,NR:GOSUB 1948:GOSUB 1230
3950 GOTO 28398 3748 FOR Y=1 TO NR:FOR I=1 TO ?
3069 : 3758 GOSUB 12208:G0SUB 3848
3870 REM =%= UP - Daten sortieren =X= 3768 IF D$CY,1)="" LET D$(Y,I)="2"
3080 3778 PRINT#1,D$(Y;1)
3098 IF NR>1 GOTO 3130 3788 NEXT I,Y:CLOSE#1
3190 GOSUB 970 3790 GOSUE 9608:GDTO 3819
3110 GET A$:IF A$="" GOTO 3118 3800 GOSUB 888
3120 GOTO 2950 3818 GET A$:IF AS=""GOTO 3810
3130 CURSOR 2,6:PRINT[2,BIPT$(8) :GOSUB 9 38208 GOTO 3288
80:GOSUB 1230:Y=1 3838 GOSUB 488:GOTO 3289

3148 GOSUB 1228:ST=8:1=NR

3150 I=1-1

3160 IF I=0 GOTO 3230

3170 IF D$(I+1,3)>=D$(1,3)G0TO0 3150
3180 FOR T=1 TO 7

3190 D$(B, T)=D$CI+1,T)

3200 D$(I+1,T)=Ds(1,T)

3210 Ds$(1,T)=D$(8,T)

3220 NEXT T:ST=1:G0TO 3150

3230 IF ST=1 LET Y=Y+1:G0OTO 3148

3240 Y=1:FOR I=1 TO 2:0$(8,1)="":NEXTI:M
USIC M1$:GOTO 283909

3250

3260 REM =%= HP-Datei Laden/Sichern =X=
3270 :

3280 CONSOLE 24,1,08,40:CURSOR 9,0

3230 PRINT T1$T3$T4$T4STSSTISTASTBSTOST?

$TBSTES$T7$T8BS8T3$;:FOR I=1 TO 7:PRINT T4s
3 sNEXTI :PRINT TS$T2s¢

3300 FOR I=1 TO 2:CURSOR 2,6+1%3:PRINT F
T$(I);"BE" ;SPC(30-LENCDTS$C1)));DT$CI) ;N
EXTI :CONSOLE

3310 GOSUB 3928

33208 GET A$:IF As$=""GDTO 3320

3330 IF ASC(A$)=281 LET X=1:GOTO 3378
3348 IF ASC(A$)=202 LET X=2:G0OTO 3378
3350 IF ASC(A$)=286 GOTO 620:‘MENUE

3360 GOTO 33208
3378 CURSOR 2,6:PRINT[2,81DT$(X)

3380 FOR 1=3 TO 4:CURSOR 2,0+I1%3:PRINT F
T$(I1-2);"BE" ;SPC(30-LENC(DT$CI)IIDT$C1)5:
NEXTI

3390 GET As$:IF A$="" GOTO 33390

3400 IF ASC(A$)=201 GOTO 3478:° LADEN
34190 IF ASC(A$)=202 GOTO 3670:° SiCHERN
3420 IF ASC(A$)=206 GOTO 628:° MENUE
3430 GOTO 3390

3440 :

3450 REM =%= Daten Laoden =
3460 :

3470 CURSOR 2,6:PRINT[2,81DT$(1)

GOSLIB 980 :0N ERROR GOTO 3638
FOR Y=1 TO NR:FOR I=1 TO ?
D&Y, 1)="":NEXT I,Y:NR=0B:FT=1
IF %=1 GOSUB 3890:G0TO 3530
OP=6:IN$="":GOSUB 3938
ROPEN#1,DT$C0OP)+"ADRS NR. "+IN$
INPLIT#1 ,NR:GOSUB 104@:GOSUB 1238
FOR Y=1 TO NR:FOR I=1 TO 2
GOSUB 1220:6G0SUB 3840
INPUT#H#1,D8CY, 1)

IF D$CY,10="2" LET D$(Y,1)=""
NEXT 1I,Y:CLOSE#]

GOSUB S840

GET A$:IF As$="" GOTO 3618

GDTO 3280

GOSUB 480:G0OTO 3280

3480
3490
3500
3518
3520
3530
3540
3550
3560
3570
3580
3590
3600
3610
3620
3630

3840 GET A$:IF ASC(AS$)=206 GOSUB 1858 :MU
SIC M1$:CLOSE#1:NR=Y:RETURN 3818

3850 RETURN ;
3868 =

3870 REM =x=
3880 :

3898 CURSOR 2,9:PRINT FT$(FT);"BB" ;SPCC3
O-LEN(DT$(FT+2)))DT$(FT+2)

3980 CURSOR 8,11 :PRINT TCS$TD$TFs;

3310 PRINT CHR$(25):0P=S:CONSOLE 15,7,2,
36:DIR:IN$="":22=0

3928 CURSOR 2,12:PRINTIS,@1"DATE] NR, "

UP - Date inummer ==

3930 CURSOR 14,12:PRINT IN$;

3940 PRINT" 88" ;

33950 GET As$:IF A$=""GDTO 3958

33968 IF ASC(A$)=20 GOTO 4@38:” CURS +«
3878 1F ASC(A%$)=16 GOTO 485@:‘ DEL

3988 IF ASC(A$)=281 GOTO 48708:° F1

38398 1IF ASC(A$)=206 GOTO 4888:° MENUE
4000 1F(ASC(A$)<4BI+(ASC(AS$I>S?IGNTO 395
(%)

4018 IF 22=5 GOTO 3358

4820 IN$=IN$+A$:22=22+1:PRINT"B"A$"90" ;:
GOTO 3958

4030 1F 22=8 GOTO 3350

4040 22=22-1:IN$=LEFT$CINS$,22) :PRINT"@ "

;:GOTO 3538

4050 IN$="":22=0

4060 CURSOR 14,12:PRINT"S0" ;SPC(10):6010
3930

4870 PRINT"E " ;CHR$(S, 22) :CONSOLE :RETURN

40980 PRINT CHR$(S):RETLRN 3280

40388 :

4108 REM =%= UP - Dnrucken =%=
4118 :

GOSuUB 98@:SK1P 2

4138 ON ERROR GOTO 4208

4148 PCOLOR 1:MODE GR:LINE x4,480,8:MODE
TN:SKIP 2

4150 PRINT/P"

erwaltung”

4168 PRINT/P" vom "SWT$;" den: ";LEFTs
(AD$,2)3"."5MID$(ADS, 3,2)5". " ;RIGHTS (ADS
1 4)

4178 PCOLOR 3:MODE GR:LINE %10, 480,08 :M0OU

E 8,-40:PCOLOR 2:MODE TN £

4188 PRINT/P" An ";D$CY, 1) :PRINT/P" ";Dsf?

(Y,2)3;" ";D8(Y,3):PRINT/P" ";08(Y,4):PR]!

4120

Auszug aus der Adressenu

NT/P" " ;D$(Y,5) )
4190 PRINTZP" Tel: ";D$(Y,6):SKIP | :MODE
GR:PCOLOR @:LINE %4,480,0:MODE TN:SKIP
5:60T0 2948
4208 GOSUB 480:GOTD 2949
4210
4220 REM =%= HP - Progromm beenden =%=
4230 4308 FOR I=1 TO B:DEFKEY(I)=KE$C(1) :NEXT

4240 IF NR=B GOTO 43080 4318 COLOR,, 7, | :PRINT CHRS(1,25,22) :END

3640 : . 4250 GOSUB 1810 4328 RETURN
3650 REM =%= Daten sichern =¥= 4260 GET A$:1F A$="" GOTO 4260
3660 : 4270 1F ASCCA$)=175 GDTO 4300
3670 IF NR<1 GOTO 3808 4280 IF ASC(A$)=176 GOTD 689
36808 FT=2:0N ERRDR GOTO 3838 4290 GOTO 4260
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Mit Hilfe des Programmes konnen Sie Bilder entwerfen, speichern und ver-
zerren ..., ! Um den Rahmen einer Publication nicht vollends zu sprengen,

méchte ich mich denn auch auf das Notwendigste beschrinken .

Der Start des Programmes sollte grundsitzlich mit DEF "MAn erfolgen ,

da der Befehl RUN zu einem Datenverlust fiihrt . ' % Q a @ “ l % %
Sollte Ihr Speicherplatz nicht ausreichen , (ERROR 10) so konnen Sie -

in Zeile 950 die Zuweisung K=... so dndern,daB Ihr Speicherplatz ausreicht.

Der Wert in K bestimmt lediglich die maximale Anzahl von Linien.

Nach dem Start und der erforderlichen Engabe der Rahmenbedingungen er-
scheint das erste lfenue. Die Menuesteuerung erfolgt durch die folgenden
Tasten:

SPACE fiihrt Sie ins nidchste Menue .

ENTER ruft aus einem Unterprogramm das letzte Menue wieder auf. FISCHEL HAT GRAPHICS
RCL ruft aus einem'Menue das vorherige Menue auf.
EBENE bewirkt einen Riicksprung ins ertse lenue.

Im ersten Menue werden nur die Rahménbedingungen wie rarbe,Richtung...

festgelegt. 7

Im zweiten Menue beginnt das eigentliche Prograrm :

Z2ER verzerrt das Bild um einen Faktor in x- und y-Richtung.Durch
Verschiedene Vorzeichen kann das Bild gedreht werden ....

2EI zeichnet fastaturgesteuerte Linien,wobei die Zahlen von 1 - 9 Hans Josef Sentis
der Steuerung des Druckkopfes dienen.Auf dem Display erscheinen Selfkantstrasse 73
die Koordinaten des Druckkopfes ,die noch mogliche Anzahl von 5135 Selfkant - Saeffelen
Linien ,sowie die aktuelle Schrittweite .
"@" filhrt den Druckkopf auf den Koordinatenursprung und setzt zu-
-gleich die Schrittweite auf 1 zuriick.
"CL" legt die augenblickliche Position als Anfangspunkt einer
Linie fest , welche dann durch P C = 1 5 @ @
"." gezogen wird, nachdem man mit dem Druckkopf die Position
erreicht hat,die man wiinscht.
"SHIFT" erhoht die Schrittweite des Druckkopfes jeweils um 1. TASCHENCONPUTER

PAP schiebt das Papier heraus bzw. herein. PC-15008 PRUGR“:S;E:"

SAV geichert Daten auf Band UNDEPROGRAMIHA

LOA lidt ein Bild von Band wieder ein

LOE loescht menuegesteuert Teile des Bildes

KOR verschiebt den Koordinatenursprung in beliebige Richtungen.

GEO zeichnet geometrische Figuren (Kreise und Rechtecke), LIN ist nicht
mehr implementiert.

TEX erlaubt das Beschriften eines Bildes.

END schaltet den Rechner aus.

WIE zeichnet das Bild erneut .

| Sy
Im GroBen und Ganzen halte ich das Programm fiir recht gelungen und hoffe,
daB es dem Anwender ein weing Freude bereitet und einmal mehr die Vor - FISCHEL GabH
ziige des PC 1500 aufzeigt .

Programm bendtigt im Speicher des PC 1500 ca, 9 kB .

O_
[N

Qﬁ% : "A"CLS :]JF 2<>BWAIT B:PRINT "vorh.Daten loeschen <(j/n>"
1S5 : IF 2<>BCALL &E243:A=ASC INKEY$ :IF A=78GOTO 20
18 : GOSUB "UOR"“:GLCURSOR (9, -2088):CALL 8A386
20 : PRINT "Breite: Hoehe: ":B=2080:H=200
30 : CURSOR 8:INPUT M(2):CURSOR 28: INPUT M(B):B=M(2):H=M(8)
40 : IF B<1BOR B>208GOSUB "ERR":GOTO 20
S0 : IF H<1B0R H>S8BGOSUB "ERR":GOTO 28
68 : CLS :INPUT "RAHMEN J/N “;R$
70 : IF R$="J"GLCURSOR (@, -H):SORGN :LINE <8, 8)-(B,H),8,,B
80 : IF R$<>"J"GRAPH :SORGN :CSIZE 1
99 : "MENG"PRINT " C L G [
95 : CALL R&A306
180 : GCURSOR 1:GPRINT &27F:GCURSOR 26:GPRINT &27F:GCURSOR 58:GPRINT &7F
110 : GCURSOR 24:GPRINT &2F
115 @ chgsgglé?:ﬁﬁiTT MC1):GCURSOR 3B:PRINT M(2):BCURSOR 62:PRINT M(3):GCURSO
R 86:
120 : PRINT :A=ASC INKEYS$ :IF A=8GOTO 120
1390 : IF A=172G0OSUB "COL
131 : JF A=18GOSUB "LIN
132 : IF A=186G0OSuUB "GRO
133 : IF A=28G0SUB "ROT
135 : IF A=32G0OT0 "MENI !
1490 : GOTO "MEN@ ””ym
200 : "MENI1"CLS :PRINT " Z2ER 2E]l PAP SAU LOA LOE" Al
218 : A=ASC INKEY$ :]F A=BGOTO 210 |
220 : IF A=12G0OSUB “BEW q
221 : IF A=18GOSUB "“2EI i
222 : IF A=18GOSUB "PAP
223 : [F A=SGOTO0 "MEN®
224 : [IF A=20G0T0 "SAU
225 : IF A=21GOSUB "LOA
226 : IF A=22G0SUB "LOE
227 : IF A=32G0T0 "MEN2
228 : IF _A=25G0T0 “MENI
230 : GOTO 200
300 : "MEN2"CLS :PRINT “ KOR RAS GEO TEX END WIE"
310 : A=ASC INKEY$ :[F A=8GOTO 310
320 : IF A=8GOTO0 "MEN®
321 : IF A=1BGOSUB "RAS
322 : IF A=25GOTO “MEN
323 : IF A=17GOSUB "KOR
324 : IF A=19GOTO "G
325 : IF A=20G0SUB b3
326 : IF A=2ILET A=17:G0OTO 9030
327 : IF A=2260SUB “"WIE
328 : IF_A=32GOTO “"MEN3
340 6050 300
sgg : ESQP"GLCURSOR (@, 8):PRINT "Editiertasten ->up/down":R=0
810 : A=ASC INKEY$ :IF A=0GOTO 810
820 : IF A=11LET R=R+10
‘) 830 : IF A=16LET R=R-19
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GLCUR%OZ (@, R): IF A=13GLCURSOR (9, 8):R=8:RETURN

GOTO 81
"GRO"PRINT "Gr.: 1-7

[=ASC INKEY$ :IF I<83B0R I[>837GOTO 850

=]-830:CSI2E [:M(3)=I:RETURN ¢

ROT"CLS :GCURSOR 12:GPRINT "98080808082R1C08":GCURSOR 84:GPRINT "84027F

204" :GCURSOR 36:GPRINT "10207F2@108"

CURSOR 6@:GPRINT "881C2A0808080808"

ASC INKEY$ :IF I=@GOTO 872
CI>16)AND (I<21>GOTO 880

:
)
G

L

[i=
IF
GO
I=

0 872

11:ROTATE I:MC4>=1:RETURN
“PRINT " SCH BLA GRU ROT"
C INKEY$ :IF I=0GOTO 802

>16)AND (I<21)G0OTO 310

802

11:COLOR L:M(1>=I:RETURN
PRINT “Linie 8-8

INKEYS$ :IF I<R3B0R [>&38GOTO 920

30:M(2)=1:RETURN

C :S=2:K=100:CLS :WAIT SB:PRINT "x¥¥x¥ START ¥xx"
(9, XCK), Y(K
20
X
X
E

D O——
o~

Ma

T ) i
cunnrnomn O

=
v DINZI

)
9:M¢8)=300:WAIT B:GRAPH
8), RA(20), WX(28)

Y(9)

O ere22 C1r:nesy=1:MB)I=1
R ©:CSIZE 1:ROTATE ©
TM(3)=1
RN
"écLs SWAIT 125:PRINT “unzulaessig"

URN
"BEW"M(S)=1:M(B)=1:INPUT "Zerr x:";jM(S), “"Zerr y:";M(6)
RETURN

E

"ZEI"WAIT @:2=1:CLS :GOTO 1160
A=ASC INKEY$ :IF A=0GOTO 1110
CLS :CALL &A306

I
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SHARP
PCAS00A

IF A=48GLCURSOR (B, 0>:X=8:Y=0:T=1:G0T0 1110
IF A=54LET X=X+T:IF X>BLET X=B

F A=S2LET X=X-T:IF X<OLET X=9

F A=S6LET Y=Y+T:IF Y>HLET Y=H

F A=S@LET Y=Y-T:IF Y<OLET Y=9

F A=48LET Y=Y-T:X=X-T

F A=S5LET Y=Y+T:X=X-T

F A=S2LET Y=Y+T:X=X+T

F A=SILET Y=Y-T:X=X+T

F Y<OLET Y=0

F X>BLET X=B

F X<BLET X=0

F Y>HLET Y=H

LCURSOR (X, Y)

F A=24LET Y(2)=X¥10080+Y

F_A<>46G0OTO 1150

(2)=X¥1800+Y: IF Y(2)=OLET Y(2)=X(2-1)

0%2? 18000: GLCURSOR (X, Y)
Ri 2>KBEEP 2,200, 200:WAIT 100:PRINT “Bitte erst abspeichern":WAIT B:RETU
IF A=13RETURN
938%95 %:PRINT X3 :CURSOR 11:PRINT Y:GCURSOR 128:PRINT T:CURSOR 1S5:PRINT

=" K-

IF A=ILET T=T+1
Gggg élé? Z2:IF 2=BUAIT 1 PRINT "K
g "M¢8)=2: =9 : NT "Keine Daten vorhanden":GOTO “A"
INPUT "Filename :";F$:UA 20:PRINT "Press Play & eceon apg" 7
1=ASC INKEY$ :BEEP 1,50, 20:IF [=8GOTO 1210
ES{STHSFS;N(*),KX(*),RQ(*),NX(*),T(*),TEC(*),X(*),Y(*),EX(*).EY(*)
“LOA":WAIT B:PRINT "BILD LADEN"

INPUT "Filename :"j >
é!ﬁ%;)ﬁFt;ﬂ(*),KX(*),RG(*),NX(*),T(*),TEG(*),X(*),Y(#),EX(*),EY(*)
"WIE"CLS :PRINT “Bild zeichnen (jsn)";
A=ASC INKEY$ :IF A=0GOTO 1330

IF A=78RETURN
P0O=2
FOR 2=1T0 PO-1
GOSUB 10000

EXT 2:2=P0

OR I=1T0 8

1=INT CEXCI)>71080):E2=EX(I)-1000%E |

SO R

3 )=C(E3%M(S), E4%M(B

EXT I:1=5:G0SUB "TES" S e e

EQBEEOR CTCBIXMCS), TCLIXMCB)):LPRINT TE$(Q)

"GEQ"CLS :PRINT " KR! LIN REC KR2

A=ASC INKEY$ :IF AR=0GOTO 16

IF A=9GOTO "IMENS

IF A=256G0T0 "MEN2

IF A=17G0SUB "KRE

IF A=18GOTO0 "MEN®

IF A=19GOSUB "REC

IF A=2B6G0OSUB "KR2
GOTO 1600

"KOR"CLS :GCURSOR 12:GPRINT “080868?8082Q]C@B“:GCURSOR 84:GPRINT "@4027F

0204'":GCURSOR 36:GPRINT "10207F2010

. ae we
O L e L T oy .

GCURSOR 6@:GPRINT "081C2A0808 u ; " ]
CHRROR P SPRINT 081C200908080808" : CURSOR 16:PRINT " fest legen
A=17LET X2=X2+5
8LET Y2=YZ-5
ET XZ=X2-5

D

Y2+5

E§u§§gg (@; ©):SORGN :%2=0:Y2=0:RETURN

LCURSOR (X2, YZ):SORGN :GOSUB “"WIE":X2=0:Y2=0:RETURN
%)

ST TR TR T T

D= NIN) = N m e

(X2, Y2>
PPRINT "Kreise

=Or MMM

DO
moOoCDDDDDD

Fischel GmbH

Grafik
c

i
handburh
e SHARP

@omputer
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2010 1 1=ASC_INKEYS :IF [=060TO 2010
5015 : IF 1=25R
2012 i 1 183N 6R Desssosus “ERR":60TO 2000

2030 : 1=1-230 AWDONCHNBON 7om
2046 : FOR J=1T0 1:K1=0:K2=0

5650 : CLS AS="KOOR.: xC"+STR$ J+")=":B$=" y("+STR$ J+")= *

5060 : PRINT AS$;: : CURSOR "1 2: TNPUT K1: CURSOR 19:PRINT B8%;: INPUT K2 P
5065 : Kx(J)=K1%¥1000+ e =
5098 : CLS :PRINT "RADIUSC"+STRS J+">=";: INPUT_RACJ) _ Sharr-PC-1481
5060 : CLS :PRINT “"von PHY("+STRS J+"y="3: [NPUT W1 —
5098 : CLS :PRINT "bis PHY("+STRS J+">="}:INPUT L2:WX(J)>=W1¥1008+L2

T —
2110 : FOR J=1T0 18 .EEIE]EEIEI
5119 ¢ KISINT (KX(J)-1880):K2=KX(J)~1800%K] PRSI
IR A e =

128 : IF WidW2L =111+360: —

2138 D ces o el

S = +

5150 : Y1=K2+RACII¥SIN Blalololols)
5180 : GLCURSOR (X1¥M(S)s Y1¥M(B))

2170 : PH=PH4W =

5180 : IF PHOW2LET PH=W2 ot
5180 : X1=K1+RACJ)¥COS PH

5200 : Y1=K2+RACII¥SIN PH

2505 : IF YI<OLET Y1=0

2510 ¢ LINE =(XI¥MCS), YIXM(E) )y, MC1)

5220 : IF PH<W2GOTO 2170

N
N
w
o
z
m
X
-
«
(@]
| o
w

N
“"REC":CLS UF\IT @:PRINT "Rechtecke : ?
2418 : [=ASC INKEYS :IF [=@GOTQ 2410
2420 : IF I<&310R [>&39GOSUB "ERR":GOTO 2400
2430 : I=1-830
2449 : FOR J=1TO I

N
D
[
(]

R

b

s L
K o

2445 : CLS :A$="KOOR.: x(“+STR$ J+")=":B$=" y("+STRS J+")= " 35 %5
245@ : PRINT As$;: CURSOR 12: INPUT E1:CURSOR 1%’ PRINT B$;: INPUT E2 = e
2455 : CLS :C$="bis : x("+STRS J+")=":P$=" y("+STR$ J+")= " o o
2460 : CLS :PRINT C$;:CURSOR 12: INPUT 53 CURSOR 1S:PRINT B$;:INPUT E4
2479 : LINE (El,E2)-(E3, E4), M(2), MC1), B 3 i
2425 i EXCJ)=E1X¥1000+E2:EY(J)=E3%]10OB+E4 o e
2488 : NEXT J B o
2490 : RETURN a !
2500 : "LOE"CLS :WAIT @:PRINT "Loeschen des Bildes(j/n)":WAIT 8 o e "I
2510 : A=ASC INKEY$ :IF A=@GOTO 2510 B T
2520 : IF A<>74RETURN L = o
gggg PRINT “ KRE LIN REC 2UG TEX MEN" == 1 B
A=ASC INKEY$ :IF A=0GOTQ 254 L o
2550 : IF A=9RETURN 2389 - G R
233 1 IE g=§g§g£U?Nno 30: X< 1)=0 * _Li¥
- = 1XC1)=0:Y(1)=0: NEXT [:2=0 e
2352 £ 1E AcloFoR Jo1I0 LopkucIICaiRACIOIMAC L) SOt NEXT
= = : =0: C(I>)=0: CI)=B:E4Cl)=0: 2
2556 : IF A=2ILET T(@)=0:T(1)=0:TE$(@)>="" Ed 810 HeR w -
3580 1 e oRse e RN N <22)CLS HALT. 108: PRI L
: TWAIT NT * : " R o
%gég ; G?ég 2153&” e Bild ist nun geloecht "__-1;, -y =
7 STEXT:"; TESC A T
2605 : IF _LEN TE$(®)>4060SUB "ERR"'T $¢@)="": R 3
2610 : INPUT "Koord Text x— “;r ELLD S010;2000 - b o7
2620 : INPUT "Ko ; - w9
2630 : GLCURSOR (T(G),T(l)) SLPRINT TES (@) 3 A
2640 : RETURN o
2700 : “KR2"PRINT “"Kreis e =%
2210 : I=ASC INKEYS STF 1= eeoro 2710 ol AR 1
27215 ¢ IF [=25RETURN o o
27220 : IF I<&310R 1 >839G0SUB “ERR":GOTO 2000 L
2730 : [=1-830 3 o 3
2249 : FOR J=1870 (I+9) .
2750 : CLS :A$="KOOR.: x("+STR$ (J-9)+")=":B$=" '+STRS (J-9)+")= *
2760 : PRINT A$;:CURSOR 12:INPUT K1:CURSOR 15:PR?NT Bs$;: INPUT K2
2765 : KX(J)=K1¥1008+K2
2220 : CLS :A$="KOOR.: P("+STR$ (J-9)+")=":B$=" Q("+STR$ (J-8)+")= "
2780 : PRINT ?s,KEUE%gnzxﬁiuzu; gyfzcureso:e 15:PRINT B$;:INPUT LL
H = (( N7+ l "~
%333 : EEéJ)PRINT “von PHY("+STR$ (J-9)+")=";:INPUT Wl N 0000
2818 : CLS :PRINT "b|$EgHYéE?lSJ;§s (J=8)+1>="1: INPUT W2:WXCJ>=W1%1000+W2 Programme und
2820 : NEXT J:GOSUB “TES": : :
8000 : "MEN3"CLS :PRINT "  Pause | Menue @" Pragrammiertips
9010 : A=ASC INKEY$ :IF n 06070 9010 e
9030 : IF A=200R A=210R A=22GOTO “"MEN® n
9040 : IF n=17OR A=180R A=19CALL 8E33F SHARP PC-141A@
9050 : GOTO 9000
39100 : "RAS"INPUT "Ruster‘gr‘ sRA:FA=MC1)+1: IF FA>3LET FA=0 Taschen—Computer
Sies : LINE €0, 0)-¢ByH), 0)F é
s e
: I=1 71
9130 : LINE (A, [¥RA)-(0, I¥RA), 2, FA o=
3140 : gEnTnTo’o Q : e (oo ) K
: X C° pmo=
9168 : D=INT ((B-1)/RA):A=H:0=0 E_.':.':
9178 : FOR I=1T0O O
9180 : LINE CI¥RA, A)-CI%RA, 0), 2
9180 : 0=A:A=0:0=0 T Y T N W T ]
18&88 : BE?T 1:GLCURSOR (B~2,©):COLOR M(1):RETURN R I G 5
| TRy
10010 : XI=INT (X(2)/1000)
18858 : X2= <x(z>—xgoa*géé
R s R e LELHAL AT attttatbtitit
}gggg : r%é?g (X1XM(S), ><2*I‘1(6)) (X3KMCS)y XA¥NCB))y MC2)y HCL) FISCHEL GabH Plaatsch

L LA L4440 a4 44




InaEn e AR aaR AR

.....................................

1:REM SCHIFFE YERSENKE 339:F(X,Y)=1

N 349:G0TO 260
18:DIM F(12512):DIM X(4 350:PAUSE *TREFFER!®:R=R
Y:DIM Y(4):DIN C$(@) +1
*23 353:AS=NIDS (Q$s6-2,1):
Das beliebte Schiiler-Spiel fiir einsame Sharp-PC Besitzer! 28:R=8:E=0:Y=0:C$(8)="" PRINT A$;° BEI *;
30:Q8="*FKSU" STRS X5 %»"3STRS Y
Der Computer setzt: 2 (F)lagschiffe : Linge &4 40:PAUSE "FELD 12#12°  3S5:IF R=3@ BEEP 3:PRINT
; 58:RANDON *ALLES VERSENKT!":
3 (K)reutzer : Linge 3 70:FOR F=2 T0 5 PRINT E+R;* VERSUCHE
s 88:FOR I=1 TO F "IWAIT :GOTO 468
4 (S)chnellboote: Linge 2 981 1F F=2 LET %= INT (6
5 (U)-Boote : Linge 1 *RND .9)+4:¥= INT (6 360@:F(X)Y)=ABS (F(XsY))
*RND .9)+4 370:G0TO 260
in ein Feld von 12%12 K#stchen. Die Schiffseinheiten kin- 92:1F F=3 LET X= INT (8 4@9:PAUSE *SCHONMAL®
nen sich agona Zen. *RND .9)+3:¥= INT (8 410:F(XsY)=-F(XsY)
ich beriihren oder diagonal kreu .zen SRND .9)+3 4201 Z5F (X5 Y246
Fir das Spiel bendtigt man ein Stilick kariertes Papier, auf 94:1F F=4 LET X= INT (1 43@:PRINT MIDS (Q$:6-2>1
dem man ein Feld von 12*12 Kistchen einzeichnet. Der Com- ?;5:3,,'?;;3;{' NS ;QTREE\I( ISR
puter fragt nun X- und Y-Koordinaten ab. Nach deren Ein- 96:IF F=5 LET %= INT (8 448:y=1
*RND .9)+3:Y= INT (8 45@:RETURN
gabe gibt er an, ob man getroffen hat oder nicht. Nach *RND .9)+3 460: INPUT "DRUCK? J/N"30
119:A= INT (3*RND .9)-1 5
der Angabe des Computers macht man nun in das abgefragte 120:B= INT (3#RND .9)-% 470:1F 0$="J° THEN 508
Kidstchen das entsprechende Zeichen.(Der Computer gibt 139=I;oﬂ=9 AND B=8 THEN 48@:END e
1 : Y072
nicht an, wann ein Schiff versenkt ist). 135:J=0 o L?fR;N; ) i 27
Wenn man alle 30 Einheiten getroffen hat, erscheint auf  148:J=J+1 518:FOR H=1 T0 12

150: IF F(X»Y)<>8 THEN 98 52@:FOR L=1 TO 12
dem Display "Alles versenkt" sowie die Anzahl der Versuche168:X(J)=X:Y(J)=Y 530:F(LyH)=ABS F(LsH):F(

1X= 1Y=Y+B ==
Zur Verklirzung der Spieldauer sind die U-Boote nur auf einjpe:ir jeerr THeN 190 ssgroniimos’

Quadrat mit einem Abstand von 2 Kidstchen zum Rand des 185:GOTO 149 545:1F F(LyH)=8 LET 2=5
190:FOR k=1 TO 6-F 550:B$=MID$ (0$r6-251)

Spielfeldes verteilt. 2001 F(X(K) 3 Y(K))=-F 555:B$=Bs+* *

Wenn man im Besitz eines Druckers ist, kann man sich wih-. 219:NEXT K 3601C3C0I2C3 (02T

2203 NEXT I STB:NEXT L
rend des Spiels durch Eingabe von X=0 und Y=0 das Feld 23@:NEXT F 575:IF H=18 LET P=8:G0TO

:BEEP 1:PAUSE "FERTIG 589
ausdrucken lassen (das Spiel ist damit natiirlich beendet). o ?E:HQIT 159 576:IF H=11 LET P=1:G0T0
Nachden alles versenkt ist, besteht ebenfalls die Moglich- 2687 INPUT "X=iki™Y="it:  sge

577:1F H=12 LET P=2:GOTO
keit des Ausdrucks.

278:1F X312 OR Y>12 THEN 580

ARms Nt ot 250 578:P=H
fi o Sondides desjProgr st aus dem Buch "Basic 275:1F %=@ AND Y=0 GOTO S58@:LPRINT STR$ P3C$(®):
in 100 Beispielen" Seite 113 von K.Menzel, Teubner Verlag. 500 Cs¢@y=""

288:IF F(X»Y)>@ GOSUB 48 599:NEXT H
Ich habe es so umgeschrieben, daB man es auch ohne Bild- e

schirm als Ausgabegerit auf einem Sharp-PC laufen lassen  50:1F V=1 THEN 260 s
kann. Der Programmteil zum Ausdrucken des Feldes stammt §§§§§§u§§6-5252333?v=s=5 3534-MEN 0
von mir. RO DL At padesl ehooatpaitniad 1
Beispielausdruck 198 : e : : : : : : : : ¢ Hozartstrabe 6 L)
BHES: E fs s el s
HARDWARE-HANDBUCH FuR
UEl SHARP PC (SCO(A)
SHRP fEV BEl FISCHEL
HHHDNHHE PE 15ddA EECCCCUCCLLLCL UL LU LU LCLCLL LR LR UL L L LL (L
Das Buch bringt. thnen
" T | |cie Hartumre tres
| |PC 1588¢R) nahers
3 = = Es gibt eine Reihe
S o Hey : van intressanten
i = =301 = Erweiterungens FAuch
e P (o i W
e i S = {111 g ges s
B 2 was Sache ists Hardwarebastelei
ARSI 2“59 fgaag-g-bau FISCHEL hat's eben M S8 haenc &
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Sie fliegen doch hoffentlich mit einem
Sharp -Taschen-Computer in den Urlaub I?

ODER 2!
Denn ins Reisegepdck (oder in die Handtasche
Frau/ Freundin ) pafit er ja bestimmt hinein

Damit also
die Zeit in
lhrem Urlaub
nicht zu

lang wird,
nehmen

Sie lhren =
PC-xxxx einfach '
mit -egal ob Flugzeug, B

_—c -

hn.Auto etc.

Abgesehen von spannenden Computer-Spielen
unter’m Sonnenschirm ldnt
sich der kleine Computer
auch zum Devisen-Um-
rechnen, als eletroni-
sches Worterbuch usw

einsetzen.

Programme
Zeitschrift

wiinscht

PC~-1245/50/51/55s Flugsimulator

by - Kilowatt

Viele, die einmal wit einem Homecomputer gespielt haben, dessen

Besitzer sie leider nicht sind, werden sich gedrgert haben, da
sie glaubten, daB er keine Spiele wie Flugsymolator, Kennedy
APPROACH, PITSTOP, KARATEKA, "HE WAY OF THE EXPLODING FIST,
FICK FALDO PLAYS THE OPEN,DON KEY KONG, ULTIMA; WROG fir PCS
gibt, Diese Zeiten gehdren jetzt der Vergangenhei® an. Das
erste Programm, da8 verSffentlicht wird heiBt: Flugsimlator.
Um das Spiel etwas spannender zu machen, wird man in das Jahr
2036 versetzt.

Die Erde wird von humanen Lebewesen des Plapeten Aurus bedroht.
Sie sind der einzigste Mensch, der die AuBerirdischen bezwingen
kann. Also steigen Sie in einen., mit einem Doppelhyperlaser
ausgestatteten, Hydro-Abfangjiger vowm Typ KW PC 37:!245.

Die Steuerung wird durch die Cursortasten und die Shift ( Feuer)
Taste bedient. Das Splel ist dann zuende, wenn man dreimal von
einem Ufo abgetroffen wird.

Oder man entwickelt
in aller Ruhe neue

Einen erfolgreichen Urlaub

FISCHEL GmbH, Berlin

=
=12

lhrer

12rYE 2051 A2,209
RN HEE ]
2C92369818,4F8,&ABs &
S7:%2652F, 202837
2:WAIT B: PRINT °*:
DIM B(2): GOSU3 198:
1Q=2C5108: W=&F3A8:
POKE W»128-%X: CALL @
1¥=4583: CALL Y:U=21

Par&es)y

| 8: GOSU3 185

3:iK=0:
PEEK &C64A:M= RND 18

4:IF MKS AND X=255
THEN 3

T:IF =12 AND X<128
LET X=X*2: POKE Ws12
8-X: Cal. @

8:IF K=13 AND X>1 LET
X=X/2: POKE Wy 128-X:

FOR

CALL &CSDB:K=

Q

951195119559, 119:
I=8 TO 2:
GOSUB 132
19:IF K=15 POKE B(@)s1!
9199,119,119,119:
FOR I=0 TO 2: NEXT I
e ¢ GOSUB 102
S s 11:1IF K=9 GOTO 209
o 12:G0SUB 185:T=8
3 ~ 15:IF MC4 AND X=128 LET
SR A= RND 3: IF A=2
SHS \ THEN 89
16:IF M<A AND X=128 LET
T=1: GOSUB 99

NEXT I

17:6070 3

48:F0R I=6 TO @ STEP -1
1X=2a1: POKE Ws128-X%
: CALL @: NEXT I:
FOR I=0 70 20: POKE

END

furdiese

Wy127: CALL Q: POKE
Wy»126: CALL @

41:POKE Ws124: CALL @t
POKE Wy120: CALL 0:
NEXT I

42:RETURN

S59:CALL 4576: GOSUB 48:
POKE MWs127: CALL @:
FOR I=9 TO 18@: NEXT
It WAIT 208: PRINT *
SCORE: “i STRS St

68:POKE Wy127: CALL 2:
POKE Ws128-X: CALL @
¢ RETURN

70:A=%F805:M= RND 2: IF
M=2 THEN 73

71:FOR I=0 TO S: POKE A

1l 128128128 28,28:
e POKE A1 D19,2:0,0:A=A

+5:

NEXT I: RETURN

73:RA=A+50: FOR I=4 7O 9

i POKE R,28,28,28,28

+28: POKE A+0,0:050,

BiA=A=-5: NERT I:
RETURN

88:G0SUB 78: POKE B(1),s
16124728524, 16:
GOsus U

81:POKE B(1),8,0,850,8:
GOSUB U: POKE B(1)s9
1596160524,0: GOSUB U
t POKE B(1)3605126,1
265126,56

82:G0SUB U: GOSUB 69:(C=
C-1: IF C=0 GOTO 59

83:G0SUB 18S5: GOTO 3

99:GOSUB 70: POKE B(1)»s
16724,28.24, 16:
GOSUB U: RETURN

198:POKE &CSD0.&FF,844,8
104061 84A,852,237:8
=0:C=3

101:A=27305:3(9)=A:8(¢1)=
A+25:8(2)=4+50

182:P0KE B(0)+8,28:859,8
! POKE 3(2)s8:8,8,28
183 RETURN

201:20KE B(1)+2819198+8,2
8: GOSUB U: POKE B(1
330512+0,12,08: GOSUB
Ut POKE B(1)1910:4,0
: GOSUB U: GOSUB 185
s GOTO 3
218:F0R I=9 TO S5: NEXT I
¢ RETURN
80
£le
JSR Fi
DR 2C
PSH A
DX F8A8
LIA ¢ (XD
L2) iR
3JC C51D

RET

o

Ao oy s
DA
N0 W b D

’
|

DOCICIOOIOD O

o
n
o

€528 JSR 1F44
€502 LDX Cé4A
€SDS LDA § (X
2526 RET

<ZITA WA0JCIZCHOWSKI  195:POKE 3(1)588,54,8,8
3URGSTR. 16 ! RETURN
5628 YELIZIT 1 200:1IF T=1 LET $=5+108
(KIILOCHIATT
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Komponieren
mit PC 13B8(R>

Das nebenstehende Programm speichert in den Feldern A(I) und
B(I) bis zu 255 Noten in Tonhdhe und -l#nge.

Nach Start mit DEF M erscheint im Diplay ein Menue

(Neu Spl Tem Erw Kor Cass), das durch Betiitigung der Funk-
tionstasten F1 - F6 unter dem jeweiligen Text zu bedienen ist.
Die Menuetexte haben folgende Bedeutung:

Neu: Nach Wahl des Tempos konnen Noten mit einem Umnfang von
iiber 3 Oktaven eingegeben werden.

Form der Eingabe:

ondauer :

Eingabe-Ende:

ausgegeben.

Hier besteht die Moglichkeit,
Tonfolge zu erweitern.

siehe Zeilen 300 - 495.

z.B. 1 fiir 1/4-Note, 0.5 fiir 1/8-Note.
ENTER fiihrt zuriick ins Menue.

Die zuvor gespeicherten Noten werden iiber BEEP-Anweisungen

Die Tondauer aller %espeicherten Noten wird neu berechnet

und der Variablen A(I) zugewiesen.

eine bereits gespeicherte

Eingabe erfolgt wie unter Neu beschrieben.
Bei ENTER wird der Riicksprung ins Menue vorgenommen.

Bereits geSPeicherte Noten konnen korrigiert werden.

In Klammern werden die bisher vorhandenen TonhGhen und
-l8ngen angezeigt.

Die Korrektur erfolgt durch Bet
L 10 T6ne nach vorn

v 10 Téne zuriick

1 Ton nach vorn

& 1 Ton zuriick

Bei ENTER kann der
verden. Die Eingabe
Bei Bet#tigung von L
Tone geldscht,

D

nen und ab Ad
"Save BM".

dtigung der Cursortasten:

Ton und alle folgenden Téne korrigiert
wird wie bei Neu vorgenommen.
werden der Ton und alle folgenden

Abspeichern und Einladen von Melodien.

2s Programm arbeitet mit dem von Jens Jirgens geschriebe-

resse 31745 geladenen Maschinenprogramm

Falls dieses Schnelladeprogramm nicht

sind folgende Anderungen vorzunehmen:
Zeile 560: 16schen

vorhanden ist,

1:"M"CLS :BEEP
ON :PAUSE "Mus
ikautomat (c)J
R":WAIT B
2:PRINT " Neu Sp
I Tem Erw Kor
Cass":@=ASC
INKEY$
3:IF Q=12THEN 15
4: IF Q=18THEN 19
%]
S:IF
%]
6: IF
%]
7:1F
%]
8: IF
2]
S:IF
END
18:GOTO 2
1S5:CLEAR
20:DIM AC255), B(2
55), B$(255) %4,
A$(255)%4
38: INPUT "Tempo ¢
1-4)= ";A(8):Aa
(B)=A(B) %5920
40: IF A(B)=BTHEN
38
SB: [=1+]
68: 0N FRROR GOTO
98
62:CLS :PRINT "“No
te "+STR$ 1;:
IF B$CIJ)PRINT
"OCMHBSCII Y
FASCII+"O";
63:PRINT ": "j:
INPUT B$Cl):
GOTO 78
65:GO0TO 98
79:G0SUB B$C1)
88:CLS :PRINT "To
nlaenge= ";j:
INPUT ACI):AsC
I1>)=STR$ nclr:n
C1)=ACB)s7BCIDX
ACI)
82: IF AC1)=ACLS :
PRINT "Eingabe

Q=18THEN 13
Q=28THEN 20
Q=21THEN 23
Q=22THEN 50

Q=24UAIT :

O
o

zeile 6201

Zeile 570: PRINTH#AS;A(%),B(%),B
: INPUTHA(%),B(%),B§ (%
Die herkGmmliche Uberspielung dauert ca. 7 1/2 Min., hin-

i

(%) ,A$(»)
yA$(%)

gegen das Maschinenprogramm von Jens Jirgens nur 38 sec.

Mit Druck auf die CL-Taste wird das Programm beendet.

188:CLS

185:FOR 1=1T0 B¢®)
=1:BEEP 1, B(1)
s ACI)

118:NEXT 1

128: 1=0:6GOTO

138:CLS

158: X=A¢B): INPUT *
Tempo (1-4)= ¢
yACBY:ACBY=ACR
) ¥5008

I155:PRINT "Bitte w
arten !

168:FOR 1=1T0 255:
IF ACID=BTHEN
188

178: AC1)=AC] )7 X¥XAC
B):NEXT 1

1808: [=P:BEEP 3:
GOTO "m"

200: 1=B(B): 6O0TO0 60

230:K=1:PRINT "Cup
sortasten 2 L=
loeschen"

250:Y=ASC INKEY$

255: IF Y=18LET I=1
-1:G0TO 262

2562 IF Y=11LET I=1
+1: 6070 262

257: 1F Y=12LET I=1
+10:6G0TO0 262

258: IF Y=BLET I=I-
12: 6O0TO 262

"M

258: IF Y=276LET B(P
J=1:B(l>=-1:B$

CI)="v:asclH="
“:BEEP 3:GOTO
e

260: IF Y=13G0TO 68
261:6G0T0 259

SHARP—-Computer

CCM
Computerclub M6lln
Jirgen neimers

fehler !1":
BEEP 5, 100, 188 4g@: "a2"B(1)=23:
:GOTO B89 RETURN
85:G60TO 59 485: "b2"B(1)=28:
88: 1F K<>I10R 1>B¢ RETURN
QOLET BCl)~=-1: 49p:"h2"BC1)=13:
B(B)=1 RETURN
85: 1=0:K=0:0N 495: "e3"B(1)=18:
ERROR GOTO 8 RETURN

Mecklenburger Str. 2 a

2410 Molln

262: 1F I<ILET .1=1 345:"§is"BC1)=133:
263: IF 1>255LET 1= RE TURN

255 350: "9 "B(1)=125:
264:PRINT "Mote Nr RETURN

"+STR$ I: 355: "9 is"B(1)=118:

CURSOR 12: RETURN

PRINT "¢"+B$CI  36@:"a"BCI1)=111:

JH" s HASCI ) RETURN

":G0TO0 258 365: "b"B(1)=194:
309: "aA"B(1)=255: RE TURN

RE TURN 378:"h"B(]1)=98:
305: "bB"B(1)=228: RETURN ,

RETURN 375:"c1"B(1)=92:
318:"hB"BC1)=284: RETURN

RETURN 388:"cis1"B(1)=86:
315:"e"BC1)=192: RETURN
. RETURN 385: "d1"B¢1)=81:
329:"cis"B¢I)=179: RETURN

RE TURN 390: "dis1"B(1)=76:
325:"d"BC1)=169: RETURN

RETURN 385:"e1"B(1)=71;
330:"dis"B(1)=159: RETURN

RETURN 488: " f1"B(1)=66:
335:"e"B(¢1)=150: RETURN

RETURN 405: " fi51"B(1)=62:
39P: " £"BC1)=141: RE TURN

RE TURN

Heft 20 Seite 14

98: GOTO "M" 500: PRINT "(R)econr
99:CLS :PRINT "Ei dF/lézé¢gg A
ngabe fehler '! 5p5:1 =HRE
":BEEP 5, 199, 1 THEN 558
00:G0TO 62 P
510: IF INKEY$ =
THEN 608
418: "91"B(1)=59:  52@:GOTO 509
RETURN 5503 BEEP. OFE *
415:"9isj"9(]):55: lyPUT LTve
RETURN A A
420:"al"B(1>=52;  555:WAIT :PRINT n?
RETURN uf RECORD i? s
425:"b1"B(1)=48; Iten !":“g-3=2
RETURN 560: A=STATUS 3:
438: "h1"B(1)=q5: 8671 ]
RETURN S65:PRINT "Bitte ¥
435: "c2"B(1)=42: arten !
RETURN 570:CALL .'§J7f‘7’as
448: "cis2"B(1)=39: S8@:BEEP ON E
RE TURN yeom'”]T:
445: "d2"B(]1)=37: 608: CLEAR :WA pLA
RE TURN PRINT :f:; i
458: "dis2"B(1)=349: Y scha S
RETURN o pegp OFF :WALT
455:"07"8(]): : %)
RETURN 2 605: 01 9<755333;?
460: " £2"B(15=3p: 55), B$¢29°
RE TURN RELRESIED. o O
465:"fis2"B(1>=0g8: 618:PRINT "Bi
~ RETURN aiven il e
470: 9298 (1 )=6; 620:CALL 317
RETURN 5230:60T0 589
q75:"9'152"8(]):24:
RE TURN
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"Alles fiir SHARP Computer" / PC 1500

Sehr geehrte Damen und Herren,

ich habe bisher in keiner Anleitung eine Tabelle gefunden, die
zeigt, wie man die BEEP-Werte des PC 1500 in unser Tonsystem
umsetzen kann.

Mit Hilfe eines Stimmgerites habe ich deshalb eine solche Tabelle
selbst gefertigt, die vielleicht auf allgemeines Interesse stoBt.

zwei Programmvorschlige :

1. eine einfache Methode, Spielprogramme usw. mit Melodien

anzureichern,
2. ein Bach-Prdludium fiir PC 1500.

(Tj dlichen GriiBen
. 2 Beep ...

(Dr. Lohmann)

5000 BERGISCH GLADBACH 2
von-Kettelor-Strafle 6

(PC 1500)

Dem Kommando "BEEP" folgen beim PC 1500 3 Zahlen:

1. Zahl: Anzahl der BEEP's

BEEPL S 2. Zahl: Tonhdhe
3. Zahl: Tondauer

PC 1580 TONTABELLE

Die Umrechnung der 2. Zahl in unser Tonsystem er-

178:DATA 218, 67, 48
5 38, 48,67, 48, 6
7,189, 62, 218, 6
7

188:DATA 242, 62, 48
» 39, 48,62, 48, 6
7, 86, 62, 184, 62
198:DATA 133,62, 48
» 39, 48,62, 48, 6
7, 86, 62, 184, 62
280:DATA 141, 62, 48
» 39, 48,67, 48, 6
7, 86, 672, 184, 67
218:DATA 158, 58, 48
) 39) 48) 59’ 48, 5
S, 86, S8, 184, 59
228:DATA 159, S8, 48
» 39, 48, 59, 48, S
S, 71, S8, 92, 59
238:DATA 141, 5SS, 55
» 42, 55, 59, S5, S
9,982,589, 118, 58
24@:DATA 141, 62, 55
» 42, S5, 62, S5, 6
7, 118,62, 141, 6
7

25B:DATA 189, S5, 42
» 38, 42, 55, 42, S
S, 62, 55, 86, 55

260:DATA 184, SS9, 39
» 38, 39,59, 39,5
S, 184,58, 125, 5
S

278:DATA 182, 58, 48
, 32, 48, 59, 48, 5
3, 92, 59, 125, 59
28@:DATA 1392, 59, 48
, 32, 48, 59, 48, 5
3, 92, 59, 125, 59
298:DATA 192, 55, 42
, 30, 42, 55, 42, 5
S, 92,55, 118, 55
308:DATA 192, 48, 32
» 26, 32, 48, 32, 4

8, 86, 32, 184, 32
318:DATA 192, 42, 30
» 24, 30, 42, 38, 4
2,67, 42,92, 42
3208:DATA 182, 42, 32
» 20, 32, 42, 32, 4
2,58,42, 21, 42
338:DATA 181, 45, 30
y 24, 30, 45, 31, 4
5, 62, 45, 86, 45
348:DATA 132, 48, 33
» 26, 38, 48, 39, 4
8, 71, 48, 92, 48
358:DATA 1323 55; 37
» 309, 372, 55, 32,5
S, 81, 55, 98, 55
368:DATA 192, S9, 48
» 30, 48, 59, 48, 5
9, 86, 48, 104, 48
370:DATA 192, 589, 48
» 32, 48, 59, 48, 5
9, 92, 48, 125, 48
388:DATA 192, 62, 55
» 372, S5, 62, S5, 6
7,98,62, 118, 62
398:DATA 192, 71, S9
» 39, 58, 21, 59, 7
1, 184, 21, 125, 7

1
488:DATA 192, 67, S5
» 42, 55, 62, 55, 6
;: 118, 62, 141, 6

418:DATA 192, 67, 59

1 = G# gibt sich aus nebenstehender Tabelle. Die obersten
2 =G Tone (Zahlen zwischen 1o und 1) sind am wenigsten
3 = D# rein.
S =D Die Tondauer ist von der 2. und 3. Zahl abhingig:
6 =C Geben beide miteinander multipliziert eine Kon-
7 = H stante, ist auch die Tondauer annihernd konstant.
8 =B Mit nebenstehendem Programm
S =R lassen sich recht einfach
18 = G# Melodien fiir den PC 1500
11 = G programmieren nach folgen-
12 = der Methode: 18:2=10000: E=1
15 s £ 1. Man stellt die kleinste 20:READ A, B
16 - D# Takteinheit fest. 30:0N ERROR GOTO
18 =D 2. Man gibt als "Data" im- 78
X mer abwechselnd die Ton- 48: IF B=BWAIT 1@%
18 = C# 2 A:PRINT :GOTO
28 =C dauer (in Taktex?heiten) 69
= und die Tonhdhe (Zahl x
gi = g gemidB der linken Tabelle) SQ'EEEP D AR
26 = A ein. 60:G0TO 28
28 = G# 20:END
30 =6 Beispiel: 108:DATA 1,218, 1,1
3§ z g” Kleinste Takteinheit: Vier- S?Eé’?’é’is?éé
3 £ b 3 J
a7 = telnote eiiilodexiopauss iy Aly: ot hatai nTaati
33 = D# 84, 3, 125, -1
42 =D Melodie:
45 = C#
48 = C : ,\‘ i
S1 = H i WA, ) e
55 Ea éka A | J_(__i ? -
59 = A
63 = G# J e ;
67 =6 Texreuh: A AAA AA4A4 2 A Q2
2l = Et Towtally 248 453 & 4SS AW 6 A25 AO4 404 AZS
gé = g” Beachte die Programmzeile 4o: Sie ermdglicht es,
92 =D Pausen einfach mit der Tonzahl "@#" zu kennzeich-
98 = C# nen.
184 = (5 Das "-1" am Ende von Programmzeile 110 fiihrt zu
111 =H einem Fehlkommando bei BEEP und daher iiber Zeile
118 =B 30 zum Ende der Melodie; dies ist vor allem dann
125 = A praktisch, wenn ein Programm mehrere Melodien und
iz? = gﬁ daher weitere "DATA"s enthilt.
159 = :
159 = J.S. BACH 48:READ A ‘39'035“3§18’49’35
169 T E S@:0N ERROR GOTO ) 28, 35, 48, 35, 4
= 80 8, 133,48, 159, 4
180 = D# Prdludium Nr.3 :BEEP 1,0, 2/A 8
192 =D aus den ZwB| f S A 148:DATA 218, 48, 35
206 = C# kleinen Prdludien 2 3 » 28, 35, 48, 35, 4
218 =C GB:BEEP 1, 30, 1000 .8,133,48,159,4
230 =H fir SHARP PC 15@p  9@:END 8 :
ggg = g 118:DATA 218, 48, 33 159:03;9 218, 51, 42
@: "BACH" INPUT "L LR e
HOHE ZAHL 1 NGSAMCSY, .. 1 5 ¢ ARSAEEE 1 v et
= TIEFER TON >SCHNELL " 3 SL 128:DATA 218, 48,39 168:DATA 218, S1, 42
TIEFE ZAHL 20: IF (SLC1)+(SL> » 30, 39, 48, 39, 4 » 35, 42, 51, 42, 5
= HOHER TON 5)=1G0TO 19 1, 133,51, 159, 5

30:2=1000%SL

g: 141, 48, 188, 9

1

» 48, 59,67, 59, 6
7, 86, 67, 104, 62
420:DATA 1392, 71, S9
, 48, 59, 71, 59, 7
1,982, 71, 125, 21
438:DATA 141, 71, 58
, 48, 59, 71, 59, 7
1, 86, 71, 104, 21
448:DATA 141, 62, 59
, 48, 51, 67, 51, 6
72,982,672, 111, 62
458:DATA 141, 59, 48
» 32, 48, 58, 48, 5
8, 86, 59, 184, 59

SHARP-Computer
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460:DATA 141, 48, 32
» 26, 32, 48, 32, 4

8, 86, 48, 104, 48 Sehr geehrte Damen und Herren,
478:Dkrg’143’51:42 ggsﬁizgzgrse?de ich Ihnen einen wichtigen Hinweis fir die
meines von Ihnen in Heft 6/8
» 38, 42, 51,42, S 6 abgedruckten Mini-
1,62, 51, 92, 51 Dump Programms.
480:DATA 141, 51, 42 Ergdnzung zum Mini-Dump Pr
, 35, 42, 51, 42, S ogramm in Heft 6/86 Seite 28:
1, 63, 51, 76, S1 Nach einem Kaltstart des

. Betriebssys
43@:DAaTA 141, 67, 48 in der Speicherstelle 79F7h der Weﬁttgms e

» 39, 48,62, 48, 6 Nach dem Druck ei

7, 86, 67, 104, 67 CE-150 (z.B. aAnshaent
SBB:DATA 141, 21, 48

» 39, 48, 71, 48, 7

1,86, 71, 184, 71

PC-1500 steht

unbedingt erf
B BATh s falls erfolgt am Zeilenende aInCERROR! 76 ?fderlich. andern-
,39,48,71,4%,? Deshalb sollte nach einem Kaltstart des PC;1500 v
1, 86, 71, 184, 21 ersten Benutzung des Mini-Dump Programms irgendeizroger
S520:DATA 141, 67, S1 vorgang erfolgen. (z.B. ein Blank) uck-
» 42, 51,627,511, 4 .
2, 39, 48, S9, 32 Soviel zur Ergidnzung des Programmbetriebs.

Mit freundlichem Grus

Ulrich Pamp

Lindenstrage 182 .
4000 Diisseldorf 1

Sehr verehrte Damen, sehr geehrte Herren,

wir sind eine Gruppe von finf PC1246-Usern. Da wir uns
recht intensiv mit unseren Rechnern beschiéftigen, hitten wir
einige Fragen, liber deren Beantwortung wir uns freuen wilrden:

wir haben den kompletten Zeichensatz mit +folgendem
kleinen Programm untersucht:

1 AS=m"-"

10 B=B+1

20 POKE 775,B+ (YEN-ZEICHEN UBER SHIFT-6)

30 PRINT A%,B-1

40 GOTO 1

Damit 148t sich der komplette Zeichensatz, auch Befehle
und Funktionen, untersuchen. Folgende Zeichen bzw. Befehle,
die im Handbuch nicht erwidhnt sind, werden sichtbar:

Schachbrett - 42

voller Cursor - 76

Tilde - 77

Vollabsturz - 112

CKOO - 190

CKO1 - 191

Bei den letzten beiden Charaktern handelt es sich um
Befehle, die im Direktmodus angencmmen werden. Beide Befehle
erzeugen mit mehr oder weniger Drumherum letztendlich einen
Vollabsturz. Der Basicinterpreter meldet bei Vorfinden eines
der Befehle in einem Programm einen Syntaxfehler. Wir wissen
nicht, wie und ob diese Befehle sinnvoll zu benutzen sind.
Sind diese Befehle bei irgendeinem anderen Sharp-Rechner
implementiert?

Auferdem bendtigen wir eine Liste der Rechner, die mit
dem 1244 Cassettenprogramme tauschen kdnnen (geht nicht mit
1430 und 1401). Wir besitzen ein CE125 und selbstgebaute
Cassetteninterfaces.

Wir whren Ihnen sehr dankbar, wenn Sie unsere Fragen
beantworten kiénnten.

Wenn Sie irgendwelche Tips k Tricks entdeckt haben,

P
knnen Sie diese selbstverstéindlich in Ihrer Zeitschrift
abdrucken.

Die Neue
Alles flr SHARP-
Computer ist echt

Mit freundlichen Griupgen

Jirg Winkel Alter Weg 23 5943 Wenden 2-Hillmicke

Wleinanzeigen

RAM-Speichererweiterung fur

PC-1500 (A) Beispiele: Roulette-

24K RAM inkl. Einbau DM 220.- Permanenzzzs‘ggipgggramme L
104K RAM inkl. Einbau DM 680.- von W.Robertz, pa rp PC$- =
184K RAM inkl. Einbau DM 980.- SN0 Mo oMenstr .08
6 Mon. Garantie. Fa, Bajic ;
Wasserlooser Weg 34,239 Flens-

burg. Tel: 0461/33831 o. 39646

Hilfe, welcher Freak oder Profi kann

mir sagen, wie man Basic Programme

oder ASCII-Dateien vom IBM-PC iber die
serielle Schnittstelle auf den Sharp PC-1500
iilbertragt? Tel. 07121/22337

D LS
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PC-1588C(A> Wei1che Landung STATUS "1 '="1799

18t "L®CLEAR BWAIT 9BIPRINT “Weiche Landung 7"i1H=SE33E=1088:1L=208tUSING #8869
208 WAIT S2:PRINT L3" ks 'éHi' m"JE}" m/s"IAS=""IUAIT B:iAS=INKEY$ 3 ]F A8(>"*6OTO S8
38: H=H-£:E=E+)t JF H(=BGOT 88

40: 60T0 28

F AS="1"LET M=)

F RS="2"LET M=2

F A8="3"LET M=3

F AS="4"LET MN=4

F A$="5YLET N=5

20: IF AS="8YLET M=6

10: IF A8="2YLET M=2

20: IF ="8"LET M=8

30: JF A$="9"LET N=8

49: IF M=8GOTO 39

58: IF LC=BLET M=8:GOTO 178
gg: L=L~M:IF LKOLET H=M-L:L=B
80:

88:

80:

10:

20:

Bt Bt Bt B Bt Bt B St Bt B Sy

=E-fi+1:H=H-E:1=8: IF H>B60TO0 20

USING 3CLS :CURSOR 22:PRINT E:WAIT 18:GCURSOR 132:GPRINT “2F*

FOR ]=BTO 38:6CURSOR I:WAIT B:GPRINT "@BC1E32222FFFF3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E1CO8Y INEXT I

FOR ]=38T0 S53:6CURSOR I:GPRINT "881018I1CICIE6F222F 7F IFBF0703010800800" : NEXT I

FOR ]=S3T70 68:GCURSOR I:GPRINT “BB4B2F2F3F1F3F2F2F 4800000800000 % sNEXT 1

FOR 1=68T0 83:GCURSOR I:GPRINT “8881083878F1F2F2F2F6FIEICIC1818YINEXT 1

238: FOR 1=84TO 113:GCURSOR I:GPRINT "88881C3E3E3EIEIEIEIEIEIESEZ2F2F2222E3C1 % IF ECGWAIT I1-84

248: NEXT I:IF H(=BAND EC6CURSOR 3:PRINT "&ratuliere !!"31GOSUB 488

258t WAIT B:IF E<6GOTO 338

260t GCURSOR 124:GPRINT “36":GOSUB 418:GCURSOR 123:6PRINT *222222"3160SUB 418:GCURSOR 121

229: GPRINT "4100882841":GOSUB 418:GCURSOR 118:GPRINT “372418081C14141C084163":GOSUB 418:6CURSOR 112
288: GPRINT "37410021C224088048221C0884136%3:GOSUB 410:GCURSOR 1183PRINT *¢ ¥)>":GOSUB 418:E6CURSOR 111
238: GPRINT “98214001828422120808843220000802249884908886B1C":60SUB 4183 CURSOR 18:WAIT 3:PRINT o]
388: CLS :WAIT S58:CURSOR @:PRINT " ¥ ¥ ¥ Goodbye ¥ ¥ ¥“:iBEEP 2, 188, 588:BEEP 1, 188, 150

318: BEEP 1, 188, 580:BEEP 1, 83, 6583 BEEP 1, 88, 178:BEEP 1, 88, 5383 BEEP 1, 188, 5883 BEEP 1, 185, 1582

328: BEEP 1,180, 638:HWAIT 158:PRINT :CLS :WAIT 8:6CURSOR 15

338: GPRINT “3EBA1A2480182418001E280883CRARB400000B1E2018";

348: GPRINT “2P1E821C203CBB1E20883CPAR4600000203EPAPARB3CA4003R0B182C28"

350: GPRINT "0018243EB23CR4803R281824140803E043C002028149848048543C08018243C0B03E24180808";

368: GPRINT *182C28003C040800001E£2018281E£008182C288848543C008028843E002R2R140881C221C

378: WAIT 258:PRINT :WAIT B8:CLS :GCURSOR 45

388: GPRINT "24322C001C221C001C221CeR1C22]CRR008R3ER408103E00182418803C048018243E08" 3

388: GPRINT "182C28083C04002028140480041E2400182C2808018243E00841E24%:WAIT :PRINT :END

490: BEEP 2, 143, 783BEEP 1, 122, 264:BEEP 1, 143, 236:BEEP 1, 185, 319:BEEP 1, 112, 608:WAIT 280:PRINT :RETURN
410: BEEP 1,5, S:RETURN

Treibstoff- Hoéhe Geschwin-
vorrat digkeit

| l

MEMORY SAFE GUARD / AUTO POWER OFF

! e £ SR TN . A -

*\3"'&'" Tee B < 4%
| L I

o P e s o o (e ) = |~ B &
ONEDENOODEREOEEDE
DEDEEODERE DOEEE

BENDDODDON OEEEG

@mnﬂnmémm@m@ﬁéJ

e TR

Nach dem Start mit DEF L oder RUN ENTER erscheint obige Anzeige. Die Fallgeschwindigkeit nimmt in jeder Sekunde

;lm 1 m/s zu, die .Huhe um den Betrag der Fallgeschwindigkeit in m ab. Wird die Bremsrakete gezUndet (eine der Tasten
-.9 f?sthol ten), wird pro Sekunde 1-9 kg Treibstoff verbraucht und die Geschwindigkeit um 0-8 m/s verringert

Ziel ist es, mit dem Treibstoffvorrat auszukommen und die Rakete mit 1-5 m/s zu landen, sonst wird sie zeuwn..

Viel SpaB3 | R. Wulf, Friedrichsgaber Weg 130, 2000 Norderstedt

PC-1401/02/21 PC-1350

eessessaneg

mm oW m
U UM owm

130 303 13 o A
1 moumm

SRR LIRS AR AN

:Bﬁnwuﬂuummmaujn“;:mm;?; "'lﬂﬂﬂiﬂlﬂiﬁﬂliﬂﬁﬂm&ﬁﬂimn
iR RIHR IR

m g :g g :: :x:: g :g - w i 5 il B

R I TTE B el i
102 282 348 422 832 023 233 masecne

, =2 3 i 8 G ) 180 20 333 000 a2d am 123 v toa anaenn R EEER M RE EH1
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_— cluragh i I ommaltiion Yorm:

Es handelt sich hierbei im Kern um eine MC-Routine, welche die

Erzeugung beliebiger Tonfolgen mit dem Piezo-Lautsprecher des

it

Réchners ermoglicht.

Die Routine dirfte fir einen weiten Leserkreis von Interesse

sein, denn sie 13Bt sich in jedes BASIC-Programm einbauen und

358 233 24p Bit pat it
b s i o e

l3uft dariiber hinaus auf verschiedenen Rechnertypen. Probiert

!
i

wurde das mit dem PC-1401/62 sowie PC-1245.

i
HHHH

PC-1350

EBERHARD SCHMIDT Hornschuchpromenade 18
D-8510 Fiirth

i
HHHHHHHH

PC-1245/51
PC-1401/02

[MM

|

x3x3x PC—SYNTHESIZER 333

Wer ist es nicht leid, bei seinen Spielen stets nur auf das
langweilige BEEP zuriickgreifen zu konnen? Wie war’'s denn mal
mit FREE-JAZZ? Oder mit BEETHOVEN, CHOPIN? Machbar ist das nmit
einem kurzen Maschinenprogramm, das in einem beliebigen Bereich
des Programm- oder Standardvariablenspeichers stehen kann. Damit
man vom BASIC aus auf mehrere Melodien zugreifen kann, werden
Tondauer und Tonhohe aus einer Tabelle gelesen, deren Startad-
dresse in den Variablen HIGH(-Byte) und LOW(-Byte) steht.

180 285 108 812 212 312 130 218 QL 3418 1 |

HIgHIE
HHEHIRH
HHEHR R

il
!!!

i

Die Tabelle hat folgendes Format:

e

i

PC-1401/02/21
i

1.Byte gibt die Tondauer an (1...255)
2.Byte gibt die Tonhohe an (0...255)
USW., . .

das letzte Byte ist wieder die Tondauer
und hat den Wert 0 als Marke fir den
Riucksprung in das BASIC-Progranmnm.

T
N

R R IRH R R R IR R
[HE BRI R H

i

Die Routine laBt sich in jedes BASIC-Programm einbauen. Zur
Demonstration mit einem PC-1402 dient hier MASTERMIND von
Andreas Gutsche aus Heft 18, Seite 10.

10: Nach dem CLEAR werden HIGH und LOW des Datapointers auf
einen verniinftigen Wert gesetzt; der Tongenerator wird
mit 2 Melodien installiert.

40: HIGH und LOW werden auf eine beliebige Addresse des Pro-
grammspeichers gesetzt, damit man sich zu Spielbeginn das
Listing anhoren kann (es ist zwar prinzipiell egal, aber
beim PC-1401 sollte man es mit HIGH= &3C probieren).

250: Dem Spielergebnis angemessen, ist HIGH= &45 und LOW= &F6
470: bzw. HIGH= &46 und LOW= &22 angesagt.

540: TONGENERATOR, hier im Standardvariablenbereich ab &45D0.

Man darf dann natiirlich keine Standardvariablen verwenden,

sondern muB mit Feldern oder indizierten Variablen arbei~-
ten.

580: TRAUERMARSCH mit der Startaddresse HIGH= &45, LOW= &F6.
630: FUR ELISE; HIGH= &46, LOW= &22

in mich

total versessen.
=== Share—-CE+i40P -———

SHARP

680: SCHALTER; die aktuelle Startaddresse der Tabelle wird in
den Datapointer des Tongenerators geladen.

720: AUFRUF der Melodie mit CALL 'Startaddresse Tongenerator’.

Die automatische Druckererkennung in ZN 70 und das DEF-Symbol
in ZN 510 diirften aus dem Systemhandbuch von FISCHEL hinlanglich

bekannt sein. Der Standardvariablenbereich des PC-1245/51 be-
ginnt bei &C5D0.

beses

S0 waere er

Es besteht durchaus die Moglichkeit, daB die Routine auch auf
anderen SHARP's lauft (probieren!).

Wenn Picasso mich haette
ein ?7-Farb-Punkt-Matrix-DOrucker mit
serieller Schnittstelle.

COLOR DOT PRINTER

CE-140P

Wer nicht iiber TOOL-14 verfiigt, sollte ZN 1 bis ZN 3 ersatz-
los streichen, um ein versehentliches Aussteigen des Rechners
zu vermeiden.

In diesem Sinne: SHARP-over-Beathoven!

Heft 20 Seite &
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MASTERMIND 2311 P:AnNg
1:"P" REM MAGTERMIND
2:60T0 1A
3:" " CNLL 859092

1P:"n" CLENR :WNIT 10A08:
HIGH=846:L0W=822:
GOSUR S50

28:DIHM N(5),B¢5),C(5),E

$(RO¥16

3A:PRINT "¥% MASTERMIND
F¥X:UNIT

40: "J"HIGH=8&21: LOW=802A:

GOSUB 6399:GOSUB 232
sn:

[GHAES 2323322223222 22 2 24
¥ PRINT/LPRINT 3
P332 2233 552224

20: IF PEEK 1R194=0

PRINT = LPRINT
8A: IF PEEK 18104=15
PRINT = PRINT

an: "

100: "Rk kkd kb dkikkkkixy
X PROGRNAMM. . . *
¥  (N.GUTSCHE) X

PIORRS 2222233333328 2322 24

110: RANDNM

120:FNR X1=1 TO 4

13N:ACX1)>=RNN 6

1171 C(X1)=A(X1)

150 NEXT X1:S1=0

160:PR=A:RS=0

120: INPUT "DEINE ZAHL=7?
":21¢

1RA: IF 721$="2" GNTO 240

190:FNR L1=1 TN 4

2A0:01=UNL MIN¢ (Z18¢,U1,

1)

21A: IF 01<1 NR D156 WAIT
19A:PRINT “MIN: 1 N
NnX: B":WNAIT :GNTO 12
(5]

220:NEXT U1

23M:51=51+1

24A: IF Z21¢="7" THEN LET
ES(A)>="ES WNR "+
STRt A(1)+STRE A(2)+
STR$ N(3)>+STR¢ A(4):
WNIT 190

250: IF 21¢="2" THEN LET
HIGH=845: LNW=8F6:
GNSUR K9A:GNSUR 239

260: IF 216="2" PRINT Eé¢
B:WAIT :6GNTO 490

270:FOR X1=1 TO 4:B(X1)=
unL (RID$ (Z1$,X1,1)
b

7R0:NEXT X1

290:FOR X1=1 T0 4:1F n(X
1)=R(X1> THEN LET RR
=RR+1: N(X1)=A(X1)+6:
B(X1)=-B(X1)

300: NEXT X1

31@:FNR X1=1 T0 4

370:FOR Yi=1 TO 4

330: IF X1=Y1 GOTO 350

340: IF R(Y1>=A(X1) THEN
LET RS=RS+1:B(Y1)=-B
(Y1):N(X1)=N(X1)+62
GOTO 360

350: NEXT Y1

368:NEXT X1

379: IF RR=4 THEN LET ERG
=2222:G0T0 480

380:ERG=( INT (2/8%1@°RR
3)%18° (4=-RR)

390: ERG=ERG+( INT (1-8%1
8°RS)>)

4@B:FOR X1=1 TO 4:B(X1)=
ABS (B(X1)):NEXT X1

410:E$(@)=STR¢ B(1)+STR¢
B(2)+STRé B(3>+STR¢
BCad+" ("+STR$ S1+"
> "+CHR$ 91+STR$ ERG
+CHR¢ 893

420:PRINT E$(©)

430: IF ERG=2222 GOTO 470

448:FOR X1=1 TO 4:A(X1)=
\CC(X1):NEXT X1

450: IF S1=8 THEN LET 21¢
="2":GOTO 240

460:60TO 168

478:H16GH=846:L0OW=822:
6NSUB 698

488:GNSUB 230:BEEP 2:
WNIT 188:PRINT “238¢
RICHTIG 2928":WAIT

49Q: "

o A 2322223323822 23227
¥ DEF-SYMBOL %
P333232332822223%2¢1

S510:POKE 28733, 34:PRINT

“NOCHMNL? >> Js/N*
528: "N" END
S30:
540: “"AXk¥F A FFTFXTRIIIXY
% TONGENERATOR ¥
P33T TE333 333822233
550: POKE 81508,16,HIGH,L
0OW,139,0,2,24,103,8,
56, 27,52, 218,283,218
, 209,218, 52,18,95, 92

560: POKE 84SES, 16,223,42
»1,52,96, 235,223,427,
1,42,15,182,8,52,33,
55

s5298: "

S80: “X¥kxF¥EF AT ALAXER
* TRAUERMARSCH ¥
F2333223822¢222 23282

5908:POKE 845F6,218, 96,25

5,8, 249, 96, 255,0,160
,108, 255, 8, 249, 96, 25
5,0, 240, 82, 255,08

600: POKE &460Nn,160,84,25

5,0,16@, 84, 255,0,160

» 96,255, 0, 168, 96, 255

9,160,108, 255, 0
610: POKE 8461E,248,96,0
629: "

(Rl A 2522282332223 223221
*  FUER ELISE ¥
E3333333333332383244

640: POKE 84622,160,96,16

8,188,168, 96,169,102
»160,96,128,128,144,
108,144,121,224

65R: POKE 84633,144,0

668: RETURN

670: "

[(:CHRE 2333223322223 33221
* SCHALTER %
P32 223¢3333233%33324

6309: POKE £45D1,HIGH, LOW

700: RETURN

21e:"

Pl Hab $32 232832622 23233224
* AUFRUF *
P 2323222332323 323+

7308:CALL &4SD8

2408: RETURN

25a: "

2BQ: MnmnnRnAnanannAnn .
" EBERHARD SCHMIOT *
" HORNSCHUCHPRNM. 18"

778:" D-851@ FUERTH %
1234 (1) (1)

2256 (2> [111)

$522 (3> (2200]

5652 (4) [2220)

5626 (5> [2211]

S662 (6> [2222)

9% RICHTIG 2¢2°¢

NOCHMAL? >> Js/N

6543 (1) (2011)
6543 (2> [2011)
6543 (3) [2A11)
6543 (4) [(2P11]
6543 (5> [2011]
6513 (6> [2911)
6543 (2> [(7011)
6543 «(8) [2A11)
ES WAR 4613

NOCRMAL? >> JsN

Heft 20
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P dadad

Frage “Dez.

Dez.-zahl
entsprechend.

Ist man bei

WICHTIG !
O0.XXXX...

1480:"A":CLEAR :WAIT

1419:PRINT "ZAHLENUMREC
HNUNG®

1411:PRINT "BASIS 2-18"

1412:PRINT *AEBBRUCE MIT

ev

14155 UARLT

14208: INPUT "A:DEZ>?B:?2)
DEZ"3D$

1430: IF D$="B" THEN 163
9

143S: IF D$="8° THEN END

1440:DIM L(33):DIM C$(D
I*33

14502 INPUT "DEZ.ZAKL 2
*32

1455:IF Z=9 THEN 1420

1460: INPUT "ZUR BASIS *
iB

1478: =9

1480: [=]+1

1498:R= INT (Z/B)

15883 L(1)=Z-R+B:2=R

15193 IF R=9 THEN 1530

1520: G070 1480

1538:F0R J=I TO 1 STEP
=1

1548:IF LCJ)»=10 THEN 1
599

1558:C$(8)=C$(0)+3TRS (
L(I))

IS6Q:NEXT J

1STOLPRINT "= *3C$(0)5"
B:*iB

1571:U=LEN C$(9)

1572:IF U>14 THEN PRINT
MIDS (C$(AYy15,U~1
4)3" B:";B

1573: IF U>39 THEN PRINT
MIDS (C5(B)s31,2)3
" B:"iB

1575:C$(@)Y=""

1588:607T0 1450

1590 N$="ABCDEF"

16009: L(I)=L(J)=9

1610:C$(0)=C$(Q)+MIDS ¢
NS, LCT)s 1D

1620: 6070 1560

1630:CLEAR :DIM Z8(0)+3

2

16353 INPUT “ZAHL :"§28¢(
8)

1637:IF Z$(8)="0" THEN
1420

1640 INPUT “BASIS:*:B

1659:N=0:L=LEN Z$(0):IF
L=1 THEN 1785

1660:FOR I=1 TO L~1

1670:E=ASC MID$ (Z$(0),
Iy1)-48

1680¢ IF E>9 THEN LET E=
E-7

1690: N=(N+E)*B

1700 NEXT I

1705:N=N+ASC MIDS (Z2$(9
Ysly12-48

1706 1IF ASC MIDS (28(B)
yLy 13557 THEN LET
NaN-7

Zahl
umgeKehrte Weg der
erfolgt

Programm 1: Nach Start mit DEF "A" muB
bei folgender Zeile die 1. Eingabe gemacht werden:A:DEZ)>?B:?>DEZ
dezimale
Basis
anschliefend

Das bedeutet:Bei Eingabe von A Kkann
eingegeben werden,die dann in eine
umgerechnet werden Kann.Diese Basis

" Kommt man
Umrechnung,also
nach Eingabe von

Programm 2: Start mit DEF "S"
“?-> DEZ.BRUCH (B) "
A" ein Dez.-bruch in einen Bruch
Bei "B" entsprechend umgekehrt.

:Der einzugebene Bruch muf die folgende Form haben:
/Kentnisse

werden vorausgesetzt.

dber die

171@:PRINT "="3iN3" DEZ.

720:G0T0 1635
1730:*S¥:CLEAR :HAIT
1748:PRINT *UMWANDLUNG

YON®:PRINT "BRUECH
EN VERSCH..®:PRINT
*ZAHLENSYSTEME":

PRINT "ABBRUCH MIT

1741:PRINT "MAX.18 NACH
KOMMA®*:PRINT “STEL
LEN"

1745:HAIT

1750: PRINT *DEZ, BRUCH-)>
2¢A)°

17602 INPUT *2-)>DEZ.3RUC
H(B)"iD$

1770:1F D$="B" THEN 195
)

1775:1F D$="6" THEN END

1788:DIM C$(Q)*12:DIM L
(18)

17982 INPUT *DEZ.BRUCH:"
iC

1795:IF C=0 THEN 1750

18@0: INPUT "ZUR BASIS:®
iB

18108:FOR I=1 TO 10

1828:L(I)= INT (C*B):C=
CxB-LC(I)

1830: NEXT I

1849:C$(0)="0,"

1858:FOR I=1 TO 18

1868: IF L(I)>>9 THEN 191
]

1870:C$(D)=C$(N)+STRS (
LCI))

1880 NEXT I

1890:PRINT "=";C$(Q)

19609:G0TO 1798

1910:LCI)=L(1)~9

1920:N$="ABCDEF"

1930:C$(0)=CS$(B)+NID$ ¢
NS LCI)»1)

1949:G0T0 1880

1950:CLEAR :DIM Z$(@)*1
2

1969: INPUT "BRUCH:";Z$(
2) -

1965: IF Z2$(8)="9" THEN
1759

19701 INPUT “BASIS:"iB

1980:N=0:L=LEN (Z$(9))

1990:FOR I=L TO 3 STEP
-1

2000:E=ASC MIDS (Z4(8),
1)1)-48

2019:IF E>9 THEN LET E=
E-7

2020:N=(N+E) /3B

2039:1NEXT I

2849:PRINT “="iN

2059:60T0 1969

Andreas Gutsche
Delpzeile 10
1000 Berlin 13

eine

wird
eingegeben.Das Resultat erscheint dann mit dem

wobei x die gewshlte Basis ist.Bei Eingabe
wieder
Zahl

einer

Struktur

einigen

der

Zusatz
-0"
ins

* Zahlenkonvertierung *x PC—1401/7/02

Hinwe isen

Zahl
2-16
wB ST
auf die

Hauptmend.Der
der Basis
-B-

2-16 in

im Hauptmend

angekommen,wird bei Elngabe von
mit anderer Basis umgerechnet.

von Zahlensystemen

PC= 1500
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TYP-O-MAT fiur den MZ-700

Das Textprogramm "TYP-O-MAT" bendtigt eine Quick-Disk und-einen
Drucker.

1)Monitor gesteuert,d.h. alle wichtigen Befehlen werden in einem
Befehlsmenii angezeigt.
2)Die Umlaute sind liber die normale Tastatur erreichbar.
3)Bildschirm-orientiertes Eingeben und Editieren, d.h. normale
Kursorsteuerung ist mdglich.
4)Seitensystem, d.h. eine Seite hat 24 Zeilen, wobei die Lange der
Zeile zwischen 40 und 80 Zeichen einstellbar ist.
5)Horizontales und vertikales Scrolling, d.h. das Textfenster wird
mit Hilfe der Kursortasten tber den Text gefiihrt.
6)Seitenscrollen, d.h. es kan vorwarts und riickwarts gebladtter
werden
7)Tabulatorfunktionen vorhanden.
8)Das Suchen von bestimmten Texten ist mdglich.
9) CTRL-Funktionen, wie =z.B. das Einfiigen von Leerzeilen, das Ko-
pieren einer Seite etc.
10)Die Texte konnen sowohl auf Diskette wie auf Kassette gespei-
chert werden.
11)Druckbefehlen konnen im Text versteckt werden, so daB z.B.
Worter unterstrichen,in Fettdruck etc. gedruckt werden.
12) TYP-O-MAT wurde fir 90% in Basic geschrieben, so daB eigene
Winsche einfach intergriert werden kdnnen.

inkl.14% Mwst.

PROGRAMMIERUNG
IN BASIC

Beste lnummer: Preis:DM 59,-

M2-620 MIT DIESEM I3@ANEXT Y

PROGRAMM IST ES MOEGLICH,SICH GLEICH- 1128 XNBOL 318,937,181,
ZEITIG BIS XU ACHT TIPS FUER DIE LOTTO~ !5 SYNBOLL318,185,"2",1,1,6
ZAHLEN 6 AUS 49 GEBEN 2U LASSEN.ALSO 152 SYNROL L3183, /8051158
MIT EINEM TASTEN DRUCK EINEN GANZEN 179 8STHBOCESAa sl 21t LD
OTTOSCHEIN UDLLS 189 SYNMBOLL318,129,"5", |, |,@
ok YT b 196 SYMBOLL31@,138,"6", |, |,@
Tl BLSCHELDER WeG » 288 SYHBOLL31@, 146, 7", 1, 1,8
) o B TR S | e 219 SYMBOLL318, 154, "8", |, 1,5
AT 220 DIM AC49)

40 STMBOLL31S, 18, "XLOTTOZAHLENX", 3, 3, 8 238 FOR 1=1TOB:CURSORS, I} +1
Lk 242 FOR J=1T06

68 STYMBOLL11SS,48,". 6 AUS 49 .",2,2,8 258 2=INTCRNDC13%43)+1

78 SYMBOL[31250, 198, "M, 1. 1986, |, 1,8 2000 N CEISIRTHENI2S0

88 SYMBOLL3135,6@, "BIS U ACHT TIPS SIND 278 AUZ)=1:PRINT Z;:NEXT J
MOEGLICHY", 1, 1,0 282 RRINTNERT i1

98 CLRSOR 1,10 Al (Ll

18@ INPUT“WIEVIELE TIPS MOECHTEN SIE HAB 399 PRINT" XFALLS SIE WEITERE TIPS WUENS
T CHEN, GEBEN SIE RUN EINZXXXX¥X¥$¥%
118 FOR Y=97 TO 157 STEP 8 b

310 STMBOILL11220,100,"Vie|",2,3,8
328 SYMBOLL11208, 130, "Glueck?*,2,3,8
353 END

Ready

128 SYMBOLL312,Y,".TIP:",1,1,8

letzte meldung:

fischel gmbh entdeckt neue hardware fir mz-80 a #stop* es gibt
noch einen hersteller von rs-232c~interfaces und glnstigen speicherer-
weiterungen #stop# natirlich mit anpassung an cp/m #stop#

fir modem7 bzw. dbase Il geeignet #stop#* hardware zum ankop-

peln an ecb-bus ebenfalls vorhanden #stop# dadurch noch mehr
hardware verfigbar #stop# verhandlungen mit den herstellern

laufen bereits #stop* unbedingt ndchste ausgaben von "alles fir

sharp~computer"lesen #stop#

gez. fischel gmbh
bereich mz-80 a

W75 A XS 15.L A

W 7L EXA T ELEXER

Heft 20 Seite 21
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DA DER SHARP PC~1243 IN
LETZTER ZEIT IM 3E2UG
AUF PROGRAMMLISTINGS
ETWAS KURZ GEKOWMEN IST,
MOECHTE ICH IHNEN EIN
PAAR AMUESANTE ABER AUCH
NUETZLICHE PROGRAMME
YORSTELLEN.

DAS ERSTE PROGRAHM
STELLT EIN KLEINES
HILFSPROGRANM DAR> DAS
SICH BEI KLEINEREN
SCHREIBARBEITEN ALS
3ESONDERS NUETZLICH ER-
KEIST (NMIT IHM WURDE
AUCH DIESER TEXT GE-
SCHRIEBEN).

DAS ZWEITE IST EINE
EINFACHE GRAPHISCHE DAR-
STELLUNG DER TRIGONO-
NETRISCHEN FUNKTIONEN
Y=SIN X UND Y=COS X,

DIE IN DER ANZEIGE DES
PC-1245 DARGESTELLT WER-
DEN.

DAS DRITTE PROGRAMM
IST
EIN GRAFIKPROGRAMM
DAS DEN KOPF DARSTELLT:
DER AUF DER ANZEIGE
DES PC-135@ AUF DEM
ANKENDUNGSHANDBUCH DES
PC~1350 ZU SEHEN IST.

YIEL SPASS BEIN
AUSPROBIEREN !

LISTING 1:

19:PRINT °SCHREIBMASCHI
NE®
20:PAUSE "BITTE DRUCKER

38:PRINT *EINSCHALTEN !
40:DIN B$(9)=48,C$(0)e2
3

38:B$(0)="":10$(@)="":p=
8:B=9: INPUT 3$(8):C
$(8)=Bs(a)

60:1F LEN Bs$(Q))=25
GOSUB 508: IF A=)
GOTO S8

7TO:LPRINT C$¢@)

803IF B=1 LPRINT RIGHTS
(B$(B)» LEN B$(8)~
LEN C$¢@))

99:G0TO 30

500:A=9:C$(@)= LEFTS (C$
(@), LEN C$(@)-1)

S85:IF C$(@)="° LET A=1:
RETURN

S10:IF RIGHTS (C8$(8)»1)
<>* ® GOTO g60

920:B=1: RETURN

KAPAZITAET (OHNE DIN):
273 BYTES

KAPAZITAET (MIT DIM):
360 BYTES

LISTING 2:

7:CLEAR : DIM B(16),Bs
(8)
8:PAUSE "GRAPHISCHE DA
R-'
9:PAUSE °"STELLUNG YON®
18:PAUSE *<1> Y=aSIN %
28:PAUSE "¢2> Y=COS X
30:INPUT Y: IF (Y>2) OR
(Y<1)=1 GOTO 18
48:0N Y GOTO 100,200
38:DATA 81412:1515152,4
18116132,64764:64,32
11618
68:DATA 8116532:6416416
413291618141251,1,1,
2:4,8
100:X=50:B$(Q)="
=SIN X*: GOSUB 589
150:END
200:X=60:3$(8)=" Y
=C0S X*: GOSUB 580
250:END
S80:UAIT @
S18:PRINT B$(8): CALL 21
1E0
S20:RESTORE X: FOR I=9
TO 16
S38:READ B(I): IF BCINC)
8 LET BCI)=B(I)+8
S49:POKE 63499+1,B(I):
NEXT I: POKE 63498,1
27

SS0:CALL &1D23: RETURN

KAPAZITAET (OHNE DIM):
399 BYTES

KAPAZITAET (MIT DIM):
363 BYTES

LISTING 3:

1:A=2F310:B=£Fg00

2:WAIT 9: PRINT °°:
CALL &11EQ

S:POKE B+14,127: POKE
B+45,127

19:POKE A+65112,28,306
3523527531563,127512
4,120,96

11:POKE A+5:64560514515
231511513519531,127,
12651245112

12:POKE A+5596:28:7»7s1
515:697519,127,127s1
26,120

13:POKE A+5,112,7853,3)
71166567535 7:639127,
127,124

14:POKE A+55120539565,1
299,33,33,65:3,31,12
711275126

13:POKE A+9,124,19596:0
21135161 16532,65,79
12751275127

16:POKE A+S:1265735112s
64512057257251699613
916351275127

L7:POKE A+55127,1005120
2327124510051900,8, 11
2:19:31563:127,64

Das Buch bringt ihren

HARDWARE-HANDBUCH Fuf
UER SHARP PC 1560(A)
fEU BEL FISCHEL

SRR

18:POKE A+S, 127,309,124
167126, 39:30,4512059
1185315127596

19:POKE A+5,127,89:62,8
16318912592) 1249447y
15,127,112

20:POKE A+5,127544,31,4
131144,76165:6252,3)
721275120

21:POKE A+455416322,1%
12:79122,38532315 1y
19671635124

22:POKE A+459653151157s
1,103511,19516,15:8,
9533,31,126

25:POKE A+3764148515:5,
318:115:5,958,7:9,0,
169155127

24:POKE A+3596524y75251
164157:2:494+3:0:0:8
171,127

25:POKE A+3148176,67,65
16413272851566525150
18145995 127,64

26:POKE A+3724,38,33,96
196116514564:33:138)
9y852,113963196

27:POKE A+3,12,19s16511
2148972571132,16,0,0
1819565,56,31,48,64»
64

28:POKE A+3:7:9:8,56,88
136135516587818,8,0,
965285 15524,32,32,64
164

29:POKE A+35314+4,28,44
182581572:4:990,0,64
148, 14,75 12516516532
132164164

30:POKE A+3515252,78+86
1107,10653672,64:0,0
1981245753,6181585 169
16932132,64164

S1:POKE A+3:851:65139r4
3152,116+82,65:32,0,
64748112531153:4+4,8
18116516532,96

32:POKE A+3:64,64+32,19
121,265,508, 105,32, 16,
9796524165119:152,2,
47418585 16148,64

33:POKE A+1564,64,32,32
»1619,10,13,29,52,80

343POKE A+12,8564548,12
131010:0515152:2,494
18124596

35:POKE A164532:32;1691
63814+5565145265104,
4961245691

36:POKE A+2050:85151,2,
2145125112

50:G070 1

KAPAZITAET: 1481 BYTES

LILIIILI0202777000722227
’ STEPHAN DEMES Vs
/ NEWERHEG 29 7
76648 WADERN-NUNKIRCHEN/
LIVIIIIII207200070000777

*!"‘“5,'!%:;,.,

‘ IREmmt
! ll‘

DEN SHARP PC 1500(A)
NIEU BED FISCHEL

LRI
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Schneller als BASIC: Anweisung Geschwindigkeits-
steigerung um den
: Faktor

BASIC -Compiler fur den PC-1500

In den bisherigen Informationen zum BASIC-Compiler wurde ein A=B +C

Problemkreis noch nicht angesprochen: Die Rechengeschwindigkeit A=B*C

bei den mathematischen Operationen wie +, -, *, /, SQR, EXP, ... A=B/C Ll

Diese Rechenoperationen sind sehr zeitaufwendig und kénnen durch FOR A = 0 TO 5000 :

den Compiler nicht beschleunigt werden, da sie bereits in Maschi- NEXT A 3

nensprache programmiert sind. BASIC-Programme, die viele dieser IE=SJFt K 6

Operationen enthalten, werden deswegen "nur" etwa doppelt so Li=RIESR K 7

schnell. Es bietet sich aber eine Abhilfe an: Bei vielen Variablen 1=J/K 7

ist bekannt, daB sie nur ganzzahlige Werte (..., -2, -1, 0, 1, 2, FOR I = 0 TO 5000 :

..) annehmen und keine Nachkommastellen besitzen. Die oben NEXT I 10
Operationen sind aber fiir beliebige Zahlen program-

genannten ‘
miert. Wenn man z.B. bei einer Multiplikation weiBf, daR die beteiligten Zahlen ganzzahlig, also Integerzahlen sind,
Zu diesem Zweck ist im Compiler eine

dann kann man das Unterprogramm zur Multiplikation wesentlich vereinfachen.

Integer-Arithmetik fiir die /, <, =, > eingebaut. lJe

Integer-Arithmetik einschalten oder nicht. Wenn sie verwendet wird, dann werden (#hnlich wie bei der Programmier-
K, L, M oder N als Integervariablen

: man diese
Operationen +, -, *, nach Bedarf kann es

sprache FORTRAN) alle numerischen Variablen mit den Anfangsbuchstaben I, J,
aufgefaBt. Die Tabelle gibt AufschluBl iiber die Steigerung der Rechengeschwindigkeit beim 'normalen" Compilerbetrieb

und bei Verwendung der Integer-Arithmetik gegeniiber BASIC.

Der Compiler mit einer ausfithrlichen Bedienungsanleitung ist bei der Fischel GmbH erhﬁltl?ch. Preis: DM 98.- per

Vorkasse. (Bei Nachnahmelieferung zuziiglich Porto.) inkl . 14=Mwst .

Basic
Ergdnzung zum Beitrag "Schnelle Wandlung eée
DEZ - BIN® Sc/)h 45(‘)1},9‘1
e/ S
Weitere unbekannte Maschinenbefehle der PC1500A-CPU LH5801 Sk K Prq“'e

Die CPU des PC1500A besitzt noch zwei weitere unbekannte
Maschinenbefehle, die der Verfasser auf ihre Funktion hin
entschliisselt hat. Es handelt sich hierbei um die OP-Codes

&FF und &3C.

SFF : RES XL ; Operation : XL=-&f0 _ SOFTWARE — RECHT
&3C : DDC A ; Operation : A=A -C , C=1 =
Die Bestimmungen des Urheber- und Wettbewerbsrechts fir
Zum Maschinenbefehl RES XL (Reset XL) ist zu sagen, daB (Enechgﬂ

ektire fir alle, die Software herstellen, kaufen oder verkaufen)
Dr. Roger Dorsch/Bemd
Das Buch behandelt bzw. beantwortet folgende Fragen:
1. Was bedeutet der COPYRIGHT-Vermerk?
. Waeshalb lassen sich manche Programme nicht kopieren?

das XL-Register geloscht b.z.w mit &9@ geladen wird. Ge-
genuber dem dquivalenten Befehl LDI XL,#@ wird immerhin

S"" Byte eingespart. Ist es erlaubt, auslandische Software ins Deutsche zu Gbersetzen?
; : ; 5 are ins zu
er Maschinenbefehl DDC A (Decimal Decrement Akkumulator) . Zu welchem Zweck darf man ein Programm kopieren? -

2
2
subtrahiert vom Akkumulator das negierfe Carry-Flag. Diese 5. Wer darf Software verkaufen?
gperatwn 18uft im Akkumulator dezimal ab. Nach jeder Aus- 8 a&"‘?’;‘mm.ﬁ“"aggmm’""'w““"'”sﬂm
i A 3 et . Wer informiert Gber Gerichtsurteile und d der Rechtsprechung?
uhr:ng von DDC A wird das Carry-Flag gesetzt. Beispiel: 8. wndkaggsmg;huwmw:ko&;nschmggn’md o
2000 o A=209:(C= . Worin rheberrechtsschutz fiir Software?
A=§ggfg-? % ggg 2 :_ggg:g_} gg’;ggi:dzge""e“ 10. Walche Behdrden, Gerichte und Anwalte sind im Strefttal zustindig?
3C= - A= sC= . 11. Weiche Anspriiche lassen sich durchsetzen?
A=&F@;C=§ - DDC A - A=&E9;C=1 6242 Kronberg/Ts. 12. Welche Musterprozessa sind entschieden?
g ; : 2 : 13. Welche Vereinbaru soll ein Lizenzvertrag enthaiten?
Die mnemonischen Bezeichnungen fiir die neuen Befehle wurden 14. Weiche Rechta und Pflichten ergeben sich fur den Arbeitgeber und Arbeitnehmer?

hinsichtlich ihrer englischsprachigen Bedeutung vom Ver-
fasser festgelegt.

Der Mikroprozessor LH5801 enthdlt noch mehr unbekannte In-
struktionen, deren Bedeutung erst noch ergriindet werden
muB,was recht aufwendig ist. Hier gibt es noch ein paar
harte Niisse zu knacken.

ISBN: 3-924327-02-5 - ca. 120 Seiten Umtang (DIN AS5), strapazierfahiger Einband.
29,~ DM, inkl. 7% MWSL., (Nachnahme; Vorauskasse (Scheck) oder Uberweisung auf
Postscheckkonto Nr. 46 15 33-103 (Bin (West))

Fischel GmbH, Kaiser-Friedrich-StraBe 54a, D-1000 Berlin 12
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Die Tastatur: Werkzeug zum ﬁhéhziellen Erfolg

PC-1421 Technische Daten

Oisplay 16steilige Flussigkristalianzeige mit § x 7 Punkte pro
Business/Finanz- Zachen 2 STE
Funktionen e o =
Sie kbnn:a;uckl m QLFM::u Normat umechnur:. .Ou:dlatwrul Ouum und Potenz- ;
~ ) tionen in BASIC- Prog:amn‘:en 3| cereen . Soeicher, v Funktionen usw.
a verwenden. o = ‘
Definitionstaste = SHIFT-Taste Finanz ull-hlmbnum'wuv&cu«rg‘:vwu:-,
Sotortiger Zugrilf auf 18 Ihrer @ E Zum Abrufen cer D
Bogramme: A | - :longn.dto Gber den Tasten :i‘imm-cn«mn 3054 Bye
CAL/BASIC-Tasten gl ] lEl BODEA 2big gekonnzeichnet 31nd. ich: 208 Byte
Die CAL Tast dient zum Wahien | EOIOODOERE =B a B m}m| § U :g: &{aﬂ;‘m;@"ﬂmmm
(E1N und statisttiscnen STAT nneneeoooo K BB BEE ; sasic-kommandotasten :5 FORNEXT Schietton 5 Kebarspeichor
Buschnynqen und die Veremlachle Eingabe der 18 am rsorVersetzung (», -u-nlogmguus;.m,asw
T schen Modi e ver ilo au u
W‘r’\&?&mzrmmm us EBEEEBEEE n--B_J ilosian BASIC- Sf‘v.;sthw:am nd abwart
9 Uthium-Batterie (CA-2032) x 2, ca. 300 Stunden
Integrierte Funktionen fiir die meisten finanziellen Anwendungen; [sesnem—Tosw —
H H 11 H Abmessungen 170(8) x X 72(Nmm
programmierbar in BASIC fiir besondere Einsatzzwecke = e
icht Ca 150g
Standarszubence Beciomsngmanieniong.
Der PC-1421 wurde fir Personen entworfen, die in den Bereichen Bankwesen, Marketing und Sondertubeher CE.126P ThermaldrochenKassetion interlace
Einzelhandel oder mit Immobilien und Wertpapieren arbeiten und daher haufig finanzielle
Berechnungen durchfihren missen. Seine eingebauten Funktionen kénnen viele finanzielle TR
Problemstellungen schnell und automatisch I6sen. BASIC-Spezifikationen
Fir besondere Einsatzzwecke kann der PC-1421 programmiert werden. Die sofort abrufbaren
BASIC-Kommandos ermdglichen schnelles Programmieren. Seine leistungsstarken Business/ | " B 1 e P O S e

die gesamte Arbeit und gibt Ihnen die Lésung.

Finanz-Funktionen lassen sich im BASIC-Modus einsetzen. Er kann sogar Informatlone
mit Worten (“INTEREST RATE?") abfragen. Sobald das Programm gespeichert
ist, brauchen Sie nur noch die Werte einzugeben. Der PC-1421 erledigt

m‘

ACC. AMAT, BGN OFF. 8GN ON

INPUT, PRINT, LPRINT, PAUSE, USING, WAIT,
IF.THEN., STOP, GOTO, ON..GOTO. GOSUB,
ON..GOSUB, FOR. TQ..STEP. NEXT, ENO. DM, LET,
REM_ DATA, READ. RESTORE. BEEP. AREAD, CLEAR
22"(‘1?;3{“ DEGREE, RADIAN, GRAD, ERASE,

Finanz

Beispiel 2: Anzahl von Kombinationen,
Berechnung mit Fakultaten

n!
pers i (n=-nl

Beispiel 1:
Hypothekentilgung

Die Formel far die monatlich ausgeglichene
Tilgung der Hypothek ist:
Tilgung =PV 31 -(1+1)""7)

Dabei sind: PV = Zsitwert (Darlehnsumme)
i = Jahricher Zinssatz (Dezimalwert)
n = Anzahl der Rickzahlungen

Zum Umstellen auf eine monatliche Basis wird i
durch 12 geteilt und n mit 12 multipliziert.

Wie hoch ist die monatliche Riickzahlung fir eine
$70,000 Hypothek bei 13% dber 30 Jahre? Mit den
BASIC-Kommandos sieht das Programm {(r diese
Berechnung wie folgt aus:

=ALS=TASCHENCOMRUIER

Finanz COMP, EFF, APR, DAYSL DAYST

SiN, COS, TAN, ASN, ACS. ATN, LN, LOG, EXP. DEG,

OMS, RND, SGN, ABS, INT, Pi(x). AHS, AHC, AMT,

CUR, FACT, REC, SCU, HSN. MCS, HTN, POL. RCP,

ROT, TEN, LEFTS, RIGHTS, MID3, ASC, VAL, LEN,
CHRS, STRS, SOR(Y ), MDF

Normal

CSAVE. CLOAD, CLOAD?. INPUT I, PRINT I

Operatoren

+. =, L)L >, <, &, 5, <>, =,.AAND,
OR, NOT
sens Variable A-Z, AS-Z8, rwerdimensionale Felder moglich
Tastenbetétigung Somatigs TNKEYS, ..

Die Taste Basic so oft drcken, bis die Anzeige
PRO erscheint.

10: “A”: INPUT “N=";N, “R=";R ENTER!

20: G=FACT N/AFACT R¥ FACT (N-R)) ENTER
30: PRINT G _ENTER’

4Q: END ENTER'

Die Taste Basic) erneut driicken, um den RUN-Modus zu

wahlen.
SHIFT _RUN] ENTER!(oder _OEF. (4)) 0} R
5 ENTER’ R=__ )
3 ENTER. (=] g )
Beim PC-1421 reichen 4 Schrille 10r die Programmierung dieser

Funktion aus, bei Ci , die

nicht Gber die FACT-Funktion verfGgen, dalir 15 Schritte benotigt werden.

Tastenbetatigung

Die Taste [BASIC] so oft dricken, bis die
Anzeige PRO erscheint.

HINWEIS: Zur Eingabe von Funktionen, die Gber den Tasten
angegeben sind, die Taste |SHIFT; driicken.

18 PRINT “MORTGAGE PAYMENT" | ENTER)

20 INPUT "V =2V, “I= 72" L "N = ?"; N _ENTER;

30 P =V £ (U12)(1 - (1 +(U12)A(~ N % 12)) [ENTER)

40 PRINT “PAYMENT $"; P (ENTER!

50 END. ENTER,

Die Taste ‘8Asic] erneut dricken, um den RUN-Modus

zu wahlen. Dann RUN eingeben und ENTER dricken. Das
Display zeigt MORTGAGE PAYMENT. Die ENTER-Taste erneut

dricken,

Das Display zeigt: (V=72 )

Eingabe: 70023 ENTER|

Fortsetzen: Anzeige Elngabe
=2 _ 13 ENTER.

JOEN'TER

Jetzt zeigt cg;splay fm
BASIC-Modus: Verbliiffende Leistung und Vielfaltigkeit

1- 18 Sofort-Tasten fir die am haufigsten verwendeten BASIC-Kommandos
£2. 4,2 KByte RAM mit 3454 Programmschritten

3. 8 separate Programmadressen

I~ IIIIIIIIlllIUIIIHIIIIIIIIUIIIIUlll/
Fraogramme wund
Pragrammiertips
fiuir den
SHARP PC-11@a

Taschen-Computer

L 20214
EISCHEL Gt F.lawatseh
L L st g

SHARP=Camputer
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4- Finanz-Funktionen k&nnen in BASIC-Programmen verwendet werden
5. Letzte-Antwort-Funktion
6. 2 speicher

7- Klammerung in 15 Ebenen und Operationen in 8 Ebenen
8- Drucker/Cassetten-Interface (Modell CE-126P) als Sandarm iaaka-

Tastenbetitigung

Beispiel 1: Barwertanalyse { Tasi: EICAE so oft dricken, bis die Anzeige FIN
Berechnung des Netto-Zeitwertsund "™
i S  — - P13
des internen Rilckflusses (SHeT) (X ) (S58FT) (V4B 2
25(1)
Sie wollen elnen Taxi-Betrieb grinden und kaufen 9000 (X3 2 T+ 16000 (=) EFE(A ) (534:000.60) Begleitheft mit einigen
zwel Taxen f0r Jo omgggoéfle Gowerbt:’b:ga:g 5 [SHFT) (W) 9500 (GA) C3:508.89) pr ispielen
tigung kostet DM16. @ erwarten, 22000 (1) (27;000.00) Ogrammbelsple
Gesamt-Einnahmen (abz0glich Kosten) sich in
o Forurienden lt;:l(f Sahnait omssogllanmcn (SET) (WPV)
belauf rden. Nach 6 Jahren wollen Sie den (&) (R [ 21.86)
Betrieb {0r DM22.000 verkaufen, Kajkulleren Sie S8 FISCHEL GmbH P LAWATSCH
den NPV (Netto-Zeitwert) und den IRR (Intemer Der negative Wert far NPV zeigt, daB das Ziel von 25% nicht :
Rackflug), um zu sehen, ob sich Ihr trebt 3
eIk S o il et emsicht wird Die tatsachliche inteme Rackflurate ist
Hinweis: Zur Darsteilung von Null wird das Symbol 8 verwendet, um die Zah!
. ® vom Oz L
=ALS-TASCHENRECHNER
.. Tastenbetitigung
Beispiel 2: Statisticshe Berechnung mit  taste (€ai) so oft dracken, bis die Anzeige
einer Variablen ST encheint, '
Bei der Eingabe der einzelnen Stichprobenwerte ]
Berechnung von Standardabweichung, Mittelwert erscheint jeweils die Nummer rechts auf dem Display. s
und Streuung (S.)® aus den folgenden Daten: s
Wert % | 4% | 55 | 6 3 S essrome =S )
Haufigkelt 1 1 5 2 45 o ena)
55x5 e inmial
65x2 [y I
TSHIFT) (@) (Einstellung auf 2 Nachkommastelien)
Mittelwert: Eiaile 4 [ ¥ X :
Standardabwelchung: (S5T) (57) Cszm Bizooms
Streuung: (ST (2 888
-
ES8
= gz EEEE
: =
CAL-Modus: Finanzen und Statistiken leichtgemacht g B
£ E EEES
E BEEE
1- Die leistungsfahigen Business/Finanz-Funktionen lassen sich auch in gggg
BASIC-Programmen einsetzen = £EEE &
EEEE
2- Das leicht ablesbare 16-stellige Punktmatrix-Display zeigt bis zu - gg
10-stellige Werte (10 +2 Exponentstellen) c .g
=
3- Ein Speicher, zuganglich mit 3 Tasten, exklusiv fir den CAL-Modus & E
@
. Speicherschutz ? g ey
5- Statistik-Modus mit Regression und Vorausschétzung 8 & é’,
N ¥
ge 8
[ é S
=<
258
E
-
58y
. E
Scgh
et} =T ofds
e o 7 -/ @
e K ][c i cafes Jun Nex fics) @-ans 53%’5.
pedoooooec BB D B fYsE
eono0onc) i E B OB EE
= g m
(7]
EEEE
nD 3

Heft 20 Seite 25 SHARP-Computer




2 PROGRAIMME fuer
EISENBAHN - FANS

Die beiden Programme sind ein
Leckerbissen fuer alle Eisenbahn-
freaks.Mit den kleinen Programm,
das die Timer—Funktion des PC-1588
ausnulzt, koennen Sie die Ge— .
schwindigkeit von D-Zuegen bestim—

men.Sie

aang, wenn die 2uaspitlze

starten den STOP-Uor-

ein

von lhnen bestimmten Punkt durch-—
faehrt, Sie beenden den Uorgang,
wenn das 2Zugende diesen Punkt
erreicht,danach fragt der Computer
Sie noch nach Daten zum Z2ug,
danach erscheint die errechnte

Geschwindigkeit

im Display.Da

der PC-1589 keine 2ehntel-Sec.
hat, muss man einige RAbstriche bei

der Genauigkeit machen.

Mit dem 2.Programm koennen Sie

die D-2ua-Wagen—Nr.

seln.Sie geben die

entschlues—
Wagen—Nr.

komplett ein,der Computer kon-
trolliert die Richtiakeit der

Z2iffernkombinat ion und druckt

dann das Ergebnis aus.

Listing:

1:REM PC-15008
S:CLEAR :BEEP ON
18:PRINT "START <
ENTER>"
1S:T1=TIME
20:PRINT "STOP <E
NTER>"
25:T2=TIME
3P:M1=INT (T1%x100
3-=INT T1x109
35:M2=INT (T2%100
J-INT T2%x100
40:S1=(T1%x188-INT
(T1%128)>>%100
45:82=(T2%190~ INT
(T2%108)>%1P0
S@: 1F M1=M2LET U=
§2-51:60TO 65
S55: IF MICM2LET U=
M2-M1:U=UX6B+S
2-51:60T0 65
6@:U=60-M1+M2: U=V
X60+S2-S1
65:WAIT B:PRINT *
MEHRFACHTRAKT 1

ON J/7N7? "iAs$=
INKEYS®

78: IF QAs="J"WAIT
:GOTO 8BS

75: 1F A$="N"WAIT
:L=29.2:60T0 9
S

Beispiel

$180922-41433-3

80:COTO 65

85: INPUT "Wieviel
Loks ? ";L

9@:L=L%20.2

95: INPUT "Wieviel

pD-2us-Wagen ?

sl

198: W=Wx26. 4

185:WAIT B:PRINT *
mit Speisewage
n J/N":AQ$=
INKEY$

112: 1F A$="J"WAIT
:SP=22.5:6G0T0

125
115: IF A$="N"WAIT
:GOTO 125

128:GOTO 185

125: 2=L+UW+SP

130: X=2%3600/U

135:BEEP 3:PRINT X
~1088; "kmsh "

142: INPUT "weiter
J/N? ";B$
145: 1F B$="J1"GOTO

S

150: 1F B$="N"END
155:GOTO 148

STATUS 1
664

1.u.2.2: ffer =Austauschverfahren
Hasen nach dem RIC-Abkoamen
2.u.4.2i ffer =Eisenmtumsvarualitiung
2]

Deutschland

5.u.06.2 ffer abattuny

B
12 Abtcile
2.u.8.2iffer

uGeschwindiake it und
He i zuns

zuselassen bis 148 Ka/h

Dasp fheizuns

WHechszelstrom 1880V, 16 273 Hz
Wechzelstrom 1588V, SOtz

Glaichstron

1520V

Gleichstron 3088AV
8, -.11.2i ffer =Ocdnunssounner

12,2 ffer &

Kontrol izl ffer I?er
die Datenveracbeituny

Listing:

1:REM PC-1508
2o O GSTIZEa1
GOTO 18
S:WAIT B:PRINT
Neue Eingabe J
/N?2":0%=INKEYS
6:1F Q$="J"DOR 0%
="J"WAIT :GOTO
19
2:1F Q$="N"OR Q%
="n"END
9:60T0 S
I12:CLEAR :DIN B!
@) : INPUT "P-UWg
<—Nr.="3C$
11:D$=LEFTS$ (C$,6
J:E$=RIGHTS$ (C
$, 72):A$=DS+E$
12:FOR 1=1T0 11
STEP 2:B$=M1D$%$
(Rs, 1, 1):vu=uAaL
B$%x2:B$=STR$ U
:0=P
13:FOR J=1TO LEN
B$:0=0+VAL
MiD$ (Bs$, J, 1):
NEXT J
14:BCI-1)=Q:NEXT
1
1S:FOR 1=2T0 1@
STEP 2:B(l-1)=
VAL MIDs$ As, |
s 1)2NEXT 1
16:M=0:FOR 1=8T0
12:M=MN+BC1):
NEXT 1
17:M=1008-M:M$=
STR$ 11:D=UAL
RIGHTS (M$, 1):
F$=RIGHTS (AS$,
1)
18: IF vAL F&=D

GOTO 29
19:BEEP 2, 208, 200
IPRINT "Eingab
e falsch !!":
GOTO S
20:LPRINT Cs¢
21:LPRINT " l.u.2
.2iffer =Austa

uschver fahren"

22:A=UAL MID$ (C$
3y 1,2)

23:1F A=SOLPRINT
"Wagen nur fue
r Binnenverkeh
r":GOTO 30

24: IF A=SI1LPRINT
"Wagen nach de
m RIC-Abkommen
":60TO 38

25: 1F A=SZLPRINT
"Wagen nur fue
r den PPUW-Uerk
ehr":GOTO 30

26: IF A=6ALPRINT
"Dienst=Person
enwagen' :GOTO
%]

27:1F A=61LPRINT
"Wagen nach de
m Sonderaustau
schuer— fahre
ny, z.B. TEE-UWag
en':GOTO 39

28: 1F A=6SLPRINT
"Autotransport
wagen 1n Reise
zueqen":GOTO 3
%}

29: 1F A=71LPRINT
“Schlafwagen d
es inter.UWL-Po
Ol

30: 1F A=52AND uAL
MiD$ (Cs, 3,2)=

20LPRINT "“2if¢f

ernkombinat ion
nur he’ S2D"

31:LPRINT " 3.u.4

.Ziffer =Eigen
tumsverwaltung

32:RESTORE UAL
MID$ (Cs, 3, 2>+
100

33:READ A%, Bs:
LPRINT A$;TAB

21;B$

40:LPRINT " 5.u.6
Ziffer =Gattu
ng "

41:RESTORE UAL
MID$ (Cs, 5, 2>+
200

42:READ A$:LPRINT
At

43: 1F A$="A"0R As
="B"OR As$="AB"
GOSUB S@00

SB:LPRINT "2, u.8.
Ziffer =Gesch
windigke it und

S1:LPRINT *

He i zu
ng "

S52:P=VUAL MID$ (C$
» 8, 1) IF P=ROR
P=10R P=2
LPRINT "zuge la
ssen bis 120 k
m/h":GOTO 56

S53: 1F P=30R P=40R
P=50R P=6
LPRINT "zugela
ssen bis 149 k
m/h":GOTO S6

S4:1F P=20R P=8
LPRINT "zugela
ssen bis 160 k
mzh":GOTO S6

SSILPRINT "zuge |a
ssen ueber 160

km/h"
» 8, 2)

S52: 1IF P=270R P=28

OR P=290R P=69

LPRINT "Eigenh
eizung ":GOTO 8
9

58:PP=P/1@: PP=INT
PP:1F PP=10R P
P=20R PP=40R P
P=50R PP=60R P
P=8BLPRINT “Dam
pfheizung"

S9: IF P=920R P=33

LPRINT "Dampfh
eizung"”
60: GOSUB 19200
89:LPRINT "9.-.11

.2iffer =0Ordnu
ngsnummer"

9Q: LPRINT " 12
.Ziffer =Kontr
ollz:ffer fuer

91:LPRINT *
die D
atenverarbe itu
ng "
95:LF 2:G0TO S
118:DATA "Finnland
--’ "UR"
120:DATA -"Sowjetun
ion", "Sz2D"
121:DATA "Albanien
novALB"

158: DATA “DDR", "DR

151:DATA “"Polen", "

PKP"

152:DATA "Bulgarie
n", "BDZ"

153:DATA "Rumaenie
n', " CERY

154:DATA "CSSR"Y, "C
sp”

15S5:DATA "Ungarn',
"Mau"

163:DATA "Schuwe iz (
BLS)>", "BLS"

166:0ATA "Int.Sch |
afw.", "CILLT"

170:DATA "Grossbri
tannien", "BR"

171:DATA "Spanien'

» "RENFE"
172:DATA "Jugos law
ien",; "Jz"
173:DATA "Griechen
land", "CH"
124:DATA "Schweden

SN
175:DATA “Tuerkei"
» "TCDD"
176:DATA "Norwegn"
) "NSBH
180:DATA "Deutsch
and", "DB"
I181:DATA "Qesterre
ich", “0eBB"
182:DATA "Luxembur
Qe CE Y
183:DATA "Italien"
) “ES®
1B4:DATA "Niederla
nde', "NS"
185:DATA "Schwe iz¢
SBB) ", "SBB-CFF
..Frs.n
186:DATA "Danemark
"y "DSB"
IB2:DATA "Frankrei
ch", “SNCF"
188:DATA "Belgien”
; "SNCB"
194: DATA “Portugal
o, R
200:DATA "Post "

SHARP-Computer
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202:DATA “"dachsige 272:DATA "WLAB (WL 1@81: 1F P=1B0R P=
Abte i lwagen ( -POOL " 480R P=410R
DR)" 273:DATA "LLAB (WL P=420R P=80
286:DATA "WL (DSG)> -POOL D" GOSUB 301a:
0 274:0ATA "LLAB (WL GOSUB 3091:
207:DATA "WL (CIWL -POOL Y " GOSUB 3R82:
3 225:0ATA "WLABR (UL GOSUB 3483:
209:DATA "Sonderuwa POOLD! RE TURN
gen (DR)Y" 280:08TA "Krankenw 18@2: IF P=S20R P=
218:DATA "a" agen (d4achsig) SO0R P=S10R
212:DATA "A" 3 P=52GOSUB 38
218:DATA "A" 281:DATA "an' 82:GOSUB 388
213:DATA A" 282:0DATA "BD" 1:GOSUB 3002
220:DATA "B" 284:0ATA "AR" :GOSUB 38@3:
221:DATA "B" 285:DATA "BR" RETURN .
222:DATA "B" 288:NATA "WR" - 1883: IF P=30R P=3
223:0ATA "B _3-achs 289:0aTA "WG , WGS 30R P=340R P
ia" i =35G0SuUB 3089
224:DATA "B" 233:DATA "Post" A: RETURN
225:DATA "DBmu , D 291:DATA "DPost"” 1804: IF P=730R P=
Bmg" 292:DATA "D , ™MD" 750R P=340R
226:DATA "DAB , DB 294:DATA "D mit PO P=95G0SUB 38
" ) STabtei " 8@: RETURN
227:DATA "B" 295:0AaTA "Ds' 1985: IF P=110R P=
228:DATA "B" 296:NATA "Autotran 120R P=130R
2239:DATA "B" sp.W. 2a" P=43GOSUB 38
238:DATA "AB" 297:DATA "Autotran 28: RETURN
??}:DOTQ "AR" sp.W. 3a" 1086: IF P=450R P=
237:DATA "AB" 298: DATA "Autotran 850R P=930R
238:DATA "AB" sp.uW. 4a" P=14G0OSUB 30
233:DATA "ABR" 293:DATA "Dienstwa 20: RETURN
243:H?Ta "Ac , AcB gen" 1982: IF P=1S0R P=
c 300:END 530R P=54
?44:0910 “"Ac , AcB 3 GOSUB 3ARA:

; (= ‘ 1908: [F pP= = RETURN
245:0?1& "Ac , AcB Q0R nggog g 19@8: IF P=60R P=3
C =9Q0R P= 60R P=26
25@:DATA "Be* GOSUB 3agé: GOSUB 3008:
251:DATA "Bc! GOSUB 3001 GOSUB 301 :
252:DATA "Be" GOSUB 2002+ GOSUB 3002:

253:DATA "Be" GOSUB 3p03: RETURN
254:DATA "Be" RETURN G 1983: IF P=960R P-
259:DATA "Be" 970R P=160R
260:DATA "WLA" P=46GOSUB 38
261:DATA "WLA" 90: GOSUB 3080
263:DATA "WLAB" 1:GOSUB 3882
279:DATA "WLAB" :RETURN
2721:DATA "WLAR (WL 1918: IF P=S60R P=
-POOL)" 86G0SUB 3800
:GOSUB 38@1:
GOSUB 3082:
RETURN

1811: 1IF P=20R P=3
70R P=22
GOSUB 3881:
GOSuUB 3882:
RE TURN

IF P=3980R P=
120R P=420R
P=570R P=82
GOSUB 3pa1:
GOSUB 30982:
RETURN

1813: IF P=8BOR P=3
80R P=2780R P
=180R P=18
GOSUB 3183:
RETURN

1814: IF P=480R P=
S80R P=88
GOSUB 39283:
RETURN

181S: 1F P=50R P=3
S0R P=53
GOSUB 30088:
GOSUB 3883:
RETURN

1188: RETURN

38088: LPRINT "Wech
selstrom 108
BU, 16 273 Hz
":RETURN

3001:LPRINT "Wech
selstrom 158

1812:

S8B1: IF F=BLPRINT

"18 Abteile"
:RETURN
S8B2: IF F=1LPRINT
"11 Abteile"
:RETURN
S@83: IF F=2LPRINT
"12 Abteile"
:RETURN

5S8B4: IF F=2LPRINT
" 2 Abteile"
:RETURN

S@BS: IF F=BLPRINT
" 8 Abteile"
:RETURN

58B86: IF F=SLPRINT
" 3 Abteile"
: RETURN

5882: RETURN

STATUS 1

4224

XEXFAXXXXKXEXXKR KX
X coryright ¥
X wor: | dwide X
XX ]1986Xx X %21 98bxX
x

8u, SBHz": X
RETURN X SHARP *
3002: LPRINT "Glei X ‘ X
chstrom 158 X Bas ic-Team X
BU":RETURN X _ X
3BB3:LPRINT "Glei KEEXKKXKXERXKKKKXE
chstrom 388
BU" :RETURN
S80a: F=uaL MID$ ¢
Cs, 6, 1)
D :Bﬂg%gnu 8o 8 po
[ [l 2oesd
L o I3

Dieses Spiel

Spiel

ist unsenre
Uersion von 2> 4 gewinnt (<.
Sie starten mit RUN und das

beginnt.Wir moechten

noch darauf hinweisen, das das

Spiel

auf anderen PCs wegen

einem zu kleinem Basic-Stack

nicht lauffaehia

s ind dabe |

ist.Wir
das Programm fuer

PC-125]1 und PC-2588 umzuschreiben

und

in einer der naechsten Aus

gaben zu veropeffentlichen.

Uie|
wuenscht

Spass beim Spielen

SHARP-Bas ic-Team

AR

PC~-1508
Listing:

2:LINE €120, 8)-¢

1:CLEAR :DIM AC2

y 6, K(2), P(2)
TEXT
Die 4
(LPRINT *
a-Ba-Te"

2:

des'

'K
g =

MRS
: GRAPH

SLRRINTAE

o

Sh

:COLOR 1:LPRINT
Stpieler)

:COLOR 3:LPRINT
Clomputer

:COLOR @

:GLCURSOR (B, -

180) : SORGN
6:LINE (8, 0)>-(@
180):LINE (38,
180>-(30, 8):
LINE (68, 8)
@, 18R):LINE
a, 188)>-(390, B>

(6
9

11z

120, 188>: L INE
(150, 182)>-¢150
» BYILINE c¢18a,
B)-¢180, 188>

:LINE (210, 18@)

-(218, B>: L INE .
(210, 8)-¢0, B):
LINE €@, 30)-¢2
19, 38> : LINE (2
19, 685-(8, 60)

SLINE (B, 98)-(2

18, SBY: LINE (2
19, 128>-(9, 120
JILINE (8, 158)
-(218, 158):
LINE <219, 189)
-(2, 18R)

:GLCURSOR (@, -2

B):SORGN :
CSIZE 2:X=1:
FOR 1=8T0 180
STEP 3B:
GLCURSOR (1, @
LPRINT X:X=¥%+]
SNEXT 1:

15:
19:

28:

21:
22:
32:
33:
3S:

36:

38:

GLCURSOR ¢B, -8
@) : SORGN

BEEP ON :
RANDOM :WAIT 8
IF L$=""GOTO 3
S

FOR U=BTO 6:
FOR X=@8T0O 6:A¢
U, XD=R:NEXT X:
NEXT U

FOR U=0T0O 2:K(

UD=@:NEXT U

FOR U=BT0O 2:P(

U)=B:NEXT U

IF L$="S"GOTO

47

IF L$="C"GOTO

460

PRINT "“1.2us v
Clom) o. S(p

)? "iA$=INKEY$

IF A$="C"CLS @

GOTO 464

: IF A$="S"CLS :

GOTO 478
GOTO 35
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e ol InRonmatiion Yamnmni
40:REM xx%xXx ZUGEIN 3P0: FOR N=BTO 3:1F SE6B:NEXT S:GOTO S8 845:F0R N=BTO 6: 20a05: IF L$="S"'
GABE XXX S-N=-10R 2-N=- a READ A: [F P(N) BEEP S:PAUSE
S@:BEEP 1:1F AU=4 1GOTO 328 529:GOTO 270 (-2NEXT N:GOTO " O66f Taenst
2G0OT0 See. 310: IF A(S-N, Z2-N)>= 58B:U=1:P=Q:K=@ 842 an !'":IWAIT
S1:WAIT B:CLS : WNEXT N:F=1: 59@:FOR S=@70 6 846:P(NI=P(N)+A: 2:G0T0 5
CURSOR B:PRINT RETURN 688: COSUB 68:1F U= NEXT N 30a8: Qs="": 1F W-1
" Spieler: "j: 32B:K(S)=N-1:N=3: INEXT S:GOTO 6 8472:SA=] COLOR 1:A%-"
S$=INKEY$ :IF NEXT N (517} 850: RESTORE X':06O0TO 3918
S$=""GOTO 5SI1 330: IF K(S)+K(1)>2 618:GOSUB 138:1F F 868:1=B:FOR N=8T0 3VB1:COLOR 3:Qs-"
S3:S=UAQL S$:IF S> LET F=1:RETURN =1G0TO 640 6 n"
20R S<1GOTO S1 240:REM xxx DIAGON 628: GOSUB 738 B78: 1F P(NIDILET 1 321X LL-P:FOR XX
S4:PRINT S$; AL LINKS XxXx¥ 63A:NEXT S:GOTO 66 =P(N) 1TO Z:LL<LL+
55:6=8-1:U=1: 368:FOR N=BTO 3:1F 2 88B:NEXT N:T=0 1: 1F NS, XX -
RETURN Z+N=B0R S-N=-1 64@:C0SUB 299 890:FOR N=QTD 6 1Y-RGOTO 31
60:G=0:U=R:FOR 2= GOTO 388 650: W=2: GOSUB 68: 808: IF P(N)=ILET T 2
270 S 378: IF A(S-N, 2+N)= GOSUB 832:GOTO =T+1 A1 1:NEXT XX
70: 1F A(S, 2)=BLET WNEXT N:F=1: 479 910:NEXT N 3017 LLLL¥30
ACS, 2)=W:6=1:G6 RETURN 668: W=2:FOR S=8T0 S11:1F T=1G60OTO 913 3013 YY-5%x390+11:
2=222=S 3BB:K(2)=N-1:N=3: 6 S12:G0TO 920 GLCURSOR (YY
B8B:INEXT 2 NEXT N 678: GOSUB 68:1F U= 913:UU=-3:F0OR HH-Q ,LL+48):
S8: IF G=8LET U=l 38B:FOR N=@TO 3:1F 1ILET P(S)=-3: TO 6:1F PCHH)> LPRINT As%:
120: RETURN S+N=20R 2-N=-1 NEXT S:GODSUB 8 UULET UU=P(HH) GLCURSOR (8
11B:REM %Xxx TEST ( GOTO 418 40:W=2:G0T0 73 :S=HH 2):RETURN
W=SPIELER) XXX 4@8: IF A(S+N, Z2-N>= (%] S14:NEXT HH:uW=2: S5808: CLS :BeEP S
120:REM xx¥ UERTIK WNEXT N:F=1: 688: GOSUB 138 GOSUB 60:C0SuUB 198, 259: WAl T
AL XXX RETURN 630: 1F F=1GOTO 278 830:G0TO 479 SPRINT "R Lk
138:2=62:L2=1:F=8: 41B:K(3)=N-1:N=3: 788:P(S)=K 920: RANDOM :RZ=RND M1 S":Qu-9
FOR X=1T0 6:K( NEXT N 218: GOSUB 7918 T SPR1:WAIT A:PRINT
X)=BINEXT. X 420: IF K(3)+K(2)>2 22@:NEXT S S30:N=08 "Neues Spiel
148:FOR N=BTO 3:1F LET F=1:RETURN 22]1:GOSUB 848:U=2 948: IF P(N)=ILET R J/N? ":0%-
Z2-N=-1GOTO 160 430:K=0:FOR X=1T0 730: GOSUB 6@ 2=R2-1 INKEYS$ :1fF A
158: IF A(S, 2-N)=U Z:K=K+K(X): 258: GOSUB 83@:S5A=@ 958:1F R2=BLET S=N $="N"CLS
NEXT N:F=1: NEXT X 768:GOTO 478 :GOTO 978 GOTO 6089
RETURN 448: RETURN 778:BEEP S:CLS : 960: N=N+1 . 5@02: IF As="J"
16@:K(4)=N-1:N=3: 458:REM XXX COMPUT WAIT B:PRINT " 961:1F N>X6GOTO 978 GOTO 5814
NEXT N ER xxx Computer zieht S96S5S:G0OTO 3940 5803: C0TO0 S881]
178:REM xXx HORIZ0 468: S=2+RND 3:U=2: Spalte ";S+1: 970:W=2:G0SUB 68 5004:WAIT :BEEP 2
NTAL XXX GOSUB 68:G0OSUB GOSUB 30200: 980: W=1:GOSUB 68: , 88, 95
180: 2=G2:L2=1 838 WAIT :PRINT "u 1F U=16G0TO 101 SPRS: HH=RND 4a: 1F
198:FOR N=BTO0 3:IF 47@: GOSUB 50@:GOSuUB nd gewinnt!!": a HH=10R HH-4
S+N=2GOT0 218 68 L$="8" 990: GOSUB 138: IF F LETLs2Lsy:
280: IF A(S+N, 2)=W 480: IF U=1BEEP 2,2 221:G0T0 2908 =1LET P(S)=-3 FAUSE "Du be
NEXT N:F=]: 50, SP2: WAIT : 780:REM XX¥ SORT.W 1909: GOSUB 798 9innst":GOTO
3 RETURN CLS :PRINT "Di =0 XXX 1218: GOSUB 298: U= )
18:K(2)=N-1:N=3: e Spalte ist v 298:FOR H=1TO0 6 a : =
NEXT N ol I!":WAIT B:  88@:1F A(S,H)=BLET  1@2@: IF F=160T0 8 °090¢ 1F HH=20R HH
220:FOR N=BTO 3:IF GOTO 478 ACS, H-1)=0:H=6 60 : PAUSE “; 5
S-N=-1G0OTO 249 4908: GOSUB 3008: 818:NEXT H 1838: RETURN éeg'nne“'c
238: 1F ACS-N, 2)=W GOSUB 13B:AU=A 820:RETURN 1240:DATA 1,1, 2,2 GOTé 5 *
NEXT N:if=1: U+1 izyls 6000: UAIT 150:
RETURN 500: 838: AU AU+1:BEEP 2  5app:qu=0:T-0: PRINT |r‘.
x 08: 1F F=1BEEP 10: “WAIT B:CLS : e N ch s
248:K(6)=N-1:N=3: CLS :WAIT : PRINT "Compute ! e chalte mich
NEXT N PRINT "Du hast o “;S+I:GOSUB je:gs“.zgf Jetzt ab':
250: IF K(2)+K(6)52 gewonnen!";L$ 38801 RE TURN iV WAIT :CALL &
LET F=1:RETURN ="C":GOTO 2098 840: FOR PA=BTO 6: r:I“ Mo Cb21
268:REM *xx DIAGON  SI1B:REM XXX DENKEN ENe PR fanl o
AL RECHTS XXX XXX S )
278:FOR N=2T0 3:IF 520: IF AU=42GOT0 5 841:22;? gg?uA]T ! 2001: 1F Q$T"N" KXXEXEERX R AKRRKKK
Z+N=60R S#N=2 298 CLS :BEEP 2,50 JERT S BEEL B0/ (SRRHE YIRS
GOTO 299 521:UW=2:FOR S=BTO @, 12:PRINT "lc OFF :GOTO 68 A wor ldwide x
288: IF B(S+N, Z+N)= 6 h) Sebe alf il .BB AX]GBLEX K2 45 | 98BLEK
LINEXT N:F=1: 538: GOSUB 60: IF U= €="C s GOTO 200 2002:G0TO 2000 £ , X
RETURN INEXT S:G0OT0 S P i 28833wa1T e ¥ SHARP ¥
290:K(1)Y=N-1:N=3: 80 844: IF SA=1GOTO 85 2084: IF Ls-"C X X
NEXT N 548: GUSUB 13@: IF F a BEEP 5:PAUSE ¥ Busic-Team &
~1GOTO 570 "leh fange u X X
550: GOSUB 290 ?A;BHQTT a: FEXER K KX KKK ER KA KK
Die 4 des
Sha-Ba-Te
X = Sipieler
B = Clomputer) ABONNI’EKEN-
3 RIS e
2K EYO)
/ |
B % x18/b
x| efor% |0
v
Syl BB
"2 g S8 2
(Uhﬂpu{(i g{w:nrﬂ ;
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Sehr geehrte Leserinnen und Leser !

In den letzten Tagen hdufen sich die Beschuwerden iber nicht
funktiontiuchtige Programme und Tips + Tricks. Wir geben Ihnen
hier einige InfFormationen Uber die richtige Anwendung der abge-
druckten Artikel.

1.) Achten Sie immer zuerst darauf, ob der Bericht For Ihren
Rechner zugeschnitten ist. Sollte dies nicht der Fall sein,
funktionieren mit Sicherheit die angegebenen PEEKs, POKEs
oder CALLs auf Ihrem Rechner nicht.

2.) Wollen Sie trotzdem die angegebenen PEEKs, POKEs oder CALLS
auf Threm SHARP auspraobieren, so sollten Sie im Computer
vorhandene Programme vorher auf einer Diskette oder Kassette
sichern. (ggf. zweifach) Danach trennen Sie den eigentlichen
Rechner von sémtlichen Peripheriegerdten. ¢ z.B. PC 1500CA)
vom CE 150 ) Nun kdnnen Sie es probieren. Sollte Ihr PC ab-
stlrzen, ksine Panik. (abgestirzt = alle Tasten blockiert)
Ihc Computer kann nicht beschddigt werden. Dricken Sie ein-
fach die ALL-RESET-Taste (Ruckseite Rechner) oder entnehmen
Sie die Batterien. Danach ist Alles wieder in Ordnung.

3.) Ist der abgedruckte Artikel Fir Ihren Computer, kann ein Tip
bzw. Trick trotzdem nicht das Versprochene bewirken. Denn
selbst bei glsichen Rechnern gibt es verschiedens Versionen.

‘t.) Das SHARP-BASIC ist weitgehend kompatibel. Es sollte auf die
besonderen GRAPHIC-, BEEP- und mathematischen Befehle ge-
achtet werden. Wie schon gesagt Maschinenprogramme, PEEKs,
POKEs und CALLs lassen sich fFast nie auf andere Computer—
typen uUbertragen.

S5.) Haben Sie sich entschlaossen ein Listing fUr Ihren Rechner
abzutippen, so prifen Sie zuerst, ob Ihr Computer den aus-
reichenden Speicherplatz besitzt. Das abgetippte Programm
kann spdter sonst nicht einwandfrei funktionieren.

6.) Bei langeren Programmlistings speichert man zwischendurch
immer die Arbeit mindestens Zweimal ab. Denn es kann zu
einem nicht vorhersehbaren Fehler kommen. (z.B. Stromaus-
fall, falsche Tastaturbetdtigung u.s.w.)

7.) Ist Ihr Rechner aus unecklirlichen Grinden abgestirzt und
Sie haben keing Sicherheitskopie, kann man das Programm
meistens durch einen kurzen Druck auf die ALL-RESET-Taste
retten. Falls nicht, gibt es einen letzten Versuch mit soge-
nannten RENEW-Programmen. Ein RENEW-Programm gibt es Fur
fast jeden SHARP-Computer (siehe z.B. TIPS+TRICKS-Handbuch
fUr den SHARP PC 1S@@(A)) Dieses Programm reaktiviert ggf.
das Listing im Rechner wieder.

B.) Ein Grundsatz ist: erst speichern, dann starten bevor man
ein Programm austestet. Denn Eingabefehler kdnnen den Com-
puter zum Absturz beim Programmcheck bringen.

Was Anwender wissen soliten

a wirklich unglaublich was sich manche Leute ausdenken
Ez :itﬁéld zu kommen. 3@ Std. je 6@ DM = 1BG@ DM. (einfach ::él
muR ich mir mal merken) Ich weiB ja nicht was Herr NQ..g Jedem
mit seinem Rechner gemacht hat 7?7 Jedenfalls ist (Fast) je :
Anwender bekannt, daB ein kurzec Druck auf den ALL—RESET—Xnoph
meistens Alles wieder ins Lot bringt. AuBerdem gibt es J? Foil
die RENEW-Programme. (reaktivieren des Programmspeichersh ta 1:t
Herr M@® aber unlogischerweise die Battgrien entfernt aB'ieE
Hopfen und Malz verloren. (alle Daten geldscht) in Ihra:es€en
haben Sie richtig bestont, daB jedes Programm var dem nuz k
abgespeichert werden sollte. An Ihrer Stelles murgi?iihh Egznta
M@g@m® Fragen was er mit dem Rechner gemacht hat 777 —c
dann sagen was getan werden muB um das Listing zu re
aktivieren. (kann ich auch ggf. am Rechner von Hercrn Il s
tibernehmen, damit dieser nicht noch einen Fehler macht) Es
sich um einen SHARP PC 150@(A) handeln.

S . i85 EoS B
£ i EEIZ:
S piEt e e =t
2 £ EBE=z===
x iE Eiz:zi
B SO S
IS BSOS
2 iF Esii:
e
o isEssEs
N o (S
S 2 = ===
D] B =S =n=ne=
T = S ===
& SEM =S s
vy m_g_ g
=1 Al 8
8 {8 lo E
ifet B g
HEEE= £
H e &
HARDUARE-HANDBUCH FLUR
DEN SHARP PE 1S00(A)
NEY BEL FISCHEL
R LRI
Das Buch bringt lhren .
diz Hartuare bres "‘
PL 158D nitere
Es gitt gire Reile
von intressanten
Ervsiterwgen. Ruch
am Sebsthas Hise
S
wEs
FISOEL hat's eben 8] e 2

w
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Sehr geehrter Herr Anwalt,

ihr Mandant, Herr X ist fir den "Schaden" selber verantwortlich, da er
die Ausfilhrungen in der Bedienungsanleitung zu seinem PC-Gerit iiber
Datensicherung nicht beachtet hat. Fir die falsche bzw. nicht sachgerechte
Bedienung seines Geradtes kann er Kein Schadensersatz fordern. Ein falscher
Tastendruck geniigt unter UmstZnden, um ein Programmabsturz. herbeizufiihren.

Der Speicher eines PC-Geridtes ist begrenzt.

Versionen mit unterschiedlichem ROM,
Anwender ausprobiert werden miissen.
wie in diesem Fall,
fur sein Rechner gilt.

so daB

Programm wird eher zerstoért,
Es muB also nur der Teil neueingegeben werden,

setzt aber wiederum Anwender-wissen voraus,

erreichen.

Sehr geehrter Herr Fischel!

Ich bitte Sie sehr herzlich, mein beigefiigtes Programm-An-
gebot zu veroffentlichen. Ich hoffe, daf die DATAGRAM-
DZS-Option auf ein positives Echo bej PC-1500/CE-515P -
Anwendern std8t, die ein bewihrtes gutes und schnelles
Datenbankprogramm (DATAGRAM) fiir ihren Schriftverkehr
verwenden wollen,

Zw:ax_mmmt der Ausdruck der Listen und Adressen-Etiketten
Zeit in Anspruch, die aber vom Anwender andersweitig ge-
nutzt wen:len kann (Er kann nur wahrend dieser Zeit <maxi-
mal 30 Minuten - je nach Datenumfang -> den Computer
nfcht fiir andere Aufgaben benutzen). Aber das Programm
bietet vor allem den Vorteil, daf Namen kor-
rekt geschrieben werden und so auf
den erstenm Blick keinen computermaBi-
gen Eindruck machen im Gegensatz
zur Datenverarbeitung der 6ffentlichen
Hand und vieler GroBbetriebe.

Mit freundlichem Gruf

"

Peter Kriz

Moglicherweise war "sein Programm™ iberhaupt nicht im Speicher seines
Rechners. Ein Uberschreiben des Speicherinhalts ist bekanntermaSen bei
Jeder Neueingabe gegeben. Sein Programm wédre auch durch jede andere
Neueingabe iiberschrieben worden. Siehe Bedienungsanleitung!

Die Speicherkapazitidt schliest
die Eingabe eines Programmes, dessen Eingabe 30 Stunden dauern soll,
einfach aus. wWie lang soll das Programm denn sein?

Zu den einzelnen PC-Gerdten existieren vom Hersteller auch verschiedene
"Informationen"
wWenn Herr X also etwas ausprobiert,
muB er sich selbst davon ilberzeugen,

Eine Gesamtldschung der Daten bzw. Programme gibt es nicht,
d.h. der Speicherteil wird iiberschrieben.
der gedndert wurde.
einem einzigen Befehl sind das nur wenige Adressen (Speicherstellen). Das

ilber die Herr X offensichtlich
nicht verfiigt. Deswegen wird eine Datensicherung als Grundwissen angenommen.
Die Voraussetzungen fiir eine Gesamtldschung der Eingaben sind einfach nicht
da. Dazu muBte eine physische Zerstodrung vorliegen.
ist nur durch ein spezielles Ldschprogramm oder durch ein "L&schgerit” zu

erst vom

daB das Gesagte auch

sondern das

Bei

Gute Ideen
fur die Praxis.

Eine Gesamtldschung

PC-1500(A) + CE-515 P
DATAGRAM-DZS-Verknipfung

Verwendung des deutschen Zeichensatzes und grafisch kor-

rekter Ausdruck der Buchstaben mit Unterlingen (g,j,p,q,y)

zur Herstellung von Datenlisten und AdreRaufklebern (auf

CE-515P ausgedruckt werden sollen.

Endlospapier), die bei Verwendung von DATAGRAM vom

Ich habe das BASIC-Steuerprogramm des Maschinenprogramms
DATAGRAM (Datenbankprogramm) mit meinem abgewandelten
DZS-Programm verkniipft. Damit wird erreicht:

1. Verwendung der deutschen Umlaute und Akzente
in korrekter Schreibweise fiir DATAGRAM;

2. Plotten der Kleinbuchstaben mit Unterlingen
(g,i,p,9,y) auch druckmaBig mit Unterlingen zur
Erreichung eines optisch besseren Schriftbildes;

3. Ausdruck aller "DZS-Datenzeilen" eines Datensatzes
in einer Druckzeile unter Fortlassung der
Datenzeilennummern. (Wichtig fiir Daten-Drucklisten);

4. Konekfe Beschriftung von Endlosetiketten mit Adres-
sen, d}e von DATAGRAM verwaltet werden, ohne
daB die Abschneidefunktion des CE-515P in Aktion
tritt.

5. Programmgesteuertes Auszdhlen und Ausdruck der
Datenzahl aller Datensitze oder gewiinschter Daten-

gruppen, die durch die Suchmaske zusammgestellt
werden.

Wenn Sie DATAGRAM besitzen und das DZS-Programm mit
DATAGRAM-Steueroption erwerben méchten, geniigt ein
entsprechender Hinweis bei der Bestellung von DZS. Es wird
dann eine DZS-Kassette geliefert,die ohne Mehrkosten zusitz-
lich diese Option enthilt.

Wird der _Wun§ch dieser Option bei der Bestellung nicht ver-
merkt, wird eine DZS-Kassette ohne DATAGRAM-Steuerpro-
gramm geliefert. Beachten Sie bitte, daR die DATAGRAM-

St'euerversion nur verwendet werden k 3
besitzen. ann, wenn Sie DATAGRAM

DZS(Kassette mit 8 Versionen) erméglicht die Verwendung der
deutschen Sonderzeichen und Akzente bei Verwendung aller ver-
fiigbaren SchriftgroBen des CE-515 P. (Ausfiihrliche Programm-
beschreibung in Heft 1/86). Preis: 98,-- DM

inkl . 143Mwst .

SHARP—~Computer
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STEFAN GESCHWINDNER
AM BERGHOF 32
6457 MAINTAL IV

THE CAPITAL IST EINE
SIMULATION DER BOERSE
MAN MUSS IN 20 RUNDEN
VERSUCHENs AUS 508 WE
ANFANGSKAPITAL EIN
GROESSTMOEGLICHSTES
ENDKAPITAL ZU ERWIRT-
SCHAFTEN.

ALS MINIMUM SIND DAS
25000 WE 1111

DEF A @

NEUE AKTIENKUSE WERDEN
ERMITTELT UND AUSGEGEBEN
DER ALTE KURS WIRD IN
KLAMMERN ANGEGEZEN
DIYIDENDE ERHAELT MAN
BEI EINEM KURS UEBER
250 WE.DER KURS WIRD
DANN AUF 258 WE GESETZT
VERLUSTE ERLEIDET MAN
BEI EINEM KURS UNTER

8 WE.DER KURS WIRD

DANN AUF 2@ WE GESETZT.
DIE AKTIENBESTRENDE
WERDEN ANGEGEBEN »
SOMIE DAS KAPITAL.

DEF V :

AKTIEN KOENNEN VERKAUFT
WERDEN.ANGEGEBEN WIRD
DER KURS UND DIE AKTIEN-
MENGEs DIE MAN BESITZT.
DEF K @

AKTIEN KDENNEN GEKAUFT
WERDEN, ANGEGEZEN WIRD
DER KURS UND DIE AKTIEN-
MENGEsDIE MAN BESITZT.
MAXIMAL KANN MAN 180
AKTIEN EINER FIRMA BE-
SITZEN ! :

ZU BEACHTEN IST DER
ZUSAMMENHANG ZWISCHEN
AEG+BASF UND BMH+YM !

BANKROTT IST MANsWENN

DIE VERLUSTE DURCH DAS

KAPITAL NICHT AUS-

GEGLICHEN WERDEN KOENNEh
VIEL GLUECK !

1899:RETURN

1100: BM=BM+60: VYWU=VYH-38

1110:RETURN

1120: AG=AG*2:BA= INT (&
A’720)%18

1130:RETURN

1140: YH=YN*2:BM= INT (B
M/28)%10

1158:RETURN

1160:BA=BA*2: AG= INT (A
G/20)*18

1178:RETURN

1180:BM=BM*2: VW= INT (V
W/208)*18

1198:RETURN

1200:4G=AG-50: BA=BA+40

1219:RETURN

1220:YW=YW-50: BMN=BM+40

1230:RETURN

1240: BA=BA-50: AG=AC+40

1250:RETURN

1260: BM=BM-50: YU=YH+40

1270:RETURN

1286:BA=BA*2: AG= INT (A
G/28)*18

1298:RETURN

1380:BM=BM*2: VW= INT (¥
W7285%10

1310:RETURN

1320:AG=AG*2:BA= INT (B
A/20)%10

1330: RETURN

134@: VH=YW*2:BN= INT (B
M720)%10

13502 RETURN

1360:AG=AG+108: YH=YK~-19
:BA=BA-10:BM=BM-10

1378:RETURN

1380: Vh=Y1+100: AG=AG-18
:BA=BA-10:BM=BM~-19

1398:RETURN

SRR AR ROk R ROk R R K
*  GESCHRIEBEN FUER *
*SHARP PC-1401 *
* UND PC-1402 *

A0 e e o R KR ROK o K OK o ok O ROK

S8:DIM AGCI) s VH(1)sBACL
)3 BNMC1)

60:AC=100:YW=100:BA=188
$BM=100

708:G6K=500

80:RANDOM

199:DIM AS(D)sBS(D):B3(D
)=* YiWAIT 10

118:FOR 2=1 TO 12

120:READ A%$(B)

139:B$(0)=B$(9)+A%$(D)

135:IF Z=12 THEN WAIT 10

2}
149:PRINT B$(0)
150:NEXT 2
160:PRINT “A BUSINESS GA
ME”
L7O:PRINT "MRITTEN BY S
G EY
180:PRINT 1986°
198ZEND
200:DATA *T"s"HY"E "»°C
YR PT VIV TV A
vorL vyviv,vye
1000: *AY:A=AG: B=VN:C=BA
:D=BM:USING “2223"
$8=0:6=0:DZ=D2+1:
IF DZ>20 THEN 1708
100S:HAIT
1910:2=RND 20:IF 2>14
THEN LET Z=2-14:
GOTO 1038
1920:0N Z GOSUB 1046,10
60,1080, 1100, 1120,
1140,1160,1180,129
0y1220,12408,1260: 1
2808,1300
1025:60T0 1440
1038:0N Z GOSUB 13208,13
40,1360, 1380, 14098,
1429
1835:607T0 1449
1840 AG=AG+60: BA=BA-39
1859:RETURN
1060: VU=YW+60: BM=BM-36
1078 RETURN
10302 BA=BA+AD: AG=AC-31

140@:BA=BA+180: AG=HG-18
1YN=YW-18:BN=BN-18
1410:RETURN
1420: BM=EM+100: AG=AG-10
$VH=YW-108: BA=BA-10
1430:RETURN
1440:PRINT YAEG :*jAG3"
(*iR")"
1450:PRINT *VH :*iVHi®
(*3iBi")"
1460:PRINT "BASF:*iBAi"
("iCi*)”
1470:PRINT “BMW :°3iBMi"
(°3Di*)"
t475:USING “agzase”
1480: IF AG<(=@ THEN LET
$=5-AG(1)*AG:AG=10
1498: IF AG>250 THEN LET
G=0+(AG-250)*AG(1)
1AG=259
1508: IF YKH<=8 THEN LET
S=8-YWC(1)*YN:YH=18
1518:IF YW>250 THEN LET
G=0+(YH-250) *YH(1)
$YH=250
152@: IF BAC=8 THEN LET
$=5-BA(1)*BA:BA=10
1530: IF BA>250 THEN LET
G=0+(BA-250)*BA(1)
$BA=250
1549: IF BM<(=0 THEN LET
S=S-BM(1)*BM:BN=19
1558¢1F BM>258 THEN LET
G=6+(BM~-250)%BM(1)
$BM=258
15602 IF S<>H THEN PRINT
"YERLUSTE: "3iS
1578: IF G<»9 THEN PRINT
YGEWINNE: *iG
1STS:USING “gazsega”

1586: GK=GK~S+G: IF GK<(@
THEN 1£68

1598:PRINT “KAPITAL :*;
GK

1608:PRINT *AKTIENBESTA
ND:*

1610:PRINT "AEG :*3AG(1
)

1620:PRINT "YW :*;vH(l
)

1638:PRINT "BASF:Y;BA(!

)
1640:PRINT "BMW :*;BM(1
)

1658:END

1660:PRINT "LEIDER BANK
ROTT*:BEEP 3:END

178@:PRINT YGESAMTBILAN
z2:"

1719: GK=0K+AGC 1) *AG+VH(
1)*YH+BAC1 ) *BA+BM(
1)*BM

1728:PRINT YENDKAPITAL:
YIUSING *asszzszss

1738:PRINT GK

IT40:END

2000: *K*:PRINT * AKTIEN
KAUFEN*:USING 22
944

20251WACT

2019:PRINT YAEG :"3IAG:"
ZTIAGCLY

2020:PRINT YWH :1*3VK3*
/3N

2030:PRINT "BASF:*iBA3"
/Y3BACLY E

2040:PRINT “"BMW :“3BM;*
/*3BMCL)

2858: INPUT "REG-AKTIEN:
"IR

2860: INPUT *YKH-AKTIEN:*
i3

207@: INPUT "BASF-AKTIEN
i"iC

20802 INPUT YEMW-AKTIEN:
.:D

2090: IF GK-A*AG-B*YW-C*
BA-D#BM<A THEN
PRINT "ZUKENIG KAP
ITAL:GOTO 20818

2100:IF AG(1)+A>100 OR
YH(1)+B>189 OR BA(
1240100 OR BM(1)+
D>108 THEN PRINT *
ZUYIELE RKTIEN®:
GOTO 2819

2105: GK=GK-A*AG-B*YH-C*
BA-DxBM

2110:AGC1)=AGCLI+A

2120:VH(1)=YN(1)+B

2138:BAC1)=BAC1)+C

2140:BMC(1)=BM(1)+D

2150:PRINT "AKTIENBESTA
ND:*

2168:PRINT “REG :*jAGCY
)

2170:PRINT "YW :YjVH(!
)

2180:PRINT *3ASF:"jBA(L
)

2198:PRINT “BMW :*jBM(!
)

2195:USING "azzazags®

2200:PRINT YKAPITAL:";G
K

2218:END

3000:"Y":PRINT “AKTIEN
VERKQUFEN":USING *
e’

3005 WALT

3019:PRINT “REG :"jAG;"
/"iAG(1)

3020:PRINT "VW :3VW;"
ZY3YNCL)

3030:PRINT “BASF:*iBA:"
/"iBACL)

30409:PRINT "BMW :°3i3Mi"
/¥iBNCLD

3850: INPUT "AEG-AKTIEN:
"ifA

3060 INPUT *VH-AKTIEN:*
iB

3070: INPUT *BASF-AKTIEN
3¢

3980: INPUT *BMW-AKTIEN:

3D
3898:IF AG(1)-A<A OR Vil
(1)-B<8 OR BA(1)-C
<8 OR BM(1)-I<e
THEN PRINT “2UVIEL
E RKTIEN*:GOTO 38!
)

316882 CK=0K+A*AG+B*YL+C*
BA+D*BM

3118:AGC1)=AG(1)-A

3120:VUC1)=Yk(1)-B

3138:BAC1)=BA(1)-C

3148:BMC1)=BM(1)=D

3150:PRINT "AKTIENBESTA
ND:*

3168:PRINT "REG :“3AGC!
)

31TO:PRINT "WW s¥SVH(l
D)

3188:PRINT "BASF:*3BA(1L
)

S198:PRINT YBMW :°*3BM(!
)

3195:USING *zr13zmese

3200:PRINT "KAPITAL:"if
K

B e

- Hiderstancscodepe=

rechnung
o 90 o o o R OK S KR R K

PC-140:702
HRR AR R K OR R ROk K

B:REM (C)1986 BY CHRIS
TOF SUMEREDER/GIERKE
WEG 17/A-484@ LINZ

S:PRINT *WIDERSTARNIDSCO
DE*

18: INPUT “1.RING "iR$

20:RERD R$)FPS

30:IF A$=Rs$ GOTO S5O

42:60T0 28

S58:A=VAL P$

60:H=A*1D

TB:RESTORE

180: INPUT “2.RING “iS$

119:READ 3%,0%

126:IF B$=S$ 5070 148

130:6070 118

148: 8=VAL 0%

150: B=A+B

168:RESTORE

200: INPUT “3.RING *iT$

210:READ Cs) 13

229: [F C$=T$ GOTO 248

239:6070 219

240:C=VAL Is

250:C=B#18nC

260:RESTORE

270:PRINT C

300:G0T0 18

S88:DATA “SCHHARZY)*D*, "
BRAUN®»*1" f

S19:DATA *ROT"s"2%, “ORAN
GE"s"3%y "GELB*»"4"

S528:DATA “GRUEN'»"S") "BL

Heft 20 Seite 31

AUY» 6% "VIOLET®» "7
s *GRAU» *8Y 5 YHEISS s
vgv
538:DATA “GOLD",*-1"s*SI
LBER® *-2"
S48:RESTORE
MEN
3056.
Christof Sumereder
Gierkeves 17
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anleitung Zum EASY — WRITER 11
LB (Textsystem fiir den SHARP - PC - 5000)

Der Easy - Writer Il wird von Sharp im Rahmen des EASY - PAC
Paketes angeboten, daher ist die kombinierte Verwendung mit den
anderen Bestandteilen EASY - COM (Kommunikationssoftware) und EASY
— PLANNER (Tabellenkalkulation) optimz' moglich.

EASY - WRITER [I ist Menue gesteuei.. Die Kommandos sind einer
mitgelieferten Tastaturbelegungsschablone zZu entnehmen. Ein
Einfuhrungskurs ist in der Umfangreichen PBedienungsanleitung
eingegliedert. Dies alles tragt dazu bei, daB der Umgang mit
diesem Textsystem schnell und einfach zu erlernen ist, schon nach
kurzem sind fast alle Arbeiten nur unler Zuhilfenahme der
Tastaturschablone zu erledigen, zum kurzen Nachschlagen wird eine
weitere Bedienungsanleitung in Kurzform mitgeliefert.

Ferner besteht permanent die Moglichkeit der Online Informalion
durch Eingabe des HILFE- Befehls, der auf verschiedenen Ebenen
zur Verfugung steht.

Wahrend Texte eingegeben oder bearbeitet werden, gliedert sich das
Display des B 5000 in ein dreizeiliges Seguent mit
Statusinformationen und Kommandozeile, sowie funf Zeilen auf denen
der eingegebene Text sichtbar ist.

Es ist erstaunlich wie gut Textverarbeitung auf dem doch recht
kleinen Bildschirm moglich ist, anfangs vorhandene Zweifel sind
rasch verflogen, man merkt schnell, daB das System optimal auf den
PC - H000 abgestimmt ist.

Hier nun ein Uberblick uber die wichtigsten Funktionen des EASY -

Sesobanasacanas J

WRITER 11 : | esearaegaadr e
. AaBBECc!

OPTIONEN DES HAUPTMENUES

Editieren : Eingabe und Korrektur bzw. Erganzung von Texlen

Dateiordner er6ffnen : Alle Dokumente werden in Dateiordnern
abgelegt, sie sind damit systematisch
geordnet.

Uokument léschen : Loscht Dokumente permanent aus dem

Dateiordner
Drucken : Druckt automatisch bis zu 3 Dokumente aus
Seiten anordnen : Anordnen eines Dokuments entsprechend
anzugebender Seitenlange und Randern
Datum eingeben : Weist allen Dokumenten mit denen an diecsem Tag
gearbeitet wurde das aktuelle Datum zu

Dokumentenliste drucken :Listet. die Dokumente im offenen
Dateiordner

Systemfunktionen : neues Menue

Erweiterte Funktionen - Zugrifr zu moglichen spateren

Erweiterungen

OPTIONEN DES MENUES SYSTEMFUNKT IONEN
Dokumente kopieren : kopiert Dokumente zwischen Dateiordnern

Standardgradskala andern 5 Auswahl zur Anderung der
Randeinstel lung und der Tabu -
latorstops.
Sysiemparameter dndern : Anderung vieler Standardwerte fur
andere EASY - WRITER 11 Funktionen
Dokument importieren : Kopiert eine MS - DOS Textdatei in einen
EASY - WRITER Il Dateiordner 3
Dokument exportieren : Kopiert ein Dokument aus einem
falesi Dateiordner in eine MS - DOS Datei
@ tolgenden werden einige der Befehle erlautert, die im EASY - - - 1
WRITER 11 System direkt uber die Funktionstasten eingegeben werden Fern-l.ehf‘mstltut fur

konnen, die Belegung der Tasten ist der Tastaurschablone zu. Tascheﬂcomputer'Te‘:h“ik

entnehmen , so dag langes Suchen entfallt.
(LK
Absatz : es wird jeweils ein Absatz vom folgenden Befehl betroffen )))>)))))>)>)>(((((f<<(
(entsrechendes gilt fur die Befehle Zeichen, Wort, Satz, Sehr gachrfc Lesar i

b Zeile, Block und Seite) Die Fischal GmbH plant ein heves
Einfigen : ?ch::f!‘t Platz fur die im Editiermodus angegebene einmaliges Projakf.p Ein Faern-Lehr-
eximenge ‘4 =
Gradskala : !)cf“iniert Rander, Tabulatorstops, Zentrierpunkt, institut fur Tq;(hah(OMPU.'QV'T¢ch
{:elthegasstagd und Zei'enabstand fur den gesamten hik. Di@ Au:bildung soll wie f°19'
) ext a em Cursor. A i i
Kopieren : Dupliziert eine Texteinheit, die vom Editiermodus dU{fdhdﬂﬂmg S‘hm?r erhalien ;,n
angegeben wurde, damit sie mit dem Kleben Befehl ver- ferichtseinheiten mit HQU}'GU{Q? an,
i ;(;h;{)bentwegden kann. die Dozanten bearbaitenkorrigiaren
arkieren : arkier en Anfang und das Ende einer Texteinheit de
: die mit dem Befehl Mischen kopiert werden soll. I U.nd ngQh Hilfd.ﬁ"ﬁ“lmgqp- g E;.
A!IS(:hen : Ubertragt eine Kopie einer henannten Texteinheit g'M 2s ene Pruiung it Zcugm ;
Schneiden : Loscht eine durch a . Editiermodus angegebene FOll5 Sie Infresse an einem Lahr-

Texteinheit, damit sie mit dem Kleb Be e di 1
verschoben werden kann. o shenl gang hdbﬁl’\, felen SR Gies bitte

Seitenparameter: Definiert das Seitenformat fiir alle nachfolgenden der Fischel GmbH formlos mif.
Seiten.

Suchen/Ersetzen: Sucht einen Text nach einem bestimmten Wort oder
Begriff ab, der durch ein anderes Wort bzw.
Begriff ersetzt wird.

Zentrieren : Zentriert eine Textzeile um einen in der Gradskala
angegebenen Punkt.

Dies sind einige der Befehle die zur Verfiigung sheheny i £

sind 24 Befehle direkt verfugbar. & iSgesamt

Dazu kommen die Anwelisungen fur den Drucker. SLandardmayig wird
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der in den PC - 5000 integrierbare CE - 510p Thermodrucker
angesprochen, allerdings ist es jederzeit moglich auch einen
anderen Drucker iiber die RS - 232c Schnittstelle anzusteuern.

Einige Beispiele fir die Druckarten unter Verwendung des
eingebauten Thermodruckers (in dieser Konstellation , PC-5000g,
EASY-WRITER 11, CE-510p, wurde auch der gesamte Text ausgedruckt):

KLOIAELaagl e SERreAt, 41018 Basl BiCh Niw Blle aneeren Grosen
mach
aucn = Geer Tieritellen,

Alles kann unterstrichen, doppelt unterstrichen, und Fettgedruckt
dargestellt werden.

Auch alles gleichzeitig ist wmoglich. Ferner kann man Texte
UBErséHrerién/

Auch die Druckbefehle gelten fir den im Editiermodus angegebenen
Bereich. Alles was spiter aufs Papier kommt ist auf dem Bildschirm
sichtbar, der Texl wird nicht durch Steuerzeichen o.a. entstellt.

Bleibt zu sagen, daB der EASY - WRITER Il auch auf Bubble zu haben
ist, dadurch stellt der PC — 5000 dann ein genauso profesionelles
wie auch transportables Schreibsystem dar.

Nahere Informationen erhalten Sie iiber die Fischel

_CHEUHRUNG#+#SKATBUCHEUHRUNG #++SEATBUCHEYE.

GmbH.

oo e oK ok R sl oK K R ok e

buchfiihrung mit einem SHARP-PC durchfiihren
kann, jedoch habe ich mich noch einmal mit
diesem Problem beschdftigt. Das Ergebnis kon-
nen $ie hier sehen.

PROGRAMMABLAUF : 2
-Frage nach der Spielerzahl (3 o. 4); Zeile 1§ ?
-Frage nach den Spielernamen; Zeilen 15-27
-Abdruck des Tabellenkopfes; Zeilen 30-120
-Angabe des Gebers; Zeilen 130-14§
-"Wartezeile" wédhrend des Spiels; Zeile 145
-Frage nach dem Teilnehmer, der gespielt hat;

Zeilen 15P-169
-Frage nach den erzielten Punkten; Zeilen 17f- 2n§2§$fg
188 30:FOR =1 70 4
48:1F LEN B$(I)(5 LET B

-Ausdruck dieser Punkte in die Tabelle; Zeilen $CI)=Bs(I)+* *
S8:IF LEN B$(I)>=5 GOTQ

190-4498 =

-Frage, ob weiter gespielt wird oder ob SchluB $MGOT049
AN

ist; Zeilen 45P-46P ea:xgx;=; 6070 110

99:LPRINT LEFTS (B$(1),
473" "ILEFTS (B$(2),
4)3° YILEFT$ (B$(3),
4)i" YILEFTS (B$(4),
4)iv sp.v

180:G0T0 120

118:LPRINT LEFTS (B$C1),
S)8Y "ILEFTS (B$(2),
5)3* “ILEFT$ (B$(3),
S)3v "3 SPIEL®

MCHMLEXXVYI

FF s i1 ittt it ittt ittt ittt 1ttt -ttt ittt ittt * . *
* HRITTEN BY *

Es ist zwar nichts Neues ,daB man seine Skat- * MARKUS GAD -
* N *

* *

* *

AR A AN KRR K
(C) %.G40, LEMGO

:CLEAR

DIM 35(a) MS(4),N$(a

):X$(4),6(4)

4iWAIT 129

18: INPUT "SPIELERZAHL 2
"IRIIF AC3 OR A4
G070 19

1S5:FCR I=1 TD @

20:BS([)=" *:INPUT *NAM
E ?*iBsS(D)

25:I7 BS(I)=" " BEEP {:

PRINT “FEHLERINI*:

-Ausdruck des Endstandes; Zeilen 470-730

Dieses Programm wurde urspriinglich auf dem
PC-1401 geschrieben, sollte aber auch auf
den meisten anderen SHARP-PCs laufen.

178:PRINT *WIEVIELE PUNK
e A ey TEY:PRINT °HAT “jES$:

$38102Cs 110D+ LEIERDAR PRINT *IN DIESEM SPI
LET D=t ELe

140:PRINT *GEBER :°ips(y 180:INPUT "ERREICHT 2°iF
) 11F F=0 GOTO 170

198:FOR I=1 TO AtIF M$=N
$CI) LET GC=GCI)+F

328:LPRINT ¥ == I"iK$(2)
10 =='1 == I%F

339:6070 37@

340:LPRINT " == [ == 1v:
K$(3)3%I == I"iF

350:6070 370

145:PAUSE "WENN DAS SPIE
L*:PAUSE YBEENDET IS

Ty YiPAUSE *TASTE DR tH=1 3601LPRINT * == [ -- 1=
UECKEN!®: 1 [NKEYS = 288:NEXT I = I"iK$(4)i"1viF
" GOTG 145 222:FO0R I=1 TO A:LET Ks$( 379:G0T0 450 \

150:LET E$="":PRINT “WER
HAT GESPIELTY:INPUT

“NAME: *SE$:IF Es=" 7
GOTO 150

135:LET M$=LEFTS (E$,3):
FOR I=1 TO 4:LET N$«
I)=LEFTS (B$(I))3):
NEXT I

1682 IF MSCONS(1) AND M$(C
ONS(2) AND M$CHN$(3)
AND M$<ON$C4) BEEP ¢
$PRINT “FEHLER!*:
GOTO 159

1)=STR$ GCI):NEXT I
230:FOR J=1 TO 4
249: IF LEN K$(J)<4 LET X
$(J)=K$(J)+" *
250:IF LEN K$(J)=4 GOTO
279
260:G0T0 240
2723NEXT J
23211F A=3 GOTO 380
2308:0N H GOTO 390,328,34

2,360
300:LPRINT K$C1)5%1 == [
ST NeE

319:6070 378

380:FO0R I=1 TO 3:LET K$(
I)=K$(I)+" “INEXT 1

390:0N H GOTO 400542044
2

400:LPRINT K$C1)3°] ===

e
419:G0T0 450
420:LPRINT ° === [YiK$(2
iV -== 1 YF
430:6070 450
4491LPRINT * === [ === |

YiK$(3)i T ViF
450: INPUT "NOCH EIN'SPIE
L2YiLs

499:iF A=3 GOTO 580

580:FOR I=1 7O A:ILET K$(
1)=STR$ GCI)INEXT I

S19:FOR J=1 70 4

520:IF LEN K$(J)<4 LET K
$CI)=KSC+Y

530:IF LEN K$(J)=4 GOTO
S37

535:6070 528

S3TINEXT J

548:IF A=3 GOTO 578

S550:LPRINT K$(1)3* “iKs(
2)3° "iK$(3)i° "iKs(
4)

569:60T0 688

578:FOR I=1 TO 4:LET K$(
I)=K$CI)+* “INEXT I

"588:LPRINT X$(1)i° "iK$(C
2)5° viK$(3)

608:LPRINT *
TAND *

601:FOR I=1 TO A

682:IF LEN B$(I)<9 LET B
SCI)=BS(I)+"."

€03:IF LEN B$(I)>=9 GOTO
685

604:G0TO 682

605:NEXT I

610:FOR I=1 TO A-1

620:FQR J=I+1 T0 A

638:IF GCI)>G(J) THEN 67
e

640:G(B)=6(I):B$(B)=BS(I
)

6508:5(1)=6(J):B$(I)=B$(J

ENDS

)
668:G(J)=6(8):B$(J)=Bs(0
)
670INEXT J
680:NEXT I
690:FOR I=1 TO A
TOOILPRINT I3*:YiB$(ID}®
¢ *iGCDI" PO)°
T10:NEXT I
T28:LPRINT "ES WURDEN IN
SGESAMTY:LPRINT Ci*
SPIELE GEMACHT !°
730:END

PC-1100
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10
15
24
28
44
Sa
60
70
=1
=l
1@a
119

350
36a
370
386
o)
296
4138
416
426
434
3.5
444
459
460
474
48a
490
200
514
520
147
Sz@
“46
554
S66
578
S86
596
({5 ]5)
510
(295
(o3
64
w56
6a0
&7a
&80
a1
599
700
710
720
7360
744
750
)
Fard’)
7an
790
eaa
g1a
826
236
£40)
250

FROGRAMM DARAETH “YADER

REM % SOFTWARE YON CLEMENS HIMWKELDEY MEERBUSCH

REM #%¥ DARTH YADER #%%

REM % PLOTTPROGRAMM MIT YERGROESSERUNGSFAKTOR >D< %

"AY:COLOR @:LF 12 =

D=1:GRAFH :LINE —C15%0,31402,2 _

RERD M., : ;ﬁ::: f;:::
IF ®=8AND Y=BTHEN 146

GOSUB zae /
FOR I=2T0 NG ¥
READ X.Y:T= CLEMENS HIN : i
GOSUB 2@G wnzFELDs¥§5?EY / /
HEXT 1 D-4005 MEERBUSCH 1 <\\

IF X=S7AND Y=245THEN 150 QTH-DL 54 e e }

T=9:GO0TO S@ >5

BEEF 3:TEXT :LF 12:WAIT 1608:PRINT "fertio":END ‘,//’

BEEF 2:COLDR 1:5G0T7T0 134 ;

REM % DIE FARBE WIRD GEMECHSELT UND DIE AUGEN WERDEN GEZEICHMET %

GOTO 149

RESTORE 97a:T=9:G0T0 54

REM # ANDERER KLAMMERIMMALT IM 26& REMDERT DIE KOPFPOSITION ! X

LINE —{D#X.0%Y ), T:RETURN -

DATR 9,15,31,65,5@{65;6@.5,64.5‘65,63.5.68;63,72,62:75,68;?6,58.§:?8.5

DATA 43.65.56.5,53,53,54,59,50, 68,45, 51,48,63, 35:65)31;6712?;69: 23.71,26,7
DRTR 17,7S,1S.,77,13,79,11.5., 21.5.168, 24,9, 86,5,89, 7,92.5,36, 163,239,174, 44,1
DHTA 41,1?4,42.5,1?6:45:1?9,4?,181;49,183;5@.5;184.5,52;185;53.5;186,55;18
DATA 56,18?,5?.5,18?.5,59;138,61,188.5,63.188,65.5,18?.5,6?.5;187,?0;186
DATH 72,185,76,183.78,182,89,156.5

DATA 18,80, 169,78, 170,75, 172,73, 173,78, 174,67.5,174.5,65,175,60,175,57, 175
DATA 55,174.5,52,174,50,173.47,172,45.171,43,170,41,168.5,39, 167,36, 163
DATA 31»62-1?5.5?,1?4,54,1?3,52,1?2,50,1?1,48;1?6;45;168;43;16b.5,4l.5,164
DATH 49-162.5,39-161;11.5;91;12.5,8?,14;84,15,82,1?.?9,28.?6.5,22:?5:24,?4
DATH 26,?3,28,?2,36,?1,33.5,69.5,3?»68;42:66;45;65,49,64;53,63,5?,62‘62,61
DATA 65.64.5

DATA 2,11.%5,91,7,92.5

DATA BT;?3,58,?3.65,?2.6?,71»68.5,?0,69.5;68.5,?1;6?‘?2;65.?4,61‘??:58.5;?
DATA 57,80,55.82.53.5,55.52,58,52,91, 124,91,123.5,90,122.5,88.5,122.5,86.5
DATA 122,85.5,122,84,120,81.5, 118, 79,116,77.5,113,75.5,111,74,189.5,72

DATA 16£.5,70,108,6%, 117.5,65, 187,63, 107,58,73.58

DATA 4,55.91,78,123,92,123,121.,91

DATA 4.124,91,92,138, 128,99, 124.91

DATA 4,128,99,134.5,127,98, 135,92, 135

DATA 7,79.5,135,75,135,41.129.5,52, 108,73, 130,52, 91,52, 160

DATA 30.41,129.5,52, 142,55, 141,57.5, 140.5,61,140,64.5,140.5,68,141.72,142
DATA 75.5,143,80, 145,53, 147, 8%. 149, 56, 149.5,587.5, 150, 89.5,149.5,91, 148, 92,
DATH 96,144, 160, 142, 145, 146, 1168, 1329, 114.135.5,113, 138,125, 137.5,132,137.5
DATA 126,138,140, 135.5, 145, 140, 150, 142, 134.5, 127

DATA 9,78,123,78.132,79,1534,51,136.5,84, 138,87, 138,89,137,91,135,92, 133
DATA 2,79.5,135,83.5,147.5

DATA 2:92,147,92,123

DHTH 4;l21131‘121;41;146‘5@;13?;32 £
DATA 16,146,508, 146,56, 146.5.60, 147,65, 148.5, 78, 156, 75, 152,80, 155,87, 157,90/
DATA 159,94, 160,97, 162, 101,164, 106, 165,110, 165.5, 115, 165.5, 119

DATA 27,146,52, 15,52, 162,54, 193,60, 208,65,210.5,67,211,71,211,74,269, 80
DATA 175,175, 170,172, 166, 126, 162, 122, 157. 184, 151, 186, 144, 188, 139, 189

DATA 135,189.5,130, 196, 122,194, 117, 189.5, 118, 185, 1686, 187, 161, 185,98, 183
DATA 95.182.93%, 184 : 4
DATA 22,92, 170,169, 173, 166,175, 118, 176,115, 176.5, 120,177,124, 176.5, 138, 175
DATA 134,174, 137,172, 141.171,145,168,149,165,151.,162, 154, 158, 182,90, 189,88
DATH 195,85,2060,82,205,72,219,74,211.71

DATA 22.146.56, 150,56, 162,58, 193,64, 205,69, 247,70, 207,71,202,75,198,78, 193
DATA 189,83, 182,86, 179,87, 155, 145,152,151, 158, 155, 147, 161, 144, 165, 141, 168
DATA 129,178,137, 172,139,175

DATA 2,179,87,182,99

DATA 2,154, 142,150, 144

DATA 9.187,185,167,95, 113,95, 11%.99,99,115,74. 115,63, 188,63, 95, 187,95

DATA 2,162,995, 182,111

DATA 2.96,115,96,95

DATA 2.91.95,91,115

DATA 2,85,115,85.95

DATA 2.80,95.86,115

DATA 2,74,11%5,74,95

DATA 2,69,95.69, 192

LATA 6,49,167,47,8%,52,31.52,87,50, 86,47, 88

DATH 4,138, 112,128,388, 125,85, 123,86

DATA 2,123.5.99, 128,88

DRIA 43, 175,179,176, 180, 176.5, 190, 176, 196,175,203, 174,208, 173,212,172,215
DATE 171,218, 169,221, 166.5,225.5., 158,234, 155,236, 152,238, 148,240, 142, 242
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560
g70
&0
899
969

91a
920
.5
399
400
4106
426
43
8.5
444
450
460
470
480
490
509
516
520
147
530
540
3568
560
570
580
5956
6604
61@
620
6530
€40
650
€60
678
680
»81
690,
700
710
720
730
740
730
760
779
780
79a
800
818
320
830
840
850
860
§va
gen
8909
202

91a
920
930
9406
958
964
976
980

990
1600
161@
1620
1630
1a40
1056
1660

iora
1680
16946

DATA
DATH
DATH
DATA
DATH

DATH
DATH

DATH
DATA
CATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DRTA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATH

DATH
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATH
DATA
DRTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA

DATH
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATH
DATAH
DATA
DATAH
DRTH
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATAH
DATA
DATH
DATH
DATAH
DATA

DATH
DATH
DATA
DATA
DATH
DATA
DATAH
DATA

DRTA
DATH
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATH
DATA
DATA

135,244, 130,245, 124,246, 115,246.5, 113,247, 110,248, 167,248.5,96,248.5
92,247,89,24€.87,243.85,242.5,83.5,240,82,237,81,234, 80, 229,80, 167
86,162,31.5,167.5,91.5,220,92,230,93,235, 95,240, 97,243, 99,245, 183, 247
187.,248.5

12.113,247.111, 247, 106, 246, 163, 245, 108, 243, 93, 240, 96, 236,94, 230, 93, 22,

93,1682,87.59,162.5, 66, 162
2,93,168,91.5,167.5

26,73,28,72,39,71,33.5,69.5,37,68,42,66.,45,65,49,64.,53,63,57,62,62,61
63,688.3

2,11.5,91,7,92.5 f 5
33,73,58,73,65,72,67,71,68.5,708,69.5,68.9,71,67.,72,65,74,61,77,58.5,7

57.80,55.82.53.5,85.52,88,52,91, 124,91, 123.5,90, 122.5,88.5, 122.5,86.5
12%,85.5,122,24,120.81.5. 118,79, 116,77.5, 112, 75.5, 111, 74, 189, 5, 72
10€.5,70, 103,69, 107.5,65, 107,63, 107,58, 73. 58
4,55,91,78.123,92,123,121,91

4,124,91,92,139, 128,99, 124,91

4,128,99,134.5,127,98, 135,92, 135

7,79.5,135,75,135,41.129.5,52, 169, 73. 136,52, 91,52, 100 \
30,41,129.5,52,142,55,141,57.5, 140.5,61,1406,64.5, 140.5,68, 141,72, 142
75.5,143,20,145,83,147,85,149,96,149.5,87.5,150,89.5, 149.5, 91, 148,92,

96,144,100, 142,163, 146, 118,139,114, 138.5, 118,138, 125, 137.5,132,137.5
136,138, 146,138.5, 145, 140, 150, 142, 134.5, 127
9,78,123,78,132,79,134,51,136.5,284,138,87,133,89, 137,91, 135,92, 133
2,79.5,135,83.5,147.5
2,92,147,92,123
4,121,31,121,41, 146,541, 137,32
16,146,508, 146,56, 146.5,60, 147,65, 148.5, 70, 158, 75, 152,80, 155,87, 157, 90
159,94, 168,97.162, 161, 164, 106,165,116, 165.5, 115, 165.5, 119
27,146,52,158,52, 162,54, 193,60, 268,65,210.5,67,211,71,211, 74,209, 80
175,175,170, 173, 166, 180, 162. 182,157,184, 151, 186, 144, 188, 139, 189
135,189.5,130,1906, 122,194,117, 189.5., 11@, 183, 166, 187, 101, 185,98, 183
95.182.,93,1848 ) .
22,93.,170,1@9,173,186,175,110,176,115,176.5,120,177,124,176.5, 139, 175
134,174,137:173,141,171,145, 168,149, 165,151, 162, 154, 158, 182,90, 189, 83
195,85,200,82,203,78,210,74,211,71
22,146,56, 150,56, 162,58, 193, 64,206, 69, 207,70, 207,71, 202,75, 198,78, 193

189,83,182,86, 179,87, 115, 145, 152, 151, 150, 155, 147, 161, 144, 165, 141, 168

139,170,137,172. 138,175

2,1792,87,182,96

2,150, 142,150, 144

9.1@87,105,187,95,113,95,113,99,99,115,74, 115,63, 188,63, 95, 187,95

2,1082,95,102,111

2,96,115,96,95

2,91,95,91,115

2,85.,115,85,95

2,80,95,86,115

2,74,115,74,95

2,69,95,69, 163

6,49,107,47,88,52,91,52,87,50,86,47, 88

4,138,112,128,88,125.85, 123,86 TR

2,123.5,90,128,88

43,175.175,176,180,176.5, 19A, 176, 196,175, 203, 174,208, 173,212, 172,215

171,218, 169,221, 166.5,225.5, 158,234, 155, 236, 152, 233, 148,240, 142,242

135,244,138,245, 124,246,115, 246.5, 113,247, 110,248, 187, 248.5,96.,248.5

92,247,89,246.87,245,85,242.5,83.5, 240, 82, 237,81,234,80, 229,80, 167

?g}léfégé's'16?'5'91'5’22@'92'23@’93'235'95'243'9?'243'99’245'163'24?
1 243,

12,113,247, 110,247,106, 246, 103, 245, 100, 243, 93, 240, 96, 236,94, 230,93, 22

93,168,87.5,162.5,86, 162

2,92,168,91.5,167.5

2,52,142,350, 145

2,46,157,45.5.168.5
15,42.5,175,41.5,187.42,195,43,204.44,210,46,217,50, 224,53, 228, 57,232
62,236,67,239,72,241,78,243,83,244,37,245
31.80,165,80,147.5.77. 146,74, 145,70, 144,65, 143.5,60, 143.5,56, 144
52,145.56,145.5,48,149,46.5,152.5,46,155.47, 168,48, 162,49, 164,50.5, 16

Ay
N

[ Sne—
N -l/ll-ll}\
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52,168.,54,169,58,171,62,172,67,172,71,171,74,170,76, 169,79, 167.81, 165
8%, 161,24, 157,84, 153,83, 142

2,60, 166,609,148

2,57.155,63, 160

2,57,1€9,63,154

2.,65,157,54, 157

30,94, 148,93, 153,93, 157,94, 161,96, 165,99, 168, 182, 170, 106, 172, 169, 173
113,174, 119,174,125, 173,129,172, 133,170, 133, 167. 143, 162, 146, 158, 148, 1

149,150, 154, 144, 145, 143, 140, 142, 150, 141.5, 120, 141.5, 115, 142,110, 143
%85,144;162;145,98;14?;98,166.5
JQJG
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sishaiisisiasisisiats

er PC-1600 von Sharp ist ein

leistungsstarker Taschen-
Computer mit maximal 80 KByte
RAM. Er ist standardmaRig mit

einem 16 KByte RAM ausgestattet und
kann auf 80 KByte erweitert werden,
indem einfach in jedem der beiden
Speichererweiterung-Steckplitze ein
32 KByte Programmspeichermodul
CE-1600M eingesetzt wird. Auch
Speichermodul-RAMs kleinerer
Kapazitit sind erhaltlich. Die op-
tionalen Programmspeichermodule
CE-159 mit 8 KByte und CE-161 mit 16
KByte sowie der CE-1600M kénnen
auch als RAM eingesetzt werden.

Bis zu 80 KByte

Speicherplatz

Diese vielseitigen Module nehmen
Programme und Daten fur
Anwendungen wie personliche
Datenbank oder versicherungs-
technische oder wissenschaftliche
Berechnungen auf. Der Speicher-
inhalt wird durch eine eingebaute
Batterie finf Jahre erhalten, wenn das
Modul im Computer eingesetzt ist,
und zwei Jahre, wenn es entnommen
ist.

Weiterhin ist der PC-1600 mit einem
eingebauten 96 KByte ROM-Modul
ausgestattet, das die populire Pro-
grammiersprache BASIC enthilt. Mit
voller Speicherausstattung bietet der
PC-1600 BASIC-Programmierung und
stellt einen groRziigigen Benutzer-
bereich von 80 KByte (einschlieflich
System bereich) RAM zur Verfiigung,
Anwenderprogramme, die fiir groRere
Computer entwickelt wurden, laufen
jetzt auch auf diesem Taschen-
Computer,

i¢ standardmagige Schnittstelle
RS-232C des PC-1600 ermaoglicht
direkten Anschluf an andere Com-
puter fir Austausch von Daten- und
' Programmdateien, Zugang zu
Computern mit Akustikkoppler oder
Modem.
Die Optik-S1IO-Schnittstelle
(810 = serieller Eingang/Ausgang) wird
fiir superschnelle optische Kommuni-
kation eingesetzt. Bei Verwendung

Vielseitige

Anschlufmoglichkeiten

des optionalen Glasfaserkabels
CE-1600L erméglicht der PC-1600
eine Ubertragungsrate von 19,2 Kbit
pro Sekunde. Da Glasfaser nicht
elektrisch leitet, kann dieses Kabel
sicher in Situationen eingesetzt
werden, wo durch Hochspannung
potentielle Gefahren bestehen.
Optische Kommunikation mit dem
PC-1600 ist ideal fiir Fabrik, Labor
und Hospital geeignet.
it den beiden handlichen
Peripheriegeriten, dem
Vierfarb-Plotter/Drucker CE-1600P
und dem tragbaren Diskettenlaufwerk
CE-1600F, l4Rt sich der PC-1600
einfach zu einem kompakten,
integrierten System ausbauen. Das
PC-1600 System, als einzelne Einheit
kaum groRer als A4-Format, kann fast
uberallhin mitgenommen werden.
Der Vierfarb-Plotter/Drucker
CE-1600P erzeugt farbige Grafiken
und Ausdrucke auf A4-Papier—eine
vollige Neuheit fur Taschen-
Computer—, die iberall verfiigbar
sind, bei Kundenbesuchen so gut wie
auf der Baustelle.
Das tragbare Diskettenlaufwerk

Kompakte,

integrierte
Systemerweiterung

CE-1600F speichert Daten und Pro-
gramme auf 2,5” Disketten, es wurde
von Sharp speziell fur Taschen-
Computer neu entwickelt. Bei Einsatz
dieses Laufwerks kommt das bei
Kassettenrekordern ubliche
Kabelgewirr nicht mehr vor, die
Geschwindigkeit ist im Vergleich zu
Bandkassetten um ein Vielfaches
hoher, und der Direktzugriff auf jede
Datei eroffnet viele neue
Einsatzmaoglichkeiten,

ie neue schnelle 8-Bit CMOS

CPU Z80A des PC-1600 ist fast
2,5-mal so schnell wie die des
PC-1500(A). Dieser winzige
Mikroprozessor, der auch in vielen
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grofen’ Personal-Computern zu

finden ist, ist die ideale Erginzung zur

erweiterten Speicherkapazitit des

aw PC-1600. Bislang waren viele

U komplizierte oder rechenintensive

Programme zu aufwendig fiir Taschen-

Computer. Aber die schnelle CPU des

PC-1600 wird auch mit anspruchs-

vollen Aufgaben wie Zeichenstring-
Vergleiche oder Zinseszinsberechn-
ungen liber mehrere Jahre mit
verbliiffender Schnelligkeit fertig.

wischen dem populiren Taschen-

Computer PC-1500(A) und dem
PC-1600 besteht eine weitgehende
Hardware- und Software-
Kompatibilitit. Beispielsweise
arbeitet der PC-1600 mit dem
Drucker CE-150, der Centronics-
Schnittstelle CE-162E und

Kompatibilitit

zum PC-1500(A)

verschiedenen Speichermodulen.
Auferdem konnen im “‘PC-1500(A)
Mode’ Programme, die in
PC-1500(A) BASIC geschrieben
wurden, auf dem PC-1600 laufen,.
wodurch die Programmbibliothek
fir den PC-1600 noch groRer wird.
Zusitzlich ist der PC-1600 mit
erweitertem BASIC ausgestattet,
ciner leistungsstarken Program-
miersprache mit vielen Befehlen
und Anweisungen fiir
Kommunikations- und analoge
Eingabefunktionen.

Weckfunkt-iron/ ]
Schaltuhrfunktion

E in weiteres Merkmal des
PC-1600 ist die vielseitige
Weckfunktion, Mit der eingebauten
Uhr/Schaltuhr-Funktion kann der
P(I-l?o() SO programmiert werden,
dag iiber die RS-232C Schnittstelle
externe Gerite gesteuert werden.
Beispielsweise kann Zu einer
vorher bestimmten Zeit eine Mit-
teilung tber ein Telefonmodem als
“elektronische Post’ gesendet
werden. Spezielle BASIC-Befehle er-
maglichen die Programmierung der
l!hr/Schulluhr/Kalcndcr-Funktion
(Monat, Tag, Stunde, Minute und
Sekunde) fiir raffinierte Echizeit-
Anwendungen,




COLORPLOTTER CE-S15P

PROGRAMMLISTEN AUF DIN A4 IN 8B-ZEICHEN BREITE

IN UERBINDUNG MIT PC 2500

%% H. WITSCHEL»> GOLDMUEHLESTR. 9972, 7832 SINDELFINGEN XX

TERS
DER IN HEFT NR. 18,1985 AUF SEITE 4 ERWAEHNTE SCHWACHPUNKT DES PLOTTE

CE-51SP 1ST BEHOBEN. .
PROGRAMML ISTEN WERDEN MIT FOLGENDEN KOMMANDOS IN 8@-ZEICHENBREIT

AUSGEGEBEN:

RUN MODE

OPEN (eint iPPens ENTER druecken)
CONSOLE 88 <(eintiPPens ENTER druecken)
LLIST (eintiPPens ENTER druecken)
BEISPIEL:

14808:REM XX ANSCHRIFT AUF BRIEFUMSCHLAG DIN AS x PC 2508 - PLOTTER CE S15P XX
1401@: "B": CLOSE : CLS

14020: 0PEN "12080:N>8515A;C,&1A" Y26
14@30:PRINT "ANSCHRIFT": CLEAR : CLS : CONSOLE 50: WAIT @: DIM A$(3>:B$
14040:LPRINT CHR$ &1B+"a": FOR C=8 TO 18: LPRINT CHR$ g&@aj: NEXT C RT"
14050: A$¢@>="TITEL: ": A$C1>="NAME: ":A$(2>="STRASSE/NR. : ": q(3)="POSTL. 7WOHNO
14860:FOR E=0 TO 3: CLS : PRINT A$CE>: INPUT ""3;B$(E): NEXT E !
14820:CLS : LPRINT CHR$ &1B+"b"; CHR$ &1B+"1"; CHR$ g1B+"7c": LPRINT "G1
14880@: LPRINT "M15@,0": LPRINT "I": LPRINT "D28@;8;2080,-535: 0> -535:8:0"
14100:FOR F=@ TO 2: LPRINT "M"3168-40XFi",";-50: LPRINT "p"+B$(F>: NEXT F
14120:LPRINT CHR$ g1B+"@"; CHR$ &1B+"?d"

1414@:FOR G=@ TO 3: LPRINT "M25"3",";-50-G: LPRINT "P"+Bs¢3): NEXT G

14160: LPRINT "G@": LPRINT CHR$ &1B+"a"; CHR$ g1B+"0"; ‘CHR¢ &1B+"?b"

1417@:FOR C=@ TO 18: LPRINT CHR$ 2@A}: NEXT C

14180@: END

Shncermsiout | odHe

"HINDERNISLAUF" ist ein Reaktionsspiel fir den PC - 1500.

Ziel des Spieles ist es, unter mdglichst wenig Verlusten alle
auftauchenden Hindernisse zu Gberwinden.

Nach dem Start des Spieles und der Eingabe des persénlichen
Schwierigkeitsgrades (0=leicht, 3=schwer) erscheint ganz links

% el B Ponmde: 6

auf dem Display der Ldufer, auf den zufdllig Hindernisse zukommen.

In der Mitte werden die noch zur Verfiigung stehenden Ersatzliufer,

von denen bei jedem ZusammenstoB mit einem Hindernis einer abgezogen
wird, angezeigt. Ganz rechts sehen Sie schlieBlich Ihre schon erreich-
te Punktzahl (+10 fiir jedes Ubersprungene Hindernis, -10 fiir jedes
umgerannte Hindernis).

Aber aufpassen, wenn man zu vriih abspringt wird immer noch ein Punkt
pro Schritt abgezogen.

Also muB man mit AugenmaB und Reaktion genau im richtigen Moment ab-
springen. Dies geschieht mit der "SPACE"-Taste.

Alles fur

Preis: Listing DM 25.--, Cassette DM 35.-- (incl. Mwst.) 142

Bestellungen an die Fischel GmbH, Kaiser-Friedrich-Str.54a, 1000 Berlin
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230:DATA 118,21, 12

KARL-HEINZ KARL-HEINZ 8, 21, 121,22, 12
RUMMENIGGE RUMMENIGGE 1,24, 120, 25, 11
3eb.! 23,Septesder 1853
Portrdtiert WREING: 1394 - 1994 £C pavEee mOGEN 8, 25, 118, 24, 11
auf dem ESFOLGE: VIZBELINEISTER 1362 75 23,118, 22

PC-1500 DEUTSOnER TEISTER 1 231:DATA 119,22,12
DEUTSOMER POKALSILGER 1382, 1984 e 23 119 24 ll
Coryrisht TORSEYE TZEROENTC 1560, 1901, 1884 8, 24’ 1 13’ 5 '
and written B e s e . ey
3 vee WO VIELE ANOERE ERFOLGE. 113, 21, 114, 20,
oY 124.5, 51

it dem folgenden Frogremm konnen Sie sich den obigen fAusdruck (rechts)
enfertigen lassen; dergestellt ist Karl-Heinz Rummenigge, einer der be-
sten FuBballspieler der Welt. I'aneben sind sein Geburtsdatum, die Ver-
eine, bei denen er spielt(c), sowie seine groSten Frfolge aufgefiihrt,

uisting:

18: GRAPH :CLEARR :
RESTORE

28: INPUT "Farbe:
II-F

3

SB:PAUSE "XXxxx K
.H.RUMMENIGGE
XEKX%K"

98:X1=30:Y1=0

18B:READ X, Y

110: IF X<)INT XLET
XI=INT X:Yi=Yy:
READ X, Y

128: IF X=SAND Y=3
GOTO 168

130:LINE (X1+14, -Y
1-20)-(X+14, -Y
~20),0,F

148: X1=X:Y1=Y

159: GOTO 188

168:LINE (8, 8>-(21
6, -464),,,B:
LINE (3,-3)-(2
13’ '461 )) ' B

162:CSIZ2E 2:ROTATE
1:FOR 1=8BT0 2

164: GLCURSOR (186,
-248+1):LPRINT
"KARL-HEINZ"

166:NEXT 1

168:CSIZE 3:FOR I=
BT0 3

178:GLCURSOR (168,
=220+1):LPRINT
"RUMMENIGGE"

122:NEXT 1

124:CSIZE 1:
GLCURSOR (€145,
~164):LPRINT "
geb.: 25.Septe
mber 1955"

1726: GLCURSOR (130,
=164):LPRINT *“

45, 48, 45, 53, 44
» 56,743, 77.5, 80
» 735 77, 61, 66
206:DATA 59, 63, 56,
59,55, 55) 55) 91
» 56, 45, 56, 39, 5
5, 34, 55, 32, 56,
30, 59, 28
287:DATA 61, 22, 65,
22, 725 265 76, 25
,, 79, 24, 83, 22, 8
6, 21, 90, 19, 93,
18, 180, 17
208:DATA 1872, 17, 11
2,18,114, 19, 11
8, 16, 121, 14, 12
34135 1:272,:15;:13
1, 16, 133, 16
209:DATA 137,17, 13
9,12, 143, 18, 14
75 20, 158, 225 15
S, 27, 157, 33, 15
7,41, 156, 49
210:DATA 156, 52, 15
5,59, 153,63, 14
8, 67, 144, 70, 14
1, 71, 136, 72, 12
8, 74, 122, 75
211:DATA 118, 76, 15
1.5, 22, 152, 20,
154, 18, 156, 16,

Portriit zweifach vergroBert

UEREINE: 1874

HER MEISTER 18

EUROPA
S FUSSBALLER D
.JAHRES 1388,
1981"
184:GLCURSOR (35, -
164):LPRINT "
DEUTSC
HL . FUSSBALLER
D. JAHRES 19886,
1981"
196: GLCURSOR (28, -
164):LPRINT *".
.. UND VIELE A
NDERE ERFOLGE.

208:DATA 32,8, 34, 1
4, 35, 18, 38, 33,
38, 35, 39, 42, 49
.5,42, 38,41, 35
» 40, 31, 338

201:DATA 28, 39, 22,
40, 15,41, 13, 42
» 172,48, 12,51, 2
» 95,9, 63,12, 62
» 16, 72, 138, 78

202:DATA 13,82, 18,

232:DATA 124, 49, 12
S, 45, 125, 48, 12
4,37, 123,35, 12
2,33, 12332112
4, 32, 126, 35

233:DATA 122,38, 12
7,42, 126, 46, 12
5,49, 126,43, 12
6, 39, 125, 36, 12
3,33,118.5, 51

234:DATA 121,56, 12
2,48, 123, 45, 12
3,42, 122, 39, 12
1,32, 118, 36, 11
8, 37, 112, 39

235:DATA 116,42, 11
6, 45, 117, 48, 11
9,51, 122.5, 42,
121,41, 118, 41,
117, 42, 112, 45

236:DATA 119, 46, 12
@, 46, 122, 44, 12
2,42, 118,42, 11
8,43, 118,44, 11
3, 45, 120, 45

237:DATA 121,44, 12
1,43, 128, 42, 11
6.5, 50, 115, 49,
114,45, 114, 42,
115, 38

238:DATA 103.5, 38,
108, 41, 96, 44, 9
@, 47, 86, 48, 84,

- 1984 FC BAYE 80, 1981"
RN MUENCHEN" 186:GLCURSOR (275, -
178: GLCURSOR (128, 164):LPRINT *
~164):LPRINT * DEUTSC
ab 19 HER POKALSIEGE
84 INTER M R 1982, 1984"
AILAND" 188: GLCURSOR (65, -
188: GLCURSOR (185, 164):LPRINT "
-164):LPRINT * EUROPA
ERFOLGE: VIZEW POKALSIEGER D.
ELTMEISTER 198 LANDESM. 1826"
24 190: GLCURSOR (S5, -

182:GLCURSOR (85, -
164> : LPRINT "
EUROPA
MEISTER 1888"
184:GLCURSOR (8S, -
164): LPRINT "
DEUTSC

158, 15, 159, 15,
160, 13, 163, 19
212:DATA 166, 9, 168
29, 178, 18, 174,
11, 1726, 13, 122,
15, 178, 12, 178,
21,129, 25
213:DATA 179.5; 16,
181, 19, 182, 24,
182, 29, 181, 35,
179, 39, 184.5, 2
8, 184, 35
214:DATA 183, 44, 18
2,475 179, 54, 17
7,56, 184.5, 46,
184, 48, 183, 54,
182, 58, 181, 65
215:DATA 180, 22, 17
8, 75; 178, 727, 17
4,81, 182.5, 721,
181, 75, 186, 88,
178, 85, 175, 91
216:DATA 172,86, 17
9, 180, 166, 185,
161, 118, 155, 11
5, 151, 118, 145,
122, 142, 124,
217:DATA 138, 125, 1
35, 125, 128, 124
, 112, 119, 184, 1
16, 96, 114, 86, 1

12,81, 111

SHARP-Computer

182: GLCURSOR (45, -

164):LPRINT "
TORSCH

UETZENKOENIG 1

9809, 1981, 198

164):LPRINT "

218:DATA 78,118, 77
, 189, 76, 105, 76
, 184, 72, 183, 81
, 182, 88, 181, 92
, 180, 98, 98
219:DATA 76.5, 188,
70, 188, 54, 113,
51, 114, 42, 115,
472.5, 1189, 46, 12
9, 45, 135
220:DATA 120.5, 182
5 115,103, 1180, 1
083, 196, 102, 182
, 188, 99, 38, 36,
97, 92, 95, 89, 93
221:DATA 88, 92, 87
90, 87) 88) 88) 87
; 98, 86, 94, 85, 1
20.5, 99,118, 19
9,115, 101
222:DATA 112, 191, 1
28, 100, 105, 94,
182, 97, 99, 96, 9
7.5,92,98,81,8
9, 89, 99, 87
223:DATA 98, 85, 97,
85, 108.5, 85, 18
3,87, 187,83, 11
9,89,112,88, 11
5, 86, 120.5; 8€

84, 23, 99, 28, 19
5, 33,118, 38, 11
$,42,112,42, 11
9,51, 112

283:DATA 52, 116, 53

» 113,551,112, 42
» 116, 44, 113, 41
» 188, 35, 181, 30
» 93, 26, 86

2084:DATA 23,81, 18,

73,14, 63,11, 56
» 16, 52, 21, 48, 2
8, 44, 31, 43, 38,
43,41, 45

205:DATA 40, 42, 34,

S5, 43, 32, 44, 42,

224:DATA 118,87, 11
6, 88, 115, 99, 11
4,93, 113, 95, 11
1, 96, 108, 35, 10
6, 85, 192, 93

225:DATA 123.5, 13,
124,15, 125, 19,
125, 22, 124, 25,
123, 25, 123, 19,
122, 16, 121, 14

226:DATA 122,14, 12
3,16, 124, 18, 12
4,23, 123, 25, 12
1,26, 121, 26, 19
S5, 18, 181, 18

227:DATA 109, 18, a2
» 19, 86, 21, 96, 2
4, 97, 26, 98. 5, 3
8, 98, 28, 99, 27,
98, 25, 98, 30

228:DATA 97, 33, 97,
34, 98, 36, 93, =7
» 188, 32, 183, 36
» 185, 35, 106, 24
» 116. 5, 24

229:DATA 116,21, 11
7518, 118,12, 12
8, 18, 122, 22, 12
2,23, 121, 26, 11
6.5, 24, 116, 22

48, 81, 47, 73, 43
; 69, 408

238:DATA 86.5, 22,9

1, 22, 82, 23, 85,
24, 83, 27, 80, 26
» 78, 26, 76, 22, 7
S, 28, 74, 31

240:DATA 74, 33, 75’

35, 72, 38, 81, 42
» 85, 44, 83, 41, 8
9, 35, 79, 32, 79,
31, 80, 29

241:DATA 83, 27, 84.

5, 26, 85, 28, 86,
32, 86, 36, 85, 43
» 85, 44, 86, 42, 8
8, 36, 88, 31

242:DATA 82, 28, 88,

26, 88, 24, 82, 23
»85.5, 30, 84, 30
» 86.5, 34, 84, 34
»86.5, 37

243:DATA 84, 37, 85.

S, 49, 84, 34, 84,
S, 26, 84, 43, 83,
5,41, 83,22, 82.
S, 28, 82, 39

244:DATA 81.5, 32, 8
1, 29, 80.5, 29, 8
@, 35, 125.5, 25,
120, 78, 138.5, 7
4, 120, 82

245:DQTQ 128.5, 78,
120, 86, 128.5, 8
3,120,990, 127.5
» 82, 120, 94, 126
.5, 91, 120, 97

246:DATA 125.5, 95;
120, 1009, 124. 5,
93, 129, 183, 123
.S, 183, 128, 186
39,9

STATUS 1
4205
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WazkefieldstraBe 8 List 1ng.
4520 CaStrOp-Rauxel des Basicprogramms:

10: F=+++¢o¢¢+¢++¢¢+4¢+f
L R R R SRS ey

Einlesen einer Funktion im RUN - Mode in eine Frogrammzeile R R S S PSP TON
AR A RS
. 5 20:X=22160
Programmbeschreibung: 38:POKE Xs802)8AF)&B84,8
A 3 o etippt. DB, &82, &5Es£85,&DBs &
Die einzugebende Funktion wird im RUN - Mode eingetipp 021835886, D5, 202, &
Dann wird das Programm mit Def F gestartet. 50,&87+&DR
a0 & . | 4B:POKE X+218212,800)%
Es werden maximal 72 Zeichen eingelesen, alle dariiber / 2498675808381 812,86
A : 71820,839,808,867&F
hinausgehende Zeichen werden ignoriert. M r239,£0C» 826
Ebenfalls werden Leerzeichen / Space und Platzhalter / L 58:POKE X+828,850,820,&
A 671848,838,808,£2Dy 8
ignoriert. Wird keine Funktion eingetippt und das Programm A 15:&28:&67:&60:&38:&

09,802,83A,806

gestartet, bleibt die vorher eingetippte Funktion erhalten.
60:POKE X+£30,852,802,8

Mit RUN 20 wird das Maschinenspracheprogramm in den D7:866,852,837
A : g .o TB:END
Basicspeicher geschrieben. Die Zeilen 20 - 70 konnen 801 'F* CALL 22160

dann geloscht werden.

Das Maschinenspracheprogramm kann mit CSAVE M Startadresse,
Endadresse auf einer Casette gespeichert werden.

( Endadresse = Startadresne + 54 )

Die angegebene Startadresse 22160 des Maschinensprachepro-

Listing

des liaschinenspracheprogranms :

gramms kann beliebig abgelindert werden, bzw. mit CLOAD M LIA eAF
Startadresse kann das Programm an eine beliebige Stelle in i E::;
den Speicher geladen werden. LIA &5E
Durch Zeile 30 des Basicprogramms wird das Lowbyte XL i
des Eingabepuffers und das Highbyte XH des Eingabepuffers ' Il:il’gs &35
in das X - Register und das Lowbyte YL und das Highbyte YH EXAM
der Adresse, ab der die Funktion in den Speicher geschrieben :_'Fl,g.‘, &30
werden soll, in das Y - Register geladen. E)’(zﬂ cos
30 : Pokex, & 02, & XL, & 84, & DB, & 02, & Xii, & 85, & DB, IXL
& 02, & YL, & 86, & DB, & 02, & YH, & 87, & DB} S
008 P = ++++4+  usw, CPIA  &20
JRZM £68
{ CPIA  &FA
Adresse, ab der die Funktion in den Speicher :sg" £ac
geschrieben wird, INCP
Durch Abéndern der Adressen kann das Frogramm an den JC 1‘020 (LISFI,R 248
mit einer 8 K / 16 K Speichererweiterung jsi” :leg
angepallt werden. LDP

CPIA &80
JRZP &89
LIA £€3n
1y

F___ﬁ
SHARRomputer W
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Es werden fUr das Institut befahigte frei-
und neberberuflich tatige Dozenten gesucht.
Bitte stellen Sie sich kurz schriftlich bei
der Fischel GmbH vor.

Ihre Aufgaben:

D erstellen/ausarbeiten der Lehwpline

2) korrigieren der Hausaufgaben

D Hilfestellung bei Problemen

Fischel GabH

Kaiser-Friedric=Str. 54a

1888 Berlin 12
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SCHIFFE VIRSENKEN

Tir PC-1500 mit CE-150

Jirgen Meuter, Dessauer Str.28, 4050 lidnchengladbach 1

Dieses Spiel ist eine besondere Forn des bekannten Schiffe-
Versenkens. In einem 100 x 100 Einheiten grofien Koordinaten-
gitter befindet sich ein Schiff, das versenkt werden soll.
Dazu gibt man die x- und die y-Kocrdinate des Punktes ein,
auf den man schieft. Der Rechner druckt dunn die Zntfernung

PC-1100

"'uuumuuny ey
RHTEERannaagel] o oo e

sossena e
RS

00 %0 neaa gl 0 e ne v
R
H}

.M%&mﬁ

zur tatséchlichen Position des Schiffes aus, worauf man

neue Koordinaten eingibt, bis das Ziel versenkt ist.

Das Prinzip ist recht einfach, wird aber durch folgende

Besonderheiten sehr interessant und spannend. Durch einen
Zufallsgenerator erzeugt der Rechner in jeder Spielrunde
Schiffe, die sich in einigen Punkten unterscheiden konnen:
1. GroBe oder Trefferradius; d.h. der nuximale Abstand der
Schuskcordinaten vom Zentrum des Schiffes, der als Treffer

gewertet wird (bei sehr kleinen Schiffen weniger uls

2 Bin-

heiten, bei sehr groBen Schiffen bis zu 8 Zinheiten);
2.Geschwindigkeit; d.h. die Anzahl der Zinheiten,um die
sich das Schiff nach jedem Schuf von seiner Position ent-

fernt (sehr schnelle Schiffe bis zu 7 Zinheiten).

Von diesen beiden GrofSen hingt die Anzuhl der Punkte ab,

die erreicht werden konnen (vcen 12 bei sehr groSen, stehen-
den Schiffen bis zu 100 ‘bei sehr kleinen, sehr schnellen
Schiffen). Je nach vorher gewithltem Schwierigkeitsgrad (1-8)
werden nur leicht zu treffende oder alle moglichen Schiffe

erzeugt. Von ihm hingt auicrdem ab, wieviele Versuche man
hat und wieviele Treffer zum Versenken nuvtig sind: Bei hohen
Schwierigkeitsgrad hat man nur wenige Versuche, mul3 aber,

Je nachdem wie weit die Treffer vom Zentrum des Schiffes
liegen, bis zu fiunf mal treffen, bis das Schiff sinkt.

Nach der gewiinschten Anzuhl Spielrunden wird der Endstand
ausgedruckt. Wollen die gleichen Spieler weitere Spiele
macheﬁ, wird von diesem Punktestand aus weitergezihlt;

scnst muB wieder mit RUN gestartet werden.

S:REM SCHIFFE
uEESéNREN
Juergen leuter
DessauerStr. 28
4858 Moenchen-
g ladbach 1
18: RANDOM :WAIT @
:BEEP 1: INPUT
"WIEVIELE SPIE
LERWR 512
20:DIM PC2), N$C2)
tE=@: IF 2=1
GBTO 48
38:FOR 1=1T0O 2:
BEEP 1:PRINT I
3 2 INPUT ".NAME
: "INS$C(IN:iCLS
INEXT 1
40:BEEP 1: INPUT *
WIEVIELE SPIEL
B RSk
58: INPUT "SCHWIER
IGKEIT ¢1-8)>7?
"50:IF OKIOR O
>8GOTO S8

78: 1F 2>1LPRINT 2
3 SRIELCERI =%
FOR I=1TO 2:
ERPRIINTE IRt 2
YINSCIDINEXT I

808:D=D+1: IF DOF
GOTO 420

90: E=E+1:U=RND 0O-
1: T=8-0+RND O:
@=INT (35.2%J¢
U+1)7T)):C=
INT (2%Q/0+5)

188:COLOR B:LF 2:

USING "####":
LPRINT E;".2IE
Losn

118:A%="":IF T<30R
T>7LET A$="SEH
"

1208: B$="GROSSES" :
IF T<2LET B$="

2

140:C$="": IF UC20R
UDSLET C$="SEH
R&

150: D$="SCHNELLES"
:IF UCALET Ds$=
"LANGSAMES"

168: IF U=BLET Cs$="
":D$="STEHENDE
s"

178:LPRINT A$;B$:
LPRINT C$;Ds:
LPRINT "SCHIFF
"ILPRINT “MAX.
PUNKTE :";Q:
LPRINT "“MAX.UE
RSUCHE: ";C

188:LF 1:IF 2=1
THEN 208

18@: LPRINT N$cLY3"

SPIELT"

200: G=INT (0s/2)+1:
B=@:LPRINT "

X Y ABST.
218:6G0SUB 408:N=R:
GOSUB 488: =R

248:GOSUB 4B0:N=N+
S:IF N<KBOR N>1
@BLET N=N-2%S
258:6G0OSUB 4@8:M=M+
S:IF M<CBOR M>1
BBLET M=M-2%S
268: BEEP 2:USING :
PRINT B;".UERS
. X =" 1INPUT
" ll;x
27Q:PRINT X;" Y =
"3 INPUT Y.
280: A= ((X-NIn2+(Y
=M)n2): IF A<=T
THEN COLOR 3:J

=J+2

298: IF A>TTHEN
COLOR 1

38B:CLS :USING "##
#4":LPRINT X3V
e aia

318: IF AC1GOTO 368

328: IF A>TGOTO 238

33B:K=K+A-T:H=H-1:
IF W>BLET W=W-

1
3408: IF H=BGOTO 360
358: IF K>BG0T0 238
368:COLOR B:LPRINT
3" UERSUCHE":
P=INT <Qx(1-(¢B
=1>/C>)>
378:LPRINT P;" PUN
KTE":PCL)=P(L)
+P:LPRINT P(L)
éi GESAMTPUNKT
380:L=L+1:IF L>Z
;ET L=1:60TO 8

388:GOTO 180

488:R=RND 108:S=-1
+W/SBXR: RETURN

418:P=-18+J:COLOR
2:LPRINT "NICH
T VERSENKT":
COLOR B:GOTO 3
70

42B:LF 2:1F 2=1
GOTO 480

438:FOR 1=1T0 2-1:
FOR J=1ITO 2

440: IF PCIXKPI)
GOSUB 508

4508: NEXT J:NEXT I:
LF 1:COLOR 2:
LPRINT "ENDERG
EBNIS "

46Q:FOR I=1TO Z:LF
1:LPRINT I3".
i OUINSCDD

4708: LPRINT "MIT";P
CI)3" PUNKTEN"
INEXT I:LF 2

488: INPUT "MEHR SP
IELE? J/N ";A$
tIF A$="J"6GOTO
40 i

43908: END

S08: P=P¢1):P¢I)=P(
J):PCJ)=P:N$=N

60:0=0: L=1: COLOR MITTLERES" 228: H=6:K=T:U=Y: J= $CId: =Ns
@:LPRINT F3" S 138: IF TCSLET B$=" 2 SRt
PIELE":LPRINT KLEINES" 238:B=B+1: IF B>C LS
"SCHWIERIGKEIT GOTO 418
l';o
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Dieses SUPER-HARDCOPY-Programa

bietet eine llenge unterschied-

licher Schriftarten. 2s gibt 6 Grundtypen (¥ bis 5).

Bei den Typen 3 bis 5 1d8t% sich das Grundmuster weiter vari-
ieren durch Verschieburgen der einzelnen Linien des Musters
(1 bis 9) und durch Andern des Linienabstands (1 bis 3; auch
grogere Werte oder Zwischenwerte sind méglich). Die Ausdeh-
nung der luster von Typ 4 und 5 in die Tiefe, d.h. die An-
zahl der Linien, 18B8% sich durch Eingabe von VWierten zwischen
@ und 1 (Versuchen Sie auch nmal Werte zwischen 1 und 2!)
regeln. Hier sehen Sie einige Beispiele fir die Variations-

[felsie

'
ol

moglichkeiten. Die gezeichneten Ziffern geben den Schrifttyp an:

i
Cknna qhﬂnﬁ‘ﬁllig : B s

imEm|

[l
Aulerdem 1&3t sich jede Schrift
in 14 GroS8en ausdrucken,
wie durch diese Beispiele
(Schriftgrosen 1, 5, 9
S:REM SUPER - und 14) demonstriert
HARDCOPY  wird:
18: CLEAR :DIN A%$(
8)%26 4
15: "H" INPUT "FARB 78:FOR S=8T0 L:A=
E? (B-3) ";C: 64:GLCURSOR (8 3

COLOR C

20: INPUT "SCHRIFT
TYP? (@-5) “3T
:T=INT T:IF T¢
@0R T>SGOTO 20

30: IF T>2INPUT "V
ARIATION? (1-9
> ";UzU=INT U:

s —2X%G) : SORGN
80:FOR 1=@T0 6:1F
POINT SAND A
LET X@=2X%1XG:
GLCURSOR (X@, @
):GOSUB 108+10

T
98:A=A/2:NEXT I:

124: NEXT J:RETURN
138:FOR J=BTO (G-1
d/(D+1)

154:
499:

5001

NEXT J:RETURN
REMN
Unterprogramm
Uariat ionen

IF U=10R U=20R
U=3LET X=-1

éETg<égR u>s NEXT S:GOTO 1S 582: IF U=20R U=BOR
2 93: REM 132: LINE (X@+(D+X+ U=SLET X=1
35:1F T>2INPUT "A Unterprogramme 1)*J,(D+Y+l):J Sp4: IF U=10R U=40R
BSTAND? ¢1-3) Schri fttypen = (XO+2%XG~ (DX U=7LET Y=1
H " 18@:FOR J=1TO G +1)%J, 2XG-(D-Y 5@6: IF U=30R VU=60R
4@: 1IF T>3INPUT "A 182:RLINE —-(@, 2XG) +15%J),,,B U=SLET Y=-1
?fDEﬁSUNG? (8- ~(1, 8)~(B, -2%G 134:NEXT J:RETURN 5@8: RETURN
2 y-C1, @) 148:FOR J=BTO0 (G-
45: INPUT "GROESSE 1@4: NEXT J:RETURN Y2 :

? (1-14) ";G:
IF GCI0R G>14

118:FOR J=-2T0 G-3
STEP 2

142: LINE (X@+(D¥X)
XJ, (DXYIXJ)-(X

2010 .92 112:RLINE -(8, 2X6) B e fotls
' 3, 2%
58:X=0: Y=0: IF T>2 N e ove ;
GOSUB 508 £2:9) 5 G+DXYXJ), 5, B

68: INPUT "TEXT:",
A$(B): L=6XLEN
A$(B)-1:WAIT B
tPRINT A$(8)

3-(2,8)
114:NEXT J:RLINE -

(@, 2%G) : RETURN
128:FOR J=1T0 6
122:RLINE ~-(4, 2%6)

144:NEXT J:RETURN

1S8:FOR J=BTO (G-1
%2

1S52: LINE (X@+(D¥X+
1)%J, (DXY+1)%J

65=gEgEgSBR 34 —(-4, B>~ (4, 2% )= (XB+2%XG+(DXX
SLLRse ;8 G)-(-2, B) —1)%J, 2%XG+(DXY
—1)%J),,:B
JURGEN MEUTER Dessaucr ‘Strafle 28-30, 4050 Monchengladbach 1
Heft 20 Seite 41
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Dieses Prosrama entstand
nach Yoriagse des Seiels
"KING® Aus ALLES FUER
SHARP COMPUTER

C(HEFT 18/SEITE 47).

Es heisst nun

*7 Roomes of Terror®
und ist auf dea 1481/82
und dea 1268761
seschrieben.

Nach dea Yorseann
drueckt aan eine
beliebise Taste und es
erscheint ein Raua ait
einea Schluessel und
einea Monster.

Man auss nun aa Monster
vorbeilaufen und den
Schluessel holen.
(STEUERUNG:4 ¢ > 6)
Hat man dies seschaffts
BUSS san erneut aam
Honster vorbei und zua
Schluessel loch
(1.Srielfeld) laufen+ua
in den naechsten Raua zu
selansen.

Dort besinnt man vieder
von neuea (7 aal).

Henn aan von einea
Honster sefressen wirds
8USS ean ime Jeweiiisen
Spielfeld neu anfansen.

1A:°a" . ve

191055 HOET 21 P8I Tecs

28:POKE 245765251517912
7916512759525:41,78,
48972:72148:8148572y
72148,8

25:POKE 245965112585128
185112,56584,84,88,0
99,8,84,84,32

30:POKE 24611,48572,72
48:8

35:POKE 24645,8:8,8,112
1858548,72,72,48,8,8
285112,0

48:POKE 2466058,8:85112
78,8,88,84,84,5653,1
91279153+1,9512698:0

45:CALL 52088

58:IF K>=8 GOTO 266

SS:HAIT 8B:PRINT °UEBER
HINDE*:PRINT *7 MONS
TER: "

68:PRINT "sMONSTER *3
STR$ Ki®=":GOSUB 228
SHAIT B:PRINT °":
CALL 1442

65:L=0:0=4:P=74:0=122:R
=10:5=4:1T=6:U=127:V=
127:H=127:X=24645:78

=v4°

TO:POKE X»85285124,92,8
TS5:POKE 246485 TsUsVsHsT
POKE 2467550:P»@5R»
S:RANDOM :E=RND 3:0N
E GOTO 80,85,98
80:POKE YsFyGoHsIsJ2
GOTO 95
85:POKE Y50:8:050;0: Y=y
=5:POKE YsFsGrHsTsJe
GOTO 95
90:POKE Y;0:0:0,8+0: Y=Y
+5:POKE YsFsGsHsIsJ
95:IF Y>24665 POKE Y»0
870,05 0:Y=246651 POKE
Y2FsGoHs 15T
100: IF Y<24658 POKE Y0,
0:0,050:Y=24658: POKE
YrF2GoHs I»J
105:Z28=C$:CS$=INKEY$ :IF
C$=*" GOTO 185
110: IF C$="6" POKE X»08,8
1870, 0: X=K~-5:POKE X»
892,124,28,0
115:1F C$="4° POKE %10,8
1050, 0: X=K+5:POKE X»
0728,124,92:8
120: IF R<(24640 LET X=246

125:IF X>24675 LET X=246
75

138: IF X=Y GOTO 288

135: IF X=24675 LET L=1:0
=@:P=0:0=8:R=08:5=8:T
=6:U=121:¥=65:H=121

148: IF X=24648 AND L=1
LET K=K+1:L=08:POKE 2
4640,0,0,8,0,0:60T0
Se

145:1F =0 GOTO 388

158: IF M=5 POKE 24611565
195,97595565

155:IF M=4 POKE 24611512
7165595597595

160: IF M=3 POKE 24611512
79655127565, 127

165: IF M=2 POKE 24611565
11275659127565

170:IF M=1 POKE 2461165
1651127765165

175: IF M>=6 POKE 2461151
27565,95,97+95

180:G0T0 75

185:IF Z$="6" POKE X859
2,124,280

198:IF Z2$="4° POKE X»8,2
85124,92,8

195:G0TO 128

2008:POKE X5885124,127,61
149

2085:POKE 2457651271 9+259
41,78,60:67164,67,60
18:08512718:08,127:9,9
3916538, 73:73+73+50

218:FOR A=0 TO 98:NEXT A
:FOR A=24576 TO 2468
2:POKE AsB:NEXT A

215:M=1-1:X=24645:G0T0 &
S

228: IF K=1 LET F=8:(G=54:
H=73:1=54:]=8

225:1F K=2 LET F=127:6=9
3:H=87:1=93:J=127

230:IF K=3 LET F=1:6=122
tH=6:1=122:J=1

235:IF K=4 LET F=48:6=34
1H=40:1=34:J=48

240:IF K=5 LET F=31:6=27
tH=117:1=27:J=31

245:IF K=6 LET F=68:G=41
$H=25:1=41:]J=68

2508:IF K=7 LET F=6:G=89:
H=45:1=89: J=6

255:RETURN

260:HAIT B:PRINT ®°:CALL
1442:POKE 2465551205
116511451135112

265:FOR I=1 TO 480:NEXT
I

278:WAIT 8@:PRINT *= ECH
T SPITZE =*

275:PRINT °7 GESCHAFFT!®

28@:PRINT °"DIE BURG IST™
:PRINT °DEIN 1!111°

285:WAIT B8:BEEP S:PRINT
e !IDIE BURG!!®:
CALL 1442

290:POKE 245765124512652
79126512451245,128,12
45120512451245126527
11265124

295:FOR A=0 TO S@0:NEXT
A:GOTO 315

300:HALT 88:PRINT °LEIDE
R IST®:PRINT “SCHLUS
§i”

305:PRINT "ES SIND °:
PRINT STR$ Ki® MONST
ER TOT!!

318:PRINT *DU HAST KEIN®
:PRINT °KOENIGREICH!

315:HAIT S@:PRINT °NOCH
EIN SPIEL?°:IF
INKEY$ =°° GOTQ 315
320:1F INKEY$ ="J® LET K
=1:H=6:G0T0 55
325:END

HER = 7563.
9678 ~ HEHM = 2115.
Hatthias-Michae! Weiss

PC-1266 PC-1261
Hier ist ein Zahlensuch-
spiel.Das Prosramm wird
mit RUN oder DEF A ge-
startet.Es erklaert sich
dann von allein.

180:REM cy by XLAUS NITZ

119:REM MARDALE 12

120:REM 3378 SEESEN

130:CLEAR :E=3:D=0:F=0:0
=1:P$="": GOSUR “a"

140:WAIT B: PRINT 08(1);
: CURSOR I: WAIT 209
: PRINT " suche die
Zah! zwischen 1 und
99%: CLS

158:WAIT B8: PRINT "Mit P
jepton (J/7N):Yi:
INPUT P$: CLS : IF
LEFT$ (P$,1)="J" OR
LEFTS (P$51)="3"% LET
D=1:F=3

168:*h* RANDOM :R=0:B=99
tH=1:Z=0:C=02Z= RND
99:Q%="": WAIT 8

170:*i* IF G>=180 LET E=
4

180: *b*R$="": CURSOR B:
PRINT G3: CURSOR E:
PRINT "Seielj"i:
CURSOR 14: PRINT H;:
CURSOR 17: PRINT Ve
rsuch®j

190:CURSOR 29: PRINT
STR$ Aj: CURSOR 32:
PRINT *<*5: CURSOR 3
7: PRINT ¥)>';5:
CURSOR 48: PRINT
STR$ B

200:BEEP D: CURSOR 34:
INPUT R$: IF R$=""
GOTO “b*

210:C= YAL RS

220:IF Z<18 AND C<{10 AND
B>=18 CURSOR 48:
PRINT * *: GOTO *c

23@:%c* IF C<A LET H=H+1
: GOTD *d”

240:IF COB LET H=H+1:
GOTO *d*

250: IF C=Z LET G=G+1:
WAIT 192: GOSUB “e“:
GOTO "f*

268t IF CLZ-AND C<B AND C
A LET A= INT C:i:H=H+
1: GOTO “d*

270:IF C<(B AND C>A LET B
= INT CiH=H+1: GOTO
gy

280: ¥ §'K=K+H: L=6+1

298:CLS : PRINT *Seiele:
"3G-1s"Yersuche:",K

300:CLS :M=K/(G-1):
PRINT "Schnitt Vers®
y'uche:¥s¥ *y INT (1
Qa2eM+.5) /718028 WAIT
9

319:T$="Spiele": IF (G-1
)=1 LET T$="Spije|”

328:CLS ¢ PRINT *Bisher
"3 STR$ (G-1)5* *iTs
i+ CURSOR 24: PRINT ~
“Hochmal (J/N)v5:
INPUT Q8: IF LEFTS$ ¢
2$,1)<>J° GOTO “s*

330:IF LEFT$ (Q$,1)="J"
CLS : GOTO *h*

349:"3° WAIT @: CLS :
PRINT 0%$(1>: CURSOR
I+1: PRINT “du hast
fuer ' STR$ (G-1);5:
WAIT & PRINT ¥ ¥iT$;
Y i STR$ Ki* VYersuc
he*

350:CLS ¢ PRINT “sebrauc
ht.*

368:CLS M=K/(G-1):N=(
INT (18024M+.5)/1842
)

379:PRINT *Das ersibt ei
nen Schnittvon *;
STR$ N3 * Versuchen p
ro *: PRINT *Seiel*:
PRINT : END

380:%e" CLS : BEEP F:
CURSOR 7: PRINT °RIC
HTIG": RETURN

398:"d* CURSOR 34: PRINT
2 Y: GOTO *i*

408: %9 CLS : WAIT 0:
PRINT "Ersebnis ausd
rucken (J7N) vi:
INPUT S$

4109:IF LEFTS (S$,1)=v]"
PRINT = LPRINT :
GOTO *3*

420:607T0 *§*

430:"a” DIM 0$(1)%9,T¢9)

440:WAIT B: PRINT *Dein
Yorname:*j: CURSOR 2
4: INPUT 0$<¢1)

450:1= LEN 0$(1): IF I>1-
@ LET I=10

468:CLS ¢ CURSOR 7:
PRINT “Moment®

470:LET T(1)= ASC ¢
LEFTS <0$¢1),1))

480:IF TC1)>91 LET T(1)=
T(1)-32 J

499:FOR U=2 TD 9

5@08:TCU)= ASC ¢ MIDS (03
(1)Us 1))

S16:IF TCU). 91 LET TCW)=
T(U)+32

S20:NEXT U

530:03(1)= CHRS T(1)+
CHR$ T(2)+ CHR$ T(3)
+ CHR$ T(4)+ CHR$ T¢
S)+ CHRS$ T(6)+ CHR$
T(7)+ CHR$ T(8)+
CHRS T(9)

540:RETURN

MEMN 1744,

Klaus Nitz
Mardale 12
3370 Seesen

. Dozenten gesudht
fiir_das Fern-lehrinstitut

Es werden fir das Institut

befahigte frei-

und neberberuflich tatige Dozenten
Bitte stellen Sie sich kurz schriftlich bei

der Fischel GnH vor.
Thre Aufgaben:

1) erstellen/ausarbeiten der Lehrpline
2) korvigieren der Hausaufgaben

3 Hilfestellung bei Problemen

Fischel GabH

Kaiser-Friedrich-Str. $4a
in 12

1868 Berli

49 Leipziger Str. 15
6392 Neu-Anspach/Ts.
Seite 42 deft 20
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MASTERM’ND i PC1260/61

HasterHind

® by H.Westhaeuser
® Hittelbeune 62
® 6453 Selisenstadt

* o

Die Spielreselns

Es ist ait maxz.15 Ver-
suchen eine S-stellise
Zah! zu erraten.

Jede der Ziffern kann
Zuischen 1 und 9 liesen.
Es ist aoceslichy dass
Ziffern aehrfach vorkoa-
aen! Eine Kurzbeschreib-
uns ist ia Prosraas ent-
halten.

Noch ein paar Hinveise
Zua Listings

In Zeile 4 & 5 verden
die Anzeisesyabole fest-
selest. In Zeile 26 bis
33 uerden einsesebene
und eraitteite Zahl ver-
glichen. Der Versleich
in Zeile 34 (...IF ZA¢
15...) lest die Anzahl
der Versuche fest.
Sonstise Erklaerunsen
Zua Listiny sind wohl
nicht notuendis. Ia Lis-
tiny verden die Anzeise-
syabole als JHERZ{ und
JPIKS» die Anzahl der
Versuche auf 15 festse-
lest.

Ia 4. Versuch (44444)

ist eine Ziffer richtis
und ausserdea aa rich-
tisen Platz ((wie auch
bei 6. und 8.). Ia 9.
Versuch sind alle Zif-
fern richtiss aber vier
sind noch as falschen

Platzs usv. Der 12. Ver-
such ist dann richtisg,
Und nun wuensche ich

viel Spass ait dea
PC-1268/6Y &
MasterMind

8:" > hv << 471986
1:°
2:"A° CLEAR
3:DIN E(4)5,2(4)5E$(C15)
#5)X$(15)%5,28(1)*1,
R(4)
4:2$(0)= CHR$ &FS:°ZAH
L
S5:28(1)= CHR$ &F6:"PLA
T2
6:ZAEHL=0
T:WAIT 58: PRINT * H
ASTERMNIND
8:CLS : WAIT B8: PRINT
*Sollen die Spielzue
se aussedruckt wer
den (J7/N>°
$*E2"Q%= INKEY$ : IF
@$="" GOTO "E2°
10:LET DRUCK=8: IF Q@$="
J* LET DRUCK=1
11:CLS ¢ WAIT B:

PRINT

21: IF LEN E$(ZA)<S GOTO
"EB”

22:FOR I=1 TO, S:ECI-1)=
VAL MID$ CE$(ZA)»I»1
): IF ASC STRS ECI-1
)<49 OR ASC STR$ E(I
=1)>57 GOTO “EB*

23:NEXT- I

24:"

25:°Y°S=0

26:FO0R I=0 TO 4

27:IF ECI)=Z(I> LET X$¢
ZAI=X$(ZAI+Z$ (1) ECT
)=0:2(1)=18:5=5+1

283NEXT I

29:IF S=5 GOTO °SIEG®

30:FOR I=8 TO 4

31:FOR J=8 TO 4

32:IF EC(I)=2(J) LET E(I
)=08:2(J)=10:X$(ZR)=X
$(ZA)+Z2$(8)

33:NEXT J: NEXT I

34:G0SUB "DISPLAY":ZAEH
L=ZA+1: IF ZA<1S FOR
I=8 TO 4:2¢(I)=R(I):
NEXT I: GOTO "E@°

35:GOTO *NIEDERLAGE®

363"

37:"SIEG” CLS

38:IF DRUCK=1 LPRINT °*=
FESRREERERRBEBERE" ]
GOSUB *DRUCK":
LPRINT “#sssssssssas
*eessn®

39:BEEP 1: PAUSE °*°:
BEEP 2: PAUSE *°*:
BEEP 3

40:HAIT B:

CURSOR 24:
PRINT *Geschafft! °3

583 "NIEDERLAGE": BEEP 2

51:5$="": WAIT 15: CLS
: PRINT *Die richtis
e Loesuns war®

S2:FOR I=8 TO 4: CURSOR
33+I: PRINT STR$ R(I
): LET S$=S$+ STRS R
(I

S3:NEXT I

S4:FOR I=1 TO 508: NEXT

I

S5:IF DRUCK=1 LPRINT "=
FHESEEEBRF SR RIS EOE" ]
LPRINT S$;° waere ri
chtis *: LPRINT *sew
esen !*

56:G0TO “E4~

57:*

58: *DISPLAY"

S9:HAIT 8: CLS

68:IF ZA>1 CURSOR @:
PRINT E$(Z2A-2)3° *3X
$(ZA-2)

61:IF ZA>8 CURSOR 24:
PRINT E$(ZA-1)5" *iX
$(ZA-1)

62:CURSOR 13: PRINT Es¢
ZR)3" "iX$(ZR)

63 IF DRUCK=1 GOSUB *DR
uck~

64:RETURN

65:"

66: "DRUCK"®

67:IF ZA<9 LET 2Aa$=" "+
STR$ (Z2A+1)

68:IF 2A>=9 LET ZAs=
STR$ (ZA+1)

69:LPRINT ZA$i® | “3ESC
ZAXST | TiX$(ZA)

moeslichst”
82: PRINT wenisen Yersu
chen.”
83:PRINT "Erscheint re
chts untender Pfeil
C>) ist eine*
84:PRINT °"S-stellise 2
ah!l einzu-seben. A
uf dea Display”
85:PRINT "werden immer
die letztendrei Eins
aben ansezeists”
86:PRINT *falls ein Dru
cker anse-schlossen
ist kann Jjeder®
8T:PRINT *Spielzus
aussedrucktuerden.
88:PRINT 2$(8);* bedeu
tety dass eineZiff
er zwar richtis ists
89:PRINT “aber an de
r falschenStelle st
eht.
98:PRINT Z$(1)3i* bedeu
tety dass eineZiff
er richtis ist und
91:PRINT *an der richti
sen Stellesteht.
92:PRINT Es wird abe
r nicht se-zeisty we
Iche Ziffer se-*
93:PRINT ‘meint ist!®
94:PRINT *Das Spiel kan
n durch dieEinsabe
einer 0 wvor-*
9S5:PRINT ®zeitis beende
t werden.®

BIAMAGAZINE

* by H.Hesthaeuser =»
* Hittelbeune 62 s
® 6453 Selisenstadt =

4

$omcna + Datus: 571986
| 881 | Filat AGFA
D + 36 Dias 27 Din

Aufk leber fuer Diasasa-

zine und -archive.

(Klebt am Besten ait

Kiebestift 1)

©

©

—

o
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8:° 3> hu << 571986

1:*Q° CLEAR :A=7

2:DIN B$(Q)*#24,D$(1)*2
4 1

3:D8(1)="

4:B$(B)=" -~~~ + Datu
a: °

SiB$(2)=" 4= AR

6:"B” CLS & INPUT *Ifd
.Nr.:%;C$: IF VAL C$
<8 OR LEN C$>3 GOTO

B
7:IF LEN C$=1 LET C$="
00" +C$
8:1IF LEN C$=2 LET C$="
8°+C$
9:BSC1)="] “+Cs$+* | F
ilas *
18:°C* CLS : INPUT “Mon
at:*;C$: IF VAL C$<1

Hef L

20 Seite

12:B$(B)=B$(0)+C$+° /"

13:°D* CLS : INPUT “Jah
r:*iCs: IF VAL C$<19
80 OR YAL C$>9999
GOTO *D

14:B$(0)=B$(8)+C$

15:"E® CLS : INPUT *Fil
0:*;D$(@): IF LEN D$
(8)>10 GOTO “E

16:B$(1)=B$(1)+D$(0)

17:°F° CLS ¢ WAIT @:
PRINT *Anzah| der Di
as:®: CURSOR 24:
INPUT C$: IF VAL C$<
1 OR YAL C$>58 GOTO
*F

18:IF LEN C$=1 LET C$="

*+C$

19:B$(2)=B$(2)+C$+* Dia
G

20:%G* CLS : INPUT ®Din
tYiC$: IF VAL Cs<8
OR VAL C$>33 GOTO *G

21:B$(2)=B$(2)+C$+* Din

22:B$(3)="sesentrstonen
TRLERRAIRAR"

43

*:*: CURSOR 24:
INPUT BS$CID

25:1IF B$(I)="° GOTO *H

26:NEXT I

27:"H" FOR I=8 TO A:
CLS @ CURSOR @: HWAIT
@: PRINT B$(I):
CURSOR 24: HWAIT : IF
I<A-1 PRINT B$(i+1)

28:IF B$C(I+1)="° GOTO *
I

29:NERT I

30:°1° CLS : HAIT ©:
PRINT *In Ordnune? ¢
J7N)*

31:°J°Cs= INKEY$ :
$="7 GOTO °J°

32:1F C$="J° GOTO °*K

33:1F C$="N° GOTO °*A

34:6070 "H

35:"K® LPRINT *°t
LPRINT B$(3): FOR I=
® TO A: LPRINT B$CI)
: IF I>3 LPRINT Ds(1
)

363NEXT I

37:IF D=1 GOTO L

IF ¢

Beiseiel: *Hollen Sie eine Erk STR$ (ZA+1)3° Versuc T7@:RETURN 6LTEIR=LIEORELLN0 e
MASTERHIND caer ez L 41 ::;r 15 ;;:.naucxx :. L
1°ES5°Q$= : : ® >
+ + 12 Qii.?‘coiﬁ“fzg. i 42:FOR I=1 TO 20: T3:LPRINT °° 97:PRINT = PRINT : WAIT
1111111 13:IF Q$="J" GOSUB "ERK CURSOR 4: PRINT *s#s T74:LPRINT "M A S TER 8: RETURN
2| 22222 | LAERUNG” “IES(ZA)I® wex": HIND® NEM
3 | 33333 | 14:IF DRUCK=1 GOSUB °DR CURSOR 8: PRINT * 7S5:LPRINT "==—t-=—mmme + 150.
41 44444 | ® UcK1® *: NEXT I ;E;---'
S | 55555 | 15:CLS 43:° 76:RETURN
6 | 66666 | » 16:° 443°E4° CLS : WAIT @3  T77:° :QféﬁﬁTQ::
71T | 17:°2° RANDOM PRINT *Noch ein Seie 78:°ERKLAERUNG® WAIT STERMINDNA
8 188888 | ® 18:FOR =8 TO 4:2¢I)= 12 (J7N)*® 79:IF DR=1 FOR I=1 TO 2 TERMINDHAS
9 | 46899 | weeee RND 9:R(I)=2(I): 45:*E3°Q$= INKEY$ : IF 4: LPRINT "8°5: NEXT ERMINDMAST
18 | 49968 | wveee NEXT I @$="" GOTO “E3° I: PRINT = LPRINT RMINDHASTE
11 | 96984 | vwvee 19:° 46:IF Q$="J" CLS : GOTQ 8@:PRINT * Haster MINDHASTER
20:"E@° CURSOR 36: \rds Hind =7 INDHASTERH
12 | 96948 | wvwwe INPUT *)>"3ES$C(ZAY: IF 47iIF @$="N° CALL 53 R NDMASTERHI
VAL E$(ZA)=@ GOTO *N  48:GOTO "E3” 81:PRINT °Errate eine DHASTERMNIN
IEDERLAGE 49:* S-steliiseZah| ai
SIS OR VAL C$>12 GOTO °C  23:FOR I=4 TO A 38:CLS : WAIT 8: PRINT
LE E rur 11:IF LEN C$=1 LET C$=" 24:CLS : HAIT O: PRINT *zuveiter Ausdruck? J
*+C$ *Text °; STR$ (I-3); /N°®

39:°0°C$= INKEY$ : IF C
$=°* GOTO 0

40: IF C$="J° LET D=13
GOTO °K

41:IF C$="N°" GOTO °L

42:G0T0 °0

43:°L" WAIT O: PRINT °*M
asazinbeschriftuns?

J7N°®

44:*N"C$= INKEY$ : IF C
$=°" GOTO °H

45:IF C$="J° GOTO °N

463 1F C$="N°" END

47:6070 "L

8"N' LPRINT ®=m=m==mm

50: LPRINT *] “5 HID$ (B
$(1),3:3i% | | |
v; NIDS (B$(1):3:3)
gientile
SLILPRINT *4-==co- + 1

SHHRP Computer
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PC-1500 (-A)

Das Speicherverwaltungsprogramm RAMDISK dient der- einfachen Verwaltung des
BASIC-Speichers und RAM-Speichers im Sharp Pocketcomputer PC-1500 (-A).

inkl . l4xMws:

ng

RAMDISK kann einen RAMDISK-Speicher von mehr als 300 K-Byte und Gber 250
Programme verwalten, wobei es PU, PV und ME Bereiche unterscheidet. Im Ge-
hause des PC 1500 (A) lassen sich intern ilber 180 K-Byte RAM installieren.

Es konnen beliebig viele Sektoren mit unterschiedlichen Langen in allen mit

PV, PU und ME umgeschalteten (banking) Bereichen definiert werden. Die
unterschiedlichen Sektoren konnen in Langen von mindestens 256 Byte bis
maximal 32 K-Byte definiert werden.

Das ungewollte Loschen oder Beschidigen der abgelegten Programme oder Daten
ist unter normalen Bedingungen nicht moglich, da der RAMDISK-Speicher vom
BASIC-Speicher getrennt wird und Maschinenprogramme (ohne Eingabe von Pa-
rametern), Variablen und RESERVE-Belegungen in die Speicherbereiche aus der
RAMDISK geladen werden, aus denen sie kommen. Selbstverstandlich konnen Ma-
schinenprogramme in allen Bereichen aus der RAMDISK geladen werden. Auch
wenn die Startadressen des RESERVE-Bereiches (&7863) oder der Variablen
(&7864) verandert werden, werden die RAMDISK-Eintrage in die, durch die
Startadressen bestimmten, Bereiche geladen.

als Verechnungsscheck oder ‘in bar,

und Nachnahmegebiihr

RAMDISK-Programm lauft nur in den ROM-Bereichen "&8000-&BFFF PV=0 ME=0" und
"&8000-&BFFF PV=1 ME=0". Es muB also im ROM-Bereich ein RAM-Speicher oder
ein EPROM installiert sein. Die Laufadresse wird mit den RAMDISK-Bereichen

bei der Installation eingegeben. Die Lange des Programms betrégt mit

dreizehn (13) definierten Bereichen 2 K-Byte.

lddt und startet ein Programm ab Zeilen-
nummer, oder wenn keine Zeilennummer
eingegeben wird, von der ersten Zeile

lddt ein Programm aus dem Speicher zum bereits
vorhandenen Programm dazu (wie MERGE)

1dadt den RESERVE-Bereich
lddt alle DIM-Variablen

Die Befehle werden wie BASIC-Befehle aufgerufen und sind auch als' solche
installiert. Alle Befehle kdnnen auch programmgesteuert aufgerufen werden,
so daB BASIC-Programme, unabhangig von der BASIC-Speicher-Lange (also
wesentlich langere Programme als der BASIC-Speicher), problemlos verarbeitet
werden konnen.

von 80,- DM incl. MwSt
von 85,- DM incl. MwSt.

Mit DIR wird der Inhalt der RAMDISK abgerufen. Die Anzeige des jeweils

Erhdltlich ist das Programm auf Kassette mit detailierter Anleitu

bei der Fischel GmbH zum Preis:

LOAD "Filename";R
LOAD "Filename";V
LOAD "Filename";G..
LOAD "Filename";P

nachsten oder vorherigen Eintrags erfolgt durch diicken der Zeileneditier- =2
tasten. Die angezeigten Programme oder Daten konnen mit SHIFT "=" (@)
sofort geladen werden. Aus der Anzeige ist der Name des Programms, die Lange
(in Hexadezimalcode) und die Art (Maschinen, BASIC, RESERVE oder Variable)
des Eintrages ersichtlich. Bei Maschinenprogrammen erscheint noch zusatzlich
die Adresse aus der das Programm geladen wurde (Quelladresse).
Ausdruck des gesamten Inhalts erfolgt durch DIRL. Durch OPN laBt sich statt
des Plotters (CE-150) ein anderes Gerét z.B. Parallele Schnlttste!lz ggT CE-
158 (mit OPN "LPRT") far den Ausdruck anwahlen. Zusatzlich wir
Maschinenprogrammen zu der Quelladresse, der Bereich (PV, PU und ME) aus dem
das Maschinenprogramm stamt, ausgedruckt. g
Die Organisation des RAMDISK-Speichers erfolgt #hnlich wie beim Tonband. Als Z 8 O g
erstes wird der Name des Programms eingetragen. Darauf folgt Art, Lange und 8o QS gt
bei Maschinenprogrammen die Quelladresse, dann das Programm selbst. Am Ende Ec: a5 o 283G
des Programms steht ein &FF (Speicherende) oder das nachste Programm folgt. T Qe e §-©
Beim Loschen eines Eintrags wird der zu loschende Eintrag mit den folgenden 59 S.E 258
Eintragen (berschrieben. Durch diese Aufteilung und Verwaltung bleibt also :g -Pg R@E
kein Byte ungenutzt. 5 Hy § g E"o .‘.é': g’g -
e E & c
Obwohl RAMDISK gleichzeitig mehrere unterschiedliche Speicherbereiche ver- ;%’ EQS : 89 g 5o = K
waltet, ist es durch die ASSEMBLER-Programmierung sehr schnell und mit 2 K- 8o e g = gagmn
Byte relativ kurz. RAMDISK (bertragt tber 20 K-Byte pro Sekunde. Ein 8 K- ;’J B 548 PETsS g
Byte langes Programm ist in 0,4 Sekunden geladen!! ‘Egnl. g el Pl e i
‘gj =5 a0 S BN T el oM
BH2E Scs Yeygg
Kurzzusammenfassung der Befehle g0y R S S
SE83 Esgi=ioag
Es stehen folgende Befehle zur Verftigung, die auch alle programmgesteuert D £8 SeeT3
aufgerufen werden konnen: e O 00y wonso
e e
DIR Inhaltsverzeichnis der RAMDISK g5 SReLcEE 23
DIRL Inhaltsverzeichnis iiber den CE-150 oder OPN.
RS =
ERA  "Filename" léscht ein Eintrag e Z =
ERA CLEAR 1oscht alle Eintrdge gge v v
@ € @ ,Eu s
e g g
— = - - ]2
SAVE "Filename" sichert ein BASIC-Programm faffisla o 5
SAVE "Filename';M.. sichert ein M-Code-Programm &hnlich :_:;,,;, = g
CSAVE M nur mit PV-, PU- und ME- == = 2
Bereichsumschaltung. Auch B A A =) =)

Standardvariable kénnen hiermit
gesichert werden
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Die Verbindung ist geschaffen !

Ubertragen Sie lhre BASIC- und Maschinenprogramme

Endlich........

auf Diskette

Sicheres Koppeln von SHARP-Rechner
und Ihrem Homecomputer mit unserem

> TRAKSFILE 64 <

Geeignet fir folgende SHARP-PC’s : PC 1260-61 PC 1350
PC 1401-02 PC 1421
PC 1450 und PC 2500!
(Prefs PC 2500

Fur folgende Heimcomputer:
Commodore C-64 und C-128,
APPLE II plus
Apple //e

Einfache

und sichere
Programm- und
Datenubertragung !

> TRANSF ILE 2+ <<

Die Version fur APPLE Il plus

Mit automatischer

Ebenfalls fur alle oben
genennten SHARP

119.00 DM)

Fehlererkennung bei der Ubertragung !

Apple//e und slle 1008 kompatiblen!

14%Mwst .

PC’s geeignet !

4l . ’ ‘

e il M o L Kommentieries Listing |
225387888507 2543 |
V| o Y e U O - © 2o —4
AR o e |
S| ECB 2, "8R8 T8 .28 gcp1:  LDIYH,77 5877 } Zeigt auf Stringvariable ¥é
| 8= Sg~EFCe oy QLELYS  cg3: DI YL,EP 5A Ef
s|EZsB-spsopss 882 -5 jcps:  LDIUHB2 68 B2  Fur Umuandlung v. XHu. XL 1 4929UH
| oen8E8uhEE > $3%55d  707: L1 LDI UL,§7  6A §7 ko:g;:‘uﬁ" Far 8-Bit - Wandlung

LEC L, 2Bs S 2 : L2 LDA XH 8 ,

= 3 : TA XH 8 - ]
c|8ccEEL 8 88 E%& ﬁ'.?-’ s2 3522 EOR A ga Akkuy tdschen j Corry bieibt
S §§"’3=Ee§8" Eu, 80 <2 7“0; ADI A,30 B3 38 A=A+ &30 + Carry , Ascil-Codes for © od. 4
o9 268 .25 o ESLSHEALBCTT - gopF:  SIN Y 51 A noch ¥$ ; Y-RegeY-Reg+4
S|EC=LETXSRESNESE g 701g: LOP-12 8809  Schiife Zu & 3CO9
Blibedieteon BOGSRE S =SS 0iey I UL LR TR B8 SR : A
g ® .583C5Ewos R 880w  7C14: BIS+L3 88 4 46-Bit schon gevundelt 3 Wean ja Spruvg

B oTEcELYOERS S .~ 79 7C16: LDAXL g4 }xu.- XH

Svonros oSl ER"3 : STA XH @8
Sl ETT 22T LR, 278G G e BCH - L1 OF 13 Sprung zur nicksien 8-Bit-Unwdiung
E §g'=‘5343-2 §; :§ &:585%55 ;g:g L3 REC F9 Carry f8schen
£ g5 827755 ;58 =28 701B: RN oA Ruricle (ws Basic
‘gnm%mﬁ":.w"’:‘”é q:s.egza::
o R R R R R TR Bernhard Lehnert
|2 5=88838S5ge_c852:5 &y o Hainstr.25 ‘
SluSSTEESLSZ>E- s> g 1P AYIINPUT ®Xa%X 2B 6242 Kronberg/Ts. 1
o 8 3R2EET S e S msus  2pioALL 47CH1,X Beispiel |
Ol EREl s 8P oac 2525523 30:PRINT V$
S8 0hSES<2G60FarESERES  49:6070 19 31445 & P111191010118444
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TEXTVERARBEITUNG [N BASIC  (PROBETEXT) Mz 700 /800

DIESER TEXT KANN FORMATIERT, D.H. IN UNTERSCHIEDLICHER
BREITE DARGESTELLT WERDEN! AUF EIN UNTERPROGRAMM ZUR
SUCHE DES LANGSTEN WORTES WIRD VERZICHTET, DA DAS

FISCHEL

BETRIEBSWIRTSCHAFTUCHER BERATUNGS- UND PROGRAMMICRDIENST GMBH

BEI EINGABE DER GEWONSCHTEN TEXTBREITE VORSICHTIG
VORGEGANGEN WERDEN MUSS.

DIE EINGEGEBENE TEXTBREITE MUSS
GROSSER SEIN ALS DAS LANGSTE WORT!
SATZZEICHEN, WIE PUNKT ODER KOMMA
MOSSEN OHNE LEERZEICHEN ANGEHANGT
WERDEN, DA SONST DIE GEFAHR BESTEHT,
DASS SIE ALLEIN AUF DIE NACHSTE
ZEILE KOMMEN!

ALLE STEUERZEICHEN MGSSEN DURCH SPACE VOM VORHERGEHENDEN
WORT GETRENNT SEIN! VOR DEM ANDERN DER TEXTBREITE
ERFOLGT JEWEILS EIN ZEILENVORSCHUB!

(AUSNAHME: AUFEINANDERFOLGENDE STEUERZEICHEN!)

FOLGENDE ZEICHEN FGR DIE DRUCKERSTEUERUNG KONNEN MIT IN
DEN TEXT EINGEGEBEN WERDEN:

CURSOR NACH UNTEN MIT 2-STELLIGER ZAHL= ZEILENVORSCHUB
CURSOR NACH RECHTS MIT 2-STELLIGER ZAHL= LINKEN RAND

Betriebwirtschaftliche Planung und Kontrolle

PROGRAMM SONST ZU LANGE DAUERT! DAS BEDEUTET ALSO, DASS DIPL-KFM. B.FISCHEL-KAISER-FRIEORICH-STR 54 4-1000BERUIN 12-TEL.(030) 323 60 29

DIESER TEXT WURDE MIT DER DATA-ANWEISUNG ERSTELLT.
DATATEXT MIT 22 ABSCHLIESSEN 1
IEXTVERARBEITUNG IN BASIC  (PROBETEXT)

DIESER TEXT KANN FORMATIERT, D.H. IN UNTERSCHIEDLICHER BREITE
DARGESTELLT WERDEN! AUF EIN UNTERPROGRAMM ZUR SUCHE DES LANGSTEN
WORTES WIRD VERZICHTET, DA DAS PROGRAMM SONST ZU LANGE DAUERT! DAS
BEDEUTET ALSO, DASS BEI EINGABE DER GEWONSCHTEN TEXTBREITE
VORSICHTIG VORGEGANGEN WERDEN MUSS.

DIE EINGEGEBENE TEXTBREITE MUSS GROSSER SEIN
ALS DAS LANGSTE WORT! SATZZEICHEN, WIE PUNKT
ODER KOMMA MOSSEN OHNE LEERZEICHEN ANGEHANGT
WERDEN, DA SONST DIE GEFAHR BESTEHT, DASS SIE
ALLEIN AUF DIE NACHSTE ZEILE KOMMEN!

ALLE STEUERZEICHEN MUSSEN DURCH SPACE VOM VORHERGEHENDEN WORT
GETRENNT SEIN! VOR DEM ANDERN DER TEXTBREITE ERFOLGT JEWEILS EIN
ZEILENVORSCHUB ¢

(AUSNAHME: AUFEINANDERFOLGENDE STEUERZEICHEN!)

FOLGENDE ZEICHEN FOR DIE DRUCKERSTEUERUNG KONNEN MIT IN DEN TEXT
EINGEGEBEN WERDEN:

CURSOR NACH UNTEN MIT 2-STELLIGER ZAHL= ZEILENVORSCHUB

CURSOR NACH RECHTS MIT 2-STELLIGER ZAHL= LINKEN RAND VERGROSSERN
CURSOR NACH LINKS MIT 2-STELLIGER ZAHL= LINKEN RAND VERKLEINERN
CURSOR NACH OBEN MIT 2-STELLIGER ZAHL= RECHTEN RAND SETZEN

RECHTEN RAND ZURGCKSETZEN MIT 99! -
SONDERTASTE MIT 1 EIN WORT UNTERSTREICHEN

SONDERTASTE MIT 2 = DURCHGEHEND UNTERSTREICHEN
SONDERTASTE MIT O = AUSSTELLEN DER UNTERSTREICHUNG

DIESER TEXT WURDE MIT DER DATA-ANWEISUNG ERSTELLT.

DATATEXT MIT ZZ ABSCHLIESSEN !
1000 *
1010 DATA"_2 TEXTVERARBEITUNG IN _O _1 BASIC (PROBETEXT) 8§02 _0O°
1020 DATA“DIESER _1 TEXT KANN FORMATIERT, D.H. IN UNTERSCHIEDLICHER BREITE DARGE
STELLT WERDEN! AUF EIN UNTERPROGRAMM ZUR SUCHE DES' LANGSTEN WORTES WIRD VERZICHT
ET, *
1030 DATA"DA DAS PROGRAMM SONST ZU LANGE DAUERT! DAS BEDEUTET ALSO, DASS BEI EIN
GABE DER GEWONSCHTEN TEXTBREITE VORSICHTIG VORGEGANGEN WERDEN MUSS. SO1 *
1040 DATA"S05 $15 DIE EINGEGEBENE TEXTBREITE MUSS GROSSER SEIN ALS DAS LANGSTE W
ORT!*
1050 DATA”SATZZEICHEN, WIE PUNKT ODER KOMMA MOSSEN OHNE LEERZEICHEN ANGEHANGT WE
RDEN, DA SONST DIE GEFAHR BESTEHT, DASS"
1060 DATA“SIE ALLEIN AUF DIE NACHSTE ZEILE KOMMEN! S0O5 §$99”

VERGROSSERN Bilonzanol GuV-Rec!
CURSOR NACH LINKS ° MIT 2-STELLIGER ZAHL= LINKEN RAND i I-..J:ﬁ;
VERKLEINERN / Beicesergens Perscnalanalyse
CURSOR NACH OBEN MIT 2-STELLIGER ZAHL= RECHTEN RAND Investiliondploning Kopitoiwer I methode
SETZEN Kostenstelienrechaung =

TR Rentobilitatsrechnung
RECHTEN RAND ZURGCKSETZEN MIT 99! T Aot lisalionsrechoung

a1 Interne ZinsfuNmelhode

SONDERTASTE MIT 1 = EIN WORT UNTERSTREICHEN it ] ‘
SONDERTASTE MIT 2 = DURCHGEHEND UNTERSTREICHEN Kurziristige Finonzplomung [l Longlristige Finonzplonung
SONDERTASTE MIT O = AUSSTELLEN DER UNTERSTREICHUNG
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1070 DATA" SO1°

1080 DATA"ALLE STEUERZEICHEN MGSSEN DURCH SPACE VOM VORHERGEHENDEN WORT GETRENNT
SEIN!" :

1090 DATA"VOR DEM ANDERN DER TEXTBREITE ERFOLGT JEWEILS EIN ZEILENVORSCHUB! §SO1°
1100 DATA" CAUSNAHME: AUFEINANDERFOLGENDE STEUERZEICHEN!) SO1°

1110 DATA"FOLGENDE ZEICHEN FGR DIE DRUCKERSTEUERUNG KONNEN MIT IN DEN TEXT EINGE
GEBEN WERDEN: $§02° :

1120 DATA"CURSOR NACH UNTEN MIT 2-STELLIGER ZAHL= ZEILENVORSCHUB §O1°

1130 DATA"CURSOR NACH RECHTS MIT 2-STELLIGER ZAHL= LINKEN RAND VERGROSSERN SO1°

1140 DATA"CURSOR NACH LINKS MIT 2-STELLIGER ZAHL= LINKEN RAND VERKLEINERN $O1°

1150 DATA"CURSOR NACH OBEN MIT 2-STELLIGER ZAHL= RECHTEN RAND SETZEN §02°

1160 DATA“RECHTEN RAND ZURGCKSETZEN MIT 99! §02°

1170 DATA"SONDERTASTE MIT 1! = EIN WORT UNTERSTREICHEN S§O1°

1180 DATA“SONDERTASTE MIT 2 = DURCHGEHEND UNTERSTREICHEN §O1°

1190 DATA“SONDERTASTE MIT O = AUSSTELLEN DER UNTERSTREICHUNG §02°

1200 DATA*SO5 DIESER TEXT WURDE MIT DER DATA-ANWEISUNG ERSTELLT. S$02°

1210 DATA"_2 DATATEXT MIT 2Z ABSCHLIESSEN _O _1 ! _0O°

1220 DATAZZ

ACHTUNG! DAS S-ZEICHEN MUSS DURCH DAS ENTSPRECHENDE CURSORSTEUERZEICHEN ERSETZT

WERDEN!

100 P$="MINITEXT FOR SHARP MZ-700/QUICKDISKBASIC":’MZ-5Z2008/PANASONIC KX-P1091
110 ’K.FRIESE-SPIERINGSTR.4-205 HH 80 ' (21.5.1986)

120 DI=200:DIM M$(100),A8(DI):N8$=" °:CLS:CURSORO,O0:PRINTPS

130 UN$=CHR$(27)+"~"+CHR$(1):UA$=CHR$(27)+"-"+CHR8(0) :’UNTERSTREICHEN EIN/AUS
140 *EINLESEN:FORK=1TODI : READA$(K) : IFA8(K)="ZZ"THEN 160

150 NEXTK:’DATATEXT AB 1000

160 KK=K-1:MB=80:’VOREINSTELLUNG(MAX.BREITE)

170 CURSORO, 2:PRINT"TEXTBREITE: (MAX.";MB;")";:INPUT" ";MZ:IFMZ>MBTHEN170

180 LR=MB-MZ:LR$=SPACES(LR) :CURSORO, 4:PRINT"LINKER RAND = “;LR

190 CURSORO,6:PRINT“DRUCKER 0.K.? (J-TASTE!)":GETG$:IFG$<>"J"THEN190

200 CURSORO,6:PRINT"BITTE WARTEN 1! %

210 ’ AUSGABE : PRINT/PLR$; : FORK=1TOKK:A$=A$ (K) : GOSUB"ZERHACKEN" : GOSUB"FORMAT"
220 NEXTK:PRINT/P:CURSORO,6:PRINTPS:CURSORO,8:END

230 LABEL"ZERHACKEN":Z=1:’ZAHLER FOR WORTER PRO ZEILE

240 FORI=1TOLEN(A$):IFUNC2THENPRINT/PUAS;

250 M$=MIDS(AS,I,1);:IFM8<¢>" “THENM$(Z)=M$(Z)+Ms:Ns="":G0TO280

260 IFN$=" "THENM$(Z)=M$(Z)+N$:N$="":GOT0280

270 Z=Z+1:Ng=" *

280 NEXTI:ZZ=Z: RETURN
290 LABEL"FORMAT" : ' AUSGABE DER ZEILE:FORI=1T0ZZ

300 AS=ASCC(LEFT$(M$(I),1)):IFAS=144THENGOSUB"UNTERSTREICHEN" : GOTO390
310 IF(AS<32)THENDS=DS+1:GOSUB"DRUCKSTEUERUNG" : GOTO390

320 DS=0:L=LEN(MS$C(I))+1:2ZL=2ZL+L: IFZL(MZ-2THEN340: *ZEILENLANGE PROFEN

330 GOTO360:’NEUE ZEILE :

340 PRINT/P M$(I);:IFUNC2THEN PRINT/PUAS; K.Friue

350 PRINT/P" -::co-rossaom'l_lP e d G J“

360 ZL=LEN(M$(CI))+1 :PRI : R$:MSCI); A

370 IFUNC2THENPRINT/PUAS; Prevg ofv. ¢
380 PRINT/P" =;’NACH JEDEM WORT

390 M$(I)="":NEXTI:RETURN 2049t
400 LABEL"DRUCKSTEUERUNG" :N$=" *:DS$=LEFT$(M$(I),1):ZL=0 . 4“1"%9
410 WV=VALCRIGHT$(M$CI),2))

420 IFDS$=CHR$(17)THEN GOSUB"SKIP" : *CURSOR NACH UNTEN

430 IFDS$=CHRS(19)THEN GOSUB"RAND" : *CURSOR NACH RECHTS

440 IFDS$=CHRS (20) THENWV=WVx(~1):GOSUB"RAND" :’CURSOR NACH LINKS

450 IFDS$=CHR$(18)THEN GOSUB"BREITE" :*CURSOR NACH OBEN

460 IFDS<2THENPRINT/P:PRINT/PLRS; : $DS) 1=DRUCKSTEUERUNG MEHRFACH NACHEINANDER!
470 M$(I)="":RETURN

480 LABEL*“SKIP®:’ZEILENVORSCHUB:SKIP(WV-1): RETURN

490 LABEL"RAND": *LINKEN RAND ANDERN

500 LR=LR+WV:MZ=MB-LR:LR$=SPACES(LR):RETURN

510 LABEL"BREITE" : *RECHTEN RAND ANDERN:IFWV=99THENMZ=MB-LR:WV=0

520 MZ=MZ-WV:RETURN

530 LABEL"UNTERSTREICHEN® : UN=VAL(RIGHT$ (M$ (I, 1)) : IFUN>OTHENPRINT/PUN$ ;

540 IFUN=OTHENPRINT/PUAS$;:’0=AUS/1=EIN WORT/2=DURCHGEHEND UNTERSTREICHEN
550 M$(I)="":RETURN:’144=SONDERTASTE!:’DATATEXT AB 1000

Einsatzkriter ien fuer Taschecomputersystemein Unternehmunaen
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¥ K A LAKHA *=
DIESES AFRIKANISCHE
BRETTSPIEL IST EIN STRA-
TEGIESPIEL, IN DEM ES'DA-
RUM GEHT, DURCH TAKTIK
DIE MEISTEN BOHNEN IN
SEINE HEIMMULDE 2
BRINGEN.
DIE OBEREN SECHS MULDEN
SIND DIE EIGENEN, DIE
UNTEREN GEHODEREN DEM
GEGNER. ES KANN EIN MIT-
SPIELER ODER DER PC SEIN
.MAN WAEHLT EINES SEI
FRECHRERs DIE ENTNOM
BOHNEN WERDEN IM UR ¢
GERSINN AUF DIE EIGENEN
UND DIE GEGNERISCHEN
FAECHER VERTEILT. _iZGEN
IN DER LETZTEN MULDE 5,
4 ODER 2 BOHNEN, WERDEN
DIESE IN DIE HEIMMULDE
GELEGT. ERGIBT DER IN-
HALT DER YORMULDEN AUCH
6y 4 0DER 25 MWERDEN AUCH
DIESE EINGEREINMST.
HAT EIN SPIELER SEINE
MULDEN ENTLEERT ODER
MEHR ALS 35 BOHNEN EIN-
GEHEINMSTs HAT ER GEWON-
NEN. ES HERRSCHT UEBRI-
GENS ZUGZWANGs AUCH WENN
ES NICHTS ZU HOLEN GI3T.
DIESES SPIEL LAEUFT NUR
AUF DEM PC-1268/1261

NOREERT LERBS

UETZER STR. 69 D

3167 BURGDORF

18: "R CLEAR @
USING “238°

20:DIM PC1)sRC12),H(12)
»DC12)sN$(B)*12:J=20
s %=1

SO:PRINT "*%%xx K A4 L A
H A #owxxx BOHNENSP
IEL AUS AFRIKA ¥

6B:HAIT 20

198: INPUT "GEGEN DEN COM

WRIT 99:

PUTER (1) ODER MIT
PARTNER (2)%;T
118:1F T=1 OR T=2 GOTO 2

a9
128:5070 198
288: INPUT "NAME DES PART
NERS ODER  -ENTER-:
“iNS(B)
258:IF N$(@)="" LET N$(®
)=“DEIN PC*
480:FOR I=1 TO 12:R(I)=6
: NERT I
450:PRINT * 6 6 6 &
6 6| 65 6 b
6 6 6 1"
4689:CURSOR 21: PRINT P(@
)t CURSOR 45: PRINT

P(1): IF P(P)»=35 OR

PC1)>35 GOTO 7983

tIF RC1IFR(2I+R(ZI+R(

4)+R(5)+R(B)=1 GOTO

7099

518: [F R(TI+R(B)+R(9)+R(

18)+R(11)+R(12)=8

GOTO 7198

$IF T=1 AND X+Y=2

GOTO 30889

9:CURSOR J: INPUT A:

IF A6 GOTO 539

USING :0=8:U=9

CURSOR J: PRINT fA:@=

A+B

USING “gmza”

IF %=1 AND R{A)=0

GOTO 539

ON A GOSUB 161@.1028

» 1030, 1848, 1850, 1960

y 1870, 1080, 1998, 1180

»1118,1120

i¥=1:12Z=1

630:CURSOR 28: PRINT ¥
Y: CURSOR 44: PRINT

$IF A¢=6 LET B=h:Y=1:

J=dd

540
5503

578:
580:

6801

651:1F A6 LET B=p:Y=8:J
=20
570:CURSOR 8: PRINT ">:

CURSOR 24: PRINT *<°
798:60TD 468
1@18:F=1:C=9: GOSUB
a
1816:1F Z=@ LET F=1:
GOSUR 5003: IF R(F
)=@ CURSOR 8:
PRINT R(F): IF
2)5>8 GOTO 1126
1819: IF Z=@ RETURN
1820:F=2:C=3: GOSUB

8
iB26:IF 2Z=9 LET F=2:
GOSUZ 689@: IF R(F
)=8 CURSOR 3:
PRINT R(F): IF R(F
-1)>8 GOTO 1918
1829:IF Z=9 RETLRN
1838:F=3:C=6: GOSUB 289

298

R(1

2089

8

1836:IF Z=8 LET F=3:
GOSUB 6988: IF R(F
)=8 CURSOR 6:
PRINT R(F): IF
=128 GOTO 1826

1839:IF Z=B RETURN

184Q:F=4:C=9: GOSUB 200
a

1846:IF Z=0 LET F=4:
GOSUZ 6988: IF R(F
)=8 CURSOR 9:
PRINT R(F): IF R(F
=1)>8 GOTO 1835

1049: IF Z=8 RETURN

1858:F=5:C=12: GOSUB 28
80

1856: IF 2=0 LET F=
GOSUZ £894: I
)=8 CURSOR 12:
PRINT R(F): IF
=128 6070 1845

1859: IF 2= RETURN

1868:F=6:C=15: GOSUB 29
09

18662 IF Z=0 LET F=6:
GOSUB 68@88: IF R(F
)=@ CURSOR 15:
PRINT R(F): IF R(F
=-1)>8 GOT0 1856

19692 IF Z=8 RETURN

1978:F=7:C=39: GOSUB 29
a8

1876 IF Z=8 LET F=7:
GOSUB 6a@BB: IF R(F
)=8 CURSOR 39:
PRINT R(F): IF R(F
=1)>8 GOTO 1865

1879:IF Z=8 RETURN

1988:F=2:C=35: GOSUB 28
aa

R(F

S
i
F

RGF

RCF

IF R(F

28 GOTO 1876

Z=B RETURN

=33: GOSUB 29

89

1896: IF Z=8 LET F=9:
GOSUB 6888: [F R(F
)=8 CURSOR :3:
PRINT R(F): IF R(F
=1)>9 GOTO 1886

1899: IF Z=8 RETURN

1108:F=19:C=38: GOSUB 2
294

1186:1F Z=9 LET F=18:
GOSUB 6889: IF R(F
)=0 CURSOR 38:
PRINT R(F): IF R(F
-1)>8 GOTO 1896

1189:1F Z=A RETURN

1118:F=11:C=27: GOSUB 2
988

L1165 IF Z=0 LET F=ii:

GOSUB 6098: = R(F
)=8 CURSOR 27:
PRINT R(F): If R(F

~1)>8 GOTO 1188
I119:1F 2=8 RETURN

1128:F=12:C=24: GOSUB 2
209

IF 2= LET F=12:
GOSUB $388: IF R(F
»=0 CURSOR 24:
PRINT R(F): IF R(F
~13>9 GOTO 1116
1129:IF Z=0 RETLRN
:GOTO 1610 , R .
IF %=1 LET Z=R(F): - NS e
R(F)=0:X=0: GOTO 2 =B IGS,.,%"HEL s
320 s i 2
IR(FI=R(FI+1:2=2-1 ek
$CURSOR C: PRINT R(
£)

tRETURN
3:X1=0sYI=0,8=0,K=4,
£254

SFOR I=1 TO 12
3050:H(1)=a,D¢1)=3

tIF R(I)=1 OR R(I)=
3 OR R(I)=5 LET K=
K+1:XI=RCIDIHCK) =1
$DCKI=R(I)

11262

....

Was Anwendec

3200: IF XIDYI LeT YI=XI

3380:NEXT 1

3508: IF K= GOT0 S@880 =

4998:FO0R G=1 T0 K

4916:FOR I=7 7O 12 En sn

4050: IF R(IX>11 GOTO 42 Nbss
03

40878: IF D(G)=YI LET E=I
+R{II=H(G)

4108:IF E=0 OR E=12 LET
A=I-6:06=K:1=12:0=1

428@:NEXT 1

4ZA9INEXT 6

4310:IF A=8 LET YI=YI-2

: IF YI>9 GOTO 489

L4
434&:?: A%6 LET A=A-6 QQ' '&' ‘}:’

0 s
{FOR V=7 T0 12
gggg:x: R:V))QR(U) LET A & L‘:‘
U=y '<=,'4‘.EF' 1:&:'
5308: NEXT ¥ '& o \_”
5350: A=li-6 XY 5 b
5499:50T0 548 & Q ‘}:'
£009: IF (R(F)=6 OR RCF) .$ A ) ‘}:'
=4 OR R(F)=2) BEEP
R(F): LET BOTI=P(Y L QQ'{E:.
J+R(F)IIR(F)=0 Q &
6199:RETURN QI ° ':i‘
7080: IF P(1)>35 GOTO 71 ’\/ ' :{‘
mse:gfs : BEEP 3: WAIT L ‘°.~"i\

¢ CURSOR 8: PRINT
¥ DU HAST GEWONNEN
7109:C£;:=EggEP 3: WAIT

N8 (B HaT GeHoN
Sehr geehrte Laser m
Diz Fischel GmbH plant ein neves
einmaliges Projekt. Ein Fern-Lehr-
institut fir Taschencomputer-Tech-
hik. Die Ausbildung soll wia folgt
auvssehen: die Schuler erhalten Un-
terichtsainheiten mit Housaufgaben,
die Dozenten bearbeitenkorrigieran
und geben Hifestallungen. Am Ende
gibt a5 eine Prifung mit Zeugnis.
Falls Sie Intrasse an ginem Lehr-
gang haben, teilen Sie dies bitte

der Fischal GmbH formlos it
Fischel macht's
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Liebeserklirung

Sehr geehrte Damen und Herren,

auch kleine Programme haben manchmal

ihren Reiz.

Wenn Sie das nebenstehende Programm

in den SHARP PC 1500 (mit angeschlos-
senem Drucker CE—ISo) genau eingeben,

macht er Ihnen eine Liebeserklédrung.

el i und freundliche Griiie

. Oanaqn
(Dr. Lohmann)

5060 BERGISCH GLADBACH 2
von-Ketteler-StraBe 6

PC-1401/02

in folgendem Fachbeitrag mochte ich allen Anwendern der Sharp

Y@L

18:COLOR 2:CSIZE
4:LPRINT CHR$
73
28:GRAPH :
GLCURSOR <188,
=18): SORGN
38:FOR X=-60T0 60
48:FOR 2=-1T0 1
STEP 2
58: Y=(((Xr2+X-620
D7 (X02+X+30) )+
(SQR (3688-Xn2
d%2))%2/3
68: IF Y>B8G0TO 80
78:GLCURSOR (X, Y
:GOTO Se
BB:LINE -(X,Y), 8,
3
9B:NEXT 2
18B:NEXT X
118:TEXT :CSIZE 4:
COLOR 2:LF 2
128:LPRINT TRB S;
CHR$ 839;CHRs 2
9;CHR$ 85;CHRs
33:END

Pocket-Computer ein Programm vorstellen,mit dem man eine
alphabetisch geordnete Kartel (z.2.: Langspielplattenliste,
Telefonbuch) anlegen kann.

Gestartet wird das Programm liber DEF i.Nach erfolgter Eingabe
wird der Text(z.3. Interpret/Grupve) alvhabetisch geordnet.Als

>

i8

18
18

Begleittext ist irgendein beliebiger Text einzugeben(z.B. Titel
der Platte)./ird kein Begleittext gewilnscht,gibt man ein Minus-
Zeichen ein.Gleicht der Text dem vorher eingegebenen,gibt man

ein =-Zeichen ein.

18

Uber DEF S erfolgt die Ausgabe (Ausdruck/Pisplay) ,mit DEF D kann

die Kartei zu beliebigem Zeitpunkt erweitert werden und iiber

DEF F werden Karteielemente gestrichen:Zum Speichern der Kartei

auf Band wird.DEF G,zum Laden DEF H eingegeben.

euch

TEXTSORT <K

80:"A* PAUSE "TEXTSOR
T®:PRINT YEINGABE
BIS (EX>":CLEAR :E=
30:DIN B$CEI*25,C$
(E)*25

83:PAUSE "MAX."3iSTRS
E5* ZEILEN!®

S5:WAIT 180:PRINT °TE
XT IST GLEICH":
PRINT *DRUECKE <=>
*:PRINT "KEIN BEGL
EITTEXT":PRINT *IR
UECKE <->*

87T:NAIT :FOR I=N+1 TO
E:N=I-1:PAUSE *TEX
TZEILE “3STRS I

1898: INPUT “TEXT=";iBs$(I

d:IF BSCINCO'E®
INPUT “BEGLEITTEXT
=%,Cs(D)

1893:IF LEN B$(I)>>24 OR

Dieses Programm wurde auf dem PC-1401 erstellt,ist aberYauf anderen
PC%s laufféhig.Es belegt 1773 Bytes.Wer einen Computer mit griBerem

Speicher besitzt,kann den Wert von E in Zeile 1880 entsprechend
verindern.Zu erwihnen ist noch,daB die Kartei auch nach Abschalten

des @omputers erhalten bleibt(Bei erneuten Start dann aber nicht

DEF A driicken!!!).
1895: IF B$CII{D>TE® NEXT
I:BEEP 2:PAUSE "KA
RTEI":PAUSE *ERSCH
OEPFT!"”
1900:FOR I=1 TO N:FOR J
=2 TO N:IF B$(J)>=
B$(J~-1) NEXT J:
GOTO 1918
1905:B$(0)=B$(J-1):1B8$(J
=1)=B$(J):B$(J)=B$
(8)
1907:C$(D)=C$(J-1):C$¢J
‘l)=C$(J):C$(J)=CS
(@) :NEXT J
1918:NEXT I:FOR K=2 TO
N:IF B$(K)=B$(K-1)
AND C$(K)=C$(K-1)
FOR J=K TO N:BS$(J)
=B$(J+1):C8$¢J)=Cs$(
J+1)INEXT J
1913:NEXT K:BEEP 1:
PAUSE "KARTEI SORT
IERT!®
1915:°S* PAUSE "AUSGABE
“:PAUSE "AUSDRUCK~/
DISPLAY": INPUT °<A
> <D> <{N> ?°;D$:1F
D$="N" END
192@: INPUT °AB ZEILE=";
F:IF D$="Q" INPUT
*KARTEINAME=", B$(8
Y:LPRINT B$¢@):

H 1=F TO N:PRUSE
2 f?EXTZEILE *3STRS
1:1F LEN B$CI)¢=16
WAIT 108:PRINT B$(C
I):WAIT :GOTO 1935
1930: B$(B)=B$(1):GOSUB
1965
1935: IF LEN C$(1)¢=16
WAIT 18@:PRINT Cs$¢
I):HAIT $NEXT I:
END
1940:3$(8)=C$<1):GOSUB
1965: NEXT I:END
1950:FOR I=F TO N:IF BS
(1)=B$¢I-1) AND C$
(1)¢>°-" LPRINT C$
(1) $NEXRT 133(1 s
tIF BSCICY =
wor iPRINT **:LPRINT B
$CI)IF CHCDHO™"
ND C$CIXC"Y
EPRINT C$CI)sNEXT
I

196@: IF C$(I)="~" NEXT
I

1963:END
1965:L=LEN B$():FOR J=
.1 TO L:IF MIDS ¢
7 HID$ (B$(8)1JTr16)»
1651)="° WAIT 180:
PRINT MIDS (B$(8))

19(0:HAIT B:PRINT HIDS
(3$¢8)1J,16): CALL
1442:FOR K=1 T0 30
$NEXT KINEXT J:
WAIT :RETURN

1975:*D* PAUSE "KARTEI
ERWEITERN®:PRINT *
EINGABE BIS CEX":
G0TO 1885

1988: *F* PAUSE *TEXTZEI
LEN:PRINT "LOESCH
EN <L)>*3PAUSE "TEX
T ODER":PAUSE "BEG
LEITTEXT®

19858 INPUT "CT> <B> 2 °
$D$:PAUSE *MWELCHE®
:INPUT "TEXTZEILE=
*3FIPAUSE "TEXTZEI
LE "iSTRS F

1986: IF LEN B$CF)>16
LET B$(8)=B$(F):
G0SUB 1965:GOTO 19
88

1987: HAIT 100:PRINT BS$C
F):HAIT

1988: IF LEN C$(F)>16
LET B$(@)=C$(F):
GOSUB 1965:60TO 19
90

1989:HAIT 180:PRINT C$¢
F):UALT

1998: INPUT *LOESCHEN ?

LEN C$(I)>>24 BEEP
1:PAUSE °*TEXT ZU L
ANG!":PAUSE °NEUE
EINGABE: *:GOTO 189

8
1894:IF B$(I)="=" LET B

$(I)=B$(I-1)

Detlef Hiitt
Gottesauerstr.11
7500 Karlsruhe

1995:IF D$="B" LET C$(F
)=*-v:1G0TO 2085

2000:FOR I=F TO N:B$CI)
=B$(I+1):C$(1)=Cs¢
I+1):NEXT I:N=N-1

2885:PAUSE "ANDERE®:
INPUT “TEXTZEILE ?
J/N" M$: IF M$=°J°
GOTD 1985

2010:G0TO *S*

2815:°G* PAUSE °*KARTEI
SPEICHERN®:PRINT °
REMOTE: CON>!°:
PRINT "RECORDER:<S
AVE>! "

2028:PRINT 8NyBS$(%);C$¢
*)1END

2025:°H® PAUSE "KARTEI
LADEN":PRINT "REMO
TE:<ON>!*:PRINT *R
ECORDER: <LOAD>!*®

20830:CLEAR :E=35:DINM B$
CE)#25,C$(E)»25:
INPUT 8N B$(*),C8¢
*)

LANGSPIELPLATTEN:

ALAN PARSONS PROJECT:
PYRAMID
CULTURE VULTURE

CHAPHMAN: ROGER:
MANGO CRAZY

PINK FLOYD:
DARK SIDE OF THE MOON
WISH YOU WERE HERE

TOMNSHEND PETE?
HHITE CITY

YES:
90125

J516):HAIT $RETURN J/N7sHSLIF HE="N"
GOTO 1959 b atisl
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Betrifft: BASIC-RENUMBER aus Heft 18, 8.27
Das Programm "BASIC-RENUMBER"! in Heft Nr.

hat leider einen kleinen "Schonheitsfehler"
Ein BASIC-Programm wird im PC-1500 intern wie folgt gespeichert:

® Zwei Bytes fiir die Zeilennummer

e Ein Byte fiir die Linge der Programmzeile

* X Bytes fir Programmcodes

* Code fiir das Ende der Programmzeile
UeSoWe

18 verdffentlicht,

Was Anwender
wissen soliten

Das Programm "BASIC-RENUMBER" untersucht nun in einer Schleife
Speicheradresse nach Speicheradresse auf den Code fir das
Zeéilenende. C/R-Code (Endcode) ist hier &D, oder 13 dezimal,

Wird der Endcode gefunden, so verzweigt das Programm' auf Zeile

19, die Inhalte der beiden nédchsten Speicheradressen werden
mit der nun neuen Zeilennummer iiberschrieben.

Soweit funktioniert das Programm ganz gut.

Nur: Betrdgt die Lénge einer Programmzeile zufdllig 13 Bytes,
80 wird das an dieser Stelle félschlicherweise als End-Code
interpretiert, mit der Konsequenz, daB auch hier die folgenden

Speicheradressen iberschrieben werden.

In diesem Fall entsteht ein Fehler im Programm.

Ich habe das Renumber-Problem auf eine &hnliche Weise geldst.
Jedoch greift dieses Programm direkt auf die Adressen zu, in

dem die einzelnen Zeilennummern abgelegt sind. Die Programmcodes
werden dabei ibersprungen, so daf ein Fehler wie oben nicht
entstehen kann.AuBerdem lduft das Programm so wesentlich schneller.

Anleitung:

Auch hier wird das Programm "RENUM" mit MERGE hinter das zu
éndernde geladen. Ebenso miissen im Programm Sprungmnarken benutzt
werden, also GOTO "MARKE" statt GOTO (Zeilennummer).

Aufgerufen wird mit GOTO "RENUM",

Das (eigene) Programm wird in 10er Schritten neu durchnummeriert.
(Durch Abénderung des Programms lassen sich auch andere

Sprungweiten vorgeben)

Nach Aufruf des Programms "RENUM" ist das neu nummerierte Programm
voll editierbar. Man kann nach Belieben neue Zeilen dazufiigen

bzw. 1dschen.

Obwohl "RENUM" hinter dem Programm erhalten bleibt!

Pl 10 T
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"RENUM" kann wiéhrend der Erstellung des Programms beliebig oft

vVerwendet werden. (natiirlich im RUN=-MODE) .

Nach Fertigstellung des Programms sollte "RENUM"

Jedoch geloscht

werden, Dazu nochmals GOTQ "RENUM" engeben, danach GOTO "RENUMCL"!

Reihenfolge unbedingt einhalten!

Jetzt kann das Programm auf Cassette abgespeichert werden.

Jun.86, Edwin Tafelmeier
Wilhelmshavener Str, 36
8510 Fiirth

Programm: "RENUM"
P-Sprache: BASIC

fiir SHARP PC-1500

65270 "RENUM":CLEAR

65271 A=STATUS 2-STATUS 1

65272 IF PEEK A=255THEN 65276

65273 2=2+10:2H=INT (ABS (2,256)5):21.=2-256%ZH
65274 POKE A, 2H, ZL

65275 A=A+3+PEEK (A+2):GOTO 65272

65276 POKE &7869,PEEK &7865,PEEK 87866: END
65272 "RENUMCL "

65278 EH=INT (ABS CCA*+1> 7256 ) : EL=CA+1)-256%EH
65279 POKE &78627,EH,EL

PROGRAMMLAENGE :
Anm, :

Die hohen Zeilennummern dienen einzig dem
%weck, daB "RENUM" vom eigentlichen
Programm optisch getrennt bleibt,

225BYTES

(AAAAAADAAAANAAS A AL 4=ro ST Erg
Fern=Lehrinstitut fiir -
I Taschencomputer=Technik

922222202222 22a8 A ALLALLCLCKL( R
pSahr geehrte Laser m
Die Fischal GmbH plant ein neves
Deinmaﬁgu Projekt. Ein Fern-Lehr-
institut fir Taschencomputer-Tach- 2
nik. Die Ausbildung soll wie folgt = 1.1,
3 avssehen: die Schuler erhalten Un- ?
terichtseinheiten mit Havsaufgaben,
b die Dozenten bearbaitenkorrigieren ety
und geben Hifestelungen. Am Ende
gibt es eine Prifung mit Zeugnis.
D Falls Sie Infresse an einem Lehr-
gang haben, teilen Sie dies bitte
P der Fischel GmbH formlos mif.

b Fischel macht's
NAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
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bei der letzten Kommunalwahl in Schleswig-Holstein ist mir bei der
Auszdhlung von Wahlstimmen der Gedanke gekommen, ein Programm zu
schreiben, mit dessen Hilfe man nach d'Hondt die Sitzverteilung
der Bewerberlisten im Parlamnt auf SHARP-Computern errechnen kann.
Das Ergebnis liegt jetzt vor Ihnen.
Das Wahlverfahren nach d'Hondt auf SHARP - Computern

Auch mit SHARP - Computern lassen sich Hochrechnungen erstellen.
Die vorliegende Fassung ist fiir den SHARP PC 1261/CE 125 geschrie-
ben worden.

Die notwendigen Eingaben erfolgen im Teill des Programmes. In Ab-
hingigkeit der Zahl der Bewerberlisten sowie der Parlamentssitze
werden die Variablen dimensioniert. Eine Variablenliste finden Sie
am Ende dieses Beitrages.

Sicherlich reicht der Speicherplatz des PC 1261 nicht aus, um fiir
Bundestagswahlen Berechnungen anzustellen. Ein Parlament mit bis
zu 100 Sitzen, zu dem sich 5 Listen bewerben, 1ldRt sich jedoch oh-
ne Schwierigkeiten besrechnen.

Der Berechnungsteil beginnt mit der Addition der giiltigen Stimmem.
Als nidchstes wird der %Anteil der einzelnen Liste errechnet.

Das eigentliche d'Hondtsche Verfahren beginnt in Zeile 170.

Nﬁch dem Mathematiker d'Hondt wird das Ergebnis jeder Liste zu-
ndchst durch 1 geteilt. Sodann erhidlt die Liste mit dem groften
SFimmenanteil einen Sitz im Parlament. Der Teiler fiir diese Liste
wird jetzt um 1 erhdht und der Stimmenanteil durch den neuen Tei-
ler geteilt.Wiederum erhiilt die Liste mit der groAten Zahl einen
Sitz. Dieser Teiler wird um 1 erhoht, usw.

Im vorliegendem Programm werden in den Zeilen 200-250 zunichst
die Listen nach der Stimmenanzahl sortiert.

Der o.erwdhnte Teiler wird in Zeile 270 fiir jede Liste auf 1 ge-
setzt. Es erfolgt die Teilung der Stimmen jeder Liste durch den
Teiler in Zeile 280.

Im nidchsten Programmteil ( Zeile 290 - 440 ) wird sodann die
Liste mit der jeweils groBten Zahl gesucht und ihr ein Sitz im
Parlament zugewiesen.

Durch den Ausgabeteil wird fiir jede Liste Sitz, zugehorige er-
rechnete Stimmenzahl und die Zuteilung auf dem Thermodrucker aus-
Zedruckt.

In dhnlicher Form liuft so ein Programm, welches auch von mir nach
der letzten Wahl entwickelt wurde, bereits auf dem M2 - 731.Mit

gieeem Programm wurden u.A. verschiedene Wahlergebnisse kontrol-
ert,

Ih diesem Zusammenhang eine Frage an die Leser. Wer hat Interesse
an einem Projekt. Es miiBte moglich sein, unter Mithilfe einer ge-
nligend grofen Zahl Beteiligter zur nidchsten Bundestagswahl mit
SHARP-Geriten eine Hochrechnung zu wagen. Programmiertechnisch
sicherlich kein Problem.

Uber Zuschriften zu diesem Problem wiirde ich mich sehr frecuen.

300:FOR MmM=1 T? ui:z(n)=L Sa@:FOR J=1 TO St USING
STarranora e Sl LEFTS (US(B)s4):
3 = LPRINT SG(I1.@)3:

328:FOR J=1 TO (N-1)
= i LPRINT
338: IF S2(1)<SZ(J) THEN E?zT?Jg:SQGSIhG :

Variablentiste

d Hondt
ASS$....=Hilfsuariable
F(z)...=Teiler
IyJsKsL=Schleifenvar.

359
Z4R:AT= 4 26 LEFTS (U$(A)s6) LI(zyy)=Rechentabells
OIS )ISZII=SZD  51p:F0R K=1 T0 St IF NS N......=Anzah! d.Listen

(1)=S18(K) THEN IF Z
(K)=LIC(I+J) THEN
LPRINT K:K=S:SG(I.A)

NL$(z),=Listennamen
Siveese.=Anzah| der Sitze
Sl.v.a.=Hilfsvariable

350:NEXT J
360:NEXT 1
370: "SITZVYERGABE

Variablenliste zum Programm " Wahlverfahren nach d'Hondt "

Gerd-Erich Schuckar
2353 Nortorf
Friedrich-Hebbel-Str.15
Postfach 13 02

1:'d Hondtsches kahl-
ver fahren
2:¥Idee und Prosromm:
3:*Gerd-Erich Schuckar
4:"Postfach 1392
5: Y2353 NORTIRF
10:HAIT @
28:PRINT “Anzah! der®:
CURSOR 24: INPUT “Li
sten: "N
30:CURSOR 34
4@: INPUT °*Sitze:"iS
S:DIM F(N)sSZ(N)sNLS(N
YsLI(N+S)+ST8(S)+2(S
YsSGC(Ny 1) LISCA)*9
6Q:US(Q)="222222.22"
78:FOR I=1 TO N: CLS @
PRINT °Listenname de
r Liste Nr:®ils:
INPUT NLS$(I): NEXT I
88:CLS ¢ PRINT *STIMMEN
EINGABE"
9@:FOR I=1 TO N: CURSOR
24: PRINT "Liste *31
3¢ TINLS(I)iT=Yi:
INPUT LI¢I4B): NEXT
I
19809:CLS ¢ PRINT "RECHENP
ROGRAMM IST AKTIV® ]
119:°St iamen sesaat \
120:FOR I=1 TO N:ST=ST+L
ICIs@): NEXT I
130:*% Anteil
149:FOR I=1 TO N:SG(Is»1)
=Li(1,8)/5T*188 |
158:SG(Is1)= INT (SG(Is1
)*1@+.5)/1@ |
160:NEXT I
179:*D Hondt
180:FOR I=8 TO N
199:FOR J=1 TR (N-1)
200:IF LICI@X<LICI+A)
THEN 248
2109:T=LIC1s@>:LICIy8)=LT
(Jy@):LICTeD)=T
228:51=5GC1+1>:8G(I+1)=8
G¢Jy1):5G(J«1)=51
230:AS$=NLS (1) :NLSCT)=NL
$(J):NLS(II=RSS
240:NEXT J
250:NEXT I
260:F(n)setzen
279:FOR I[=1 TO N:F(I)=1%
NEXT [:NR=1
280:FOR I=1 TN N:LICT«F(
I))=LICT+R)/FCID:
NEXT I
299:F0R L=t T0 S

380:FOR K= =SG(1:8)+1 SG(zyu)=SitzesarraichteX
399: IF 52(:):?L7(K Fekyy — D2BENEXT K SI¢x)..=Listenname in
THEN 439 X 530:IF LICI+J)¢(=0 THEN der Reihenfolse der Zu-
400: = . - LET J=S teiluns
S sEck s isLs e 5483 NEXT J 8T.....=5t inman sesamt

NLSCK):Z¢NR)=8Z(1):N
R=NR+1

G1BILICKFIKIY=LT(K DY 2F
K)

420:K=N

4301 NEXT K

44BINEXT L

458: "DRUCK

468:"DR* USING LEFT$ (U$
(8),6)

47TB:FOR I=1 TO N: LPRINT

480:LPRINT NLS(T)iLI(I.0
23t USING RIGHTS (Us
(@)96): LPRINT SG(T.
1)3*%%: LPRINT

485: LPRINT *S17Z
EN  ZUTEILG.®

499:56(1:9)>=A

STIMM

SSBINEXT 1

S60:LPRINT ¢ LPRINT °*Sit
zverteiluns:®

579:F0R I=1 TO N: USING
LEFTS$ (U$(8)s3)

580:LPRINT NLSCI)i" beko
amt *iSGCI@)3" Sitz
o’

S908:NEXT I

608:USING ¢ INPUT “Noch
einmal drucken J/N"3
H$

610 IF W$="J* THEN "DR"

620:END

S2(z)..=Sitzeses,prolList

Toees..=Hilfsvariable
..=Aussabenaske
Z(x)...=2utei lungszahl

He'tt "2

o
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Sehr geehrte Redaktion READYERE L=k No tiz
Seit Februar 1986 bin ich stolzer Besitzer eines Sharp PC- I :REM HIER DATEN
1430 2 :DATA “DATUM"
i ; 3 :DATA "NOTIZ"
Auf der Jagd nach Software fiir den Computer stieB ich durch a4 :DATA “DATUM”
: A x . S :DATA “NOTIZ"
Zufall auf Thre Zeitschrift "Alles fiir den Sharp" . Sonst © :DATA “DATUM"
blieb die Suche ein MiBerfolg. 2 :DATA "NOTIZ"
. - : . - 8 :DATA "DATUM"
Eine Gratulation an die Redaktion, denn was Sie in dem 3 :DATA "NOTIZ"
relativ kieinem Heft alles unterbringen verdient seine An- 3ge=DlN D$(0)x8,N$(0)x80,B$(0)x80,814$(8)
erkennung. Ich bin nur enttduscht dariiber, daB Sie fiir die 188 :M$="":[NPUT "S=SUCHEN ";M$
Sharp-Computer mit kleiner Speicherkapazitédt (PC-1430 = i;g ;}EPB$—"E=E}:52828?;M$
1254 Byte) keinerlei Programme bisher verdffentlicht haben. iig féSTg$:ég" THEN 208
Sicherlich ist das der Kummer von, wie ich meine, zahl- 280 :PRINT “PRO-MODE/LIST 1--
reichen Besitzern von solchen Maschinen. 2l f:COTDEe0

3808 :INPUT "DATUM O.NOTIZ “;S$
Insofern habe ich mich also hingesetzt um selbst entsprech- 318 : INPUT B$(9)

s . : . : 328 :FOR X=1 TO 4
ende Programme zu fertigen, die ich meinen Leidensgenossen 330 :READ D$(0),N$C@)

nicht unterschlagen mSchte. 340 :IF S$="D" THEN GOSUB 4080
o2 s ; : : . 350 :1F S$="N" THEN GDSUB 5@@
Ich wirde mich freuen, wenn ich in einer der ndchsten Aus-~ 369 :NEXT X

: s . . : n n - 3708 :RESTORE
gaben einige, meiner Meinung nach, niitzlichen "Werke" wieder 380 :GOTO 180

finde. 400 :IF B$(B)=D$(B) THEN 458
Da ich leiden noch keinen Massenspeicher besitze kann :ég 25513$N0s(83
ich keinen entsprechenden Datentriger mitsenden. 4608 :PRINT N$(@)
A A - b 5 470 :RETURN
Mit freundlichen GriiSen Hubertus Luhmann S@8 :E=LEN B$(@)
Programm I : Heideweg 71 S10 :B1$(@)=MIDS (N$(BJ,1,E)
520 :IF B$(BI=B13(8) THEN S50
46 Dortmund 30 %
Name : Notizen 2 538 :RETURN
7 558 :PRINT N$(8)
Peripherie: Keine 560 :RPRINT D$(8)
Freie Byte: 460/574 7@ RETURN
Beschreibung: READY .

Das Programm "Notizen" ist ein kleines Dateiprogramm mit dem man

unter einem Datum eine Notiz eingeben kann. Das vorliegende Pro-

grammlisting ist zundchst fiir den Anfénger mit einer Beschrei-

bung versehen (Freie Bytes=460)., Ist man mit der Handhabung ver-

traut, konnen die Zeilen 100-140, 200 und 210 geldscht werden.

Die Zeile 380 mu8 in "Goto 300" umgedndert werden. Der freie

Speicherplatz erhdht sich dann auf 574 Byte. 300-380 Verzweigung Datum/Notiz-einlesen Datas
400-470 Suchroutine Datum

Bedienung:

- Suchroutine Notiz
1) Nach dem Start erscheint ein Menue 500-570

a) Suchen (Taste "S" driicken - "Enter"=weiterblittern) Varia?lelistef bl
b) Eingabe (Taste "E" driicken - "Enter"=zuriick nach a) x Zdéhlervariable
2) Eingabe: M$ Eingabe Menue
Auf Pro-Modus umschalten. s$ Eingabe Datum oder Notis

Eintrag des Datums (gerade Zeilennr.) - Format: "IT.MM.JJ" B8(0) Eingabe zu suchendes Felq
. Eintrag Notiz (ungerade Zeilennr.) - Format: "Text" (bis 16 D#(0) Datas (Datum)
Zeichen werden spéter angezeigt) N$(0) Datas Notis
Achtung: Zeile 1 muB REM-Zeile bleiben/entsprechend der Daten—
menge muB Zeile 320 ge#Zndert werden, Pro Datum und
Notiz = +1 (For x = 1 To ?). E Anzahl Zeichen des Suchbegriffes
3) Buchen: B18(0) Zwischenspeicher fiir Fragmentakappelun8
a) Eingabe Suchbegriff Datum = "D" / Notiz = "N"
b) Eingabe (?) Datum oder Notisg
¢) Datum: Format gemdB Eintragung Data=Zeilen (TT.MM.JJ)
bei evt. Anzeige des Datums mit "Enter" zur Notiz.
d) Notiz: Fragmentabfrage erlaubt. Mindestens e;n Buchstabe
muB bekannt sein. (sonst S. c)

Listing:

2-98 Data-=Zeilen

99 Dimensionierung auf 80 Zeichen
100~210 Menue

SHARP-Computer Seite 52 Heft 20



18 :REM HI
20 :DATA ™

Beschreibung:
Das Progranm "Wahrungen" errechnet Wahrungsumrechnungen von DM
in Landeswdhrung oder von Landeswahrung in DM.

Im vorliegenden Programmlisting sind die Umrechnungen fiir die

europdischen Linder vorgegeben (72 freie Byte). Loscht man die

= Waehrungen

Programm II:

Name : Waehrungen
Peripherie: Keine
Freie Byte: 72/907

ER DATEN
ALBANIEN",0.263,3,8, "LEK"

beschreibung:

Peripherie: Keine
Freie Byte: 20

7 .
Eg :DATA "BELGIEN",8.064,15.6, "BFRS" Das Programm"Worterraten" ist ein Spiel nach dem Vorbild von
so :32$2 "ggéggﬁégz"'g-;759-45-"LEU" "Hangman". Aus einer Anzahl von verschiedenen eingegebenen
= ",8.347,2.9,"DKR" 3
gg :gg$ﬁ "FINNLHND".8.475.2.15.“FEE" wWorten wird durch den Zufallsgenerator eines ausgesucht. Der
: A “"FRANKREICH",8.44,2.25, "FF" i i
_gg :DATA :GRIECHENLﬁND",8.6465,24_7_"DR'SPieler hat die Aufgabe durch Eingabe einzelner Buchstaben
38 :DATA "GROSSBRITANNIEN®,3.97,27.2, PAmit méglichst wenigen Versuchen das Wort zu erraten.
188 :DATA "IRLAND",3.77,25.5, " IRPF" H
110 :0ATA "ISLAND",B,08855,181," IKR" 2222%2225;
:gg =gHTﬁ “ITALIEN",0.822,455, "LIRE" 1) Eingabe:
:DATA "JUGOSLAW ",0. ,18.1," ; 5 i t i
14 :DATA fMﬁLTﬁ".ngg,aélgégPég“l' DIN Im Pro-Modus kdnnen verschiedene Worte (ein Wort pro Data-
158 :DATA “NIEDERLANDE *,8.9165,1.1, "HFL" Zeile) eingegeben werden. (Achtung: 1. Zeile "Rem" muB er—
160 :DHTH ‘NORWEGEN" ,0.3635,2.75, "NKR" -
179 ;82¥g "DESTERREICH" ,0.1365,7.3,"0gs’|  Dalten bleiben).
: “POLEN",0.0685,16.5,"2L" Format: "Wort" (bis 16 Zeichen ogli
198 :DATA “PORTUGAL",®.038,26.3, ESC" TR ¢ HESecCiNEne Morbimoatictle
g?g .3212 “RUMAENIEN" ,8.1885,6.3, 'LEL" Bitte entsprechende Zeile 540 und Zeile 530 dndern (PI‘O Data=
: 3 "SCHWEDEN",8.4325,2.3, "SKR"
220 :DATA "SCHWEIZ",1.i1,6.9, SFR" Zottes+l Fox L= Mo\ 7/ X = RAD 1)
23@ :DATA "SPANIEN",0.028,35.7, "PTAS" 2) Anzeige durch Punkte, wieviel Zeichen das zu suchende Wort
24A :DRTH TSCHECHOSLOWAKEI " ,0.201 ,4,95 : et :
KCS besitzt. Weiter mit "Enter".
258 :DATA “TUERKEI" ,0.84,24.5,"TL" inga i
260 {DATA “UBSSR: 3 036 a5 tRoL- 3) Eingabe eines Buchstaben (+Enter).
270 :DATA “UNGARN",8.8925,18.8, FT" a) Ist der Buchstabe nicht vorhanden=zuriick nach Nr. 3
b) Ist der Buchstabe vorhanden=Anzeige an welcher Stelle
sich der Buchstabe befindet (Z.Be: oseBso). Weiter mit
"Enter".
4) Erkennt man das Wort miissen die restlichen Buchstaben einzeln
eingegeben werden (=Nr. 3). |
Heft 20 Soita o3 L Flles tLicid
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Datas mit den Umrechnungsdaten dann erhdlt man einen 907 Byte See :DIM Ls(BIx16
s 2 A : S18 :FOR I=1 TO 26
freien Speicherraum fir eigene Angaben. S28 :READ L$CB),X,Y,W$
Bemerkung: Die Angaben miissen nicht dem aktuellen amtlichen Kurs S38 :PRINT Ls$(8)
. ; A 540 :INPUT “<W> O.<ENTER> ";A$%
entsprechen. Die Daten sind Mittelwerte, SsS@ :IF A$="W" THEN 688
/ S68 :NEXT I
Bedlenungz 578 :RESTORE
== ; 580 :GOTO 518
1) Zingabe: 680 : INPUT "EINGABE D-L=M ";As
Die Umrechnungsdaten befinden sich in den Data-Zeilen (Pro- 618 :IF A$="D" THEN 720
Mod: ; : e A e o 620 :1F As$="L" THEN 802
us). Die Zeile 10 "Rem" muB erhalten bleiben. 632 :IF A%$="M" THEN 578
Bei Anderung oder Ergénzungen ist folgendes Format zu be- ggg f?S;STGSQ
achten: "Land",Landeswdhrung (1DM=?), DM (1Landeswahrung=?), 51@ :D1=DxY
i wa 728 :Di= INT (D1x198+B.53)/188
"Abkiirzung der Wahrung". 732 :PRINT D1;" “;us$
Achtung: Zeile 510 muB entsprechend gedndert werden. Pro Data- 248 :GOTO 608
e 808 : INPUT L
Zeile=+1 (For I = 1 To 7). 810 :L1=LxX
820 :L1= INT (L1x180+8.5)/128
2) Umrechnung : - 839 :PRINT Li;" DM"
a) Mit der Taste "Enter" (2x) werden alle Linder durchblattert. 842 :GOTO 600
Hat man das gewiinschte Land gefunden = 1x "Enter", 1x "W", Variabslliste:
1x "Enter" driicken. I Zéhlervariabel
b) Umrechnung von DM in Landeswdhrung = Taste "D L$(0) Land
Umrechnung von Landeswdhrung in DM = Taste "L" X Landeswdhrung
Zuriick zum Menue = Taste "M" Y DM
¢) Entsprechende Eingabe von DM-Betrag bzw. Landeswihrung. An- W$ Abkiirzung Wahrung |
zeige des umgercchneten Betrages. A$ Eingabe Menue (W/Enter/D/L ‘
Tiet D Eingabe DM S 7/
1sti :
EB—Z%EEL 0 D1 Errechneter Betrag in Landeswihrung
~%90  Datas (Hier 26 Linder mit Daten vorgegeben) 1 Eingabe Landeswihrung
500-580 Dimensionierung auf 15 Felder/Einlesen der Daten/Menue
600-640 Verzweigung nach DM/Landeswihrung/Menue 11 Errechneter Betrag in DM
700-740 Errechnung der Landeswdhrung/Eingabe DM EATHONERTHGE RN SRl T,
Qé§§1—848 Eingabe Landeswdhrung/Errechnung der DM Name : Woerterraten
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5) Bei Vollendung des Wortes wird die Prozentzahl errechnet. (0%=

< 8 READY. 3 = Woerterraten
kein Fehler bis .) und eine Note ausgegeben.,

6) Neues Spiel = "RUN" 1@ :CLEAR
M 20 :DATA_"HIER"
Listing: 3@ :DATA "ENTSPRECHEND™
. : e 4@ :DATA "DATEN"
20-430 Datas (Hier sind 4 Beispiele vorgegeben) 5@ :DATA “EINFUEGEN"
500-590 Dimensionierung/Einlesen der Worte/Zufallsgenerator S08 :DIM W$(BIx16,W2$(BIx16,W34(0Ix16,T$
z ] 2 % - L €16
600-730 Anzeige Wortliange/Eingabe Buchstabe/Verzweigung Wort =18 :DIM T2$(9Ix16,T3%(0Ix16
gefunden 520 :RANDOM
530 :X=RND 4
800-830 Ausrechnen Note/Prozent/Programmende s4@ :FOR I=1 TO 4
-0 3 stellengerech SS9 :READ Ws$(B)
900~950 Anzeige Buchstabe ellengerecht SRl Rt
ariabelliste: S78 :NEXT 1
ENEN S . 580 :RESTORE
X Zufallszahl 598 :GOTO S18
X 600 :Y=LEN W$(BJ:Y1l=Y
. e =bla 618 :FOR P=1 TO Y1:T$CPJ=".":NEXT P
w$(0) wort < 620828 CoD i E s o T
A .630 :W33(BI=MID$ (W24(@)I,1,Y)
Y Lénge des Wortes 648 :PRINT W3$(8)
Y1 Zwischenspeicher Wortlénge ggg ;g:g+1
. P Laufvariabel Anzeige Wortlange ©72 : INPUT "BUCHSTABE: ';B$
= : 088 :FOR Q=1 TO Y
W2$(0) Lénge (Punkte) der Anzeige 630 :A$=MID$ (W$(@)I,Q,1)
0 Lénge (in Punkten) des Wortes : 788 :IF A$=B$ THEN GOSUB 900
w3$(0) ge ( Eeadiices 218 :1F W$(@)=T3$(@) THEN 808
Z Laufvariable Z&hler fiir Versuche 220 :NEXT Q
% 738 :GOTO 660
B$ EingabesBuchstabe £ 1 880 :J=((2-Y)x180YJ: J1= INT J
Q Laufvariabel fiir Buchstabenvergleich im Wort 818 :J= INT CCJ/16.6)+0.5)
¥ : 820 :PRINT "NOTE:";J;" "3;J1;"%"
A8 Buchstabe im Wort 838 :END
J 1 Berrechnung Prozent S8R :T$(Q)=A%
918 :T1$=T$C1)+T$(2)+T$(3)+T$(4)+T$(5)
J Note 920 :T2%(B)=T1$+T$(BI+T$(7I+T$(83+T$(3 )+

T$(18)

i ; fiir A
TH(Q) Zwischenspeicher $ 530 :T3$(@)=T2$(BI+T$C11)+T$C12I+T$(13 )+

T18/72%(0)/T3%(0) Variabel zum Zusammensetzen der Anzeige T$014)+T$(15)4T$(16)

2 S4@ :PRINT T3$(B)

mit Buchstaben. 350 :RETURN

Beschreibung: Programm IV :
Bei dem Programm "Biorhythmus" handelt es sich um eine tissen-~ Name : Biorhythmus
schaftliche Theorie die besagt, daB jeder Mensch in seinem ge- Peripherie: Keine
samten Leben bestimmte, verschiedenlange Zyklen durchgeht. Freie Byte: 251
Diese Zyklen beziehen sich auf den physikalischen Bereich (23
Tage lang), den emotionellen Bereich (28 Tage lang) und den

intelektuellen Bereich (33 Tage lang). 2) Verzweigung: Eingabe von + = Berechnung néchster Tag
Eine Periode hat den Verlauf einer Sinuskurve, wobei sich ein - = Berechnung letzter Tag
Teil im Minus und ein Teil im Plus befindet. Diese Kurven be- W = Anzeige letzter Tag
ginnen am Geburtstag bei @ und verlaufen dann kontinuierlich Listin;:N = Neustart

weiter. Kritische Tage dabei sind, wenn die Kurven die X-Achse
schneiden oder wenn sich die Kurven im Minusbereich befinden.
Das Programm errechnet fiir die drei oben genannten Bereiche 40 Berechnung Volljahre
die Werte, die zur besseren Veranschaulichung in ein Koor- 208 L0 Berechnung Schaltjahre
dinatensystem eingetragen werden kdnnen. Dabei ist die Y-Achse READY. _4 = Biorhythmus

von ~19@ bis +1¢@ in Absténden von 1@ Einheiten einzuteilen.

- 30 Eingabe der Daten

: i ; 10 :CLEAR
Die X Acﬁse richtet sich nach der Anzahl der zu berechnenden g : INPUT “G-TAG: ';T1,"G-MONAT: “iM1,"G
Tagen (giinstig=30 bzw. 31 Tage). ZafbRe 8501
30 :INPUT “B-TAG: “;T2,"B-MONAT: ";M2,"B
Bedienung: G Syt
& 40 :J3=J2-J1+1

1) Eingabe: Eingabe nacheinand burtst Ent Geburts~ 59 1X=0:23:0:24:9
) g g er Geburtstag (Enter)/ 68 :FOR Y=@ TO 99 STEP 4

monat (Enter)/Geburtsjahr (Enter) 70 :1F J1>Y THEN 118
Biorhythmustag (Enter)/Biorhythmusmonat (Enter)/ Eg f%i jffz I:;: il? At e SHEN L
= 2 3 e (< Z3=1. 1F J2=Y HE
Biorhythmusjahr (Enter) ET 24=1 < 43!
190 :X=X+1
2) Anzeige: In der Anzeige nach der Berechnung erscheinen 119 :NEXT Y
; [ 120 :T3=J3%x365+X
drei Zahlen: 1. Zahl = Physischer Wert 139 :MS=Mi:MM=M1:GOSUE S@g
x = 3 1 14@ :M1=MS:21=7 °
2. Zahl Psychischer Wert 150 :M5=M2: MN=12: GBSUS S8
5o Zahl = Interlektueller Wert 168 :M2=MS5:22=Z

170 :T4=T3-C(214T1 )+(365-22-T2))

Seite 54 Heft 20
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Guncgh i Infornmatiion! bern
168 :IF MM>2 THEN GOSUR 650 410 :GOTO 209 g
190 :IF MN>2 THEN GOSUB 680 450 :T4=T4-1
200 :K= INT ((T4,23)x1080+8.5)/10@0:K= I 400 :GOTO 202
NT (((K- INT KJx1888)/433 508 :MS=MS-1:1F MS=1 THEN LET 2=31 HHBDUHHE'
218 :S= INT ((T4,28)x1880+0.5),/i080:S= I S18 :IF MS=2 THEN LET 2=S9 st BEH
NT (C(S- INT S)x1800),/35) P 320 :1IF MS=3 THEN LET 2-30 HANDBUCH FuR
220 :G= INT ((T4,33)x1860+0.5)/1000:G= 530 :1F MS=4 THEN LET 2-129 . !
NT CC(G- INT GJx1088),38) 548 :1F MS=5 THEN LET 2=151 f SHHHP PB lsumm i
238 :K=10xSIN (15.6522xKJ):K= INT (Kx10+0 S50 :IF MS=6 THEN LET 2=181
-5) 560 :IF MS=? THEN LET 2=212
240 :S=10xSIN (12.8571xS):S= INT (Sx18+0 S78 :IF M5=8 THEN LET Z2=243
53 588 :1F MS5=8 THEN LET Z=273
250 :G=18xSIN (18.9081xG):G= INT (Gx10+0 590 :IF MS=18 THEN LET Z=384
égej e 3 : 600 :I[F M5=11 THEN LET 2=33¢ = .
: Ko 2R S SRS G 018 :1F MS=12 THEN LET 2=385 - | &
80 :IF B$="+" THEN 4 85 :1F 23=1 THEN LET T4=Té-1 T : =
298 :1F B$="-" THEN 458 668 :RETURN . F.Uabn"'n "af.!.‘."‘" B',';.
380 :IF Bs$="W" THEN 2868 088 :IF 24=1 THEN LET T4=Te-1 § ;
310 :IF B$="N" THEN 18 638 :RETURN
320 :GOTO 279
480 :T4=T4+1
Variabelliste: 120 Berechnung der Tage der Volljahre mit Schalttagen
130 - 190 Berechnung der Resttage
) Geburtstag 200 - 250 Berechnung der Biowerte
i Geburtsmonat: 569 Ausgabe der Biowerte
71 Geburtsjahr 9o _ 320 Verzweigung
T2 Biotag 400 - 460 ynterprogramm Schalttage
M2 BlomoPat 500 - 620 ynterprogramm Errechnung der Resttage
J2 Biojanr 650 - 690 Unterprogramm Schalttage der Stichdaten
J3 Volljahre
X Zéhlervariabel Schaltjahr
¢ Laufvariabel Schaltjahr
T3 Tage der Volljahre
M3 Restmonate der Geburt
M4 Restmonate des Bio
M5 Zwischenspeicher Restmonate
MM/MN Zwischenspeicher Monate
Z Zwischenspeicher fiir Resttage
21/22 Resttage
23/74 Schaltjahr im Stichmonat
T4 Gesamttage
K r%aischer Wert
G Psychischer Wert
S Interlektueller Wert
I.YJ &
* o e -
Jor a - -, -
A N 3 > ~ 4
e N +
Ve o BN / q
oo / (o
e 3 / S TS
o 4 k3
- ./
s0 / X ra
ic 4 F, / *1 ':.
av o i T2 R :"
-~ 2 2 % + < T 1 Y > Y prea ¥ WY+
_a“ ) 'T'\,u W W 4p A & G\ ME a/n “02‘4{ “9 e sd ) ;'
. it o 'I-" \
s \ s
- koo ¢ \
&2 \\ ."\. E"
:L: \ \,\ .' ............
; \ % 2 ‘o -‘
i \ FISCHEL'.
- 304 {5 SEE ! S5 m a
e Beispiel: P
N/
Geburt: 5.%.58
AN PhquSc\ Bio ab: 1.4.86
- e I P;..I«J\i.\'ds
Pty g} i Jatevlelte 22
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Bedienung:

Vers.

werden.

anlage, Zubeho
Ausgabe: Weite

Eingabe: KM Alt
KM Neu
Steuer

Jahressteuersatz

T USW.)
rblattern durch ENTER:

werden: SaJahressteuer:V=sJahresbetrag Versicherung.

KM-Stand Anfang des Monats
= KM-Stand am Endex des Monats

Jahresversicherungsbeitrag
Bei den ndchsten Eingaben konnen mehrere Betrdge fiir ein Kri-
terium eingegeben werden. Waren keine Aufwendungen vorhanden
oder soll die Eingabe beendet werden muB eine Null eingegeben

® :CLEAR
Programmnm Vs e i 3 % -
READY. 5 = Fahrzeugkosten gg f;zgg; ";¥;Skéf _fK.'rT"NnU..'{W
Name : Fahrzeugkosten b et e Y
Peripherie: Keine s :8:8+81:81=8
Freie Byte: 792 60 :1F B2>8 THEN 40
) 20 :INPUT “OEL: °;0:02=0
Beschreibung: 80 :0=0+01:01=J
Das Programm "Fahrzeugkosten" errechnet individuell fir jeden ?29;5 ‘. 3
Monat die Kosten pro KM, pro Tag und gesamt im Monat aus. :’a : iR.R2=R
Dafir miissen mehrere Eingaben gemacht werden. Um die Eingaben g
zu verkiirzen koénnen die relativ konstanten Werte fir Steuer 138 : INPUT "DIUERSES. °;0.02=)
und Versicherung auch sofort in die entsprechenden Variabeln 148 :0=D+D1:01=0 e &
abgelegt werden. Dazu muB die Zeile 30 wie folgt gedndert 150 :IF D258 THEN 130

188 :XM=M-K

170 :S1=5,/12

180 :U1=U/12

138 :G=S1+tU1+3+0+R+D
228 :Gi=G/KM

218 :G2=

228 :PRINT G2;°

233 :7T=G/38

248 :T1= INT

258 :PRINT T1;°

260 :P= INT (Gx108+2.5)/100
278 :PRINT P; "

Folgende Eingaben:Benzin, Oel, Reparatur, Diverses (z.B. Wasch-

INT (G1x1iQ@8r8.55/10€

(Tx188+2.5)/180

PM MONAT ™

DM PRO KM™

oM PRO TAG™

HARDWARE-HANDBULH Ful
DEN SHARP PC 1300(A)
[IEU BEl FISCHEL

———
-

DM pro KM
DM pro Tag
DM gesamt im Monat
Listing:
10 - 40 Eingabe einfach
50 - 150 Eingabe mehrfach
160 -~ 220 Ausrechnung IIM pro KM/Ausgabe
230 - 250 Ausrechnung DM pro Tag/Ausgabe
260 - 270 Ausrechnung DM gesamt Monat/Ausgabe
Variabelliste:
K KM-Alt B1 Zwischenspeicher Benzin B2
M KM-Neu 01 Zwischenspeicher Oel 02
S Steuer RrR1 Zwischenspeicher Reperat R2
s Versicherung D1 Zwischenspeicher Diverses D2
B Benzin KM Diverenz von M und K
(0] Oel S1 Steuer monatlich
R Reparat V1 Versicherung monaklich
D Diverses G Kosten gesamt FISCHEL hat's eben !l
1y Kosten/Tag G1 Kosten gesamt pro KM
| gerundet G2 Kosten gesamt pro KM gerundet
is Kosten gesamt gerundet
. e 196:A5(2)=NIDS (0$(1)s2s 430:1F J>1 THEN 330
wnxk PC 1401/82 wwwn :::’éjpgnf:'>= 2 0 ; 4§e:roa E=27 TO 11 STEP
- o Bl sip A A 1A(Z+26)=YAL AS -1
TIBTHETHORRTEN B atoa26y51 THEN 15| 4SiasCEISNIDS CASC1)IE-
DEZIMAL - DUALZAHLEN - ] 18,1)
1g:YAYIRIN DEZIMAL <-= 229:7=T+A(Z+26)%20(R-2)  46@:AS(2)=A$(2)+AS(E)
UMWANDLUNG > JUAL 230:NEXT 2 4703 NEXT gPQ'NT Seinsce
--------- igigkig§s<:>~zs 2491 WAIT 1PRINT *>*iT 49“'?°IT ;
S@:MAIT 58 250:G0T0 79 499:GOTO 78
DIESES PROGRAMM WANDELT  6@:PRINT “DUAL <-> DEZI 30@:CLEAR S00:LET GS=*1°16TO 418
IHRE EINGABE VOM DEZIMAL MALYIPRINT *DUAL(1) 310:DIM ASC2TI*16
- INS DUALSYSTEMs UND UM DEZI.(2)° 3208As01 %7 RIASCZo=
GEKEHRT | 70:HAIT 6B:PRINT *(1) 0 53 3:125 H
I EZINA! £ DER (2) 2 ° $J=H
?éng§gég§§Zgg§N?0§kTisg 1801 1F INKEYS ="1" THEN 340:CSsSTRS JiD=LEN (8
PC 14091702 NICHT MEHR A 159 359:LET I=1:FOR E=1 TO
LS 16 ZEICHEN (3YTE) DAR 185:1F INKEYS ='2° THEN 36@:F$=MIDS Ec”E’li
STELLEN KANN ! 300 370:IF F$="." LET 1=2
DER SPEICHERBEDARF FUER 110:GOTO 189 38B:NEXT E
DIESES PROGRAMM BETRAEGT 150: INPUT 08(1) 299:0N I GOTO 408,500
1947 BYTES., 160:R=LEN 0$(1) 409:LET G3$="0"
179:T=0 419:H= INT <J)
VIEL SPASS I 180:FOR 2=1 TO R 420:AS(1)=RS(1)+GS

HARDUARE-
HANDBUCH FiA DERL
=1 SHARR O IS00(A)

i
Fischel GmbH L

Kaiser=Friedrich=5trs 542

il
1008 Berlin 12 Tel:d3d/ 3236629 -
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Die folaenden Buchhandliunaen bieten Ihnen "Ailes tir SHARP-Compouter®:

PLEE ORT: Firma. Strade

1 OO0 BERLIN 30: PLastronic GmbH. Einemstr. 5

1 000 BERLIN 20: Frank Oopermann. Waldorner Wea Zz4
1000 BERLIN &5: Buchhdl. Leitfaden. Samoastr. 23
1000 BERLIN [z: Kiepert KG. Hardenberostr. 4-5
Z000 HAMBURG I: Buchhdl. Bovsentliaasch. Hermannsir. 3}

2000 HAMBURG I: Buchhdl. Thaiia i. Zentrum. Weidenaiiee &3
2300 KIEL I: Buchhdl. Weiland+Nacntf. GmbH. Harkt is
Z 3% 0 FLENSBURG: Buchhdl. Riffer. Fostfach 2553
2400 LoBECK: Buchhdl. Weiiand+Nachf.. Kéniastr. 79
2300 BREMEN !: Buchhdl. Joh. Storm. Lanaenstr. 10
e saess ’

2S00 BREMEN 1: Fa. Ernst Brinkmann KG. Obernstr. 82-53

2540 DIEPHOLZ: Buchhdl. Wilheim Ginzel KG. Bahnhofstr. 13 e
S0 00 HANNQVER I: Fr. Weidemann“s Buchhdl.. Postfach 640& o o
3 1 &7 BURGDORF: Buchhdl. Hermann Béraer. Marktstr. 54
3300 BRAUNSCHMEIG 77: Buchhdi. A. Graff. Neue Str. Z3

33 &0 0STERODE: Buchhdl. T. Riemenschneider. Scheffelstr. 18
<4000 DISSELDORF: Stern Verlao JaussentCo. Friedrichstr. z4-28

4250 BOTTROP: Buchhdl. Horst Erlenkamoer OHG. Osterfelder Str. 2Z5F
< <3 S0 NORDHORN: Buchhdl. Danzfuss. Haaenstr. 40

4 &S00 DORTHMUND i: Buchhdi. C. L. Kricer. Westenhellwea ¥

&4 & 310 BOCHUM 7: Otten + Freckmann. Postfach 70241

g4 &S0 GELSENKIRCHEN: Minerva-Buchhdl.. Soarkassenhaus PFl

4 =00 BIELEFELD I: UNI-Buchhdl. Phonix. Am Jahnolatz 3

4300 BIELEFELD 1: H. M. Microcomouter Vertriebs GmbH. Am Bach la
S0 00 KalN 1: Buchhdl. Gonski. Neumarkt 24

S0 20 LEVERKUSEN: Buchhdl. Dr. F. Middelhauve. Wiesdorferplatz 58
S 1 00 AACHEN: Maversche Buchhdl.. Ursulinerstr. 17-1%
S =00 BONN: Buchhdl. Hermann Behrend. Am Hof Sa

S 400 KOBLENZ: Buchhdl. Reuffel. Lohrsstr. 92

S SO0 TRIER: Akademische Buchhdl. Interbook. Fleischstr. 82-45
S & 00 WUPPERTAL 13: Buchhdl. Werner Finke. Kiodorf 32

SS0 0 HAGEN 1: Buchhdl. Karl Kerstina GmbH. Berastr. 78

S S 40 SCHAERTE: BabilontZschenael GmbH. Luisenstr. 45

SS &0 ISERLOHN: Buchhdl. Kerstin., Wasserstr. 6

S S &0 [SERLOHN: Buchhdl. Alfred Potthoff. Verminoserstr., 41
S0 00 FRANKFURT 1: Buchhdl. Michael Kohl. Zeil 127

&S 100 DARMSTADT: Buchhdl. Wellnitz. Lauteschlagerstr. 4

& 1 00 DARMSTADT 11: Henschel + Rapartz GmbH. Am Markt 2

Alles fiir

SHARP-Computer
\nformation pur |

S 300 GIESSEN: Ferber‘sche Buchhdl.. Selterswea 83
SS 00 MAINZ: Joh. Gutenbera Buchhdl.. Grobfe Bleiche 29
&S 7 S0 KAISERSLAUTERN: Computer Service Kirch. Dr.-R.-Breitscheidstr. 148
&P S 2 ADELSHEIM-LEIBENSTADT: ECPS. R. Kratzer. Unterkessacher Str. 11
ZO0 00 STUTTGART 82: Verlaa Koch-Neff & Oetincer. Schockenriedstr. 37
70 S0 AALEN: Bohmer-Electronic. Wilhelm-Zoof-Str. 9

7S 00 KARLSRUHE 1: UNI-Buchhdl. von Loeper. Kaiserstr. &9

7500 KARLSRUHE 1: Papierhaus Erhardt GmbH+Co KG. Am Ludwiaolatz
7500 KARLSRUHE: Buch-Kaiser. Kaiserstr. 197

7750 KONSTANZ: Gess GmbH. Kanzleistr. S5

S0 00 MiNCHEN 2: Pele Computerbiicher. Schillerstr. 17

S 200 ROSENHEIM: Schéraers Papierkiste. Gillitzerstr. |

S50 0 NORNBERG: Firma MCPS. Gibitzenhofstr. &9

SS0 0 NIRNBERG 11: UNI-Buchhdl. BittnertCo. Adlerstr. 10

eS— 10 S 1 WIEN: Erb-Verlaa. Abt. Buch+Zeitschr.-Vertr.. Amerlinastr. 1
A—<4a0 14 LINZ: 0a. Landesverlaa Buchhdl.. Landstr. 41
A —S0 21 SALZBURG: Buchhdl. Otto Schneid. Fischeroasse 14

CH—S0 22 ZuRICH 1: Orell Fissli Buchhdl.. Pelikanstr. 10
CH—200 1 ST. GALLEN: Buchhdl. am Rosslitor. Webercasse S
CH—5S00 WIL: Buchhdl, Erwin Bischoff AG. zum Stadtschiutzen

EINKAUFSFOHRER BUCHHANDLUNGEIN
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Sharp Microcomputer ......
cssessscsssss FiSchel GmbH
Kal ser-Friedrich-Str. 54 a
D- 1000 Berlin 12 ccceceee
cesesss Tel. 030/ 3236029
Mo- Fr 10-18.00, Sa -14 h

Npeue Miteratur

(alle Preise in DM)

1. PC-1500 Programmier- und Programmhandbuch (ISBN: 3-924327-00-9)
VK = 49,- DM

2. PC-1500A Maschinensprache-Handbuch (ISBN: 3-924327-06-8)
VK = 49, DM

3% Graphlkhandbuch fir Sharp Computer (ISBN 3-924327-04-1)
VK = 49, DM

4. PC-1401/02 Systemhandbuch (ISBN: 3-924327-01-7)
VK = 39, DM

5. PC-1401 Anwendungshandbuch (ISBN 3-924327-08-4)
VK = 39,- DM

6. PC-1401/02 Maschinensprache-Handbuch (ISBN: 3-924327-11-4)
VK = 49,- DM

7. PC-1350 Maschinensprache-Handbuch (ISBN: 3-924327-10-6)
VK = 59,- DM

8. MZ-700/800 Maschinensprache-Handbuch (ISBN: 3-924327-07-6)
VK = 49,- DM

9. BASIC-Lehrbuch fiir Sharp Computer (ISBN: 3-924327-09-2)
VK = 49,- DM

10. Software-Recht (ISBN: 924327-03-3)
VK = 29,- DM

11. PC-1245/51/60/61 Anwendungshandbuch (ISBN: 3-924327-14-9)
VK = 49,- DM

12. PC-1500A Tips- und Tricks-Handbuch (ISBN: 3-924327-12-2)
VK = 49, DM

131 Erganzungsheft zum PC 1500A Maschlnensprachehandbuch
(ISBN: 3-924327-17-3) VK = 15, DM

14. PC-1450 Maschinensprachehandbuch (ISBN: 3-924327-23-8)

VK = 49,- DM ] e
15. FC-1500A Hdrdwarehandbuch (ISBN: 3-924327-13-0)

VK = 49, DM
16. PC-1350 Anwendungshandbuch (ISBN: 3-924327-15-7)

VK = 2
17. Pg—lhg?}ozegl Maschinenspracheprogrammsammlung (ISBN: 3-924327-16-5)
VK = 49,- DM
18. PC-1450 Anwendungshandbuch (ISBN: 3-924327-18-1)
VK = 49,- DM
19. PC-2500 Systemhandbuch (ISBN: 3-924327-20-3)
VK = 49,- DM
20. Computerlexikon fiir Sharp Computer (ISBN: 3-924327-21-1)
VK = 49,- DMx
21. Hacker-Handbuch fiir Sharp-Computer (ISBN: 3-924327-24-6)
VK = 49,- DM
22. Mathematikprogrammsammlung fir Sharp Computer (ISBN: 3-924327-25-4)
VK = 49,- DM
23. Die besten Programme fur den Sharp PC-1500A (ISBN: 3-924327-26-2)
VK = 20, - DMx
24 . Filr den Sharp MZ-700 Systemhandbuch S-Basic (ISBN: 3-924327-27-0)
VK = 39, -DM

Die mit * gekennzeichneten Biicher erscheinen demnéchst!
Seite 58 Heft 20
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samtliche Bits in Bewegung setzen.

FISCHEL GmbH, Kaiser-Friedrich-Str. 54a
1000 Berlin 12; tel. 030 / 3236029

SHARP—-Computer






