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11-12 Basic-Compiler fir PC-1500 fir PC-1500/A sofort
13-14 Querdump lieferbar!
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16 Neu PC-2500 Syvstemhandbuch

17 Tick, Tack, To
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19 Graphische Darstellung von MeBwerten

20 Schreibmaschine, Ramdisk

21 AD-Wandler

29 Einkaufsfihrer und Anzeigen

23 MZ-80A/K, Hackerhandbuch (neu)

24 Schiffe versenken

25-26 PC-Driver
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30 Infothek

31 Futora

32 Inhaltsverzeichnis der PC-1350/1450 Anwendungshandbiicher
33 Amateur funkprogramm

34 Minitex
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37 Textprogramm
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Fiir unaufgeforderte eingesandte Beitrdge {ibernimmit die Fischel GmbH Kkeine
Haftung und Gewdhrleistung. Die von der Fischel GmbH honorierte Beitrige
gehen zur freien Verwendung im Miteigentum der Fischel GmbH iber; Eigentiimer
ist ebenfalls der oder die Urheber. Ausnahmen bediirfen der Schriftform;

miindl iche Abmachungen sind unwirksam.

L 3 ®
Fir Schaden durch Anwendung der Anleitungen
I r t g oder Programme dieser Zeitschrift wird keine

Gewadhrleistung oder Haftung iibernommen.

Bitte richten Sie nur schriftliche Anfragen oder Bestellungen
an die Fischel GmbH.

- Bitte geben Sie immer die Bezugsquelle (Heftnummer und Seite)
mit an, sonst ist kaum eine einwandfrei Bearbeitung moglich.

- Wenn bei Produktbesprechungen die Anschrift des Lieferanten
fehlt, dann richten Sie Bestellungen an die Fischel GmbH.

BESTELLIING VOM AUSLAND nur Jgedgen Vorkasse!
Bitte Euroscheck einreichen oder auf Postscheckkonto
iiberweisen: PSchAmt Berlin-West, KtoNr.: 4615 33-103

SHARP—-Computer
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Bewerbungen an

FISCHEL GmbH
Kaiser-Friedrich-Str.54a
1000 Berlin 12
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Nach der mittlerweile umfangreichen
und vielgefragten Paperware (Biicher
und Zeitschrift) speziell fiir Sharp
Computer gibt es jetzt neu bei

ke FISCHEL
R e SoftwWar 2 SOFTWARE auf KASSETTE
f\ .-:..FIGSIT(\:bHHEL.E. } Nun kann man sich mihevoll und feh-

lerbehaftete Eintipparbeit sparen.

Keine -auch noch so lange- Program-
me bleiben ungenutzt.

Zur Zeit sind Programm-Kassetten zu
einigen Anwendungs- und Tips&Tricks
Handbiichern erhdltlich.

Dies war auch "Neuland" fiir die

lichen Schwierigkeiten lduft das
- Kassetten-Kopieren.

nNeu neu neu neu neu neu neu nev neu Trotzdem gibt es hier und da noch
Probleme.

——— Wir bitte.n daher um
W T s §=—':-%.= . Ilhre Meinungen Erfahrungen
T L Probleme u.Kommentare
-"- :E- ?.: ::_-_ === 1.? zu diesem unumstritten interessan-
o .=;§ EE '_ =__ g ;—' =3 ten Thema.
IFe?” ——— . L9
-.JT. == -.-
- ik -
L
"Fischel -. Macker - CAD-" = e P B
P a [ ] 2 -- o ““- 212 ?-gi E
RO =i T =1 =1a = o f fIS =T BT
..- ._ -- .-. _- .— -.- ._ = .m. .. o2 ﬁr E u- ane H =
s E';!"g: el B &= .%
!..r -_n. -mn =?:.. Bﬁn
Ie—- ..".==. —.1
- B- =
Aufforderung an alle Heim-Anwender ! - i .

Primiert wird der beste und originellste "Fischel-Macker", welcher
ausschlieBlich mit einem Sharp-Computer und einem Sharp (Thermo-)

Drucker oder Plotter erstellt wurde.

SHARP-Computer Heft] 19 _Sai te




Sollten Sie mal vergeblich auf Ihre bestellten Produkte warten,
so schimpfen Sie nicht auf die FISCHEL GmbH.

Denn wir sind, so leid es uns auch fiir den einen oder anderen
Kunden tut, von vielen Zulieferer-Firmen abhingig.

Und gerade diese

Zulieferer - Firmen macher Sk,
,/f:/5>,~‘f-—-a
Oft geschieht dies ganz pl6tzlich und unerwartet und die bestellte
Ware bleibt aus.
Oft aber auch werden die Bestellungen nur

sehr sehr schleppend bearbeitet. TP TR
o = N/ \<\§4
Alles zum Arger unserer Kunden. Q Puwub / ‘3
Der Grund dafir ist \ Schon wieder ne :
meist die nicht er- \\\Jany =

HQ’.“.
wartete Nachfrage. Ry L

Viele kleine Firmen sind

daher iiberlastet.

Und bei den teilweise privaten

Anbietern wird aus dem (Gl L

anfdnglichen Hobby schlieB-
lich intensive Arbeit. & 2
Frustation kommt auf und

letztlich wird das Handtuch
' geworfen.

Kunden die kommende verkaufsintensive Sommerpause zu nutzen,
um den Verkauf sowie die Produktvielfalt wieder in den Griff
zu bekommen.

Wir bitten daher nochmals um Ihr Verstdndnis, wenn ggf. die
einen oder anderen in dieser Zeitschrift angebotenen Produkte
nicht mehr (oder z.Zt.nicht) lieferbar sind.

Mit freundlichen GriiBen

FISCHEL GmbH

ERGA N U TRANSFILE - AN T _AUS /86 ITE 10
In der Beschreibung von Transfile wurde leider nicht erwahnt, dag
Transfile nur fir die Sharp PC's 1260, 1261, 1350, 1401, 1402, 5
1421 und 1450 angeboten wird. At (@ raf itk
Eine Lieferung fiir die PC's 1245/46/47/51 sowie en = ist l]
also nicht moéglich. \ anhhufh

e SHARP
Oomputer

“"Fischel - Macker - CAD-"

et t bhoar iy

Rlons Pefreiner

Aufforderung an alle Heim:A?Yender ! s Fischel GmbE
N s pap—— ' e,
Primiert wird der beste und originellste "Fischel-Macker", welcher

ausschlieBlich mit einem Sharp-Computer und einem Sharp (Thermo-)
Drucker oder Plotter erstellt wurde.

Hardcopy (PC-2500~Plotter)
(PC-1350 & CE-140P o. CE-516P)

SHARP-Computer Heft 19 Seite 3
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1.Programm "GAMMA" -
Verallgemeinter Fakultit.

Abfrage: mit/ohne Drucker;

von N gefragt,

2.Programm "ADRESS"

Das Programm wird mit DEF <A>
Abfrage: mit/ohne Drucker;

<ENTER> die Telefonnummer,

Weitersuche, bzw. nach neuem Sti

automatisch zu Ende,

" soll.Das Resultat wird als G(N)=

zur Berechnung der Gamma-Funktion und der

bzw. N!=...

chwort gefragt.

Das Programm wird mit DEF <A> gestartet.Es erscheint die

dann die Abfrage nach der Art der
Berechnung: Gamma-Funktion/Allgemeine Fakult#t, die durch
Eingabe von G bzw. F beantwortet wird.Dann wird nach dem Wert
fir welchen die Berechnung durchgefilhrt werden
ausgegeben.

- zur Speicherung von bis zu 40 Namen mit zu-
gehérigen Telefonnummern und Adressen.
gestartet.Es erscheint die

dann die Frage "WER?" nach dem Stich-
wort.Als Antwort gibt man entweder den ersten Buchstaben, oder
die Anfangsbuchstabengruppe, oder das ganze Stichwort.Abhingig
davon wird die DATA-Liste nach entsprechenden Eintragungen
durchgesucht.Beim Treffen auf das geeignete Stichwort wird
dieses ausgegeben (mit Fragezeichen).Ist das das gesuchte Stich-
wort, wird die Frage bejaht.Dann erscheint das Stichwort, nach
nach <ENTER> die StragBe und nach
erneutem <ENTER> die Stadt.Nach nidchstem <ENTER> wird nach

Die DATA-Liste ist im Programm vorbereitet; die als Beispiele
eingetragene Namen bzw.Stichworte sollen Uberschrieben werden.
Die Zahl der Schriftzeichen ist begrenzt durch den Umfang des
Speichers.wWerden in einer DATA-Zeile weniger Zeichen eingetragen,
kann man um so mehr in eine andere Zeile einbringen.

3.Programm "BANDIT" - eine Simulation eines "einarmigen Bandits”.
Das Programm wird mit DEF <A> gestartet.Es erscheint die Abfrage:
mit/ohne Drucker; dann ob die Ausgabe des Gewinnplans gewilnscht
ist - wenn ja, wird dieses ausgegeben.Jetzt wird nach dem
Eisatz (beschridnkt auf 50 DM) gefragt und der Spiel beginnt.
Eine Serie besteht aus 10 wirfen; nach jeder Serie kann man
entscheiden ob man weiter spielt oder nicht.Das Spiel geht

wenn der ganze Einsatz verspielt ist.

4.Programm "WUERFEL" - stellt eine Art des Kniffelspiels dar.
Das -Programm wird mit DEF <A> gestartet.Es erscheint die
Abfrage: mit/ohne Drucker; dann erscheinen im Display finf
Ziffern begleitet von finf Buchstaben in Klammern.Die Buch-
staben bezeichnen die Stellen der Ziffern.Bei dem Spiel geht
um das Ansammeln einer grogtmdéglichen Anzahl von Punkten.Es
gibt Punkte fdr: 1.Einzelwert, 2.Zwei gleiche Werte, 3.Drei
gleiche Werte, 4.Vier gleiche Werte, 5.Zwei Paare, 6.Volles
Haus, 7.Kleine StraBe, 8.GroBe StraBe, 9.FUnf gleiche Werte.
Hat man bei Moglichkeiten Nr.1 bis Nr.5 mehr als 65 Punkte
angesammelt, gibt es zusitzlich einen Bonus von 35 Punkten.

Nach dem Erscheinen der 5 Ziffern im Display merkt man sich

*PROGRAMM*FUER*PC-1251»

13 "GANNA”
2"(C)1996J.HQLINOHSKI
5178 JUELICH
KARTAEUSERSTR 194
S:"A° CLEAR : WAIT @:
PRINT **: CALL 45761
POKE 63488562,93,99,
8516216256530, 65,62
; FOR I=1 TO 9: NEXT

18:INPUT *DRUCKER? (J/N
)"3A8: IF Qgs=*J*
PRINT = LPRINT :
GOTO 25

15:IF @$="N* PRINT =
PRINT : GOTO 25

20:G0TO 18

25:R=-.577191652:5=. 988
283891:T=-,897856937
1U=,918286857

30:V=-.756784078: W=, 482
199394:X=-,193527818
1Y=,035868343

35: INPUT *G-FKT/ALLG.FA
K.? (G/F)*3Q8: ’F Qs
="F* THEN °F*

48:IF Q$<>"G" THEN 35

45: INPUT' *N="3N:A=N: 2=
INT NiF=N-2: IF N<1
OR N>70 GOSUB °y°:
GOTO 45

S@:E=FFF:D=FFFF:J=1:N=N
-1

55:J=JN:N=N-1:
THEN 65

608:60T0 S5

65:G=1+RF+SFF+TE+UD+VYFD
+HEE+XDE+YDD: IF 2¢=
1 LET J=1

70:B=JG: IF Q$="G" THEN
8e

7S:IF Q$="F" THEN 95

80:HAIT : PRINT °*G(°+
STRS A+*)="; STR$ B:
GOTO 185

85:"F" INPUT "N="jN:H=N
iK=NiZ= INT N:F=N-2:
IF N<® OR N>69 GOSUB
*¥*: GOTO 85

90:G0T0 S8

IF N1

95:1F 2=8 LET H=1
100:C=BH: WAIT : PRINT

STRS K+°!="; STR$ C

deren Stellen (wenn ohne Drucker gespielt wird) und driickt
<ENTER>. Es folgt die Frage: "Zahlen &ndern? (J/N)". Wenn "J"
folgt die Frage: "Wieviel Zahlen?"; eine Antwort: 1 bis 5 wird
gegeben.Dann wird gefragt,welche Stellen zu adndern sind; diese
bezeichnet man durch die dazugehtrigen Buchstaben.

Der Spieler Kkann bis 3-mal pro Serie wirfeln.Nach dem 3.
wurf fragt der Rechner nach wWahl fiir eine der oben erwdhnten

Méglichkeit fir den weiteren Spiel blockiert.Nach Jjeder Serie
werden das Zwischenergebnis und die fiir den Bonus angesammel te
Anzahl Punkte angezeigt.Nach der 8 Serie wird der Endstand

angezeigt,und der zweite Spieler kommt zum Zuge.Nach 8 Serien des
zweiten Spielers wird seine Punktezahl angezeigt und der Sieger

mit der Punktdifferenz ermittelt.

5.Programm "HOROS" ist als Erweiterung des im Buche "Spiel und SpaB
mit Taschenrechnern” von Helmut Aigner (R.Oldenbourg Verl.wien-
Milnchen) fiir den Taschenrechner TI-59 verdffentlichten einfachen

Mdglichkeiten.Hat man die wahl getroffen, ist die einmal gewdhlte

185: INPUT "MEITERRECHNEN
? (J/N)°ias: IF Qs=
J* CLEAR : GOTO 25

118:IF Q$CO°N® THEN 185

115:HAIT 682 PRINT “ENDE
*: END

120:°V° PAUSE *AUSSER RE
CHENBEREICH! "2

RETURN
3486~ MEM
*BeCs[#SoPewEeLs sk
G6(1)=1
6(1.11)=9,.473952919E-01
6<11)=3628800

G(78)=1.711224522E 98
8!=:

Programms entstanden.

Das Programm wird mit DEF <A> gestartet.Nach Abfrage ob mit
oder ohne Drucker gearbeitet wird, wird das Geburtsdatum (Tag-
¢ENTER>,Monat-<ENTER>,Jahr-<ENTER> ) eingegeben.Dann ermittelt
der Rechner und gibt fir den Geburtstag aus: den Wochentag,
die Mondphase und den Tierkreis.Jetzt wird das Datum fir den
Horoskop und das Geschlecht des Fragenden eingegeben.Der
Rechner ermittelt den Biorhythmus fiir den gewihlten Tag und
gibt (mit Augenzwinkern) ein Horoskop in Liebesangelegenheiten

0.11'=9,473952919E-01

aus.In das Programm ist ein Schutz gegen falsche Datums-
angaben eingebaut.Die Jahreseingaben fiir die Jahre 1900-1999
diirfen sowohl in Form JJ als in Form JJJJ eingegeben werden.

102 IF @$=°N° PRINT =
PRINT : GOTO 20

15:G0T0 §

20:N$(8)="": RESTORE :
INPUT °HER?°3N$(9)

25:IF N$(0)="° HAIT 6031
PRINT “ENDE®: GOSUB

Dr.J.Mal inowski
Kartduserstr. 19a
5170 Jilich

12 °ADRESS®
51°4° CLEAR ¢ DIR Ns(4
)#243 INPUT °DRUCKER

95: END
2 (/b iast 1P 99°° 30:FOR I=1 TO 481 READ
J° PRINT = L N$C1) 2 N$C2)sNS(3) s NS
GOTO 20 4)

35:1F N$(B)<> LEFTS (N$
;l)o LEN N$(8)) THEN
S

48:MAIT 98: PRINT N$(1)
2 INPUT *CJ/N) 2°30s
t IF @$=°J° THEN 55

45:1F @$<>°N° THEN 4@

50:60T0 75

SS:HAIT ¢ PRINT N$(1):
PRINT °TEL.:®+N$(2):
PRINT N$(3): PRINT N

SHARP—-Compeuter
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${4)>: GOSUB 95

60: INPUT °"WEITER SUCHEN
? (J/N)°3Qs: IF as=*
J* THEN 75

65:IF @$="N° THEN 8@

70:GOTO 60

TSINEXT I

80:WAIT 60: PRINT “ENDE
DIESES STICHHORTES®
¢ INPUT *NEUES STICH
HORT?2¢J/N)*3@8: IF @

1=
69!=1,711224525E 98
ENDE

$="J° THEN 20
85:IF @$<>°N* THEN 88
98:GOSUB 95: END
95:HAIT @3 PRINT °°:
HAIT : RETURN
101:DATA *FISCHEL GHBH®,
*9308/3236029°) “KAISE
R-FRIEDRICHSTR.S54A%)
*1800 BERLIN 12°
182:DATA "COMPUTER SCHUE
NGEL®» °02287/692348" s
*MECKENHEIMER ALL.73
3 °5300 BONN®
103:DATA °CONPUTER FISCH
EL""038/3236029", °K
AISER-FRIEDRICHSTR.S
40*»"10080 BERLIN 12°




104:DATA °*COMPUTER YOBIS
9°8241/543100°) "VIK
TORIASTR.74%,"5108 A
ACHEN®

185:DATA "COMPUTER VOBIS
*°0241/33806%5 "PONT
STR.60%,"5188 AACHEN
v

186:DATA "YOBIS-ZENTR. s
*0241/343100°, *VIKTO
RIASTR.74%:°5188 AAC
HEN®

107:DATA °"YOBIS-FIL."»"8
241/33806°> "PONTSTR.
52°3°3188 RACHEN®

1083 UAIA "NARES......(15
)°»°08008/000811°;°BA
UMSTR....(15)"; *0808

sensees(16)°
189:DATA °NAMEY......(15
)”»°00800/080811°% *34
URSTR....(15)°,"00800
seeessa(16)”
119:DATA "NAME1@.....(15
)°,"00000/00811%y "BA
UNSTR....(15)", "0088
vecesss(16)°
111:DATA °"NAMEll.....(1S
)", °00080/88811°5 *BA
UNSTR....(15)", "00e8
seenses(16)®
112:DATA °NANE12.....(15
)%, °00800/080011°5 "BA
UHSTR....(15)",°8000
sesesnsll6)°®
113:DATA *NAME13.....(15
)"»°008800/808011°) "BA
UNSTR....(15)°, *808080
cseesss(16)”
114:DATA °NAME14.....(15
)" °008008/98011°%, "BA
URSTR....<(15)", 00880
sesesssa16)”

*PRCGRANMSFUER*PC-1251%

1:°BANDIT"
2:7(C)1986J. MALINONSKI
*SARTAEUSERSTR. 19A*=
*5178*JUELICH*
S:*A" WAIT 3: PRINT **
: CALL 4576: POKE 63
488,62593,99185,62:6
2565530,65,62: FOR I
=1 TO 9: NEXT I
18:CLEAR : GOSUB 997:
RANDOM : DIN X(4):N=
18: USING *z3n.38°
1S:INPUT *GEWINNPLAN? (
J/N) *iQs: IF Qs="J"
GOSUB 948
28:IF Q$<>"J" AND Qs$¢>"
N® THEN 15
25: INPUT YEINSATZ? (BIS
S2 DM) "3E:T=E:P=
oyt (18#E+.5)7100:
IF E)>S@ PAUSE "BITTE
KEIN HASARD!": GOTO
2
30:IF E<=0 PAUSE "KEIN
EINSATZ-KEIN SPIEL!"
: GOTO 25
3S5:PRINT *EINSATZ:";
STRS Ei* DM*: GOSUB
990
49:FOR I=1 TO 4:X(I)=64
+ RND 4: NEXT I:@=X(
1):B=X(2):C=X(3):D=X
(4)
45:1IF A=B AND A=C AND A
=D AND A=65 LET R=19
*P: GOTO 98
58:IF A=B AND A=C AND A
=D AND A=66 LET R=9#
P: GOTO 90
SS5:IF A=B AND A=C AND A
=D AND A=67 LET R=8x

942:PRINT *3 BELIEB.IN R
EIHE->8.2%E”: PRINT
*2 PARRE:XXYY el
.10+E"

943:PRINT "2 PARRE:IXYYX

->8.085#E": PRINT

"1 PAAR:XX.. -0
.01%E"

944:PRINT "SONST KOSTET
i WURF:E/18%: PRINT
"1 RUNDE: 18 WUERFE®

990:WAIT 8: PRINT *":
WAIT : RETURN

997: INPUT *DRUCKER? (J/N
) v;0%: IF Q$="J°
PRINT = LPRINT :
RETURN

998:IF @$="N" PRINT =
BRINT : RETURN

999:G0T0 997

3486- MM

1408,
¢ CLEAR )
3486~ MENM

1354,
#BaExIxSHPx[#ExLx

* SINARMIGER BANDIT =*

EXINNPLAN: (E=EINSATZ)
A =) 1.0%E
B
c

Gl

4

4 => B.9*E

4 => B.8*E

4D =>8,7xE

3 BELIEB.IN REIHZ->0.2*E
2 PAARE:XRYY =>9.10sE
2 PRARE:XYYX =>8.05*E
1 PAAR:XX.. -38.01*E

SONST KOSTET 1 WURF:E/18
1 RUNDE: 18 WUERFE

CA3A

s *C:
< <AL

-1 I
STAND 0.98 DM

A--Z5 YERSPIELT!

AUSZAHLUNG: ©.89 DM

*PROGRAMM*FUER#PC-1251*

.3 "4UERFEL®
2:7(C)1986J. MALINOWSKI
*KARTREUSERSTR. 19A%»
*5170»TUELICH»
S5:°A° 4ALT @: PRINT °**
t CALL 4576: POKE 63
438152493,99,85y62:6
2:55+32455+52: FOR I
=1 TO %: NEXT I
1BIC_SAR 1 JIN X(5)r2(!
) GOSUB 996
1S:WAIT 58: PRINT *
* WUERFELSPIEL *°:
WAIT

20:RANDON :A=1:B=2:C=3:
D=4:E=5: FOR G=1 TO
8

25:FOR I=1 TO S:X(I)=
RND 62 NEXT 1:K=2:
GOSUB 999

30:08="": INPUT "ZAHLEN
AENDERN? (J/N) *;jas
: IF Q$="N" THEN 70

35:1F Q$<>*J" THEN 38

48:M=8: INPUT "WIEVIEL
ZAHLEN? *iM

45:IF M<1 OR M>S THEN 4
9

46:FOR I=: TO M

SB:N=8: INPUT "STELLE:
(AsB/C/7D/EX? *3N

S1:IF NCL OR N>S THEN §
(%)

SS:X(N)= RND s5:N=0:

e dedadadetated

. 3
(o
Y o~

Vv v v e e e,

158: INPUT "NEUZUREISUNG?
(J/N) "3Qs: IF Qs="
J* THEN 185

155:IF Q$="N" THEN 285

160:GOTO 158

165:IF X(1)=X(2) AND X(1
1=X(3) AND X(1)=X(4)
THEN 7@S

170:IF X(2)=X(3) AND X(2
)=¥(4) AND X(2)=X(S)
THEN 785

175:G0TO 285

180: IF RX(1)=X(2) AND X(1
)=R(3) AND X(4)=X(S)
THEN 715

185: IF X(1)=X(2) AND X(3
)=X(4) AND X(3)=X(S5)
THEN 715

190:G0T0 285

195: IF X(1)=X(2) AND X(1
)=X(3) THEN 710

200: IF X(2)=X(3) AND X(2
)=X(4) THEN 718

205: IF X(3)=X(4) AND X(3
)=X(5) THEN 710

210:G60T0 285

215: [F X(1)+1=X(2) AND X
(2)+1=X(3) AND X(3)+
1=X(4) AND X(4)+1i=X(
5) THEN 720

220: IF X(1)+1=X(2) AND X
(2)+1=X(3) AND X(3)+
1=X(4) THEN 725

225:IF X(1)+1=X(3) AND X
(3)+1=X(4) BND X(4)+
1=X(5) THEN 72§

239:1F X(1)+1=X(2) AND X
(2)+1=X(3) AND X(3)+
1=X(5) THEN 725

235:1F X(2)+1=X(3) AND X
(3)+1=X(4) AND X(4)+
1=X(5) THEN 725

240:G0TO 285

245:IF X(1)=X(2) AND X(3

115:DATA *NANE1S.....(15 P: GOTO 29 NEXT 1 3
)°»*80009/008011°,"BA  50:IF A=B AND A=C AND A EINSATZ:1d DN 60:K=K-1: GOSUB 999: IF ;2§§:>Gt$g ;;§(1>+2-
UMSTR....(15)°;*2080 =D AND A=68 LET R=7s i K=8 THEN 7@ 250: IF X(2)=X(3) AND X(4

o e 169" Pt GOTO 90 BBAD . 65:G0T0 39 2

116:DATA *NAME16.....(15 65:IF CA=B AND A=C) OR 1 WURF: STAND 18.18 DN  79:WAIT 58: PRINT Gj°*SE e s
)% *00060/90011", *BA (B=C AND B=D) LET R= RIE™: MAIT 2 GOSUB  ,se:ir x¢1)=x
UMSTR. ... (15", *8089 2xP: GOTO 9@ RICRAND P LRn 820 Y=X(5) LE?Z;-;?D)§(4

e ey 70:1F A=B AND C=D LET R 2 WURF: STAND 9.18 DM  1@@:IF X(1)=X(2) AND X(i (4> GOTO 738 1252

117:DATA "NANEL7..... (15 =P: GOTO 99 : )=X(3) AND K(1)=X(4) R
)*5*00088/09011%,*BA  75:IF A=D AND B=C LET R DCAB -1 DA AND X(1)=X(S) THEN 7 2o0:90T0 285
UNSTR. .. (15)"; "8000 =.5+P: GOTD 99 3 WURF: STAND 8.18 D 80 265,1§<§§?)Eg§3)7§§T N

G aReE 88:1F A=B LET R=.1sP: 185:PAUSE *DIE WAHL:*:0$ :

118:DATA "NAME18.....(15 GOTO 98 BDCC -. DM =ve 270: IF X(?)'X(3) LET S=2
)"»"00000/00011%,"BA  85:R=-P 4 WURF: STAND 7.8 DN  1:6:1F v=a INPUT *GROSSE L*ATA)S G010 T35
UNSTR....(15)7,"8000 90iR= INT (100sR+.5)/10 .o _ o STRASSEDACUAN I3 as he 2 b SSIVERE2) LET (S22

S omisia (L6 B:T=T+R 4 i IF @$="J" THEN 215 .
95:1F T<=@ WAIT 6@:7=g: 35 WURF: STAND 6.18 DN ,,...c75 0 su\b qun"ecyy  28811F R(2)=X(1) AND X1
*USH# PRINT "ALLES YERSPIE * THEN 110 )¢>8 LET S=2#X(2):
LT!*: GOTO 105 D B aND 8.10.gn L1SPIE Use INPUT- *KLEINE 3970739
139:DATA "NAME39.....(15 100:1F T)=120 WAIT 60: 6 WURF: : STRASSE? (J/N) *jos 285:MAIT 58t PRINT "KETh
)" *00000/00811° °BA PRINT "GENUG GEWONNE S 0) e : IF Q$="J* THEN 220 §0$3N;;§!'= HAIT :
v, v (R4 : "y .
unsTR.,..(153 0000 .N. The 7 WURF: STAND 4.10 DN 116 EF Q$C>°N” AND 0$¢> 2001 PAUSE L BRAV01"S
aslerale s (16) 185: IF T<=9 OR ;;TO e THEN 115 ERUSE} z(?go.P§§<1):
140:DATA °NAME4D..... (15 LET Q$="N": 128117 W=@ INPUT *VOLLES $esctacl) s PRINT
S Sy CBDA -1 DA A
)*;°08806/800811%,BA 1183WAIT ¢ PRINT + HAUS? (J/N) *;0s: FUENF GLEICHE! *32(1
UMSTR. ... (15", *0000 CHRS A+ *+ CHRs B+ S WURF: STAND 3.10 DA IF Q$="J° THEN 188 )3 *PKT.*: GOTO 985
St s L1 6 *+ CHRS$ C+* "+ CHRS A 8.1 pn  L213IF @SCO°N® AND @s¢yv  T@S:Y=4eX(3): PRINT °VIE

: D+* "+ STRS Ret uﬁg?- Py & ;FTHEN 120 R gt$éc:§;';v;'er.'

486~ MEM DR” : : tIF T=0 INPUT *2 PAAR )

3448. 115:PRINT STRS (11-N);” S ool o E? (J/N) *;08: IF Q$ 710=x=g:é§g;2 PR;NT *DRE
. °sT3” =*Jv T IR s it
34g6c HEN egﬂgﬁsugrggg TP o uuRe: STAND 2.20 Dn 126=xFJosi?§:'zgzn as¢y” : GoT0 900 |

Sttstis 3322, 120:N=N-1: IF N>@ THEN 4 * THEN 125 715:PRINT 'VOL;ES HAUS:2

sBsEsIsGePalsEsl e - 130: IF y= . 5.PKT®:M=25: GOTO 9@
COMPUTER SCHUENGEL ;;5,i=19, INPLT WEITERS ADC Br ] Tk Lsxzng?x?§3;> Y?Ei:“ 5
COMPUTER FISCHEL SIELEN? (J/N) *;as: 1 WURF: STAND 1.20 DA IF Q$="J* THEN 165  72@:PRINT °GR.STRASSE:4@
$g:'”;§§ ;;gggfh IF 0s="J° GOSUB 998: CCoB  o.ipn IBUIF GSOTNaND asor -PKJ'=V=‘9;T30T0 905
,:030/ 29 ot v 25:PRINT "KL.STRASSE:3
KAISER-FRIEDRICHSTR. 54A 1;9,?ng,Z?N~ GOSUB 99@: 2 WURF: STAND 1.38 Dn 135:1FT:i: =8 L .PKT*:U=30: GOTO 9eg
1000 BERLIN 12 PRINT *AUSZAHLUNG: *3 : LEICHE’INPUT DREI G 739:PRINT "2 PAARE:"iT3®
Ti® DN’: GOSUB 998: G BADE R 1011 0N T e PKT.*: GOTO 999
COMPUTER VOBIS ¢ END 3 WURF: STAND 1.40 DM  IF @8="J° THEN 195  735:pRINT "1 PAAR:";S;°P
SOREUTED. CORTe 135:2§§3°1és Tk i :;e:EFTSE§>;§; AND 0$¢>* KT.”: GOTO 908
ENDE DIESES STICHMOR SO e 5 anc -1 DA - 740:PRINT "EINZELWERT:®;
FISCHEL GHBH A D TRMILT ats ¢ A%t STAND B.40 DN s Ty LSRRk % COTO e
FISCHEL GABH 5 : PRINT “GE S ) 808:FOR I=1 TO 4
TEL, £830/3236029 3?3:2L23? (E=EINSATZ _ ©DDD  21Dm (IF @s="J" THEN 265 gp5:FQR J=I+1 T0 §
KAISER-FRIEDRICHSTR. 54 St walT S MURF: STAND 2.48 DH 141-§FTg§;>1:G AND @$<C>®  819:IF XK(I)C=X(J) THEN g
1080 BERLIN 12 - v -> 1.0% . = 20
ORI T *4 5 -y CDDC 8.5 DM  145:1F R=0 INPUT "EINZEL g15:H=k(D):XCIY=X(J):¥(J
ENDE DIESES STICHMORTES 9.9sE%: PRINT *4 C 6 WURF: STAND 2,90 DM WERT? (J7N) *i@s$: IF )=H
e AL R 0 @$="J° LET R=X(5)?  g2@:NEXT J
2 e e BDDA -1 DM GOTO 740 825:NEXT I
] 7 WURF: STAND 1.99 DH 146’§FT32§>12; AND @5¢>°  339:RETURN
Heft 19 Seite 5
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9080:0=R+S+T+X+Y: IF L)@
GOTO 985

981:IF 0>65 PRINT *BONUS
* 35 PUNKTE!®:L=35

98S:F=R+S+T+U+Y+H+X+Y+2+

¢ IF G=8 AND P=8

PRINT "1.SPIELER: "+
STR$ F+" PUNKTE®:2(8
)=F:. GOTO 915

910:4AIT 188: PRINT "ZHI
SCHENSUMME:¥;F;* B="
30 WAIT B: PRINT *°
s MAIT : NEXT G

915:R= =0:T=0:U=09:Y=0:
W=8:X=0:1Y=0:2=0:2(1)
=0:0=08:L=0: IF P=|
THEN 925

920:HAIT B: PRINT *":
PRINT **: WAIT S0:
PRINT *2.SPIELER:":
=1: WAIT : GOTO 1§

925:PRINT °"2.SPIELER: °+
STR$ F+" PUNKTE":
HWAIT 8: PRINT *~:
PRINT **

938:WAIT 68: PRINT °"GEWO
NNEN HAT DER SPIELER
" WAIT

935:IF F>Z2(8) PRINT "NR.
2 MIT "+ STR$ (F-2(@
))+" PUNKTEN.": GOTQ
956

940: IF F<Z2(B) PRINT °*NR.
1 MIT "+ STRS (2(9)-
F)+* PUNKTEN.®: GOTO
950

945:PRINT "UNENTSCHIEDEN
1

958:KHAIT B: PRINT °*°:
PRINT **: END

996:@3="": INPui °*DRUCKE
R? (J/N) *j@s: IF as
="J" THEN PRINT =
LPRINT : RETURN

TAT:IF QS="N" THEN PRINT
= PRINT : RETURN

398:60T0 996

999:PRINT "CA)*; STR$ X¢
1) (B)"5 STRS X¢2)
3 (C)*5 STRS X(3);*

(D)*5 STRS X(4);* ¢

E)'i STR$ X(5):

RETURN
3486~ MEM
3092,
¢ CLERR )
3486~ MEN
2926,
*BRER[ RSP R +ExL»

* WUERFELSPIEL =
(A)1 (B)1 (C)6 (D)2 (E)3
(A)3 (3)3 (C)6 (D)4 (EX6
(A6 (31 (C)6 (D)2 (E)é
1.SERIE:

DREI GLEICHE:18.PKT.
ZWISCHENSUMME: 18. B=18,

(A>3 (B)S (C)3 (D)S (Ed4
(A4 (B)2 (C)3 (D)S (B¢
(A)1 (BY2 (C)3 (D)S (E)4
2.SERIE:
GR.STRASSE:4@.PKT
ZWISCHENSUMME: S8, B=18,

(Ad4 (BX2 (C)2 (DS (E)3
3.SERIE:

KL.STRASSE: 30.PKT
ZWISCHENSUMME: 88, B=18.

(AX1 (B3 (C)1 (D)4 (E)S
(AX1 (B)4 (L)1 (D)1 (E)6
(A)6 (B)S (C)6 (D)3 (El6
4.SERIE:

1 PAAR:12,PKT,
ZWISCHENSUMME: 190, B=30,

(A4 (B)S (C)3 (D)3 ()6
(AX2 (B)S (£)6 (D)6 ()6
(A2 (B)6 (C)6 (D)6 (EI6
S.SERIE:

VIER GLEICHE:24.PKT.

(A)6 (B)S (C)4 (D)2 (EXS
(A5 (325 (C)1 (DS (E)S
(A)6 (B)3 (C)S (D)S (EDS
6.SERIE:
EINZELWERT:6.PKT.
ZWISCHENSUMME: 1308. B=68.

(R)4 (B)3 (C)1 (DS (EX6
(AX1 (B)2 (06 (D)5 (EDE
(AX2 (B)1 (C)6 (D)2 (EX6
7.SERIE:

2 PAARE:14,PKT.

BONUS: 35 PUNKTE!
ZWISCHENSUMHE: 179. B=74.

(A)1 (B3 (C)1 (D)5 (ED4
(AX1 (B)3 (D)1 (D)4 (E)6
(A)1 (B)3 (C)1 (D)6 (Ed6
8.SERIE:

KEINE PUNKTE!

1.SPIELER: 179 PUNKTE

2.SPIELER:

* WUERFELSPIEL *
(A)2 (B)6 ()6 (D)4 (ED4
(A)4 (B)6 (C)6 (D)4 (ED4
1.SERIE:

VOLLES HAUS:25.PKT
ZWISCHENSUMME:25. B=8,

(A3 (B)3 (C)6 (D)4 (EN4
(AX4 (B)3 (C)6 (D)1 (ED3
(A1 (B)4 (06 (D)1 (E)6
2,.SERIE:

1 PAAR:12.PKT.
ZWISCHENSUMME:37. B=12.
(A)6 (B)6 (C)3 (D)2 (ED1
(A)6 (B)6 (C)3 (D)2 (E)1
(R)6 (B)6 (C)6 (D)4 (EIS
3.SERIE:

DRE! GLEICHE:18.PKT.
ZWISCHENSUMME:SS. B=38.

(A)2 (BX6 (C)2 (D)6 (EX1
4.SERIE:

2 PAARE:14,PKT.
ZWISCHENSUMME:69. B=44,
(A)3 (B)4 (C)S (D)6 (ED1
(A)3 (2)4 (OS5 (D)6 (E)3
(R23 (B)4 (C)S (D)6 (EX3
S.SERIE:
KL.STRASSE:30.PKT
ZWISCHENSUMNE: 99. B=44.
(A)4 (B)6 (C)3 (D)3 (E)S
(R4 (BX6 (C)2 (D)3 (E)S
6.SERIE:
GR.STRASSE:48.PKT
ZWISCHENSUMME: 139. B=44.

(R)2 (B)6 (C)S (D3 (E)t
(R)B (B)6 (L)1 (D)5 (E)2
(R)6 (B)6 (L)1 (D)6 ()6
T.SERIS:

VIZR GLEICHE:24,PKT,
BONUS: 35 PUNKTE!
ZWISCAZNSUMME: 198, B=68.

(A2 (B)1 (03 (D)2 (E)4
(A2 (B)S ()3 (D2 (E)2
(R)S (B)S (C)1 (D)1 (E)4
8.SERIE:
EINZELWERT:S5.PKT.
2.I1SC4ENSUMNE: 203, B=73,

2437 ZLER: 203 PUNKTE

GZWONNEN HAT DER SPIELER

NR.2 MIT 24 PUNKTEN,

*PROGRAMMAFUER*PC-1251*

1: "HOROS®

21°(C)1986J. HALINONSKI
*XARTAEUSERSTR, 19Ass
*S. 7O JLECICHs

Si%Ar JLISR t MATT @3
PRINT **: CALL 4575:
POKE 63438,62,93,99,
35152162465430+65:62
; FOR I=t 7O 9: NEXT

18: INPUT "DRUCKER? (J/N

15:IF @$="N" PRINT =
PRINT : GOTO 25

20:G070 18

25:WAIT 58: PRINT °
*x% HOROSKOP *%%°:
DIM C$(1)»9

30: INPUT "GEBURTSDATUM:
TAG? *3iTs"MONAT? *in
s YJAHR? *3J:T= INT T
tN= INT M:J= INT J:
IF J<198 LET J=J+190

8

35:2=30:H=T:Y¥=M:1U=]:
GOSUB 985: GOSUB 988
iK=X

40:PRINT °FUER EINE PER
SON GEBOREN®: WAIT :
PRINT "AM: *iTiM3J:
GOSUB 5808: GOSUB 698
¢ GOSUB 788:D=0:0=8:
Y=8

45: INPUT "HERR/DAME? *;
H$: IF H$<)"HERR®
AND H$<{>"DAME® THEN
45

5@: INPUT "FUER DEN: TARG
? *3Dy "MONAT? "30,%J
AHR? *3Y:D= INT D:0=
INT 0:Y= INT Y: IF ¥
<100 LET Y=Y+19080

§5:Z2=50: W=D:¥=0zu=Y:
GOSUB 985: GOSUB 998
¢ PRINT *FUER DEN:"j
D303y

68:PRINT *IHRE FITNESS:

(8%=NORM)*: GOSUB 9

88:E=X-K

65:F=23: GOSUB 978:A=C

70:F=28: GOSUB 978:B=C

7S:F=33: GOSUB 978

80:USING *2833":P= INT
(188A)~718: PRINT “KO
ERPER:  "3P}"%”

85:6= INT (100B)/10:
PRINT "GEFUEHLE: °
363 "%

99:1= INT (188C)/10:
PRINT *INTELLEKT: °
313°%": USING :
GOSUB 998

95:P= INT ((T+D)/2)iL=
INT ((M+0)/2):R$="El
N ":§s=" WIRD®: IF H
$="HERR" GOTO 198

100:PRINT "MEINE "+H$+*
1°: IF P(3 THEN 154+
P

1@5:IF PC17 THEN 171-P

118:IF PC25 THEN 138+P

115:G0T0 186~-P

155:PRINT R$+*SELTSAMER®
: GOTO 170

156:PRINT R$+*EDLER":
50TO 170

157:PRINT R$+"ZAERTLICHE
R*: GOTO 170

158:PRINT R$+*ERREGENDER
*: GOTO 170

159:PRINT R$+*SANFTER":
GOTO 170

168:PRINT R$+*SUESSER":
GOTO 178

161:PRINT R$+*UNWIDERSTE
HLICHER": GOTO 170

162:PRINT R$+*DEMUETIGEN
DER®

1702 IF L<7 GOTO L+179

171:6070 192-L

180:PRINT °DRANG"+8$:
G0TO 230

181:PRINT "FREMDLING®+S$
: GOTO 230

182:PRINT *IMPULS®+S$:
60TO 230

183:PRINT *PLAYBOY®+3$:
GOTO 238

1S4:PRINT "CASANOYA'+S$:
GOTO 230

185:PRINT °TRIEB®+58:
G0TO 238

198:PRINT *HEIN *+H$+71°
: IF P¢9 THEN 199+P

1912 IF PC17 THEN 216-P

209:PRINT R$+"LIEBES":
GOTO 218

291:PRINT R$+"SUESSES®:
GOTO 218

202:PRINT R$+"SANFTES®:
GOTO 218

203:PRINT R$+"ZARTES":
GOTO 218

" 204:PRINT R$+"MILDES":

GOTO 218
2085:PRINT R$+*UNBAENDIGE
S§*: GOTO 210
286:PRINT R$+*ERREGENDES
*: GOTO 218
287:PRINT R$+"UNWIDERSTE
HLICHES” -
218:1F LK7 GOTO L+219
211:6070 232-L

- 220:PRINT "MAEDCHEN'+Ss$:

GOTO 238

221:PRINT *WESEN"+S$:
GOTO 238

222:PRINT "VERLANGEN®+S$
¢ GOTO 239

223:PRINT "HEXLEIN®+S$:
GOTO 238

224:PRINT °GESCHOEPF*+Ss$
: GOTO 2380

225:PRINT “TEUFLEIN®+SS

230:IF P<9 GOTO P+249

231:1F P<17 GOTO 266-P

232:1F P<25 GOTO P+233

233:G0T0 281-P

250:PRINT "DEINE SINNE®":
GOTO 269

251:PRINT "DEINEN LEIB":
GOTO 268

252:PRINT "DEINEN GEIST®
¢ GOTO 268

253:PRINT °*DEINEN WIL_.EN
*: GOTO 268

254:PRINT "DEIN HERZ":
GOTO 260

25S:PRINT "DEINE KRAFT":
GOTO 260

256:PRINT "DEINE GEFUEHL
E": GOTO 260

257:PRINT °DEINE SEELE®

260:IF P<11 THEN 289+P

261:1F P<21 THEN 310-P

262:IF P<31 THEN 269+P

290:PRINT "BERAUSCHEN!":
GOTO 3080

291:PRINT "YERMIRREN!":
GOTO 300

292:PRINT *VERSKLAVEN!":
GOTO 308

293:PRINT "BESIEGEN!":
GOTO 3088

294:PRINT *BETOEREN!®:
GOTO 300

295:PRINT "VERDERBEN!":
GOTO 300

296:PRINT "UMGARNEN!":
GOTO 300

297:PRINT °*VERHEXEN!®:
GOTO 300

298:PRINT "AUFWUEHLEN!":
GOTO 390

299:PRINT °UMFANGEN!"

300:G0SUB 998: PRINT =
PRINT : END

5Q8:uU=T:Y=N:U=J:N=0:Y=0:
GOSUB 988:N=X:N=N-
INT <U/188)+ INT (U/
480)-429:Y=N- INT (N
/7)*7+501: GOTO Y

SO1:PRINT °MONTAG®:
RETURN

SB2:PRINT "DIENSTAG®:
RETURN

S@3:PRINT *MITTWOCH®:
RETURN

584:PRINT °"DONNERSTAG":
RETURN

S85:PRINT *FREITAG®:
RETURN

S86:PRINT "SAHSTAG":
RETURN

SO7:PRINT *SONNTAG”:
RETURN

609:W=T:V=H:U=J: GOSUB 9
80: H=(X-6940838)/3652

601:L=L+(51.18K-5. 17uK)~/
3688:L=L- INT (L/360
)*368:L= INT (L+.5)

602:C$(B)="ZWISCHEN *:C$
€1)="YOLLHOND"

683:B$="BEI “:N$="NEUMON
D¥:US="UND *:V$="VIE
RTEL®

684:IF L>351 OR L<9
PRINT BS$+N$: RETURN

685:IF L>278 PRINT C$¢@)
+73.°+V$: PRINT US+N
$: RETURN

686:IF L>261 PRINT Bs+'3
. "+Y$: RETURN

687:IF L>188 PRINT Cs(8)
+C$C1): PRINT Us+°3,
"+V$: RETURN

688:IF L>171 PRINT B$+Cs
(1): RETURN

689:IF L>99 PRINT Cs$(8)+
*1.7+V$: PRINT US+Cs
(1): RETURN

618:1IF L>81 PRINT Bs+"1.
*+¥$: RETURN

611:IF L>8 PRINT C$(8)+N
$: PRINT US+°1.7+ys:
RETURN

TOB:PRINT *TIERKREIS:®:
IF (T>21 AND N=12)
OR (T<28 AND M=1)
PRINT °"STEINBOCK®:
RETURN

701:IF (T>20 AND M=1) OR
(7<28 AND M=2) PRINT
"WASSERMANN": RETURN

T7B2: IF (T>19 AND M=2) OR
(T<21 AND mM=3) PRINT
*FISCHE*: RETURN

703:1F (T>28 AND M=3) OR
(T<21 AND M=4) PRINT
*WIDDER": RETURN

784:1F (T>20 AND M=4) OR
(T<21 AND N=5) PRINT
YSTIER*: RETURN

TOS:IF (T>20 AND M=5) OR
(T<22 AND M=6) PRINT
“ZWILLINGE®: RETURN

TO6:IF (T>21 AND M=6) OR
(T<23 AND M=7) PRINT
*KREBS®: RETURN

TO7:IF (T>22 AND M=7) OR
(T<24 AND M=8) PRINT
*LOEWE®: RETURN

T08:IF (T>23 AND M=8) OR
(T<24 AND M=9) PRINT
*JUNGFRAU®: RETURN

789:IF (T>23 AND M=9) OR
{T<24 AND NM=10)
PRINT “HAAGE®:
RETURN

T10:IF (T>23 AND M=18)
QR (T<23 AND M=11)
PRINT "SKORPION®:
RETURN

TI1:IF (T>22 AND M=11)
OR (T<22 AND M=12)
PRINT *SCHUETZE®:
RETURN

970:C= SIN (2ME/F)*10:
RETURN

980:RADIAN :Y=V+12%(Y<(3)
$UsU=-CY¥>12):X= INT ¢
365.25U)+ INT (30.6*
(V+1))+H: RETURN

985:IF V¥>12 OR W>31 OR V
<1 OR W<1 GOTO 999

986:IF V=4 OR V=6 OR ¥=9
OR Y=11 AND W>30
G070 999

987:IF V=2 AND W)29 GOTO
999

988: IF V=2 AND Us4<¢> INT
(Us4) AND H>28 GOTO
999

989:IF Us188= INT (U108
) AND ¥=2 AND W>28
GOTO 999

998: RETURN

998:HAIT B: PRINT *°:
HAIT : RETURN

999:PAUSE °FALSCHES DATU
N !'¥: GOTO 2

ZWISCHENSUMME: 124, B=54. ) "3i@s: IF Qs=vI° 192: IF P<2S THEN 183+P §5:L=350.737486+44526
PRINT = LPRINT : 193:60T0 231-P T.-1H
GOTO 25
Heft 19 Qa:
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3486~ MEM
3473, EDV F KLEIN— UND MITTEILBETRIEBE
¢ CLEAR ) MIT SHARP COMPUTERN
3486~ MEM
3449. Fragebogen: Leserbefragung
AnldBlich einer wissenschaftlichen Untersuchung, bittet die
ZEEELeSspeLaEeL Fischel GmbH folgenden Fragebogen auszufiillen und an uns
einzusenden. Sie erhalten dafiir eine Gratifikation ! Es sollen
xx HOROSKOP ##» Informationen iber den betrieblichen Einsatz von
FUER EINE PERSON GEBOREN Taschencomputersystemen ermittelt werden.
AM: 12.5.1961.
FREITAG 1) Das eingesetzte System ?:

ZWISCHEN 3.VIERTEL

UND NEUNOND 2) Welche Peripherie verwenden Sie ?:

TIERKREIS:

STIER

FUER DEN:15.6.1986. 3
Iﬁggpinégs:(gzqmgn) 3) Erstellen Sie Programme selbst?(Ja/Neinl:
KOERPER: 13%

GEFUEHLE: 98% 4) Wozu verwenden Sie lhr Gerdt (Anwendung)?:

INTELLEKT:  -99%

MEINE DAME !

EIN ERREGENDER
CASANOYA WIRD
DEINEN WILLEN

YERHEXEN!
*4% HOROSKOP »=x ( falls Blatt nicht reicht, bitte extra Blatt nehmen )
FUER EI £ P
23 N.E AESOUIOEROREN 5) Welche Programme vermissen Sie ?:
AN 4,3,1960.
FREITAG

ZWISCHEN NEUMOND
UND 1.VIERTEL
TIERKREIS:
FISCHE

FUER DEN:1S5.6.1986.

INRE FITNESS: (@%=NORM) 6) Welcher Branche oder Gewerbe gehort Ihr Betrieb an ?:————— -

XKOERPER: 81%
GEFUEHLE: -908%
INTELLEKT: -69%
MEIN HERR! Alle Angaben werden vertraulich behandelt:; Danke !
EIN UNWIDERSTEHLICHES
HEXLEIN WIRD Mit freundliche GriBen
DEINE SEELE
AUFUUEHLEN! Bernd Fischel
SHAREP UND SPaR’T
Mein Name . ist Manfed Baldus. Ich schreibe ab dieser Ausgabe
Artikel in der Computer - Fachzeitschrift “Alles fur Sharp

Computer”™ von der Fischel GmbH in 1000 Berlin 12, Kaiser
Friedrichstr. 54a.

"Computer und Sport”, bis jetzt ist dieses Thenma von den
einschlagigen Fachzeitschriften noch nicht aufgegriffen worden.Wir
wollen einen Anfang wagen. Funf Mitarbeiter und Herr Fischel
betreiben aktiv Sport, wobei sich schon aus diesem Grund das Thema
von selbst anbietet. Ich laufe fur den Berliner Sport Club und
gehore zur norddeutschen Spitzenklasse der Altersklasse M40 - M50.
Schneller ,hoher, weciler die ewig alte und auch heule noch

geltende Devise kann in der Microcomputertechnik voll integriert
werden. Die Zeitnahme bei groBeren Volkslaufen , das Zusenden der
Ergebnislisten mit genauer Plazierung und Klasseneinteilung

erfolgt heute selbstverstandlich per Computer. Uer Boom zur
sportlichen Betatigung wird auch fur die nichsten Jahre anhalten
und wahrscheinlich noch einen weiteren Aufschwung erfahren. Immer

mehr Menschen betreiben Sport, sie laufen, spielen FuBball,
schwimmen, fahren Fahrrad... .Dies ist in der heutigen Zeit nur
noch mit der Microcomputertechnik zu bewaltigen. Das Beispiel vom
letzten London - Marathon mit 23.000 Teilnehmern spricht fur sich.
Selbst im Bereich der Schachszene hat sich die
Microcomputertechnik fest etabliert. Nicht nur mit

Computerprogrammen, die gespielten Partien werden gedruckt und dem
Bestel ler zugeschickt.

SHARP wird in den Sektor “Sport und Microcomputer” voll
einsleigen. Ich informiere sie mit den neuesten Nachrichten uber
Leichtathletik, Radrennen, FuBball, Wassersport, Tennis:
Segelfliegen, wund Autorennen. Die Werbeaktion beginnt mit einem
bedruckten T - Shirt, einem Sweat - Shirt, einer Sporttasche,

pnaturlich immer mit dem Aufdruck SHARP. in Planung sind
Werbeaufdrucke auf Wetikampfhemden Ffir Leichtathleten. Ferner
intensive Werbung bei Massenveranstaltungen wie Marathonlaufen,
FupBballspielen, Radrennen.

Die Analyse fiir diese anlaufende Werbeaktion ergab: Die Masse der
Leser identifiziert sich mit den abgebildeten Sportlern und
naturlich wird auch der Werbeaufdruck verstarkt beachtet. Und das

ist gut so. Eines Tages kommen vielleicht auch diese zum Sport und
zu Sharp. (mb)
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Sportartikel bei der
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Die Bestimaungen des Urheber- und
Settbenrerbsrechis fur Cosputer-Programme
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Berlin 1984

Or. Roger Dorsch
Bernd Fischel
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Hurra !!!
Jetzt ist die Sharp-Welt mit
FISCHEL GmbH, Berlin perfekt !

Nach erfolgreichem Computern ﬂ?ﬁ&
entspannt man sich bei einem Wald- Y

Lauf -in einem.Sharp-Jogging-Anzug gh“h;§§§ﬁk
LG ¢ ¢ kil

i

oder man spielt mit Freunden #ﬁf ks
Tennis -in einem Sharp-T-Shirt | A&
oder man geht spazieren, fdhrt Rad A .3&

usw. =-in einem Sharp-Polo-Hemd.

Und damit man dabei nicht ins
Schwitzen gerdt, gibt’s Sharp-
SchweiBbinder.

Wie bekommt man dies nun alles mit ?
Natiirlich in der schicken Sharp-
Sporttasche.

Also !

RUN mit Sharp-Computer

RUN mit Sharp-Sportartikel ' '

UL i ki
Pragramme und
Programmiertips
fiur den
SHARP PC-141@@

Taschen—-Computer

T B ) A B ey )

[V e B A P L L T

‘ST W TR IO A e DR
Roupi g} 11

ey r e ryeeeeees
FISCHEL Gabi Plamatsch
SALLE LI 4L EdidLededdtd

SHARP—Computer
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7-Farben-Punkt-Matrix-Plotter 4-Farben-Plotter

Ein ganz personlicher Vergleich

Viele Anwender stehen wahrscheinlich vor der Kaufentscheidung, ob sie sich einen
CE-140 P oder einen CE-516 P fiir ihren PC-1450 bzw.PC-1350 zulegen.

Nun, alles hat Licht- und Schattenseiten. So auch diese beiden Ger&dte und

ich mochte mit diesem Bericht einige charakteristische Merkmale darlegen (so weit
wie moglich objektiv).

Letztlich jedoch, muB jeder Anwender fiir sich entscheiden, welches Ger&dt seinen
speziellen Anforderungen gerecht wird.

Fiigt man seinen Taschen-Computer (nur PC-1450 und PC-1350) in den CE-140P, so
erhilt man eine sehr kompakte Einheit, welche nicht grofer als ein DIN A4-Blatt
ist. Der praktische Koffer schiitzt zugleich der Rechner sowie den Drucker.

Die Bedienung ist recht einfach und wichtige Stellen sind leicht zugdnglich.
AuBerdem befindet sich am Rand des Koffers ein kleines Fach, in welchem man ent-
weder Kabel oder eine fiir den Rechner externe Batterieversorgungeinbringen kann.
Der CE-140P wird mit internen Akkus betrieben. Ein mitgeliefertes Netzgerit er-
laubt bei stationdrem Betrieb eine Netzstromversorgung und 14d zugleich die
Akkus auf.

Alles in allem eine portable Kompakteinheit -ideal fiir unterwegs.

Der CE-516P dagegen ist nur fiir den station&dren Betrieb konstruiert. AuBerdem
bendtigt man zu AnschluB eines der o.g.Taschen-Computer ein zusdtzliches Inter-
facekabel. Dafiir bietet dieser Plotter aber auch die AnschluBmdglichkeit anderer
Computer. Serielle und parallele Schnittstelle sind vorhanden.

AuBerdem hat man die MOglichkeit verschiedene Papiersorten und -formate zu ver-
wenden (Papier, Transparente, diinner Karton, Rollenpapier von DIN A6...DIN A4 u.
US-Format) .

Der CE-140P hingegen 148t nur Rollenpapier mit 114 mm Breite zu.

Beide Gerdte sind bis auf wenige Punkte miteinander kompatibel. Das bedeutet Pro-
gramme laufen sowohl mit dem CE-140P als auch mit dem CE-516P.

Lediglich die zu verarbeitenden PapiergrtRen setzen Grenzen sowie einige Farb-
spezifikationen.

Beim CE-140P. konnen vorgezeichnete 4-Ecke in 7 Farben(&weiR,schwarz,grau) gefirbt
werden.

Mit dem selben Befehl hingegen kdnnen beim CE-516P sidmtliche geschlossenen Viel-
ecke (4-Ecke, Kreise) in 10 verschiedenen Arten schraffiert werden.

Eine Kreiszeichen-Routine besitzt nur der CE-516P.

Zur Schrift: Die Druckgeschwindigkeit ist beim CE-516P geringfiigig schneller. Da
aber beim CE-140P aus 4 Grundfarben die 7 moglichen Farben gemischt werden, kann
es beim Ausdrucken in einer Mischfarbe mehr als doppelt so lange dauern.

Die kleinste Schrift wirkt beim CE-140P verwaschen und ist nur sehr schwer zu
lesen.

Das tackernde Gerdsch beim CE-516P und das quietschende Gerdusch beim CE-140 P
diirfte Geschmacksache sein, Laut sind beide, aber es hdlt sich im Rahmen und ist
sehr stark davon abhdngig, was der Plotter gerade ausdruckt.

In der Hoffnung,mit diesem Bericht alle Unklarheiten beseitigt zu haben,
wiinsche ich auf jeden Fall allen Anwendern viel SpaB mit einem dieser Plotter.

Pl
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Dies ist ein Probeausdruck mit dem Dies ist ein Probeausdruck mit dem

CE-140P CE-S16P
(Schrife aufgr\und der Ueruiel faelti- (Schrift aufgrund der Ueruiel faelti-
9ung W 1 schwarz, gung nur in schwarz.)

TEstifeke kkkkx TESTETEXL *kxxx

Test-Text KLKkk Test—-Text XXXxXxx
Test-Text XXXXx Test-Text XXX¥xx

o

Test-Text xkxkilest-Text XXXXX

V >

[:I tLHEI_ BT T SEA0E FISCHEL
—J o € d 2
LERIEE * 0 s T S i e e —

I L e 0

r—' CE-516 P ssussese )
Ao T .
n 3 e SR el 1; —

EHIS 1=

13HIST A i |

18 OPEN
201LPRINT CHPE (273 "a"1 LPRINT CHRe (270" 10: OPEN
30ILPRINT CHRS 72731 792" ere Schrift 20:LPRINT CHR® (223; "a": LPRINT CHRO (223; 9"
4QILPRINT “Dios ist @in Proboavedruci: mit des (ob 30:LPRINT CHR® (225 "2 4
LPRINT “CE-S16P" ist Normal- 4Q:LPRINT "Diee ist ein Probeauednuck mit dem":
SO1LPRINT "(Schrift aufgrund dor Vervielfaelci-"t e LPRINT "CE-S10P"
LPRINT "gung mur- in schearz, )" GroRe. ) S@:LPRINT "(Schrift aufgrund den Venuielfaelti-":
SQFOR I=L T0 S LPRINT "gung nur in echwanz.)"
TRILPRINT CHRE CX7)3 27+ STRE (N 00:<0R I=1 TO S
GILPRINT “Tout -Ta«t VEkEkke 70:LPRINT CHR® (22); "2"+ STRe (I
QAINERT T CE"516 P RGSLPRINT Teat~-Text r¥¥iy
a ekt R o &> 90:NEXT T
180T LPRINT ¢ LPRINT CHRE (7)1 23 y 180 bER TN A e " —
LIGILPRINT OWR8 (XN "b 1 LPRINT “L@" Hier kleinste L i LPRINT CHR® ¢223; 23"
L2QILPRINT “HiB0, -68"1 LPRINT DL, -5, 223, -24, 180 110:LPRINT CHR® (22); "b": LPRINT "L@
' d a2 iLP ’ -00": " £ &
L -60" SchriftgroBe 120 L,._:;r'ﬂ 11180, -00": LPRINT "D179,-S,223,-24,180
N “g i "
1..'!!!5:;“!12&;’~ M153, Q2" LPRINT "DIf8L«~63, 110, ~118,1 130:LPRINT "M153,-82": LPRINT "0101,-03,110,118,1
i 5 - = 53,-82"
LAGILPRINT "M166. -394t LPRINT "D196, ~148, 238, -113, CE 140 P 149lLPéINT "M1806,-94": LPRINT "“0480,-149,238,-113,
1686, -g4° 180, ~94"
ISQLPRINT "H” 1S@:LPRINT "H“
LBQILPRINT Tl -240%1 LPRINT “1%8 LPRINT "N100.9 16R:LPRINT "40,-240": LPRINT "I":! LPRINT 'Mi@0,0"
LPMFOR 1=@ TO 3t LPRINT ‘073118 LPRINT “PFISCHEL T 17@:FOR 1=0 T0 3: LPRINT "0"3I: LPRINT "PFISCHEL":
HEXT 1 NEXT 1
1GQLPRINT "HLOD, -270"1 LPRINT "1 180:LPRINT "110@,-220": LPRINT "I"
[SNILPRINT "00"s FOR 1= 0 3 199: LPRINT "0@": FOR I=0 10 S
JODTLPRINT "M I2€13 "« "J18 LPRINT "PS H G R P2 200:LPRINT "M"; 213 ,"; I: LPRINT “PS H A R P":
HENT ] NEXT I
ZIGTLPRINT "M-102, -108"¢ LPRINT "1 210:LPRINT "M-180,-10@": LPRINT “I"
220:F02 1= TO 1S 220:F0R I=8 70 1S
23MLPRINT 'LU318 LPRINT 'MB. "3 -2ki8 LPRINT “Dagn, 239-’-._9":’;:‘; L" T¢ LPRINT "M@, "; -2%I: LPRINT “D48@,
1-241 240:NEXT I
24000EXT 1 230:LPRINT “M1@@,-50": LPRINT “JSO,-5@,8": LPRINT
bIoN

2FOLLPRINT “HLAY, ~S5GTS LPRINT 50, -50,B "t |LPRINT
“pe 200:LPRINT “M2@8,-S@": LPRINT "JS@,-50,8"

2BATLPRINT "M208. ~50"1 LPRINT ° J38, -58.B" 270:LPRINT CHR® ¢22); "a'

27R3LPRINT CHPS (27N 79"
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Schneller als BASICE

BASIC -Compiler fur den PC-1500

Darauf haben alle gewartet, denen der PC-1500(A) zu langsam ist.
J Endlich ist ein BASIC-Compiler fiir diesen Rechner lieferbar!

Der vollstindig in Maschinensprache geschriebene und relokatible
BASIC-Compiler iibersetzt alle BASIC-Programme in einen Maschinen-
sprachecode. Je nach Anweisung ergeben sich bei der Anwendung

des iibersetzten Programms betrdchtliche Steigerungen der Rechenge-
schwindigkeit. Beispiele:

SHARP—-Computer l Anweisung Geschwindigkeits- Die angegebenen Zah-
steigerung um den len fiir die Rechenzeit-
‘ 8 c H E L Faktor ersparnis stellen
GmbH Richtwerte dar, die je
Kaiser - Friedrich - Strasse 542 A = 5.1 6 nach Programm vari-
1888 Berlin 12” A =B 5 ieren kdnnen. Z.B.
A = 3/2*SQR 2 70 kann der Faktor 9
A(1,1) = 5.1 14 bei GOTO 2 leicht den
A=B *C . 2 Wert 20 und mehr an-
A$ = INKEY$ 4 ‘ nehmen, wenn das
FOR I = 0 TO 5000 : BASIC-Programm sehr
NEXT I 3 lang ist und an das
GOTO 2 9 Ende des Programms
IF A = 0 GOTO 2 3 gesprungen werden
soll.

Der Compiler ist mit einer Grdofe von etwa 6.5 kByte relativ klein.

l ' ' ' Das wurde durch zwei Besonderheiten erreicht:
' ' ' . - Der Compiler fiihrt keine Syntax-Priifung des BASIC-Programms
' ' ' ' durch, was auch nicht notwendig ist, da nur erprobte BASIC-Pro-
. ‘ ‘ ’ ‘ gramme in Maschinensprache ilibersetzt werden sollten.
ﬁ ERREN
=) l § (alle Preise in DN)
% . . . 1. PC-1500 Programmier- und Programmhandbuch (ISBN: 3-924327-00-9)
o [ | B VK = 49,- DM
> . . . . ‘ 2. PC-1500A Maschinensprache-Handbuch (ISBN: 3-924327-06-8)
ot VK = 49,- DM
L ' . l 3. Graphikhandbuch fUr Sharp Computer (ISBN: 3-924327-04-1)
= B E VK = 49,- DM
o l . . 4. PC-1401/02 Systemhandbuch (ISBN: 3-924327-01-7)
(18 VK = 39,- DM
. . 5. PC-1401 Anwendungshandbuch (ISBN: 3-924327-08-4)
% R | VK = 39,- DM
ol B [ | | 6. PC-1401/02 Maschinensprache-Handbuch (ISBN: 3-924327-11-4)
0 BE VK = 49,- DM
*I" . . . . * 7. PC-1350 Maschinensprache-Handbuch (ISBN: 3-924327-10-6)
VK = 59,~ DM
o »
o l l 8. MZ-700/800 Maschinensprache-Handbuch (ISBN: 3-924327-07-6)
. II " VK = 49,- DM
9. BASIC-Lehrbuch fiir Sharp Computer (ISBN: 3-924 -09-
KN } VK = 49,- DN 327-09-2)

10. Software-Recht (ISBN: 924327-03-3)
VK = 29,- DM
11. PC-1245/51/60/61 Anwendungshandbuch (ISBN: 3-924327-14-9)
VK = 49,- DM
i2. PC-1500A Tips- und .-Tricks-Handbuch (ISBN: 3- -12-
UE s 49~ ol 3-924327-12-2)
13. Erg#nzungsheft zum PC-1500A Maschlnensprache
(ISBN: 3-924327-17-3) VK = 1S,- DM 2 Randbuch
14. PC-1450 Maschinensprachehandbuch (ISBN: 3-924327-23-8)
VK = 49,- DM
15. FC-1500A Hardwarehandbuch (ISBN: 3-924327-13-0)
VK = 49,- DM=
16. PC-1350 Anwendungshandbuch (ISBN: 3-924327-15-7)
VK = 49,- DM

Heft 19 Seite 11
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r- Der Compiler iibersetzt nur die zeitaufwendigen BASIC-Teile. Ins-

besondere bleiben alle Druck-, Display- und Kassettenanweisun-
gen in BASIC. Diese Befehle erfordern ohnehin eine hohe Bearbei-
tungszeit, so daB der Ubergang zu Maschinensprache keine Vortei-
le brachte. Diese Besonderheit des Compilers, das Programm nur
teilweise in Maschinensprache zu iibersetzen, bringt neben der
Speicherplatzersparnis einen weiteren, entscheidenden Vorteil: Be-

a9a

nutzer, die in ihren Programmen BASIC-Erweiterungen verwenden,
konnen den Compiler ebenfalls anwenden. Dieser 14t namlich
alle ihm unbekannten BASIC-Befehle uniibersetzt.

Die Verwendung des BASIC-Compilers stellt gewisse Anforderungen
an den Speicherausbau des verwendeten PC-1500(A): Es miissen
wihrend des (bersetzens das Original-Programm, der Compiler und
das libersetzte Programm gleichzeitig untergebracht werden. (Wenn
das BASIC-Programm iibersetzt ist, dann kdnnen selbstverstindlich
das Programm und der Compiler aus dem Rechner entfernt werden.
Das iibersetzte Programm ist alleine lauffihig.) Man bendtigt des-
wegen beim PC-1500 mindestens eine 16-kB-Erweiterung bzw. beim
PC-1500(A) eine 8-kB-Erweiterung. Um auch sehr lange BASIC-Pro-
gramme iibersetzen zu konnen, besteht die Moglichkeit, diese in

mehrere Blécke zu unterteilen und dann blockweise iibersetzen zu
lassen.

=8=
CE-140P

Wichtig: Die Anwendung des Compilers erfordert keine Kenntnisse in
Maschinensprache! Die Bedienungsanleitung versetzt auch den An-
finger in die Lage, sich mit Erfolg der Vorteile eines BASIC-Compi-
lers bedienen zu kénnen.

n]=

=6=
CE-126P

Zum Lieferumfang gehdort neben einer Kassette mit (zur Sicherheit)
zwei Aufzeichnungen des Compilers eine ausfiihrliche Bedienungsan-
leitung. Diese beschreibt nicht nur die Bedienung des Compilers,
sondern gibt dem fortgeschrittenen Anwender auch Informationen
dariiber, wie man durch geziele Programmierung in BASIC die
Fdahigkeiten des Compilers am besten ausnutzen kann.

Preis des Compilers mit Bedienungsanleitung: DM 98.-
(Bei Nachnahmelieferung zuzgl. Porto)

5=
CE-516P

A

inkl . 14%MWST

17. PC-1401/02/21 Maschinenspracheprogrammsammlung (ISBN: 3-924327-16-5)
VK = 49,- DM=
18. PC-1450 Anwendungshandbuch (ISBN: 3-924327-18-1)

VK = 49,- DM inkl . 73Mwst

19. PC-2500 Systemhandbuch (ISBN: 3-924327-20-3)
VK = 49,- DM

20. Computerlexikon fiir Sharp Computer (ISBN: 3-924327-21-1)
VK = 49,- DM=x \

21. Hacker-Handbuch fir Sharp-Computer (ISBN: 3-924327-24-6)
VK = 49,- DM=

22. Mathematikprogrammsammlung fiUr Sharp Computer (ISBN: 3-924327-25-4)
VK = 49,- DM=

23. Die besten Programme fir den Sharp PC-1500A (ISBN:' 3-924327-26-2)
VK = 20,- DM=

Die mit = nékennzelchneten Bllcher erscheinen demn#ichst! Stand: Febr. 1986

CE-129P

CE-124

|

e
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im Systembereich auch mit PU = 1/0 und PV = 1/0 anzupassen.

Folgende Fehlermeldungen konnen auftreten:

1. Error 40: Wenn die Endadresse kleiner als die Start-
adresse ist.
Wenn der CE 150 nicht angeschlossen ist.

2. Error 35: .
Wenn Start- oder Endadresse groBer &FFFF.

3. Error 19:

Assembler| ist inag
HELES T

BBEB:78 7

4, Error 1: Wenn nichts angegeben wird oder die End- B861:CALL B25D BE
adresse oder das Komma fehlt. BB64:LD XL, B3 4a
_ BB66:LD A, 25 B8S
Beiliegend das Hexdump ausgedruckt mit: HQ.%&B00O, &B2C7 B@68:LD (X), A 9E
und das zugehdrige Assemblerlisting BB63: LD XL, 82 gn BOC3:LDI (X), A 41
BO6B: CALL B272 E B@C4:LD A, E3 BS
P‘IEJL_ I ES T- BB6E:PUSH X FD 88  BBCH:LDI (X),A 41
: He XdU.mD { 7 : B979:LD XH, 78 48 BACZ:LD A, 9A B85
B npugsnun oax  wmbe @ pousor
; A =+ :LD A, B8 BBCA:LD A, 09 BS
B21G : 9A 3A 94 SA 94 9A 94 94 =+ 40O L O R Beccipoha:
BOI8 : SA 3A 9A 3@ 9A C4 AF FF =+ 8574 A 85 a0 (28020, A GRS 0E
B020 : 82 00 00 0@ B 90 @O @ =+ B20O B827:LD A, @CF: INC A 0D
BO28 : 00 08 00 09 68 90 Bo S8 =+ 8106 BB79:LD1 (X),A 4] BODB:LD (79F2),A  paf
BO30 : 20 B2 0Q B2 0P B0 PP 8@ =+ BRI BB7A:LD A, AB BS BOD3: INC A oD
BB38 : 00 00 B3 ©P PP 00 00 BB =+ PPR1 887C:LDI (X), A 41 BBD4:LD (79F4),A  Af
B242 : PO 20 0P PO PP D@ BB B8 =+ BPE] 8870:LD A, 09 BS BBD7: SWP
BG48 : 00 00 0O @0 PP 00 @@ 8@ =+ 00RO BAYF:LDI (XD, A 41 BOD8: Al
BBS8 : 90 00 PP @8 96 48 51 4C =+ B17B : ) (LD XH, 78 48
BB58 : 49 S3 54 EE DF B@ 68 90 =+ B45D B288:LD R, A8 BS BBDA:LD XL, 19 4A
BB6@ : 7?8 BE B2 SD 4A 83 BS 25 =+ B364 B882:LD1 (X),A 41 BBDC:LDI ¢X),A 4]
gggg : ES ;g 92 gg S% éé s? gg = gggg B@83:LD A, E3 BS BBDD:POP U FD 24
: aa =+ (L0l (XD, A 4 @DF :
B@78 : A5 41 BS AB 4] BS 88 4] =+ 'B3’A Sggg.to A, 9A. Bé Sasf-tg 5?’38 o8
BBBB : BS AB 41 BS E3 41 BS 9A =+ B4C6 y . : 2 SA
B@S8 : OE BE 78 5@ B2 BE 8B @3 =+ 8337 Bags:LD (X), A Uz BOE3:LD A, 00 BS
BOSB : 68 23 EP FD @A FD 98 FD =+ 0504 B8883:CALL 2858 BE BOES:LD (7853),A pf
meEfomasese oy mocex 2 mslbaun
: = BB@BE: JR 2, BOS3 88 83  BBEQ:
BOAB : 41 BS DD 41 BS A8 4] BS =+ 0467 e = BOE 1D BE 21
BEBO : E3 41 B5 9@ 4] BS B8 41 =+ 0462 : : - : 24
BOBS : BS BE 41 BS A2 41 BS 81 -+ 9465 B@392:CALL (EQ) EQ BOEC:PUSH A FD c8
BOC@ : 41 B5 A8 41 BS E3 41 BS =+ 846D 8093:POP X FD 8A  BBEE:SWP Fl
BBC8 : 9A BE BS 90 AE 78 52 DD =+ B3B2 B@SS: PUSH Y FD 98  BBEF:JR BOF3 8E 92
B278 : BS E3 41 BS Sa OE 9@ 48 =+ 0418 B@S7:PUSH X FD 88  BBF1:PDP A FD 8A
B278 : 7B BE B2 99 DE 19 DB 8@ =+ 8448 B@99: CALL (F6) F6 BOF3:AND A, BF B9
B28@ : 16 FD A8 C2 2C 12 DE OF =+ B3A8 B@3A: (7858) BBFS:0R @, 39 :
B288 : DB @@ OC FD @A A4 86 BS =+ B396 3 7 ) BB
= 883C:LD XH, 78 48 BBF?:CP A, 3A
B298 : @2 24 96 93 IF 68 28 EO 824E = ) 82
B298 : E4 FD 88 C2 23 @8 FD 8A =+ B450 B@SE:LD XL, 99 4A BBFS: JR NC, BBFD 81 82
B2A0 BS FD 43 C@ 8FE 83 FD 8A =+ B44D B8A2: LD A, BB BS BBFB: ADC A, 86 B3
B2AB : 46 FD 88 C4 25 @8 FD @A =+ @3C3 BOA2:LDI (X), A 41 BOFD:LDI (X), A 41
B2BO@ : BS A8 43 C@ 8E 03 FD @A =+ B3F8 B8A3:L0 A, BE BS BOFE:LD A, (7853
B2BB : 46 FD 88 C4 21 B6 FO @A =+ B3BD : i 2 > RS
= BOAS:LDI (X, A 41 B181: INC A
B2CO : BS El BE 9A C6 FD @A SA =+ B4AS : oD
BBAB: LD A, AB 85 B102:LD ¢7853),A AE
Bl138 : .20 41 4E 32 83 B7 BS 30 =4 P273 BAAB: LDI (X), A 41 B1@5:8 3
B140@ : 4] BS 2B 41 BS 20 41 BS =+ @320 : i BT 5, B BF
Bld8 : @@ AE 78 S3 S4 BE Bl 14 =+ B2B0 BeAs:LD A, DO BS B187: JR N2, BOF 1 93 18
B15@ : FD C8 F1 BE 82 FD B8R BY =+ 0586 BBAB:LDI (X, A 41 B109:LD A, (7853) a5
BIS8 : OF BB 30 B7 3A 81 82 B3 =+ @32] BBAC:LD A, AB BS B18C:CP p, 82 87
B16@ : @6 41 AS 78 53 DD AE 78 =+ 03BA BOAE:LDI (X), A 41 BIBE:JR Z, BBEB a8
B168 : S3 BF 81 99 18 @5 78 53 =+ B334 BOAF:LD A, E3 BS B118:CP XL, 15 &2
B170 : B? 82 9B 25 BS 28 4] 4E =+ B2DD % % i ) 4E
BI78 : 3B 99 B7 A5 7B 52 DD AE =+ B3DS BOBSSLO IS KOEY L 8] Bl12:JR Nz,B124 g3 19
B18@ : 7B 52 BS @F A? 78 52 89 =+ B38> BoB2:LD R, SA BS B114:LD g, 20 B85
B188 : B? BS Bl AE 7?8 52 BE B2 =+ P2CA BBB4:LDI (X), A 41 B116:LDI ¢X),A ° 41
B198 : B5 Bl A7 78 52 83 IC BS =+ B838] 89BS: LD R, B8 BS B112:1.D A, 3A B85
B198 : FF AE 78 ES 48 79' 44 E3 =+ B4FD BBB7:LDI (X), A 41 B118:1DI (X), A 4
B1AB : BS BB 43 BS CC 43 BS 89 =+ 0371 B@B8: LD A, BE BS BllA:LD A 2@’ !
BIAB : 43 BE BE 78 99 ES 78 E9 =+ 0465 3 2 5 2 85
BIBO : 8@ BE 55 48 79 4a E3 B5 =+ 0388 EERALOL L8R 42 BILCSLDI K%), & 41
BIB8 : OC 43 BS EF 43 BS @0 43 =+ 832E BEBB:LD @, A? BS B11D:CALL B8 BE
BIC@ : BS5 FF BE BE 28 SP ED 78 =+ @4F0 B8BD:LDI ¢X), A 41 B128:ADD Y, A £D DA
BICB : 52 @] 89 3C 6A 3B 58 78 =+ 8290 BOBE:LD A, 81 85 B122:JR BOEC 9E 38
g}gg : gg gg 48 78 48 JF 57 BE =+ eggs BOCB:LDI (X), A 4] B124:L0 A, UL 24
B ES e s o th s e e BAC1:LD A, A8 BS B125:CP A, (7851) a2

SHARP-Computer
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Betrifft: Programm "QUERDUMP" aus der Ausgabe Nr. 3/86  plrp : ae o 45 52 o5 92 43 43 i 9328
BIF8 : BE 7B 98 FD 8A DF B? 01 =+ B4E?
B2809 83 IC FD 1A FD 2A SE 36 =+ B3Cl
Sehr geehrter EHerr Fischel, BBDQ : AE 2738 F2 DD ARE 279 F4 F1I =+ B602
BOE0 i 00 4 06 B2 00 AC 38 53 o+ b38h
in der Ausgabe Nr., 3/86 war das Programm "QUERDUMP" wvon 2 =
Xavier Fojud abgedruckt. Ich habe dieses Programm so be- SSES : Sg 25 gé gg SE gg Sé gg = Sgé‘g
arbeitet, daB8 ich es zu einem BASIC - BEFEHL umfunktionie-BpF8 : 34 8] 92 B3 86 41 AS 78 =+ 0204
ren konnte (HQLIST). Es ist nun auch méglich Speicherbe- BIB8 : S3 DD AE 78 S3 BF B8] 399 =+ 8402
reiche auszulisten, die mit PV/PU codiert sind oder im Bles : 18 A5 78 53 B? B2 SB 25 =+ 83@]
ME 1 B118 : 4E 15 89 1B BS 28 41 BS + B2C2
= Bereich liegen. B118 : 3A 41 BS 28 41 BE 7B 88 =+ B2CA
B120 : FD DA SE 38 24 A2 78 SI =+ B44]
Umn das PV und/oder PB-Bit zu setzen oder den ME 1-Bereich B128 : A4 Al 78 S@ 83 BS 4E 2F =+ B312
anzusprechen, wird vor der Startadresse ein entsprechendesBl3@ : 64 89 18 FD C8 FD A8 BS =+ 8535
Eilfszeichen gesetzt. Es mul8 die folgende Reihenfolge ein- gg?g : gg gg S8 78 SA 10 48 7B =+ B234
halt dens : SS BE‘BE 78 87 88 St 8384
ge en. wer : | B218 : BB FD 2A FD-BA BB 2B 4A =+ B3B3
: : e B228 : 48 28 4@ OF BE A% £] 53 o+ 633
= e = = 13 ! = PU = : 4 =+ 426
#* ME 1; % e 2 ngg E gg FF 43 ED 78 52 B! 89 =+ 0438
Der meue Befehl ist auch wie ein gewdhnlicher Befehl abzu- pg54p : 93 o2 A3 o3 SE o Roar a2 s oaal
kiirzen., Hier HQ. B248 : E3 24 6A 25 S8 7B SA 89 =+ B3B3
B258 f 48 B2 4R/ 24 FS B8 03 BE =+ B3A6
Ich habe den Befehl mit Tabelle ab &B000, PY = 1, PU = O ngg : gg gg Eg 5? gg gg 7? 4g = gga:
installiert. Es ist aber mglich den Befehl an jede Adressep2gg : 38 41 B5 1S 41 Be a8 51 -+ o935
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B128:LD A, UH A4 B1DB:DEC UL 62 B2AB:CALL (C4) Cc4

B129:SBC A, (7858) aj B1DC:CP UL, 18 6E B2AC:25  ?

B12C:JR C, B133 83 85 BI1DE:JR Z, B219 88 33 B2AD: 28  ?

BI2E:CP XL, 2F 4E BIEB:PUSH U FD A8 B2RE:POP X FD @A

B138: INC U 64 BI1E2:LD A, 82 BS B2B0:LD A, A8 BS

B131:JR NZ,Bl11A 99 19 BIE4:PUSH Y FD 98 B2B2:LDD (X), A 43 /
B133:PUSH A FD c8 BIE6:PUSH A FD C8 B2B3:CALL (C) co

8135:PUSH U FD A8 BIEB:LD XH, 73 48 82B4:JR B2BS 8E 93

Bi37:LD A, 20 BS BIEA:LD XL, ES 4R B2B6:POP X FD 2A

B1339:LD1 (X), A 41 BIEC:LD A, 89 BS B2B8:DEC X 46

B13A: CP XL, 32 4E BIEE:LDD (X),A 43 B2B9:PUSH X FD 88

B13C:JR N2,B132 g3 @y BIEF:LDD (X),A 43 B2BB: CALL (C4) C4

BI3E:LD A, 3D BS BIF8:LD A, 8C BS B28BC:21 7

BJ48:LDI (X), A 41 BIF2:LDD (X),A 43 B2BD:86  ?

B141:LD R, 28 85 BIF3:LD A, 88 BS B2BE:POP X FD 2A

B143:LDI (X), A 4] BIFS:LDD (X), A 43 B2CB8:LD R, El BS

B144:LD R, 20 BS BIF6:LDD (X); A 43 B2C2:LD (X);A BE

B146:LDI (X), A 41 BIF2:LD (X),A BE B2C3:RET 3A
B147:L0 A, 90 B85S BIF8:CALL BS99 BE B2C4:CALL (C6) 6

B148:LD (7853),A AE BIFB:POP A FD 8A B2CS:POP X FD 8A

B14C:LD A, YH 94 BIFD:DEC A DF B2C7:RET 9

B14D:JR B158 8E 01 BIFE:CP A, 81 B? B27F: 98 ?

BI4F:LD A, YL 14 B288:JR C, BIEG 83 1IC B8289: 16 ? o
B158:PUSH A FD c8 B282:POP Y FD 1A B281:PUSH U FD A8 5
B152: SWP Fl B284:POP U FD 2a 2283:CALL (C2) Cc2 =5 Q
B153:JR B1S5? 8E 92 B206: JR 8102 SE 36 B284:2C  ? @ N
B155:POP A FD 8A B2@8:LD UL, 24 6A B285:12 7 o 0
B157:AND R, BF BS B28A:LD YH, 7B S8 B286:CALL (DE) DE 5 ©E
B159:0R A, 38 BB B28C:LD YL, 18 5A B287:0F 7 v O =
B1SB:CP A, 3R 87 B20E:LD XH, 78 48 B288:CALL (D8) D8 SRTI
BISD:JR NC,B161 81 B2  B218:LD XL, 7F an B289:08 2 o
B1SF:ADC A, B6 B3 B212:LDI A, (Y) 55 B28A:OC 7 @ -~ M
B161:LDI ¢X), A 41 B213:LD (X),A BE B28B:POP X FD en o —
B162:LD A, (7853) g5 B214:CALL 7B9Y BE B280:LD A, UH R4 + & O
B165: INC A DD B212:DJC B29E 88 9B B28E:CP A, XH 86 (=R N
B166:LD ¢7853), A Qf B213:POP U FD 2A B28F: JR N2z, B293 83 92 = 20
B169:BIT A, 81 BF B21B:POP A FD 8A B2S1:LD A, UL 24 D
B16B:JR NZ,B155 g9 18 B21D:JR 2, B24A 88 28 B292:CP A, XL 86

B16D:LD R, (?853) g5 B21F:LD XL, 11 4R B293: JR C, B276 83 IF

B178:CP A, 82 8> 8221:JP BODF BA 8295:L0 UH, 28 68

B172:JR Z,Bl4F 9B 25 B224:RPU B8 B297:CALL (E®) EB

B174:LD R, 20 BS B225:CALL ACBB BE B298:CALL (E4) E4

B176:LDI (X), A 41 B228:LD XH, 7B 48 B299:PUSH X FD 88

B122:CP XL, 3B 4E B22A:LD XL, 7F 4R B29B:CALL (C2) c2

B179:JR N2,B174  gag g? B22C: CALL ASF1 BE 829C:23 7

B17B:LD R, (7852) n5 B22F:DEC XL 42 B23D:98 7

B17E: INC A 0D B230:LD R, FF BS B29E:POP X FD 8A

B1JF:LD (7852),A qaE B232:LDD (X), A 43 82AB: LD A, FD BS

B182:LD R, BE BS B233:BIT (2852),081 ED B2A2:LDD ¢X), A 43

B184:CP A, (7852)  p? B237:JR NZ, B23E 83 85 B2A3:CALL (C8) co

B187:JR NZ,B1S8 83 @82 B233:1LD R, 1B BS B2A4:JR B2A3 8E 83

B189:LD A, Bl BS B23B:LDD (X), A 43 B2A6: POP X FD @A

B18B:LD (7852),R AE B23C: JR B241 BE 83 B82a8: DEC X 46

B18E:JR B197 8E @7  B23E:LD R, 82 BS B2A3: PUSH X FD 88

B198:LD A, 81 BS B248:LDD (X),A 43

B192:CP A, (7852) p7 B241:CALL AARB4 BE

B195:JR N2, B1B3 89 IC  B244:CALL A763 BE

B187:LD A, FF BS B242: SPU A8

B199:LD (79E9), A  qE B248:RPU E3 ISEHEL GMBH
B19C:LD XH, 29 48 B243:RET 9A

BISE:LD XL, E3 4A B24A:LD UL, 25 6A

B1AB:LD A, 80 BS B24C:LD YH, 78 58 GESAMTKATALOG

B1A2:LDD (X); A 43 B24E:LD YL, 88 5A

B1A3:LD A, CC BS B25@:LD XH, B2 48

B1AS:LDD (X, A 43 B252:LD XL, 24 4 e E

B1A6:LD A, 08 85 B254:L01 FS

B1AB:LDD (X, A 43 B255:DJC B254 88 23

B1A9:LD (X); A ®E B257:CALL 7B8@ BE

B1AA: CALL 7B98 BE B25A:POP Y FD 1A

B1AD:AND (79ES); 88 ES B25C: CALL (E2) E2

B1B1:JR B288 8E 55 B25D:LD XH, 7B 48

B1B3:LD XH, 73 48 B25F:LD XL, 88 aA

B1BS:LD XL, E3 4R B261:LD A, E3 BS

B1B2:LD A, BC BS B263:LDI (X),A 4]

81B3:LDD (X), R 43 B264:LD A, B8 BS

B1BA:LD A, EF BS B266:LD1 (X),A 41

B1BC:LDD (X); A 43 B267:LD A, 38 BS

B1BD:LD A, 88 BS B2639:LDI (X),A 41

BIBF:LDD (X),A 43 B26A:LD A, 15 BS

BICB:LD A, FF BS B26C:LDI ¢X), A 41

BIC2:LD (X), A oF B26D:LD A, AB BS <::>
BIC3:CALL 2B3@ BE B26F:LDI (X), A 41 MZ-80A ¢
BIC6:BIT (7852),81 gp B279:LD A, E3 B8S /

BiCA: JR NZ, B2@8 83 3C B272:LDI (X);A 4] NTERN

BI1CC:LD UL, 38 6A 8273:LD A, 9A BS I

BICE:LD YH, 7B 38 B275:LD (X), A BE SOFTWARE

B1D@:LD YL, 3R SA B276:RET an

B1D2:1D XH, 7B 48 B277:LD XH, 7B 48

gﬁgt&fkfa gg B273:CALL B239 BE — 10, -DM Vorkasse

8 : 2 CBEYSS WpE’ " VS e aresn ; i e

B102:LD (X), A BE Bobifs " @ ok; === AEWE  inkl . 7%MWST
B1D8: CALL 2B9? BE B27E:CALL (D@) gg. b

Heft 19 Seite
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Das Skatprogramm erhebt keinen Anspruch auf Vollsténdigkeit,ist
aber wahrscheinlich die beste Moglichkeit fiir den PC-140l1(zehn
lMonate Entwicklungszeit).Da es ein reines Basicprogramm ist,kann
es fir jeden Rechner mit einer Speicherkapazitdt von iiber 3530
Byte verwendet werdenj;auflerdem ist es fiur grodBere Rechner noch
erweiterbar(Ramsch,Nullspiel).Nach dem Austeilen und Reizen gibt
man die Trumpffarbe ein:/ Karo,>< Herz,- Pik,+ Kreuz,= Grand.Die
Spieleingabe erfolgt dann durch die Inkey§;Farben:wie oben;Werte:

T2 339233443452013055
TaaanaTia Scheidelergssal
Taaaaln lanas

TaaAASE Zielefed lasaad

ro®e 3ass2i

EErttrtrertrrtrrrerrbeel

2:J=3:F0R K=0 70 3
INT (B{I+G*4)/TEN K)
$J=J+(C INT (2/2)¢272
JINEXT K:RETURN

2= INT (B(i+d*G)/TEN
RBS K):IF INT (2/2)=

6:RETURN

18:°S” CLEAR WAIT @
RANDOM :DIM B(T):FOR

I=1 70 4:/CId=111111

70 18
38:X=RND 4:Y=RND 8-1:7=
INT CACX)ZTEN Y):IF
INT (27/2)=2/2 G070 3
2
4R B(A+0*4-1)=B(H+0*4~1
JHTEN Y:iadX)=ack)-
TEN Y:INERT K:IF G=0
6070 20
S6:IF G=1 GOT
60:PRINT = L
1=8 70 3:
TiGOSUB 4:
G070 249
T@:GOTO I*10+88
S0:N$="KARD *:GOTO 129
90:N$="HERZ *:G0TO 128
iB0:N$="PIX  *:G0TO 123
110:N$="KREUZ *
126:N$=8TRS ( INT G+1)+N
$:6070 Kx1@+138
130:PRINT N$3STRS 7:50T0

140:PRINT N$ISTRS 2:6070
1S@:PRINT N$iSTRS 9:69T0

162:PRINT N33 "DAME":R=R+
3:6070 *°

17O:PRINT N$3"KOENIGY:R=
R+5:6070 *

18@:PRINT N$;STRS 18:R=R
+19:6070 *

198:PRINT N$jASSYIR=R+!
1156070 ¥

298:PRINT N$3"BURBEY:IR=R+

7 7,8 8,9 9,Dame D,Koénig K,lo 1,Ass A,Bube B.

380:ACI+1)=0:
=5 AND 3(Z+H)
P45 OR (B¢2 AND P<4)

2iPRINT Mi*SP
EITZTT:PRINT

SY*FIF 0

-0

YiNSIIF ASC N$=74
G070 519
420:5=(Y*F)X*E): D
4*5+5)=B(4xG+
T:B(4%5+U)=E¢
TEN ¥

438:1F A(23+D)-18 LET F=

G+i13C
S+TEN
#G+U)

<
<

4
4

£

£

S
.

IF I=F
G070 480

496:FO0R K=5 TO @ STEP -1
$00SUZ 4:1F 2 LET B¢
4*G+I1)=B(a»G+1)~-TEN
K:J=J+1:IF J-1 GOTO
S39

SBB:NEXT K:G0TD 428

S18:PRINT = LPRINT :
PRINT *IM POTT SIND

-

GOSUB 7@: I=UiK=Y:
GOSUB 78: INPUT *TRUA
PE 2 "iNS

S28:PRINT = PRINT :f=

:5070 63

778: 1=M:FOR K=6 T0 J
STEP -1:IF K=5 IF P/
(1+4)= INT (P/(1+4))
6070 798

780:G0SUB 4:1F Z LET AC2
44G)=K: GOSUB 78:G0TO
930 :

7901 HEXT K

890: I=M:FOR K=8 TO J:
GOSUB 4:1F Z GOSUB 7
8:60T0 930

810:NEXT K:K=5:G0SUB 4:
IF 2 GOTO 780

820:1F U=6 GOTO 990

830:IF F=4 GOTO 860

849: I=F1FOR K=0 T0 6:
GOSUB 4:1F Z IF H¢1d
K AND AC25-G) 104K |

1

=1:IF B(I+0#4)<EX
16 GOTO 1652

1848: A(24+46)=1420:K=T7:
GOSUR 78:6070 11234

1858: NEXT 1:J=2:1=F:1F
K GOTO 1148

1868:FOR K=0 T0 4+(J=
s0OSUR 4:1F Z GO
1178

167TBINEXT KiK=6:IF J
NEXT 1:G607T0 1218-.

1
70

*90
1880:F0R I=0 TQ 3:IF I«
>F OR J=2 GOSUB 4:
IF Z 6070 1179
1890:NERT I:IF K=S STOF

1188:J=1:F0R I=9 TO 3:k
=531F I<)F GOSUB ¢
tIF 2=8 OR Prs(i+4:
> INT (Ps(I+4))
GOTOD 1060

11103 NEXT I

11208: J=2:FOR I=0 TO 3:
GOTO 1068

1130 NERT 1:607T0 1630

1149:K=6: IF 4-F GOSUZ «
$IF 2 GOTO 1179

1158:K=5:IF 4-F GOSUB «
YIF 2 6070 1:70
. 1160:J=2:6070 1988

1170 AC2846)=K+(1=F ) # 11
+GOSUE 79

11808:M=1:J=K:G=(G=0):E
1+G:NEXT Lil=1:
GOTO 616+G+194

216:°* IF L=2 RETURN INT CASC Nix-.,75+36) OR N LET A(24+G)=1@+ "99‘:2_:E§fé?;génffi’
220:1F K=6 LET P=P/(1+4) ~3%(NS="#"): IF F(@ K:GOSUB 78:G0T0 938" :6 ,.pQ,(. S
2303 BCI+GH4)=3(1+G#4)~ LET F=4 8503 NEXT K Lgofl.sig; ;}I?.T
TEN KiIF L RETURN 536:WAIT :GOTO Fe10+540 966:FOR 1=8 TO 3 BU. *1NEXT T
2483 NEXT KINEXT I:G=-1: 548:PRINT Di “KAROSOLDY: 878: IF BCI+G*4)2EXP 16 siet s
o GO;g gg ; G0TO S99 IF H(20+1 AND A(25-G
269:U4=19:FOR I=! TO 4! 3 sy v, 0Or } T K=
TR i s SV DROY  JGRLIMLELCE  Sehr seerte Herren!
6070 278 568:PRINT Dj*PIKS0LO": 8:G0T0 330 ?'def Auss Tich ;hnen
268:06= i:z ng;;:rsr: E;' GOTO 596 8281 NERT 1 Mmitteilensdass Sie beim
1P INT (6/2)¢G/2 LET  57g:pRINT Dj*KREUZSOLO®:  898:IF M=F OR =7 AND N= Abdr i -
A =T=1:ACKH+1 ) =Ki l= GOTO 590 B LET N=1:G0TO 230 P UCR me“?es POKER
A .W'Z- a2l s 58@:PRINT D} “GRAND® 98@8:N=1:FOR K=-MH 1"12 6-H rOSFummes in Heft 5786
27B:NEAT K:NERT I 599:2;;53 ?#;.‘S?.g i 919:2320?3_{2 ;qETI;iF die letzte Zeile verses-
: {PRINT = =1 T0 10:R=0: I : =SS s i
meﬁgnggé £ Al HCX OR HCY GOTO 969 ABS K:GOSUB 78:K=0: 6§g_zab°"'§'e lautet:
P8t GeMot s HodnGile | 600:E=B:H=-1:K=H:y=H 60T0 939 $NEXT I: GOTO 169
EXP 16:0=0:1F Bepayy 610t IF INKEYS <OCHRS 42 920:NEXT I:NEXT K:G60T0 8 Ausserdem moechte . ich
SN LET =4 e IF INKEY$ ()CHRS 43 &9

empfehlensbeim pokern

93@: IF E=0 NEXT G :
den CE-125 anzusch | ies-

94@:1=M:IF E=2 GOTO 618

IF INKEY$ (>CHR$ 45

298: IF BC14H)ON LET F=3 IF INKEYS <>0HRS 47

300: IF B(2+H)ON LET F=2

¢ - I GOTO 618 956: A=A+ (HYK)X(HIYI#RIBZ  gen oder ein i
353:éiﬁ??‘?féfﬁfuﬂ??" 620: 1= INT (ASC INKEVS * DL N ERICAE L (Geraet s dass dg:hg:lchss
F=3 Z. 100 JeEk Lk g g e s U des PC 2321
o Sl =4 LET I=t 3 i
330 '{ET?;:*H)M)*F 4 630:1F YAL INKEYS 36 AND  960:G=Y)X:H=-1:X=Hiy=H: uebernimmt .
340:1F (BCB+H) YND+F=5 kb INREYS <18 LET K PRt IR AEDeEt | SR freundili he
ey =YAL INKEYS -7:G070 1 GOTO 1819 undlichem Gruss
LN ey £70 979:FOR 1=6 TO 3:60SUB 2 Ihr J.LUDWIG

$IF (JC4 OR G=D) AND

(J23 OR G<>D) NEKT I

:G0TO 10180
980:K=6:008UB 4:1F Z

648:1F INKEYS ="3" OR
INKEYS =¥D* QR
INKEY$ =YK* LEY K=
INT J(ASC Ti

(BCKFH)/TEN 6):0=0+(

INT (2/2)¢Z72)%4+(B(

K+H) JNI % CK+13: NEXT K
3608 IF 0314 LET Y=24:

Y+1ER=R+K: K=K +5% (k=2 GOTO 1178
4 il o) S ):6070 676 998:FOR K=0 TO 4:GOSUB 4
E °"?§ 150 70 3:00SUB 2 oop.1F INKEYs =5TRS & OR :1F Z 6070 1470
H )=P LET P=J:Y=9
e S Bl THKEYS ="R® LET K=  1808:NEXT K:K=6:G0TO 18
ENT (RSC INKEYS 716+ 80
2):R=R4KSEGOTO 670

SHARP-Computer



INHALTSVERZEICHNIS

EINFUHKUNG IN DAS SYSTEM DES PC-2500
= DER"MIKROPROZESSOR ./ala /s 'c s oiefa's siniajslaiatars s sToiale s sl slaralola orele
e DER S P N CHER e e o s etete e ot o o o e s e et arae e o S
DIE VERSCHIEDENEN ZAHLENSYSTEME..... T e a o le s o) o e e ]
- DAS BINARSYSTEM
- LISTING: UMRECHNUNG BIN --> DEZ / DEZ --> BIN......
DAS HEXRDEZIMALSYSTEM................ s e o el e
LISTING: UHRECHNUNG DEZIMAL ==) HEX...ve'uveennnnnn
VERGLEICH DER ZAHLENSYSTEME

'
c
x
o
m
o
z
c
=
o
o
-
>
o
™
c
c
™
=
m
>
3
[S
m
N
=
>
c
'
1
-
<
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UMRECHNUNGSTABELLE DEZIMAL --> HEXADEZIMAL........ .
PEEK, POKE, CALL, CSAVE M, CLOAD M....covvienunnanann
SPE1CHERAUFBAU DES PC-2500.. 3
= SPEICHEROBERSICHT . 4o counsnsanoncscaninsasssnanas

DER PROGRAMMSPEICHER...
=R OLECTORENS e e e et et s o e ol e e STt e e L Al ateta o Tets

FISCHEL GmbH

I1SBN 3-924 327-20-3
- DIE STANDARDVARIABLEN (OBERSICHT).... -
- DIE NUMERISCHEN STANDARDVARIABLEN......... e — P — :'7_:.—;%
FELDVARIABLEN UND EINFACHE VARIABLEN..........cunon-s e e e ——— .__":“
- DAS FORMAT DER EINFACHEN VARIABLEN... — — =
- DAS FORMAT DER FELOVARIABLEMN..........e..n. e as .
DER RESERVE-SPEICHER....... e e i Preis 49, -DM inkl . 7%MWST
- DAS FORMAT DER RESERVE-SPEICHERDATEN.. Buchbesprechung:
- LISTING: RESERVE-SPEICHER LIST..eueuuvsnenanns 5
- VERANDERUNGEN 1M RESERVE-SPEICHER......... e e Systemhandbuch fiir den Sharp PC-2500
- LISTING: RESERVE-SPEICHERBELEGUNG.....000vvnuuannn . -
DER PASSWORT-SPEICHER. .....ur... T A et Ein Handbuch -bald wichtiger als die Bedienungs-
DIE LCDEANZE] GE St St el o oo anleitung- fiir alle, die nicht nur die Tasten des
- DER SPEICHERBEREICH DER LCD-ANZEIGE PC-2500 ‘streicheln” wollen, sondern auch wissen
- DER ZEICHENSATZ DER LCD=ANZEIGE.........c.vosennnns méchten, was dahintersteckt.
- LISTING: ZEICHENSATZ ANZEIGEN.. SRt Nach der allgemeinen Beschreibung des Mikropro-
- DIE STATUSANZEIGE......... Seithiele o R N e zessors und einigen notwendigen Zah)en-Umrechnugs—
~ DER JAPANISCHE ZEICHENSATZ DER LCD-ANZEIGE......... tabellen geht es direkt an das ‘Eingemachte’ .
NOTZLICHE MASCHINENSPRACHEROUTINEN.............. S Aber keine Angst-
‘°“5‘”“ff$ xz;:f:"““°ws'-~ ------------- . Der Text ist in Normal-Deutsch verfaBt. Zudem ge-
T ik v 1 e g ben die vielen Beispiele und Programme dem Leser
IR St | N die @oglichkelt, das zuvor gelesene direkt auszu-

probieren.

- SOFT-SCROLL UP & DOWN......
B T et Er lernt so Schritt fiir Schritt das System seines
B T G PC-2500 kennen und verstehen.
- PASSWORT NACH As KOPIEREN..... . Ungeahnte MagliChkeiten, die Weit. ﬁber (li(‘.‘ in der
it s anbnesAl i U b § e SR e eningsanl el tuns genannuen ingugsceniives G
DLE TOKBUSTABELEE o svuch s orsistes otersie Sataiattars aisse oyslsts s dem PC-2500-Anwender mit diesem Handbuch, welches
DIE RON=PROFROUTINEN.  siuisieo/d ez orora biatsloste 165 oo sls olo o b laielt s?lbst‘noch nach der Durcharbeitung aufgrund wich-
DAS PROGRAMM FOR GESCHAFTLICHE ANWENDUNGEN..........-. tiger Tabellen als Nachschlagewerk dienen wird,

geboten.
Das nebenstehende Inhaltsverzeichnis vermittelt
einen interessanten Eindruck iiber die Themenviel-

- DAS FORMAT DER ABGESPEICHERTEN TABELLEN AUF CASSETT
= LISTING: TABELLE EINLADEN

DISASSENBLER: iites S aiatat, | e e i i ot
- LISTING: MNEMONIC PROGRAMM 1......eeenecenvennnss e falt in diesem Buch.

= LISTING: MNEMONIC PROGRAMM 2+« .sccesecssconnnsanan Die Investition -das Handbuch (ca.l20 Seiten)

- LISTING: DISASSEMBLER R kostet 49,-DM incl. 7% MwSt- diirfte sich in jedem
LISTE DER MASCHINENSPRACHEBEFEHLE. . ..00occaninennns A Fall lohnen.
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Ich bin Leser Ihrer Zeitschrift " Alles fiir SHARP Computer "
und habe das Spiel " Tic Tac Toe " fiir den SHARP Computer
PC - 1245 entwickelt , es miiBte jedoch auch ohne Anderung

auf allen anderen Pocketcomputern ‘lauffihig sein . SHARB=Racket cCompy t e eo I

Wem die Regeln dieses Spiels nicht bekannt sein sollten ’

dem seien sie hier kurz erklirt :

Man muf auf einem Feld von 3 x 3 Kdstchen eine Dreierreihe

in horizontaler , vertikaler oder diagonaler Lage erstellen .

Der Gegenspieler muB das verhindern und seinerseits eine

IE0 LAVE
Dreierreihe erstellen . =
Anwendungs -
Dieses Spiel ist fiir 2 Personen und kenn auf der Anzeige Handbuch

oder dem Thermodrucker CE 125 oder dem Drucker CE 126 P = SHAIRP tucheacomputsr

/& PC-1245
"7122:;34.. ?:{

s

gespielt werden .

Ich hoffe Ihnen gefidllt das Spiel,und Sie drucken es in

PC-1251
PC-1260
PC-1261,

Ihrer ndchsten Ausgabe ab .

-
Hochachtungsvoll olaf Hackenberg at=Swe
13CLEAR & DIN B$(9),C8$ Thr Kopernikusstr. 71
(3)#16,05(8)#16: FOR

I=1 TO 9:BSCI)=" *: 4000 Dusseldorf 1

NEXT 1

23 INPUT *1.SPIELCR:"

o R 27:1F BS(3)=E$ AND 3$¢S

Szi?:?T *2.SPIELER:"sD é;;g g:n BS(T)=ES$ My I
: . o 28:1F BS(1)=F$ AND BS(4 te[H

3t INPUT *1. ZETCHENARHL [FBsciosry DT S

S:INPUT *2.ZEICHENNAH GOTO 69
5.Fs £at s CHEHRARL 20:1F 3§(2)=F§ AND B$(S

)=F§ AND 3$(3)=FS$
GOTO 48

30:IF 28(3)=F$ AND B3(S
)=F$ AND B3(9)=F$
G070 68

3i:IF 38(1)=ES AND BS(4
)=E$ AND BS(7)=E%

6:1F ES=F§ OR LEN E$>i
OR LEN F$>1 GOTO 4

T:INPUT ®A/D 2 *ins

8:IF A$="D" THEN PRINT
= LPRINT : GOTO 18

9:PRINT = PRINT

19:FOR I=1 TO 9

. 7% MWSt.)

113PRINT ¥ YIBS(1)3" 5070 5@

I Y5B$(2)3* | “i138(3 32:IF 25(2)=F$ @AND BS$(S

) y=F$ AND B$(B)=F$
S2:PRINT * memmeeeee— GOTO E9

4 33:IF BS(3)=F% AND Bs(6
13:PRIANT * YiB$(4);" y=F$ AND B$(9)=F§

! *i38¢5)i" | *;B$(6 GOTS 48

) 34: 1€ BS(1)=F$ AND B8(2
143PRINT ¥ —emmcmeemee )=F$ AND 3$(2)=F$

i GOTO 48
15:PRINT *  *§B$(7)3" 35:1F B$(4)=F$ AND B$(S

)=F$ AND BS$(6)=F$
GOTO s@

36:IF B$(7)=F$ AND 3$(3
)=F$ AND BS(9)=F$
GOTO 68

37:1F 3$C1)=F8 AND 38$(5
)=F$ AND B$(9)=F3

! *iB$(8)5* | YiB$(9
)

163PRINT **t PRINT 73
PRINT *~

17:1F (1/2)= INT (142)
THEN INPUT *2UG 2ES
2."iH: GOTO 21

1831IF (1/2)<> INT (1/2) GOTO 60
THEN INPUT "2UG DFS 38:1F Bs(3)=F$ AND 38(S
1.%iG )=F$ AND B5(7)=F§
19:IF 3%(6)¢> CHRS 32 5070 69

GOTO 18

20:B$(G)=ES: GOTO 23

211 1F BSCH)<) CHR$ 32
GOTD 17

22:B8(H)=Fs: (GOTO 32

23:1F BS{1)=E$ AND B$(2
)=E$ AND BS(3)=E$
GOTO 50

2411F 3%(4)=E$ AND B$(S

39INERT I

40:PRINT "REMIS*: END

58:PRINT *1.SPIELER":
BRINT C$(@): PRINT ¥
HAT GEWONNEN®

S1:END

EQIPRINT *2.SPIELER":
PRINT D$¢@): PRINT *
HAT GEWONNEN®

)=E$ AND B$(6)=ES ALIEND
G0TJ 50
25:1F 38(7)=E$ AND 35¢3
Y=ES AND 38(9)=ES
5070 59 NEM
26117 28(13=E$ AND BS(S 349,
)=E$ AND Rs(9)=E$ MEM
GOTa 59 133,
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Sharp Microcomputer ......

............. Fischel GmbH

SHARP.... fifgeriistiacsir. s o
Y g - TIIN 1€ cccecnce

NP | R ke i s Tel. 030/ 32360 29

richtig einsetzen mit Mo - Fr 10 - 18.00, Sa -14 h

Papar- und Soffwars o

Neue Miteratur

dididdididddiidididididiiddiidiiiiiiiii
Frogramme wnd

EEO0O0HO

St b Ehn Fraogrammiertips

B 0o oM %)
ol e fur den

e I e SHﬂRP PC—iMBB
é

Taschen—-Computer

|

L Die Begleitkassetten zum |

e e e s e

bttt

% Das Buch enthilt dber 78 Baispielpro-
¥ gramme. Hollten Sie diese alle eintippen,
¥ so wirden sicher einige Tage vergehen
X Darum gibt es die Beglaitkassetten mit
¥ den 78 wichtigsten Programmen 0a ist
% zum Beispiel Effektschrift, Artikel-Prg,
& Token-Uriwandlung, Passwort, SHOUTER wa

% NN G R e G S A
A {4iT81T8844ddddidddddidisddiiidi
i EISCHEL GmhH F.Lawatsch

A i ddid{ddiddiddidili

Ein heues Anuwendunssbuch
fiir einen neuen laschen-—
ComFuter - dem FPC-1188

Ep et

Das Erscheinen dieses

Heftes (woraussichtlich
im Herbst 862 wird noch
rechtzeitis bekanntasse-
ben |

PFERTT FRTERY LRV RRT CPT R GV B FPL T RS R S MR 1
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GRAPHISCHE DARSTELLUNG VON MESSWERTEN MIT PC-1500 UND CE-516P

Sehr geehrter Herr Fischel!

Anbei ibersende ich Ihnen ein Listing zur Verdffentlichung in Ihrer
Zeitschrift "ALLES FUR SHARP COMPUTER".

Es handelt sich um ein Programm zur graphischen Darstellung von
MeBwerten auf dem Plotter CE-516P. .

Gestartet wird das Programm mit RUN. Nun besteht die Mdglichkeit, durch
Eingabe der Koordinaten die Position des Diagramms auf dem Blatt festzu-
legen. Durch die Anzahl der MeBwerte wird automatisch die Unterteilung
der X-Achse festgelegt, widhrend die Y-Achse durch die Eingabe von Ymax,
Ymin und Delta Y festgelegt wird. Bei der Eingabe der MeBwerte ist darauf
zu achten, das Kkeine Werte {iber dem eingegebenen Ymax-wWert liegen, da
es sonst vorkommen kann, daB ein Teil des Diagramms durch die Abschneid-
Funktion des Plotters unterdriickt wird.

10 SETCOM 1200,8,N, 1:0UTSTAT O:0OPN "LPRT":CONSOLE 0,0
20 LPRINT CHRS (27);"b"
30 INPUT "X-Position (cm)=";P:INPUT "Y-Position (cm)=";0
40 LPRINT "M";Px50;",";0x50:LPRINT "I"
50 INPUT "Ueberschrift =";A$
60 INPUT "Anzahl der Messpkte ?";M:DIM V(M);DIM Y(M)
70 PAUSE "Messbereich":INPUT "Y-max =";YA:INPUT "Y-min =";YE:IF YE>OGOTO 70
75 INPUT "Breite =";B:INPUT "Hoehe =";H
80 INPUT "Y-Beschr.(Delta) =";YD:INPUT "CSIZE=";K
90 YN=H/(YA-YE):XN=B/M
100 LPRINT "M10,-15":LPRINT CHR$ (27);"?3":LPRINT "P";AS$
140 GOSUB "K-S"
150 "EING"FOR I=1TO M
160 PAUSE I;". Messwert":INPUT V(I)
170 NEXT I
180 "WH"INPUT "Strich(S)/Linie(L)";BS$:INPUT "COLOR=";F:INPUT "Linienart =";L
190 FOR I=1TO M:Y(I)=V(I)=YN
200 IF B$="S"GOSUB "STRICH"
210 IF B$="L"GOSUB "LINIE"
220 NEXT I :
230 LPRINT "MO,O0":INPUT "Wiederholung (J/N) ?";C$
240 IF C$="J"GOTO "WH"
250 INPUT "Weitere Messwerte (J/N) ?";D$
260 IF D$="J"GOTO "EING”"
270 L=0:LPRINT "A":END

"K-S"LPRINT "M";30=K;",":-(YNxYA+30):LPRINT "I":LPRINT CHR$ (27);"?";K

Y=INT (YA/YD)=YD:LPRINT "X1,";XN;",":M;",-5,5":LPRINT “"H"

302 LPRINT "MO,";YExYN:LPRINT "DO,";YAxYN

305 IF Y<YEGOTO 335

LPRINT "MO,";Y=YN:LPRINT "R";S5xK;",0":LPRINT "J";-5=K;",0"

LPRINT “"R";-(35=zK);",";-3xK:USING "###.#":LPRINT "P";Y:USING

330 Y=Y-YD:GOTO 305
335 LPRINT "MO,O0":RETURN

RZ;S "STRICH"LPRINT "L";L:LPRINT CHRS$ (27);CHR$ (48+F):LPRINT "D";IxXN;",";Y(I)

: RN
350 "LINIE"LPRINT "L";L:LPRINT CHR$ (27);CHR$ (48+F):LPRINT "M";I=XN;",0"
360 LPRINT "D";I=XN;",";Y(I):RETURN

Beispiel
Beispiel KLIMA oo '
36.0 3.0 - v
28.8 F @.0r .
7
26.0 PEN 5
24.0 i St ;
22.0 - Col iy .
20.0 W : .0 /
18.0 F Pab : N e /
16:9 |- BN 3 i e g ¢
14.0 - S A : {aL o et by &
12.0 ¢4 | b i P ek g
10.0 H | | ot : RIS st \
8.0 E ; E EE E E E E 0.0 K T e N TV
8.9 1! ! | fin L | 0 1 Beispiel
a.0 ! i : Rt N s 2o~
2.0 fi i A LU e |
0.0 H— Attt e HEHI I .0
2.0 el i
il T i
WO N ‘ bt ! LL |1
-8.0 ’L- 9.0 LLLLLT'»]»H_‘_L_ Lu
-18.8 - Ve
-10.0 H.-J. Faulhaber
Ferdinand Kobell
-13.0 8013 Haar str. 8

-20.0
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Schreibmaschine ——= >PC=15RAF CF-515P< ~—

Hiermit iibersende ich Ihnen ein kleines Programm zur Ver-
o6ffentlichung in Ihrer Zeitschrift "ALLES FUR SHARP COMPUTER"

Gestartet wird das Programm mit DEF M. Nun wird nacheinander
die Schreibrichtung, die Position {X/Y-Koord.), die Zeichen-
groBe, der Zeilenabstand und der Text abgefragt bzw. einge-
geben. Beendet wird das Programm, indem einfach DEF X einge-
geben wird.

Besonders gut geeignet Ist dieses Programm zur nachtréglichen
Beschriftung bzw. Kommentierung von Plott-Darstellungen,
wie aus dem mitgelieferten Beispiel ersichtlich wird.

10 "M"CLEAR :SETCOM1200,8,N,1:0PN"LPRT":0UTSTATO

20 DIM T$(0)x80:LPRINT CHR$(27);"b"

30 C=0:INPUT"Schreibrichtung (0-3)=";C:LPRINT "Q";C

40 INPUT "X-Richtung (cm)=";X:INPUT "Y-Richtung (cm)=";Y:
LPRINT "M" ;X=50;",";Yx50:LPRINT "I1"

50 A=2:INPUT "Zeichengroesse (1-63)=";A:LPRINT CHR$(27);"2";A

60 V=0:INPUT "Zeilenabstand =";V

70 INPUT "Text->";T$(0):LPRINT "P";T$(0)

80 IF V=0THEN LPRINT CHR$(27);"ro":LPRINT “F"

90 IF V<>O0THEN LPRINT CHR$(27);"r";V=20:LPRINT "F"

GOTO 50

"X"LPRINT

Hans-Joachim Faul haber

Ferd. Kobellstr.s
8013 Haar

"A" :END

Uerzoeyerunysylied
2.ter Ordnung (PT2)

Schwingunysfall

: konjugiert komplexe Pnle

: S1, 2==wn+-jwrl

. k<1 Daemp funysgran

wo ungedaempfte Cigen—
kreisfrequenz

wd gedasmp fte Eigen-
kreisfrequenz
wr=wo¥(1-k "2)°1/2
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3.8C-01

RAMDISC fiir DATEN und BASIC in ME-1 und ME-0
Esggrammbeschreibung RAMBOS ITI V 1.2

RAMBOS IT ist ein 1296 Byte langes Maschienenprogramm zur konfortablen

Speicherverwaltung in SHARP PC 1500 (A). Durch ein BASIC-Anpassungs-

programm ist es in jedem Speicherbereich in ME-O lauffdhig. Mittels

diesem Anpassungsprogramm kann der Anwender auch den Adressbereich der

RAMDISC festlegen und wdhlen ob auf eine RAMDISC in ME-1 oder ME-0

zugegriffen werden soll. Der RAMDISC-Bereich darf bis zu 32 kB lang

sein.

Nach dem Start mittels CALL xxxx meldet sich RAMBOS IT mit

" RAMBOS II BANK x 32767" bei einer 32 kB-Version. Es stehen

dann folgende Befehle und Komandos zur Verfiigung:

Befehle: S flir ramSAVE blockname
L fiir, ramLOAD blockname
C fiir ramCLEAR blockname

Gesamt1lschung: ramCLEAR¥ ,*
D fiir ramDIR

Inhaltsverzeichniss

Komandos: RCL  bewirkt Abbruch eines angewdhlten Befehls
ON bewirkt Riickkehr zum Basic
CL bewirkt Loschung einer fehlerhaften Eingabe
Kommentare: "END OF RamDIR'
"OUT OF MEMORY'
""blockname NOT FOUND"

Zur Besonderheit bei RAMBOS II:

Der Blockname darf bis zu 16 Zeichen enthalten. Dabei sind alle Zeichen
inc. Sonderzeichen zugelassen. Eine Ausnahme besteht jedoch. Das erste
Zeichen muB bei BASIC-Programmen ein B und bei DATEN ein D sein. Standart-
variable werden nicht abgespeichert.

Preis fiir RAMBOS II V 1.2 auf MC mit BASIC-Anpassung und Bedienungsan-

leitung: 48,50 mir Verrechnungsscheck KEINE NACHNAHME inkl . 14%MWST
1Nkl . %

Bestellungen bitte an Gerhard Kalkreuter iiber Fischel GmbH Berlin

PC-1500(A)
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Betrifft : Anfrage zum AD-Wandler aus Heft 4/86

BDer Kunde fragt, ob und mit welchem Aufwand der 10-Bit-AD-
Wandler auf eine hoehers genauigkeit gebracht werden kann.

Dies ist nicht moseglich, da der Wandler als universell
einsetzbarer Wandler konstruiert wurde. Er ist ein Mittelding
aus einem genauen, und einem schnellen Wandler. Fuer
genauere, bzw schnellere Massungen stehen jedoch 2 weitere
Wandler kurz vor der Fertigstellung.

In der folgenden Tabslle sind die wichtigsten Daten gegen-
usbergestellct. Die Systeme werden demnaschst in dieser
Zeitschri ft genauer und mit Preisen vorgestellt werden.

AD 3 TRC 1 AD 12
Eingangsspannung 1 256 mU 1 +a Uolt 1 +-agomy 1
R i L se> 1 18 ¢ 1. 2
Aufloseung. 1 imU 258uU>1 - 4nU 1 1880y 1
fnzanl den Kanasle 1 & - 1 T T
Eingang 1 Opme 1 airekt 1 oliekc 1
Stromuensongung 1 PC 1568 1 extemn 18U 1 PC 1589 1
S SN B R Sy Tl e
einzeln aenderoar 1 Jja 1 nein 1 nein 1
Messmate . 1 498¢158)/s 1 10 98scec 1  18/eac 1
BrUmmintendrusckung 1 Softuars’ 1 'Softwane 1 Hardwane .1
Eingangswicenstand 1 > 1 MOhm 1 S8 Kohm 1 > 1 MOhm 1
Bl A b eise 1 Bz a i

Ein weiterer Xunde fragt, welche Eingangsimpedanz das Geraet
besitzt, und welche sonstigen Ausgaenge vorhanden sind.
Ausserdem weist er auf die scheinbar widerspruechliche
Aussage 8 oder 180 Bit hin.

12 Die Eingangsimpedanz betraegt ca 1 MOhm. Wind jedoch di
Schutzdiode entfernt, so steigt dis Eingangsimpedanz au
ueber 132 MOhm.

2. Es sind bei dem Wandle~ sowohl 8- als auch 19-Bit-
Messungen moeglich. Dis gewuenschte Wandlungsart wind
gleichzeitig mit den Angabe des Kanals uebergeben. Der
Unterschied liegt in dern Wandlungszeit

Bei 8 Bit : 488 Messungen/sec
Bei 1@ Bit : 158 Messungen/sec

3. Auf der Platine AD 3 ist der Pont PC ? rausgefushrt. Auf
der Platine AD 3.2 ist an diesem Port eine Moeglichkeit
vongesehen, ein bistabiles Kipprelais anzuschliessen.
Dern Aufpreis heinfuer bertrasgt DM 28.-

Fuer eine groessere Zahl an Ausgeaengen muss ich auf die

Platine I0 1 hinuweisen. die 8 Eingasnge und € Ausgaenge,
3 BE

sowie eine Dnruckerschnittstells ovesitzet. Jie Ausgaenge

koennen mit einer Relaisk ante bestueckt weraen.

Ausserdem moechte ich Ihnen sine weitere Entwickiung Jorstel-
len. Es handelt sich um sin Geraet, mit dem Spannungen avge-
geben wenrden koennen. OCer D-A-Wandler wind (wie alle Tzile)
an cer Basisplatine CONN 1 setrieben. Der D-A-Wandler sesitzt
2 Ausgaenge :

8: B...2.55 VUoltc 25mA

B: 8...25.5 Uolt 2.5 Ampere

Ausgang A ist in erster Linie fuer die Aufnahme von
Kenniinien und die Darstellung von Xuruen auf einem Jszilio-
skop gedacht.

Ausgang 3 bistet dis Moeglichksit, ein CompPuzerceregelzes
Netzgeraet 2zu bauen. In Uerbindung mit AD 3 kann cer Strom
kontrolliert werden.

Die Bedienung ist denkbar einfach : Sie schreipen die
gewuenschte Spannung in eine Speicherzelle. 10uSec steht dis

Spannung am Ausgang oes DJ-A-blandlers an.
Sie koennen belisbige Spannungsfolgen ausaeven. Sie ‘olgenden

Dezillogramme sind alle 1m Rechner konstruiert worden, und
dann ueber den D-9-uWandler ausgeben.
in erbindung mit einem 9-D-llandler lagsst es sich

cheros 1loskop verwenden.

Oie nachfolgenden Oszillogramme sprechen wohl fuer sich 2
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Die folaenden Buchhandlungen bieten Ihnen "Alles fir SHARP-Computer®:

PLZ ORT: Firma, Strase

1000 BERLIN 30: PLastronic GmbH, Einemstr. S

1000 BERLIN 20: Frank Oppermann, Waldérner Wea 24

1000 BERLIN 85: Buchhdl. Leitfaden, Samoastr. 23

1000 BERLIN 12: Kiepert KG, Hardenberastr. 4-5

2000 HAMBURG 1: Buchhdl. BoysentMaasch, Hermannstr. 31

2000 HAMBURG 1: Buchhdl., Thalia i. Zentrum, Weidenallee 43
2300 KIEL 1: Buchhdl. Weiland+Nachf. GmbH, Markt 14

2320 FLENSBURG: Buchhdl, Riffer, Postfach 2553

249400 LOBECK: Buchhdl, Weiland+Nachf., Koniqstr. 79

2800 BREMEN 1: Buchhdl. Joh. Storm, Lanqenstr. 10

2800 BREMEN 1: Fa. Ernst Brinkmann KG, Obernstr. 82-88

28490 DIEPHOLZ: Buchhdl. Wilhelm Ginzel KG, Bahnhofstr. 18

B0 00 HANNOVER 1: Fr. Weidemann’s Buchhdl., Postfach 4404
3300 BRAUNSCHWEIG: Buchhdl. A. Graff, Neue Str. 23

332&0 0STERODE: Buchhdl. T. Riemenschneider, Scheffelstr. 1§
4000 DISSELDORF: Stern Verlaq Jaussen+Co, Friedrichstr. 24-24
<4250 BOTTROP: Buchhdl. Horst Erlenkidmper 0OHG, Osterfelder Str. 25P
<444 S0 NORDHORN: Buchhdl. Danzfuss, Haqenstr. 40

4S00 DORTMUND 1: Buchhdl. C. L. Kriger, Westenhellweq 9

43800 BIELEFELD 1: UNI-Buchhd!. Phénix, Am Jahnplatz 3

4800 BIELEFELD 1: H. M. Microcomputer Vertriebs GmbH, Am Bach la
SO0O0O0 KilN 1: Buchhdl. Gonski, Neumarkt 24

S0 20 LEVERKUSEN: Dr. F. Middelhauve Buchhdl.., Wiesdorferplatz Sé
S300 BONN: Behrendt Buchhdl., Am Hof Sa

S49400 KOBLENZ: Buchhdl. Reuffel, Lihrsstr. 92

SS0O0 TRIER: AKademische Buchhdl. Interbook, Fleischstr. $2-65
S800 HAGEN 1: Buchhdl. Kerstina, Bachstr. 24

S840 SCHWERTE: BabilontZschenqel GmbH, Luisenstr. 45

S3S0 ISERLOHN: Buchhdl. Kerstin, Wasserstr. &

S3&S0 ISERLOHN: Buchhdl. Alfred Potthoff, UVerminaserstr. 41

&S0 00 FRANKFURT 1: Buchhdl. Michael Kohl, 2eil 127

<& 100 DARMSTADT: Buchhdl. Wellnitz, Lauteschlagerstr. 4

& 100 DARMSTADT 11: Henschel + Rapartz GmbH, Am Markt 2

&30 0 GIESSEN: Ferber‘sche Buchhdl., Seltersweq 83

SS00 MAINZ: Joh. Gutenberq Buchhdl., Grofe Bleiche 29

S7 50 KAISERSLAUTERN: Computer Service Kirch, Dr.-R.-Breitscheidstr. 14
&SP S 2 ADELSHEIM-LEIBENSTADT: ECPS, R. Kratzer, Unterkessacher Str. 11
7080 AALEN: Bohmer-Electronic, Wilhelm-Zopf-Str. ?

7500 KARLSRUHE 1: UNI-Buchhdl. von Loeper, Kaiserstr. &9

7500 KARLSRUHE: Papierhaus Erhardt GmbH+Co KG, Am Ludwiqplatz

7750 KONSTANZ: Gess GmbH, Kanzleistr. S :

S0 00 MINCHEN 2: Pele Computerbicher, Schillerstr. 17 Bitte nur
S20 0 ROSENHEIM: Schérqers Papierkiste, Gillitzerstr. 1 schriftliche
850 0 NORNBERG: MCPS, Gibitzenhofstr. 49 Bewerbungen,

8500 NIRNBERG 11: UNI-Buchhdl. Bittner+Co, Adlerstr. 10
A—10& 1 WIEN: Erb-Verlaq, Amerlingstr. 1

A—490 14 LIN2: 0d. Landesverlaq Buchhdl., Landstr. 41
A—S0 21 SALZBURG: Buchhdl. Otto Schneid. Fischergasse 14

2
CH—8022 ZuRICH {: Orell Fissli Buchhdl., Pelikanstr. 10
CH—%00 1 ST. GALLEN: Buchhdl. am Résslitor, Weberqasse S ! I] Z E I g P ! Iﬂ

RAM-Speichererweiterung fiir Roulette &Computer/Sharp 1500
PC-1500 (A) Beispiele: PMZ-Datenb.ca.100000auth.Coups
24K RAM inkl. Einbau DM 220.- zum Dauertest Ihres Roul.Syst.
104K RAM inkl. Einbau DM 680.- Roul .Syst.wird gratis angepagt
184K RAM inkl. Einbau DM 980.- Dat.-Prgm.zum Erst.eig. Perma-
6 Mon. Garantie. Fa. Bajic nenzen auf Cass./Info! Petra
Wasserlooser Weg 34,239 Flens- Brosche, Schonebergerweg 18;
burg. Tel: 0461/33831 o. 39646 7032 Sindelfingen

00000000000000000000000000000000000000000000
Die SUPER-BITS -Sharp-User-Club-Dingsda- &
laden zum ndchsten Treffen am 35.14,1998
herzlichst alle Mitglieder ein.

000000000000000000000000000000000000000000

§ €¢--So0, oder so #hnlich, k&nnen
9 auch Sie in der ndchsten "Alles
9 fiir Sharp-Computer'-Ausgabe
eine Anzeige schalten.
Ab sofort soll ndmlich eine Clubecke in
dieser Zeitschrift eingerichtet werden.
Rufen Sie doch einfach an: FISCHEL GmbH, 030/323 6029 .

00000000
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Vorankiindigung

Sehn geehnte $esen |
Win haben die JThemen Mail-Boxen,
T.T Dateniibentragung, Sehnittatellen uaw

‘ , aujgegniffen und in einem Buch su-
f_K ’E ‘B - M@ !B”U \E |H aammengebnacht. Yiele won $hnen be-
@ : kommen somit aichen wichtige ?ﬁaqen

beantwontet Haben Jie, sehn geehnte
SHARP-COMPUTER 3

Qesen noch eine Frage au den oben
s L SR L e S enannten Jhemen, 40 teilen ,,&'.a una
diese bitte mit Sgf wenden win dann
eine geeignete $dsung dasu auchen

$hne Fischel Smb¥

X S T
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Friedrich Meyer
EmsstraBe 10
2974 Krummhorn 2

Probeausdruck der

STAND 3z:

ik . %, x, 82
20, * . *x ., * , *
SOx . x ., %
40, *

ST » x , x
6L o o oo ®
7(8 233 %,
8l ., x ., x|

90. » . *x ., x

* =

*
*
(= 3
* 1 *
hh e N d s e b

RN
* *
* ¥ M AE e ¥
.

*
-

[

LAREM TSeleaiansinencninnas

18: *S*:CLEAR :RANDOM @
DIM B(8:8)sC5(8)*12)
2(6)3S(3)

15:POKE 14343,244,31,16
15646982:¢5552+1A418,9
5+219,223,55

20:UAIT 128:PRINT *BITT
E WARTEN SIE”

25:J=J+1:F0R N=0 TO SL-
13 B(ZIN) s SIN)I=P:7(N
Y=@INEXT N:IF JY6
BEEP 2:CALL 144a:
BEEP 1:1G0TO 168

30:SW=RND 2:LR=((RND 2)
-1.5)%2:2=(]WND 9)-1:
S=(RND 9)-1

35:FO0R K=1 TO 6:IF J=K
LET P=28-J:iSL=a-(J>1
)=(J>3)

4RINEXT KiR=D0:N=0:60SU3
128: 1F R=2 GO70 38

45:1F SW=1 LET T=2

59:IF SW=2 LET T=S

55:R=R+1

60: IF N=SL GOTO 25

65:T=T+LR

70:IF T<@ LET T=T+NiLR=
130N R GOTO 55,30

75:1F T>8 LET T=T-NiiR=
-1:10N R GOTO SS.38

39:GOSUR 188:0N R GOTO
504508585, 30

85:R=R-11T=T+LR*N:GOTO
60

1002 IF Su=t LET Z=7

185317 S¥=2 LET 8=T

118:21=2-14(2-1€0):22=2+
1-(2+198):52=5+1-(S+
128)

1153 1F 22¢21 GOTO 145

120:51=5-1+(5-1(D)

125: IF $24Si GOTO 1489

130 iF B(Z21:51)>20 LET R
=R+2:RETURN

135:61=51+1:6070 125

149:21=21+41:607T0 115

145=Z(N)=Z:S(&)=S:N=N¢1:
RETURN

168:F0R J=@ TO 8:Cs()=
STRS (J+1)+CHRS 9i+*
el e ECHRS: 93:
NEXT J:R=0:N=8

165:M=9:2=95:5=95

178: WAIT B:PRINT “2EILE/
SPALTE: "iCHRS 2i°7%;
CHRS S:CALL 14343:1IF
PEEK 14342¢49 OR
PEEK 14342>57 GOTO 1
79

1751 IF M=@ LET M=1:2=
PEEK 14342:G070 178

180:S=PEEK 14342:HAIT 55
tPRINT “"ZEILE/SPALTE
1YICHRS Z3*/"iCHRS S
19=5-49:2=7-49:1N=N+1

53 VERSUCHEN :

Spielfeldanzeige:

Listing des Programms:

Wie von mir bereits angekiindigt, sende ich Ihnen nun eine
verbesserte Version meines Programms "Schiffe versenken"

##% Schiffe versenken mit dem PC-14g1 *x=

Das Programm setzt auf ein 9x9 Spielfeld 6 Schiffe. Liénge: 1x4
Einheiten, 2x3, 3x2. Dazu bendtigt es ca. 1,5 Minuten. Danach
ertont ein akustisches Signal und es werden die Koordinaten des
Punktes abgefragt, auf den man zuerst schieBen mdchte.
Man gibt nur die beiden Zahlen ein; ENTER braucht man nicht zu

driicken. Nun erscheint die Zeile auf dem Display, auf die man

geschossen hat. * bedeutet: kein Treffer, # bedeutet: Treffer.
Bei jedem Treffer ertdnt ein akustisches Signal. Ein spezielles

Signal ertdnt, wenn ein Schiff vollstdndig versenkt ist.

Mit der Taste ( kann man sich den aktuellen Stand des ganzen
Spielfeldes auf dem Drucker ausgeben lassen (s. Probeausdruck).
Driickt man (5], so wird die Anzahl der bisherigen Versuche ange-
zeigt. Mit den Tasten (3 und [¥] kann man sich zeilenweise das
Feld auf dem Display anzeigen lassen. Driickt man auf eine Zah-
lentaste, so wird das als Eingabe der Zeile fiir einen neuen
SchuB gewertet.
Zu beachten ist: Der Drucker muB8 vor dem Programmstart einge-
schaltet werden. Sollte das Programm einmel ldnger als ca. 1,5
Minuten fiir das Schiffe-Setzen brauchen, empfiehlt es sich,

Kurze Programmbeschreibung:
Zeile 15: In die RAM-Speicher 14343 ff. werden 2 kurze Ma-
schinenprogramme abgelegt. Das erste ruft eine-
Tastenabfragroutine auf. Diese hdlt das Programm
an und kehrt mit dem Code der Taste im Akkumulator-
speicher zuriick, c¢ie betétigt wurde. Dieser Code
wird nach &3806 = 14342 geladen.

Zeilen 2@ Unterprogramm zum Schiffe Setzen. Die Variable J

bis 145:

die BRK -Taste zu betdtigen und mit DEF "S" neu zu starten.
Will man das Programm ohne Drucker benutzen, so keann man die
! Zeilen 23@ und 35@-4@@ 16schen.

z&hlt die Anzahl der gesetzten Schiffe (Zeile 25);

SL bedeutet Schiffsldnge; P ist eine Kennziffer der
einzelnen Schiffe (Zeile 35).

Zeile 16@: Aufbau der Zeilen fiir die Feldanzeige.

165-184:

29¢-320:

Eingaberoutine mit Eingabesicherung (es miissen Zah-
len zwischen 1 und 9 eingegeben werden).

SchluBroutine. Es wird einiger Aufwand fiir die Er-

zeugung von Toénen und Pausen widhrend einer gleich-
bleibenden Anzeige getrieben.

35@-400:

Druckerunterprogramm. Die Anzeigezeilen in den

Speichern CZ(i) werden fiir die Ausgabe am Drucker
auseinandergezogen.

185: IF B(Z25S)>28 LET P=3
3:0=3:W=18:GOSUB 258
1B(Zy8)=2

198:IF B(2,5)=8 LET B(Zy
§)=3

192:IF B(Z,S)¢(>2 LET P=1

195:CS(2)=LEFTS (L3(2)HS
+2)+CHRS ((B(ZyS)=2)
#35+(5(218)=3)%42)+
RIGHTS (C$(2)19-5)

2003 2=2+(2¢0)~(2>8)

205:MAIT B:PRINT * “iCs
(2):POKE 14351,P:
CALL 14358:FOR 1=8
TO OINEXT I

219:POKE 14351, 1:CALL 14
350:FOR I=8 70 12:
NEXT I:POKE 1435i,P:
CALL 14358:F0R I=0
TO WINEXT 1

212:1F 0=6 AND R=8 PRINT
*  viCs(2)>:G608U3 298

213:PRINT * “"iCs(2)

215:CALL 14343:V=PEEK 14
342

220:1F V=45 LET P=1:iZ=2~
1:6070 208

225:1F V=43 LET
1:60T0 269

2392 IF V=4p LET P=i:
GOSUR 358

233:1F V)48 AND Y<58 LET
2=V:n=1:5=95:6070 17

P=112=2+

8

235:1F V=61 WAIT 128:
PRINT ¥ °iSTRS Ni°
VERSUCHE":P=1

248:6070 205

2503 T=B(2,8)-22:2(T)=2(T
)4k

255:0N T GOTO 260,260426
59265,270
260:IF 2(T)=2 GOTO 289
265:IF 2(T)=3 GOTO 288
279:IF 2(T)=4 GOTO 280
275:RETURN
280:P=49:0=35: U=6:0=0+1
285:RETURN
298:KAIT @:PRINT *SCHIFF
E VYERSENKT"tPOKE 143
51+49:CALL 14359:F0R
I=0 TO S@:NEXT I
294:FO0R J=1 70 2
295:CALL 1442:FQR I=0 TO
10:NEXT I:POKE 14351
149:CALL 14359:FO0R I
=0 TO S:NEXT I
300:CALL 1442:FOR i=D TO
1B:NEXT I[:PQOKE 1435!
»33:CALL 14359:F0R I
=8 TO 18:NEXRT I
318:CALL 1442:70R 1=0 TO
18:NEXT I1:1POKE 14351
149:CALL 14358:F0R I
=0 TO 38:NEXT I

311ENERT J
315tPRINT * *jSTRs Ni®
VERSUCHE®:R=1:CALL 1

43431 V=PEEK 14342:1F
V<313 RETURN
320:6070 19
3583WAIT :LPRINT ¥ ¥
3681 LPRINT YSTAND 327 %
STR$ Nj* VYERSUCHEN @

365:LPRINT ¥ ¥

370:FOR I=0 70 8
3TStHS=LEFTS (C8(1)y3):l
$=" “Y+RIGHTS (C$(1)s
22

380:FOR J=4 70 I@:RS(J-3
)=MTDS (CSCDJa1):
NEXT J

38SILARINT * iHSIY 'iA
$i® *3BSi® viCsiv i
b i UH T YIFSIY v
iGsiUs

39Q:iNEXT I

3953 ORINT %0

42@:RETURN

IS

SHARP......

richtig einsetzen mit

Paper- und Software von
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Auto fahren auf dem

SHARF PC-15688

STATUS 1 betrigt 3112 Bytes

Sinn des Spieles ist es in maximal 15 Minuten die groft-
mogliche Punktzehl zu erreichen., Diese setzt sich aus
sus den gefahrenen “ilometern
multipliziert mit der inzanl
der gegliickten {'berholmansver
zusemmen,
Ihr Auto,
zeige von

: Cecspedal
3rerispedal

: iupplung

¢ Lenkrad:

T
ba c

Randbebauung / Biume
Ihr Auto (von hinten)

: Gengschaltung:

: Gangschaltung:

: Auto auftanken

Ler Vorspann des Spieles auf der Anzeige:

=y ] =3 T =
@& by Dominik A. Musller

reicht eine Hochstgeschwindizkeit von 20C km/h. Fir die
tos stehen Irnen die rachfolgend genannten Tasten zur Verfiigung:

Copyright
and written

1986 by

OOMINIK A, MUELLER
MODeERX AP 30
2000 MAMBLRS 36

das Sie auf der An-
hinten sehen, er-
ZBedienrung Ihres au-

niedrigeren Gang einlegen

koheren Geng einlegen

¢ Lenkrad: nech lirks

nech rechts

kw1

d e f

Entfernung zum Vorausfahrenden in letern

Sigene Geschwindigkeit

Benzinanzeige (hier: Tank voll)

Eingelegter Geng

= T AEIS18wl S22 kvl

.t H=IE 22w

muf aber erst gernicht passieren; Sie werden immer wieder an Ihrer Mahr-
bahnseite eine Tankmdglichkeit entdecken., Sie miissen dann des iLuto bis

zum Stillstand abbremsen und derauf die Taste "' driicken; der Tenkwart
léuft dann zum Auto und fi#llt es mit Benzin wieder auf, Jarauf konnen Sie
«wieder - nachdem Sie in den ersten Geng zuriickgeschaltet raben - die Fahrt
fortsetzen,

@kw-himll

iiie Herdcopies zeigen die einzelrien Fhasen
des Gegenverkehrs:

1455wl ST kwei Bzl
1561 wil 8&8 kw4 1m0
1125wl 25 kw-lmlel
I 48wll48 kw4 lml+l
1124wl 1 Skwilmlal

Yenn Sie sich zu einem Uberholmandver entschlieBen, miissen Sie soweit
nach linkes ausscheren, bis das vorausfehrende Fahrzeug auf dem rechten

Sie befahren eine StraBe mit andbebauung in Form von BZunmen, auf der keine
Geschwindigkeitsbegrenzung existiert.
Die Anzeige ist folgendermeBen aufgebaut:

1258wl

Zu Beginn des Spieles sehen Sie auf der Anzeige die oben gezeigte Hardcopy,
Ihr Auto steht; es ist kein Cang eingelegt (leerleuf), Zum Anfahren miissen
Sie den ersten Garg einlegen. Sie driicken dazu die Kupplung etwas lénger
und gleich denach schalten Sie mittels der
Tarauf miissen Sie im wahrsten Sinne des Wortes auf das Gespedal driicken,
Sobald Sie merken, deB sich die Geschwindigkeit nicht mehr erhdhen 1liBt,
miissen Sie den ndchst hdheren Ceng einschalten, indem Sie die Kupplung ex-
trem lange driicken und darauf den Gang einlegen (die Gengschaltunzstaste
ere; dann loslaessen, wenn der riéchst hohere Cang auf dem Iisplay angezeigt
ist).
Das suto kénnen Sie jederzeit abbremsen; durch die Brenswirkung des llotors
verlangsamt sich das ~uto eutometisci:,

Die Tankstelle:

Taste in den ersten Geng,

Wihrend des Spiels sollten
Sie hin und wieder auf Inren
Jenzinverbraucl achten;

denn bei leerem Tark rollt
das ~uto soweit aus, bis es
steht, und des Spiel ist
damit fir Sie beendet, Tas

Die Zahl genz lirks gibt
Irnen den Abstand zuwn vor-
ausfehrenden ekrzeug en,
Un des Fahrzeug zu iiberho-
len, milssen Sie auf den
linken Fahrstreifen aus-
sckeren, was sehr gefzhr-
1ich ist, weil man sténdig
nit Gegenverkenr rechnen
muB; men sollte immer dann
iberholen, wenn Sie gerade
ein Fahrzeug vom Gegenver-
kehr pessiert hat,

Heft
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1:CLEAR :DIM A(S
4)
2:A$="PC-DRIVER"
:FOR 1=17C 3§
3:L=64622+5%(ASC
(MID$ (As, I, 1)
)-33)
4:FOR M=BT0 4:AQ(
CI-1>%6+M)=127
-PEEK (L+M)
S:NEXT M:NEXT I
6:WAIT B:FOR I=5S
TO S4STEP 6
7:AC1H=127
8:NEXT 1
18:FOR 1=0TO 126
11:GCURSOR 1:
GPRINT "“?F2EVE
2E2C2C28783829
383C4E4F3B3333
3F3939338393A3C
383848483838"
12:1F 1>28AND INT
(1,2)=1,2
GCURSOR I-11:
GPRINT A(2);A(
2):2=2+]
13:BEEP 2,5,5
14:NEXT 1
15:PAUSE :GPRINT
"1C22505555221
C"5:PAUSE " by
Dominik A. Mu
eller"
16:PAUSE :CLS
17:CLEAR :WAIT B
18: W=4B:C=26:T=8:
G2=230:GA=20
18:DINM G$¢4),Rs$(4q
i,ﬂs(4)*25,Fs(
)
20:R$(0)="pB70RR"
21:R$(l)="9318781
2"

22:R$(2)="pR187C] -
888"

23193(3):"33157E1
E@Q"

24:R$(4)="353F7FB
Foe"

25:A%$(0)="ppRRoRR

38040484888880

26:A$(1)="0000000
3?068286828883

27:R$(2)="P0RRAB2
32838303370288

28:A$(3)>="pBpR307
37838383878783

)

188: IF C<21AND Q=]
GCURSOR C+2:
GPRINT “3C7464
363D3664743C" ;
GOTQ “gr

189: IF ECIAND C>15
AND U< >2
GCURSOR C+2:
GPRINT "3C484
363D3664243C" ;
GOTQ "

118: IF U=8AND C<14
GCURSOR 28:
GPRINT "1F2121
éllFll?l?l]F":

=1

111:1F U=1aND E¢-g
BGCURSOR 26:
PRINT ® )
112: 1IF U:ZQND E<-2
8BGOSUB 'k«
113: IF E>99BLET y-=
Y-1:GOSUB "
114:GCURSOR B-1:
GPRINT R$(])
115: GCURSOR 384 1:
GPRINT R$¢1)

239:R${4)="000030
8743434347478
00098"

38:G$(8>="3E2029

31:6$(1>="04223E2
a"
32:G$(2)>="24322R2

4
33:63(3)="222A2E1
p o
34:G$(4)="18143E1
2
35:F$(8)>="487C1CH
898" -
36:F$(1)="681CSCH
808"

S@: GCURSOR 146:
GPRINT "“2F2F":
‘GCURSOR 154:
GPRINT "2F7F"

S51:GCURSOR 138:.
GPRINT "“2F2F":
GCURSOR 87:
GPRINT "2F27F"

S52:GCURSOR 69:
GPRINT "2F2F"

53:GCURSOR 141:
GPRINT "2F27F2F
7F"

S5S:GCURSOR 143:
GPRINT G$(@)

60: GCURSOR 113:
GPRINT "1FB814
20041884188458
20ioo584027018
60"

61:GCURSOR 98:
GPRINT "B843884
38438"

62: GCURSOR 24:
GPRINT 64

99:TIME =8

19@:2=2+1:FOR 1=0
TO 4:WAIT O
181: IF ASC INKEY$
=8LET C=C-2
102: IF ASC INKEY$
=12LET C=C+2
1@3: GCURSOR C:
GPRINT As$¢4)
194: IF E>BAND U=1
AND C>21LET U=

r )

185: IF C<80RCC;29
GCURSOR C+2:
GPRINT "3C7464
363D03664743C":
GOTO "E;

186:GOSUB "G"

187: IF Q=1GCURSOR
12:GPRINT A$(I

116:0=0: IF G=1AND
ualL G$>2SLET O

=1
117: IF G=2AND VAL
G$>40LET 0=1
118: IF G=3AND VAL
G$>55LET$O=1
129: IF INKEY$ =
CLRs 1BAND K28
LET G=G-1:1F G
CILET E:;
121: IF INK o
CHR$ 11AND K>@
LET G=G+1:1F G
>4LET G=4
122: GCURSOR 1489:
GPRINT G$¢G)
123:K=K-1:IF
INKEY$ =CHR$ 2
SLET K=3
124:u=u+.§EYs 2
125: 1F IN =
£ CHR$ 13AND T2>1
QND O:QLET W=W
-2 NREVE =t
:IF 1 =
126 ET “:N*Z.S

127: IF W<BLET W=0 |




............................................. o~ o e N
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Tahrstreifen zu sehen ist, Sie konnen erst wieder auf den rechten Fahr-
streifen, wenn Sie des

128:1F W>=4BLET W= 165:1F B=1GCURSOR

e i ST 48: GCURSOR 188 : Uy g
Ein Uberholmendver: Fehrzeug vollsténdig {iber— S ERRNTL i g éiéPRINT 5
: holt haben, sprich, wenn GOSUB "W" . -
Teaem? | wll 18kweHIBI4]  es auf der inzeige ge- 130:G$=STRS INT (( 168 éf:;QI;ECHRSOE

16scht ist. 4B-W)XS5): :TR=D
Jeder ZusammenstoB, sei es mit dem Gegenverkehr, mit dem vorausfahrenden GCURSOR 93: 208: GCURSOR 24:
Fahrzeug oder mit der Pandbebauung hat zur Folge, daf das-Spiel vorzei- PRINT “ ": GPRINT 64

tig beendet wird,

Sie haben den Lastwasen
2 mal ueberhaolt. Sie
sind 14.424 km sefahren.

GCURSOR 84+(4- 218:1F INT (274>=2

LEN G$)¥6: /4AND RND 2=2

PRINT G$ LET G8=1
135:UWAIT W:PRINT 215:1F INT (2/3>=2
148:NEXT 1:1=4 /3AND RND 2=2
158:WAIT 8:G6CURSCR LET TR=1

Am Fnde cdes Spieles wird in ne-
benstehender Form Thre erreich-
te Punktzahl auf der Anzeige
ausgegeben.,

Tariiber hinaus haben Sie die

Méglicnkeit durch Betdtigung 2:PRINT " “  22B8:1F TA=1GCURSOR
— der Taste "J" das Programm ein 155:GCURSOR 41: S54:GPRINT F$(@
Ihre Punktzahl: 43.2T2 lciteres Mel m sterten. Durch PRINT " * );@; "BB18887ES
Eingabe von "N" wird das Prograrm beendet, 9595397
230:1F INT (2/18)=  43p:GCURSOR 72: 639: GCURSOR J PRINT * sind";
2,10G0SUB 310 PRINT “ " 648: IF N=RLET N=1: G3;" km gefahr
24B:1F TIME >.1S 435: GCURSOR B66+(4- GOTU SoB en."
GOTO "E" LEN E$)X*6: 650: 1F N=1LET N=8 848:PRINT " lhre P
300:G0TO 100 PRINT ES 668:UAIT S:GPRINT unktzahl: "“;G3
310:T=T-1:RESTORE  44@:RETURN F$(ND XY
320:FOR 1=1T0 T 580: "W"K=K-1:IF 678: NEXT J 858:PRINT " Noch e
325:READ TT INKEY$ ="T"AND 680:GCURSOR C+11: inmal J/N"
330:NEXT 1 TA=1GOSUB 600 GPRINT 16 86@: IF INKEY$ ="J"
348:DATA B, 64, 96, 1 505: IF INKEY$ = 690:WAIT 1088: CLS :GOTO 12
12, 120, 124, 126 CHR$ 2SLET K=1 GCURSOR 141: 870: IF INKEY$ ="N"
358: GCURSOR 141: %) GPRINT “JF7F7F END
GPRINT TT5TT5T  s19:1F INKEYS = >F" 880: GOTO 860
379.;§¥L CHR$ 10AND K>8 788:WAIT B:FOR J=(
EEETURN LET K=0:6=6-1: C+11>TO0 67 STATUS 1 3112

380: "X"U=R:Y=Y+1:06
3=G3+G1/1E3:G1l
=B:G2=(RND 5%
SB+INT ((uaL G

IF GCOLET G=8
520: IF INKEYS$ =

CHRS 11AND K>

LET K=0:G=G+1:

718:GCURSOR J:
GPRINT B:NEXT
J

720: T=8:RETURN

$+1)/,2) - cnEn .

! IF G>4LET G=4 800: "E":BEEP 1, 255

398:GA=((RND 18)%?  sy5:F INKEYS = , 480 R
. 15@>x18/36 CHR$ 13AND G=1  818:CLS :WAIT 93:

4008: "G"GE=INT (VAL "LET W=39: PRINT " Sie ha
G$x18/36) RETURN ben den Lastwa

410:G1=G1+GE

415:62=62+GA

428:E=INT (G2-Gl1):
IF E>98SGOTO *

538: GCURSOR 1489:
GPRINT G$(G>

548: 1F TAR=BAND T=1
GOTO 888

gen”
B828:PRINT Y;" mal
ueberholt. Sie

X 550:G0TO 589 830:G3=63+G1/1E3:
421:1F ECBGCURSOR 600: GCURSOR S8:

72:PRINT " Y GPRINT B8

:GOTO 440 628:FOR J=53T0 (C+
425:E$=STRS$ E 12)STEP -1
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GRAFIK 99: IF H(K, J) >H(K,
gghﬁg: 1986 18:DIN 2$¢4), L(12 DLET H(K; 1)=H BALKENGRAF IK
), E(31, $), F(31 LK I MAERZ 1986
55, 6(31, 87, HC 92:1IF E(K, J)CE(K,
' 31,), 0¢12, 2), pE T E2IRE
- NN W W a2 b ' 1 1 U 1
g 12:*Q"CLS :WAIT 1 2)LET F(K, 2)=F A VT
- 90: PRINT " X X (K, J> a
= WETTERDIAGRA 86: IF G(K, J)KG(K, &
3 MM X X":p$="¥ 2)LET 6(K, 2)=6 §
3 DIAGRAMM X “: K, JO 2
g ain, 18 Grad,Cel. RESTORE :Y2$=" BB:éF:LE%KLg')(<;§K;‘ g ain, -28 Grad,Cel.
" max. 25 Grad,Cel. 5= K, J) Y “ @max. 28 Grad,Cel.
sec:kuggseg JAFOR J=I1TO 12:  SB:FOR K=1TO L(M) 188:NEXT 1:E(K, 8)=
; READ @%$(J), L(J :ECK, B)=8:F (K, ECK, 8,521 F (K it ioseess
5: = =0 ) “ LR
: drascJo=as(i+ B8)=B:G(K, 8)=8: B)=F(K, B)/S2:6 5
5 “ “aM$INEXT J: H(K, 8)=0: E(K, ] (K, )=G(K, 8)S 3
] IF INT (JA74)=  )=-5@:F (K, 1)=- 2:H(K, B=H(K, 8 g
5 sin 15 Gascu. JAZQLET L(2)=2 Se )/SZ:;*JE'XT K . 3
T sam. 30 Geeg,Cal. S S2:G(K; 1)=B:H(K, ] 192: "x"PRINT “Bitt T eln. =10 Gres Cale
16:28(B)="LUFT-TE )=B:E(K, 2)=58: ehuanten Bares T aex. 33 GeagCal.
es¥E2ggysed MPERATUR: *2 28( F (K, 25=58: G(K, hnung ?":FOR 1
- 1)="SON.-TEMPE 2)=108: H(K, 2)= =1T0 L<M) = 8828 3y88E
§ RATUR: “:Y3$="G 810 184: 1F ECI, 1)>0¢M g
3 RAFIK: * S4:FOR 1=1T0 S2:J 1LET OCH, 1)=F 3
2 18:2$(2)="LUFT-FE =1+2:Y$=" ("4 <, 1 ] g
T ein eox UCHTE(Z): 1 28C STR$ K+", "+ 186: IF F (I, 1) >P(H &
T e 3)="BAROMETER. STR$ 1+")":CLS 1)LET PCH, 1)=F $ e e
(hPad:“:Y1$=" SB6:PRINT Y$;2$(B) <1, 1) : T e e
e yyyyce Grad, Cel.": 3 INPUT ECK, J) 188:1]
CAE L ICLS :1F ECK, 3 1SLET i e I
§ 20:PRINT "DATEN E  )=—6BLET L(M)= T
: ING.=CE): AUSG K-1:60TO “x" 118: IF HCI, 1)>S(H §
: L=CA>":08$=" *: SB:iPRINT Y$;2$(1) 1LET SCH, 1)=H 3
$ o Q$=INKEYS$ :IF 31 INPUT F (K, J) o) 3
R Q$="E"OR Q$="A :gLS SPRINT Ys$ 112:1F ECI, 2)<0¢H, g ‘eln2inare
"THEN 24 32$(2);5: INPUT 2 T sax. 010 MPa
BALKENGRAFIK | 22:60T0 28 GCK, J51CLS : g e
24: INPUT "fuer we PRINT Y$;2$(3) 114:1F FCI, 2)<PCH, BALKENGRAFIK
Ichen [lonat= * i+ INPUT HCK, J) 2)LET PN, 2)=F APRIL 1986
e SR UG ;0: IF M>8AND M 60:12 EéK;(Jj(—Sga <1, 2>
- ¢13THEN 28 LET ECK, J)>=- 116:IF G
3 26:60T0 24 62: IF F(K, J)¢<-50 2)LE'|('I;?;:r)1<§§2E5 o L e O
g 28:1F Q$="A"THEN LET F(K, J)=-58 152D T
3 36 64:1F E(K,J)>SB 118:1F H(I, 2)<S(n I
L Ty 30:PRINT "DATEN L LET ECK, J)>=58 2)LET $CM, 2)=H !
e 28 s, ADEN=L: TASTATU ﬁszlszéK;{Jjﬁg a, 2> v & ===
el T (& 15250 s : ¢ e e
eeEcENEESLE INKEY$ :1F Q0$= 68:1F G(K,J)>180 géTjgi:gfﬂ’g;: St Rsigessal:
SESTHEN RS LET G(K,J)=188 PCM, BY+EC]. B)
2 32:1F Q$="T"THEN 278:IF G(K, J)<BLET 122:RCM, BY=R(, 9+ R U UL B
8 a4 6¢K, J>=8 GCI, B):S(M, B)= §
§ 34:60T0 39 72:1F H(K, J)>818 SCM, BY+HCI, @) : i
T 36:1F 0(M, B)=8 LET H(K, J>=818 NEXT 1 £S5 g
owi 3keamcal, GOSUB “Fe": 24: IF H(K, J)<710 124:0¢1, 8)=0(n, @) /
GOTO "A" LET H(K; J)=210 L(NNP(H BI)=P( g eln. 12 Greg,Cal.
w58 8288388 i 38:PRINT "DATEN S 76:ECK,8)=E(K, B)+ M, B /LMY RO
e PEICHERN ? (Js ECK,; J) 126:RCM; B)=R(M, B/ 5
;@ N)": Q$=INKEY$ 78:£E§,?)=F(K,a>+ LMDz S e, B =8¢ es¥sse8388E
:IF Q$="J"THEN ) J) ’ : &
g ngo 88:6(K, B)=6(K, B)+ nBZELIDEE0T0 :
Skl 48: IF Q$="N"THEN GCK,y J) 128:“S“CLS :WAIT
s ngw B2:H(K, B)=H(K, B)+ BO:PRINT P$;as
¥ 42:60T0 38 HCK, J) (M:WAIT g: Sk
BSBE¥¥¥¥cEE qa9:0am@o=0:PC, 0 B4:IF ECK JIOECK, COLOR @:Us="ygu gz 128 2
)=P:R (M, B)=D:S 1)LET ECK, 1)=E #HY:IF O(M, @)= o W=
; (M, 8>)=0 (K, J) - BGOSUB "Fe": Esesypyecid
8 46:0¢M, 1)=-50:P(n 86:1F F(K, J)>F(K, GOTO “"A"
g , 1)=-50:R(M, 1) 1ILET FCK, 1)=F 138:PRINT "GRAF IK= g
g e s ane =B:SM, 1)=719 (K, JO G:SCHNITT=S:L1 8
e, 010 sra 48:0(M, 2)=58:P(N, B8:I1F G(K,J)>6(K, STE=L":Q8$= $
2)=58:R(M, 2)=] 1ILET 6¢K, 1)=6 INKEY$ :1F Qs= £y Ere aere
08: S(i1, 2)=819 K, 3> "G THEN "Gq SwaIpleare
2:REM Copyrisht 3201 HeSrBFTEN >
Friedr.Koel len MITTELKERTE JAN  FEB  PAE P
Geschw.Schol |- T sl Ay APR WAL JUN  JUL  aus  sgp  okT MOV DEZ
Str.3 o SO, TEEERATORY . 39, 2806 fo8 2i5 o8 %0 ‘s a0 9,0 Va.a @9 88
5024 Pulheim 2 R LUFT-FEUCHTE(%): 64.3 23.8 68.6 09.5 8.8 8.6 9.8 a.e 9.0 0.0 0.0 8.0
4:CLEAR : INPUT " = BAROMETER. ChPad:  720.@ 755.8 256.8 737.5 0.0 g-: 8.6 .0 9.0 e.0 0.0 8.8
Jahpeszah |=";J $ HARIRA L 8.2 2.8 g9 9.0 0.0 8.8
HEmEsETRe J6y : LUFT=TEMPERATUR
WalT @ $ < : 25.8 28.8 28.90 30.0 9.8 2.8
: PR gt g SOM. - TENPERATUR: : . 0. o, : 0.2 .8
B'PE::‘IC B';Z{;l £ LUFT-FEUCHTE (%) o e 2209 228 g:g i 2 s ale oo 8.0 e:9
e cacate 3 BAROMETER.(hPa):  48.8 818.0 810.2 B818.0 9.8 o.p a:g ::: g.g ::g g:a i
INKEY$ :S2=52~ 3 Gl X
4B: S=52+2 LUFT-YENPERATUR: 0.0 Vol
8:IF S2¢10R S2>4 SO.-TEPLRATUR: 13,0 22,0 -160.8 1ol G0 oo S8 e aa o0 90 28
THEN 6 LUFT-FEUCHTE(%): RN R R g-g 8.8 @80 ga.8 0.8 B-: :'e
BARONETER. (hPa)? 710.8 215.8 210.0 219.2 9.8 @.p ::: 2'2 g': :': Z:g 6.0
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134: IF Q$="R"THEN
NG

136: IF Q$="L"THEN
140

138:GOTO 138

140:PRINT "Max.s/Ta
9=1, Mon. =2, Wer
te=3":0%=
INKEYS$ :]F Q%=
“1"OR Q@$="2"CR
Q3$="3"THEN 144

142:GOTO 149

144:CLS :PRUSE P$;
@$(My):CSizZE 1:
USING US$:
LPRINT "Werte
fuer “;88$(M):

LPRINT
1463 1F Q$="1"THEN
l'nauv 4
148: IF @$="2"THEN
“no "

158:FOR K=1TO LMD
:FOR I=1TO S2:
LPRINT :N$=
STR$ K:]F LEN
N$=]LET N$=" “
+N$

152: IF E(K, 3)=-60
THEN 158

1S4:LPRINT :LPRINT
N$+" Tag “+
STR$ ]+".Mess-
Wert:":LPRINT
1J=142

1S56:LPRINT 2$(D);E
(K, J);Y1s:
LPRINT 2$C1);F
(K, J);Y1s$:
LPRINT 2$¢2);G
(K, J):LPRINT 2
$(3);HCK, J):
NEXT I@:NEXT K

158:LF 6:G0OTO 38

168: *Ma“FOR 1=1T0
LCM):NSSSTRS |
:IF LEN N$=]
LET N$=" “4N$

162: LPRINT N$+",TA
G: “+STR$ SzZ+"
WERTE":LPRINT
:LPRINT “Maxim
um: “ILPRINT @
USING “HuHt, et

164:LPRINT 2$(B);E
1, 1);Y1$:
LPRINT 28$C1);F
(I, 1)5Y18:
LPRINT 28(2);6
Cl, 1):LPRINT 2
$(3)5HCI, 1)
LPRINT
166:LPRINT “Minimu
m: " :LPRINT :
LPRINT 28(B);E
(I, 2)3Y18:
LPRINT 28C1);F
(1, 2);Y18:
LPRINT 2$(2);6
(1, 2)
168:LPRINT 28(3);H
Cly 2):LPRINT
170:LPRINT “Schnit
t:"ILPRINT :
LPRINT 2$(B);E
(I, @);5Y18:
LPRINT 28$(C1);F

(1, 8);Y18:
LPRINT 2$(2);6
(1, 8

122:LPRINT 2$(3);H
(1, 8):LPRINT :
LPRINT :NEXT 1
‘LF 6:60T0 38

174: “Mo“"LPRINT “Mo
nats-Werte:":
LPRINT :USING
VHEHY, dd

126:LPRINT “max.We
rte:"ILPRINT :
COLOR 3:LPRINT

28(0);0¢M, 1)5Y
1$:COLCR 1:
LPRINT 2$(1);P
M, 1);Y1s:
COLOR 2
178:LPRINT 28(2);R
(M, 1>:COLOR B:
LPRINT 2$(3);S
(M, 1):LPRINT :
LPRINT “min.We
rte:"ILPRINT :
COLOR 3
180:LPRINT 23(®);0
M, 2);Y1¢
182:COLOR 1:LPRINT
2$C1);5PAM, 2)5Y
1$:COLOR 2:
LPRINT 2%(2);R
(M, 2):COLOR B:
LPRINT 2$(3);S
My 2):LPRINT
184:LPRINT “Durchs
chnitt:":
LPRINT :COLOR
3:LPRINT 28$(¢(B)
;0<M, B)5Y18:
COLOR 1
186:LPRINT 2$C1);P
COLOR 2:LPRINT
28(2);R(M, B):
COLOR B:LPRINT
28(3);5¢M, 0):
LF 6:G0T0 38
188:"Ga PRINT “BAL
KEN GRAFIK (J7z
N)V:Q$=" “:Q$=
INKEYS :IF Q$=

“N“THEN “Gr"
190: IF Q$="J"THEN
“Ba

192:60T0 “Ga'

194: "Gr"CLS :PAUSE
¥ GRAFIK ¥ WE
RTE JE IMONRT":
CLS

196:PRINT “Schnitt
=P :Mess-Wert=
(1-4>":0=ASC
INKEY$ :IF 024
7AND Q<S3THEN
200

198:GOTO 1396

200:3=0-48:GRAPH :
PAUSE Ps$;ascm

202:LINE (B, 8)-(21
3,0, 0, 8: TEXT
:LF 2:CSIZE 1

204: TAB B:LPRINT *
WETTERD
laGRANMN
:LPRINT :COLOR

3

206: TAB S:LPRINT *
Mess-0Ort: MUEN
CHEN-HAIDHAUSE
N":LF 2:COLOR

B

208: TAB 10:LPRINT
“GRAF ]K-ERKLAE
RUNG: “:LF 2:
LPRINT Y28;28(C
3):COLOR 1

210:LPRINT Y28;2$(
1);Y1$3COLOR 2
(LPRINT Y28;2¢
(2):COLOR 3:
LPRINT Y2$;28¢
B);Y18:CSIZE 2

212:GRAPH :LINE (5
, =18)-¢210, -65
), 0,0, B:
GLCURSOR (35, -
33):LPRINT "WE
TTERKURUVEN"

214:GLCURSOR (35, -
53):LPRINT @¢(¢
M): TEXT :LF 2¢
CSIZE 1

216: 1F Q=BLET C=8:
LPRINT Y3$;"Sc
hnitt des [lona

218:1F Q=1LET C=3:
GOSUB “L1*
228:1F Q=2LET C=4:
GOSUB “L1“
222:]1F Q=3LET C=S:
GOSUB “L1“
224:1F Q=4LET C=6:
GOSUB “L1*“
226:LF 4:USING U$:
B=15SXL(M):R1=0
:COLOR 2:GO0OSUB
"U1":GOSUB "“X2
oL )
228:R=710:A1=10:
COLOR ©:GOSUB
"U1":60SUB “X1
YeLLEE
238:A1=50:COLOR 1:
GOSUB “Ul":
GOSUB “X2":
COLOR B:LF 1:
Gosus "u1*
232:FOR 1=BTO 200
STEP 20:1F =1
BBTHEN NEXT 1
234:GLCURSOR (1-1,
8):G0SUB “2":
NEXT 1:TEXT
236:GRAPH :ROTATE
1:CSI2E 1:
GLCURSOR (19, B
):SORGN :USING

“Heg
238:FOR J=15T0 B
STEP 15:

GLCURSOR (B, -J
):G0SUB “3“:D=
(Jrs1S):
GLCURSOR (-189,
=(J=-12)):
LPRINT D:NEXT
J

240:GLCURSOR (-18,
(-B-10)):
LPRINT * Tage"

292:LINE (€188, -B)-
(109,08, 1, 3

244:FOR J=1ST0 B
STEP 15:K=Js15
:X=E(K, C)¥2+10
B:Y=J:Y1=Y-15:
X1=EC(K-1, C)x2+
188

246:LINE (X1, -Y1)-
(X, =Y 1, 3:
NEXT J

248:FOR J=1ST0 B
STEP 15:K=J/15
: X=F (K, C)%¥2+10
B:Y=J:Y1=Y-15:
XI=F(K-1, C)¥2+
108

250:LINE (X1,-Y1)-
(X, =Y, 1,1:
NEXT J

252:FOR J=15ST0 B
STEP 15:K=J/15
1 X=G(K; C)¥2: Y=
J:Y1=Y-15:X1=6

(K-1, C)¥2
254:LINE (X1, -Y1)=
(X, =Y, 1, 2:

NEXT J

256:FOR J=15T0 B
STEP 15:K=J715
:H(K, C)=H(K, C)
=210: X=H(K, C)¥
2:Y=J:Y1=Y-15:
X1=H(K-1, C)*¥2

258:LINE (X1,-Y1)-
(X; =Y, 1,0:
NEXT J:FOR K=1
TO LM :HCK, C)
=H(K, C)+218:
NEXT K:TEXT :
LF 5:60T0 "S*

260: "SH"PAUSE “¥ J
ahres-Werte fu
ern ";Ms

262:6RAPH :ROTATE
B:CSIZE 1:
GLCURSOR (58, -

28):LPRINT “Ja 392:FOR N=172T0 28

hres-UWerte fue
r “5N$:TEXT @
LF 2

264:GRAPH :ROTATE
1:GLCURSCOR (21
B, —128):SORGN
:CSI2E 1:USING
HEHRY, 4

266:GLCURSOR (B, 12
B):LPRINT “nIT
TELWERTE":
GLCURSOR (-29,

128):COLOR 3:
LPRINT 28¢B):
GLCURSOR (-32,
128):COLOR 1:
LPRINT 2$(1)
268:GLCURSOR (-44,
128):COLCR 2:
LPRINT 28(2):
GLCURSOR (-56,
128):COLOR ©:
LPRINT 2$(3):
GLCURSOR (-76,
128):LPRINT "N
AX1nun*
278:GLCURSOR (-96,
128):COLOR 3:
LPRINT 2$(9):
GLCURSOR (-198
; 120):COLOR 1:
LPRINT 28(1):
GLCURSOR (-122
2 1205:COLOR 2:
LPRINT 2$(¢2)

.272:GLCURSOR ¢(-132
» 128):COLOR B:
LPRINT 2$(¢3):
GLCURSOR (-152
y 12B):LPRINT “
MININUM":
GLCURSOR (-122
; 120):COLOR 3:
LPRINT 2$(B)

274:GLCURSOR (-184
» 120):COLOR 1:
LPRINT 28C1):
GLCURSOR (-196
» 120):COLOR 2:
LPRINT 28¢2):
GLCURSOR ¢(-288
» 120):COLOR B:
LPRINT 2$(3)

276:FOR I=1T0 12:J
=(1-1)¥%40+10:
GLCURSOR (B, -J
D:0$=LEFT$ (@s
CI), 3):LPRINT
0$:NEXT 1

27B:FOR N=20T0 S6
STEP 12:FOR 1=
1TO 12:J=C]-1)
¥40: GLCURSOR (
=N, (=J+S5))

280: 1F N=2BCOLOR 3
SLPRINT 0¢1,8)

282: ]JF N=32COLOR ]
SLPRINT PCI, 8)

284: ]F N=44COLOR 2
sLPRINT RCI,0)

286: IF N=S6COLOR 9
*LPRINT S¢I,0)

28B:NEXT I:NEXT N

290:FOR N=96T0 132
STEP 12:FOR I=
1TO 12:J=(I-1)
¥40:GLCURSOR ¢
=N, (=J+5))

282:1F N=9BTHEN
COLOR 3:LPRINT
0cCl, 1)

294: 1F N=1B8THEN
COLOR 1:LPRINT
PCI, 1)

296: 1F N=128THEN
COLOR 2:LPRINT
RCI, 1D

298: 1F N=132THEN
COLOR B@:LPRINT
SCI, 1)

30B:NEXT I:NEXT N

8STEP 12:FOR I
=1T0 12:J=(I-1
)¥40:GLCURSOR
(=N, (=J+5))

384:1F N=1272THEN
COLOR 3:LPRINT
0c¢I, 20

386:1F N=184THEN
COLOR 1:LPRINT
PCI, 2)

388: ]F N=18S6THEN
COLOR 2:LPRINT
RCI, 2O

318:1F N=288THEN
COLOR B:LPRINT
SCI, 2)

312:NEXT I:NEXT N:
TEXT :LF S:
GOTO “S*

314:"Ba"CLS :
CURSOR . 5: PAUSE
“¥ BALKEN GRAF
IK X¥“:GRAPH :
CSIZE 2:USING
U$:ROTATE ©

316:LINE (5,-18)-¢
219, -657,0,0,B
:GLCURSOR (35,
-33):LPRINT "B
ALKENGRAF IK"

318:6LCURSOR (35, -
S3):LPRINT @s¢
M): TEXT :LF 3t
R2=0

328:U1=0(M, 1):U2=V
1¥2:W1=04M, 2):
W2=W1%2:28=28(
B):Y$=Y1$:
COLOR 3

322:1F WIKBLET Al=
SP: X1=-90: X2=-
119:G0OSuUB “"UL1*
:GOSUB “X2":
GOSUB “U3“:
GOTO 326

324:W2=W1¥4:U2=U]1¥
4:A=D:A1=5:X1=
20: X2=-18:
GOSUB “U1“:
GOSUB “Xi“:
GOSUB "uL2“

326:G0SUB “X3":]F
A2=1THEN 339
328:U1=P(N, 1):U2=U
1X2: W1=P(N, 2):
W2=W1%2:2$=28(
1):Ys$=Y1s:
COLOR 1:R2=1:
60T0 322
330:V1=R(M, 1):U2=V
1¥2: W1=R(M, 2):
W2=W1%2:28=2%¢(
2):1Y8=" 2V
COLOR 2:A1=8:X
1=2P: X2=-10
332:60SUB “"uUl“:
GOSUB “X2':
GOSUB “U2%“:
GOSUB “X3“
334:U1=5(N, 1):U2=V
1-650: W1=S(M, 2
)i W2=l1-650: 2%
=28$(3):Y$=" hP
a':COLOR @:A=6
50:A1=20

336: X1=20: X2=-10:
GOSUB “U1“:
GOSUB "X1V:
GOSUB “U2":
GOSUB “X3“:LF
2:60T0 “"S*"

338:"0"CLS :WAIT 1
SB:PRINT “DATE
N SPEICHERN :R
EMOTE ON":WAIT
:PRINT “REC.+P
LAY DRUECKEN:¥
ENTERX"

348:PAUSE “DATEN W
ERDEN GESPEICH
ERT !“:PRINT #

15"
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ascm;mK, S

342:PRINT #@s{f;L
(X)), ECX), F(X),
G(¥), H(X), OCX)
3 PCX), RCY), S(X
)

344:PAUSE “"DATEN S
IND GESPEICHER
T {“:G0TO “A"

346:"1"CLS :WARIT 1
SB:PRINT “DATE
N LADEN :REMOT
E AUF ON":WAIT
:PRINT "X PLRAY

DRUECKEN ¥ E

NTER x*

348:PAUSE “DATEN W
ERDEN GELADEN
Y2 INPUT #asdn
)i K, S

350: INPUT #@s$(r);L
(X)), ECX), FC(X),
G(¥), H(X), 0C(¥)
, PCX), RC¥), SCY
p)

352:PAUSE “DATEN S
IND GELADEN,..
.. ":GOTO “A"

354:DATA “"JANUARY,
31, “FEBRUAR", 2
8, “MAERZ", 31, “
APRIL", 38, "MAl
v, 31, *JUNI", 38
, “JuLIv

356:DATA 31, “AUGUS
T“, 31, “SEPTEMB
ER", 30, “OKTOBE
R", 31, “NOUEMBE
R*, 30, “"DEZEMBE
R", 31

358: " 1“RLINE (B, 8)
-(0, S)*RETURN

3608: "2"RLINE <9, 8)
“(0, _B)j 1:
RETURN

362: “3"RLINE (-1,0
2-(202,0):
RETURN

364: "Fe"WAIT 120:
PRINT “FUER “;
ascnd ;" KEINE"
:CLS :CURSOR 3
PRINT “¥x DATE
N GESPEICHERT
¥":RETURN

366: " U] “GRAPH :
GLCURSOR ¢19,0
) :SORGN @
ROTATE 1:CSIZE
1:60SUB "3":
RETURN

368: "X1"FOR 1=8T0
20DSTEP 28:
GLCURSOR (¢I-1,
=2):G0SUB “"1":
GLCURSOR (1-4,
30):LPRINT A:R
=A+A1 :NEXT It
TEXT :LF 1:
RETURN

370: "X2"FOR 1=BT0
20BSTEP 28:
GLCURSOR ¢l-1,
-2):60SuUB "1Y:
GLCURSOR (1-4,
3B>:A=172-Al:
LPRINT A:NEXT
IS TEXT :LF 12
RETURN

372:"U2"GRAPH :
GLCURSOR ¢18,5
):SORGN :
ROTATE 1:CSIZE
]

3749:LINE (B, B)-(U2
y =382, ,,B:LINE
(B, B)~-(B, -30)~
(1B, —45)-(W2+]
B, —45>~(W2, -36
)

376:LINE (W2, @)-(W
2418, -15)-(U2+
18, -4S):LINE ¢
W2+1B, -15)-(U2
»—45),,,8

378:LINE (B, -30)-(
29, -68)>-(U2+]10
, —68)-(V2, -43)

388:LINE (U2,-15)-
(U2+18, -30)-(U
2+1D, -60):
ROTARTE ©:
RETURN

382: “X3"GLCURSOR (
X1, =25):LPRINT
"min.";Wl;Y$:
GLCURSOR (X1, -
85):LPRINT “ma
x.";U1;Y8:
ROTARTE 1

384:6GLCURSOR (X2;5
):LPRINT 2s8:
TEXT :LF 3:
RETURN

386: "U3"GRAPH :
GLCURSOR (119,
S):SORGN :
ROTATE 1:CSI12E

1 .

388:LINE (W2,08>-¢(B
3 "38)) 1 B:LINE
(W2, @)-(W2, -38
)-CU2+10, -45)-
1B, -45>-¢B, -3
2>

398:LINE (B, 8>-(18
» —152=<108, -45)
(LINE (18, -15)
-(U2, -45),,,8B

382:LINE (W2, -38)-
(W2+28; -60)-(U
2+10, -6B)- (L2,
-45)

394:LINE (U2, -15)-
(U2+18, -38)-(U
24198, -60):
ROTATE @:
RETURN

386: "L1"LPRINT Y3$
;@3 ".MNessweprt
des [lonats“:
RETURN

@,ﬁt@gm

Narlh dem Roman von Tenri Charriere

Henri Charriere

In Montmatre als raffinierter Tresorknacker
bekannt, flhrt den Ganovennamen "Papillon",
denn auf seiner Brust ist ein groper blauer
Schmetter|ing eintdtowiert.

Wegen eines Mordes, den er bis zum Schlug be-
streitet; wird er lebensldnglich in die Hblle
von Cayenne geschickt.

Der unstillbare Durst nach Freiheit |dgt ihn
zu einem Mann der Flucht werden, schon 43 Tage
nach der Ankunft in Cauenne bricht er aus...

Programmcassette: 33.-—0OM

Bestel lunaen bitte an die Fischel GmbH
Bitte Typ der Speichererweiterung angeben.
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Infothek

eines Schecks oder einer entsprechende Menge
Briefmarken kodnnen die in der Tabelle aufgefihrten Beitrige bei
der Fischel GmbH, Kaiser-Friedrich-Str. S4a, 1000 Berlin 12
angefordert werden. Die aussendung erfolgt umgehend, die Tabelle
wird in den nichsten Ausgaben stindig fortgeschrieben. (Alle
Preise in DM incl. 7% Mwst.)

Gegen Einsendung

DM Gerdat Beschreibung

pPC-1500 Listing Superkey

PC-1401 Listing Programmverwaltung

PC-1401 Listing wachterspiel

PC-1401 Listing Kopfrechnen-Training

PC-1500 Listing Schraubenzeichnung

PC-1500 Listing Borsenspiel

PC-1260/61 Listing Texteditor und Umwandlungsprogramm
PC-1260/61 Listing Hauptstidtequiz

PC-1500 Listing Textverarbeitung

PC-1245/51 Listing pampflock-Programmerweli terung
PC-1245/51 Listing Statistikprogramm

PC-1245 Listing Textauszdhlung

PC-1500 Listing Dez/Hex/Bindr/Ascii-Zeichen Umwandlung
PC-1500 Listing Addieren mit Zwischenspeicher + Texteingabe
PC-1500 Lohnsteuer jahresausgleich

PC-1401/02 Listing Galgenmdnnchenspiel

PC-1350/2500 Listing 7 aus 38 Lotto

PC-1401 Listing Zensurermittlung

PC-1500 Listing Automatenspiel

PC-1401/02 Listing Ziehung der Lottozahlen
PC-1245/51/60 Listing "17+4"

PC-1260 Listing Widerstandsprogramm

PC-1401/01 Listing "17+4"

PC-1350 Listing Berechnung von waagrechten Wiirfen
PC-1401/02 Listing Bestimmung des Wochentages
PC-1401/02 Listing Biorhvtmus

PC-1401/02 Listing "17+4"

PCc-1245 Listing Disassembler

PC-1350 Listing piscrable

pPC-1260/61 Listing Irrgarten

PC-1401/02 Listing Kniffel

pPC-1401/02 Listing Persdnlichkeitstest -
PC-1260 Listing Bianderverzeichnis

MZ-700/800 Listing Galgenménnchenspiel

K§.\\~5'chcm wieder ‘ne

N\ Bestellun
N\ 29 .o oe
e o A //

— 2
(e
%',‘_:/.’\_"/?/
N

Alles
Sharp = .
Camputer

e
..
e
.e
..
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PC-1354
Tips und Tricks
von
sinther Heber
Hindelstr.3
4320 Haottinsen

Beim manuelien Rachnen i
oder bei der Ausfithruns
von BASIC-Prosrommen
kann man den PC-1338 mit
dem ON/OFF-Schalter sin-
fach abschalten.

Die folaende Routine
bietet nun auch die Mi3-
lichkeit des Abschaltens
in Maschinenprosrammnans
ohne eine besonders
Taste (z.B. L f.Leave)
dafur zu beiesen.

AC27 E4F2  JSR B4F2
6C29 6648  BIT A48
6C2B 3893  JP Zy6C2F
AC2D E4BF  JSR B4BF
6C2F 37 RET
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FUTURA

Programm mit Variablen arbeitet.
Es handelt sich
einen modernen ¢oft auch als
definierten) Zeichensatz,
FUTURA !

Datazeilen. und
abgetippt

Nachdem Sie die
Unterprogramm sorgfaltig
missen Sie noch ein Hauptprogramm
da dieses Programm nur als Routine
ist. 2Zum Austesten der Routine,
z.B. diese Zeile eingeben:

Das Hauptprogramm, resp. das
muss bei der Zeile 108 beginnen,
andern
Unterroutine,
in 2Zeile 88, also
angesprungen werden.

muss sie mit

1402 Bytes zur Verflgung steht.
Wenn Ihnen die Schrift auf die
langueilig wird, kénnen Sie sie ohne
Probleme
Papier aufzeichnen (Matrix S5%7), die S5
binar <(dual) darstellen und diese
der entsprechenden Zeile eingeben.

(Cxxm & U T IR A sxady 323°TY DATA 1y

38(2)%5:G0T0 100 33

DATA 3,428,127 1,

35:°W* DATA 120,127,32,
-

=}
83
1
1
"~
ow
L)
o
L

6
JATR 29,28,20,22 !
3

%' DATA 7»11998,22s

bei diesem Zeichensatz
Computerschrift
deshalb der

schreiben,
gedacht
kénnen Sie

100: INPUT B$(9):G0OSUB 80:GOTO 108

Dauer

Werte

* DATA 1205127,73 99 2
: 37:°v* DATA 35100512854 ¢ 65:°(* DATA 8,54,65,0,0
DATA 1281126,65) )3 66: %)% DATS 0:8,65:54,8

19:0DIM B$(2)%8:GOTO 100
11:*Y*DATA 8,48,127,1,1

Dieses Programm dient zur Darstellung von 12:"="0ATA 28,20,20,22,22

Text mit einem anderen Zeichensatz. Der Text 13:"A*DATA 120,126,9,8,126
wird leider nur auf den 8 hinteren Zeichen 14:"B"DATA 120,127,73,73,549
des Displays angezeist, da (wie ja bekannt) 15:°C"DATA 120,126,65,65,34
das Betriebssystem des PC-1401 die 8 ersten 16:°D"DATA 120,127,65,65,62
Zeichen ‘verunstaltet®’ wenn man im Basic- 17:"E"DATA 120,127,73,73,65

18: *F"DATA 120,127,9,9,1
um 18:"G"DATA 120,126,65,73,58
20:"H"DATA 120,127,8,8,127
21:"1"DATA ©,1208,127,8,0
22:"J"DATA 33,65,65,127,120
23:"K"DATA 120, 127,8,20,99
das 24:"L"DATA 120,127,64,64,64
haben, 25:"M"DATA 128,127,2,2,127
26:"N"DATA 128,127,4,8,127
27:"0"DATA 120,126,65,65,62
28:*P"DATA 120,127,9,9,6
23:"Q"0ATA 120,126,65,33,94
30:"R"DATA 120,127,9,25,1085
31:"S"DATA 70,73,73,121,120
32:"T*"DATA 1,121,127,1,1

Name

Austestprogramm 33:"U"DATA 120,127,64,64,63
oder Sie
die Sprungadresse in Zeile 19 ab. Die 35:"W"DATA120,127,32,32,127

die den Text ausdruckt, beginnt
GOSUB 8@ 37:"Y"DATA 3,100,120,4,3

34:"V"DATA 7,31,86,24,7
36:"X"DATA 7,118,7,20,83

38:"2"0ATA 87,81,73,77,71

48: " "DATA
41:°:"DATA
42: " ,"DATA
43:". "DATA
44: "2"DATA
45: "1 "DATA
46: "2"DATA
47:"3"DATA
48: "4 "DATA
49: "S"DATA
S58: " ! "DATA
S1:*H"DATA
S2: "$"DATA
53: "4"DATA
S54: "&"DATA
55: "?"DATA
S56:*~-"DATA
S57:"+"DATA
S8:*2"DATA
58:"; "DATA
60: "68"DATA
61:"7"DATA
62: "8"DATA
63: "3"DATA
64:"x"DATA
65:"/"DATA
66: " ("DATA
67:")"DATA
68: *A*DATA

85:POKE 30051-<F-1)%5,E,D0,C,B,A:NEXT F

zu 90:CALL &141F
grosse 95:RETURN

abandern, indem Sie ein Zeichen auf

Linien

§3:%8% DATS 1289126573,
73,49
60:°7° DATA 1,97::21,5,

]
51:%8% DATA 112,124,714,

8,0,8,8,0
8,54,54,0,90
8,88,56,90,8
9,86,86,0,0
120,126,73,69,62
68,114,127,64,8
88,81,83,77,110
34,89,73,107.,54
12,14,107,127,8
67,78,73,73,48
8,7,95,0,0
34,127,34,127,34
36,127,42,127,18
9s6,18,8,36,3
54,73,85,34,80
6,3,81,11,6
12,12,8,8,8
12,12,127,8,8
62,65,93,81,14
2,31,359,0.,0
12@,126,73,73,48
1,97,121,5,3
112,124,71,68,127
32,70,73,79,63
42,28,62,28,42
48,24,12,6,3
2,8,54,65,0
9,65,54.,8,0
4,6,127,6,4

Veruenden Sie anschliessend noch ein 39:"" DATA ©,0,0,0,0

Programm, missen Sie darauf achten, dag Sie

Variablen A-H in der Routine benutzt werden, 8B:IWAIT B:PRINT "":CALL 1442:POKE 24613, 127:FOR F=1 TO 8:
also geldscht werden. Fur Ihr Programm steht G$=MIDS(B$¢A) ,F, 1)

Ihnen noch freier Speicherplatz der OGrosse B82:RESTORE G$:FOR H=1 TO S:READ ACH):NEXT H

Thomas Jeger
Hauptstrasse 142

CH-3286 Muntel ier

in Bemerkungen: Zeile S98: Warten auf eine Taste

69,127

62:"9° DATA 32,78573,79

i1 PLAKATSERVICE

63: %% DATA 4252855228

142
64:°7% DATA 43:24,12+69

Wir entwerfen Computer-

grafik fiir alle Zwecke.

5538 38:°2° DATA 97)81473)77  67:"° DATA 0:3:2)8/0
16: 3 DATA 129,127,65) )71 / ?3‘,?,,47;297L2'::112’Z Vom grossformatigen Plakat iiber
65,62 39:* * DATA 01)0,0,0°  BOWAIT O:°RINT "7iCAL Einladungs- und Geburstagskarten
17¢"EY DATA 128,127,735, d9:°!® DATA 9,7:95:2:9 14423 POCE 24613, 127: : o3 U =2 g
72565 Co193% DATA 34512793491 FOR F=1 7O 3:G$=MID$ bis zu Briefképfen etc
18:1F* DATA 128,127,9,9 27,34 (3%(8)Fs 1)
)1 42:°$" DATA 365127,42:1 B2:RESTORE G$:FOR K=1 COMPUTERGRAFK VDN FISCHEL
193%6Y DATA 120,126,65 27,18 TO 5:READ ACH):NEXT E; i Ao
73,52 i Tava 55, 161836 W i K‘éb@"ﬂ?ﬂ@@ﬂ@ﬂv%ﬁ’- B08 &Q
20:°H" DATA 128, 127,38 : 95:POKE 3ABS1-(F-1)45,5 ﬂﬂl@ PERLEN 12
1127 ¢4178% DATA 5417328534 1DsCy By AINERT F }?
20371 DATA 8)1295127,2 .20 90:CALL &161F u B36/323 6@ 29 $ Al
e 65192 DATA 69398121116 95:RETURN
22:°J% DATA 33,65,65,12 46:"~' DATA 12,12:8,8,8 106: INPUT B$(B):GOSUB 89
Tii208 47:v4+" DATA 12512412753
23:"K" JATH 120,127,852 '8 yywmk £ T R A AaAC
9,99 ] 62165,93,81
241°L* DATA 120, 127,64, 1
64,64 83 9,91559,0,9
25: %% DATA 120, 1275252 : TA 015454989 l’ F‘ Y=
27 ; A 81883565819 ‘| =_1 ";?"
26:*N* DATA 129512743 9:96596,0:9 g = faieid
y 127 1291265 75) =, ET'F-I
2*:*2“ DATA 128y 126,55, = = R = = B
65,62 58y 1141127 5 I s —
281°P* DATA 120,127,9,9 =% : éf_}lg ‘;i =PRSS LA T
1018 98,81,89) 77 T £ 120 f1ii5.21 2 L =73
29:70° DATA 120, 126165, 3 F = 23 5
wums  SHFRP-Eatmater
30:'9" DATA 120,127,952
182 12414,107,1
4 c' DATA 78573173112
1,129 67179173573
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Dieses Anwendungsbuch soll eine Liicke zwischen der Be-
dienungsanleitung und den System- bzw.Maschinensprache-
Handbiichern schlieBen und somit dem eigentlichen Anwen-
der die Mdglichkeit geben, den Umgang mit dem Pocket-
Computer durch einige praktische Programmierbeispiele

zu erleichtern.

Eine gewisse Sicherheit beim Programmieren, eine bessere
Ausnutzung der Moglichkeiten des Computers sowie eine
Anregung zur Ausarbeitung eigener Programme sollen das
Ziel dieses Buches sein.

Immerhin gehrt der PC-1350 mit zu den leistungsstiirk-
sten Taschen-Computern.

Bei den geringen Abmessungen von 182 x 72 x 16 mm und
einem Gewicht von nur 190 g werden immerhin 40 kB-ROM
und 5 kB RAM (erweliterbar auf 21 kB) geboten.

AuBerdem bietet SHARP eine umfangreiche Peripherie, die
es gestattet diesen Computer noch leistungsstirker und
einsatzfihiger zu machen.

Es reicht also zundchst vollkommen aus, wenn man all
die Mdglichkeiten, die durch die Programmiersprache
BASIC erzielbar sind, ausnutzt.

Rechnerspezifische Schwerpunkte, wie z.B. das grofie

Display mit seinen besonderen Moglichkeiten, sowie der
Umgang mit den peripheren Gerdten sind ebenso Schwer-
punktsthema in diesem Buch wie einige Programmier-Ein-

weisungen u. -Tips sowle Programme aus allen Bereichen.
Also, viel SpaB beim Ausprobieren !
INHALTSUERZEICHNIS
Kap. Titel Seite
UOrWort ....cceceeesseccce o eTetely skata epafaRarsTaty S
1.1 UWozu einen programmierbaren Pocket-
Computer 6
1.2 Wie ein Programm geschrieben wird ...... 2
1.3 Wie ein Programm im Computen gespeichert
wird 3
1.4 Bits & Bytes u.die verschiedenen
Zahlensustema...... saaa 28
1.5 Auslesen der einzelnen Speiherstellen .. 13
1.6 Das erste Programm .....ceeseccsercecseee 18
1.7 ERROR.....covssesesssssssscsassncccnnnna 22
1.8 Literatur-HinWeiso. . o.esaeeseanecnanaan 23
2.1 2u den Zeilen.......eeene AT S 0D, Gt S 25
2.2 AbkUrzungen.....-cesee- ke e oty i=letelelotussterenurte 25
2.3 Formatierte Ausgabe........c.e.. oimeteja eiviore 20
2.4 Taxtuariable.....ccesaesssnraane S T 27
2.5 Rundungen von Dezimalzahlen............. 28
2.6 FOR... NEXT... sesescssssssoscsscsnne Py 7
2.7 0GOSUR... RETURN ...cceatecnccennnnnn sore 30
2.B RESTORE . .ueuieeevsosacoanonnsasacssscenn 20
72 T 0 B o O S B S S ) S A A O S AN B2 30
2.10 PAGGWORY o veeesssassssssssnsnonsens A A R 2
2.11 Standarduariahle ...ceeseresceiiiiiaaens 34
2.12 Takelle: Umrechrung hexadezimaler in
dezimale Zahien 38
2.13 Komp lette Zeichen und Reéehlstabelln 39
2.14 Das Disploy cecesencereancacans o TeNS) s7 b ethie a4
2:1S HardCOPU v's slsiars siais s aisiaiss e s sioielols e looiaioioreiste a5
2.16 Zeichensatz des PC-1350 ..........00uen a8
A T B S o nook ANy Lk s o lbTa e Jolet el oralie i gbRute 54
2.18 Rezerum-Taghen .....eeciccisssnsrecnsoan 56
2.19 Listen des Reseruo-Speichens (.......0.0. 57
2.20 Tastatur-Schablone fur die Peseruvet 38
2.23 WIinkelant P c..oevsiosaseaassinasaasvnns 60
3 Das Schreibzeug von Sharp oL 61
4.1 Telefon-Gebthrer-Zahler .......c..cveev.n 66
4.2 Uiderstands-Prog-amm ...... Sl ote sl oS 68
4.3 Kreisgraphik (Torterpraphik) ........... 23
9.4 NMengen-Schavbild it i oottt aag. 7R
4.5 Balken- (S3ulen-) Diagramme SO PR (3 82
4.6 Linien-Diagramme (Funktionsplot) ...... 90
4.7 2erlegen einer Zahl in Primzahlfaktoren 97
4.8 Drefecksberaechnung ....oceeeeienesianna. a8
4.9 Spannungs-Stabilisierung mit Z-Diode ie3
Q10 LOLBO=TH P s siais e orateis s oo bis s oiaisisio e alsin ata; ore .110
9.4 Kalander: .. ohse s sisien i S SR e S 111
5.1 Programm-Kassette zum Buch ............. 113
S5.2 Weitere interessante Neulgkeiten ....... 114

Vorwort

Dieses Anwendungsbuch soll eine Liicke zwischen der Be-
dienungsanleitung und den System- bzw.Maschinensprache=-
Handbiichern schlieBen und somit dem eigentlichen Anwen-
der die Mdglichkeit geben, den Umgang mit dem Pocket-
Computer durch einige praktische Programmierbeispiele

zu erleichtern.

Eine gewisse Sicherheit beim Programmieren, eine bessere
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Ausnutzung der Moglichkeiten des Computers sowie eine
Anregung zur Ausarbeitung eigener Programme sollen das
Ziel dieses Buches sein.

Immerhin gehdrt der PC-1450 mit zu den leistunpsstirk-
sten Taschen-Computern.

Bei den geringen Abmessungen von 182 x 72 x 16 mm und
einem Gewicht von nur 175 g werden 40 kB ROM und

4 kB RAM (erweiterbar auf 16 kB) geboten.

AuBerdem bietet SHARP cine umfangreiche Peripherie, die
es gestattet diesen Computer noch leistungsstiirker und
einsatzfihiger zu machen.

Es reicht also zunichst vollkommen aus, wenn man all
die Moglichkeitzn, die durch die Programmiersprache
BASIC erzielbar sind, ausnutzt.

Rechnerspezifische Eipenschaften sowie der Umgang mit
den peripheren Geriten sind ebenso Schwerpunktsthema
dieses Buches wie einipe Programmier-Einweisungen und
~-Tips sowie Programme aus allen Bereichen.

Also, viel SpaB beim Ausprobieren!

INHALTSUERZEICHNIS

Kap Titel Seite
Uorwort ..... Slatafatoiote Sielsieiniaintels SYoieyeialiatelly D |
1.1 Wozu einen programmierbaren Pocket-
Computer 6
1,2 MWie ein Programm geschrieben wird ...... 7
1.3 Wie ein Programm im Computer gespeichert
wird S
1.4 Bits & Bytes u.die verschiedenen
Zahlensysteme.,..... SHstaatal B
1.5 Auslesen der einzelinen Speicherstellen.. 13
1.6 Das erste Programm .....eececeeeacassans 18
1.7 ERROR. . ...ceovesscsessosesssnssconoaninsl 22
1.8 Literatur-HiNWeise. . .. cteteerecancencnn 23
2.1 2u dean Zeilen....... B O R D S B s 25
2.2 ABKGrZUNGON. c i s eee e ias s a sttt 25
2.3 Formatierte Ausgabe......... G O D : 26
IRV S N LS o 29 A 0 00 S B0 03 G 1 T 0T A aels 22
2.5 Rundungen von Dezimalzahlem............. 2
2.6 EOR... NEXT..t .. S aIan A0 DR AT T e 23
2.7 GOSUB... PETURN  t.ieneeesccncocnnananann 30
2.8 RESTORE ..cveesecsannancen e Sl e T sl tane T yoTo 30
2 DI R el ie R Y R eI S N oA A A 30
2.10 Pagswort ....ssee RGO B I S o e f?
2.11 Standarduariable ......ce-n.. (505 (A S /A% NP AT 34
2.12 Tabelle: Umrechnung hexadezimaler~ in
dezimale Zahlen . g
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Amateurfunk-Programm COMPASS V1.0

Das Programm COMPASS V1.0 entstand in enger Zusammenarbeit mit
mehreren Amateurfunkern.

Hauptaufgabe des Programms ist es, fremde AmateurfunKkstationen
anhand des ’Stationskenners’ zu lokKalisieren.

Zu diesem Zweck wurden ca. 1900 Landeskenner abgespeichert, die
mit dem eingegeben Kenner verglichen werden. Der Landeskenner
gibt das Land an, in dem die Station liegt. Dazu sind Daten von
ca. 340 Lindern der Erde gespeichert.

Zugrunde gelegt wurde die ’Landeskennerliste’, die voll-
stidndigste in der Bundesrepublik erh&ltliche Zusammenstellung.

Um die Position der Stationen zu verdeutlichen, wurden 13 Karten
von Kontinenten und Teilkontinenten in das Programm mit auftgenommen.

glrg zum Beispiel der Kenner ZZ40L eingegeben, erscheint folgende
arte:

Komplette Zeichen urd Seferblstabelle ... 33

Pas Disploy c.ceceeccacecennannnecceccucs a4

Die verschiedenen Print-Anueaisungen..... 46
3 Das Schreibzeug von ShanP....eeeescnenns 43
Blsab A n B STl (s n s s A s e s s s o A S S e 54
4.2 Zeichensarz des PC=1450. (. ..o cccveccones -]
] B e e s oes a a e = fala fo tojicr ot 54
4.4 Einzelpunkt-ArctleUerUriO. . cueaeesaecenass 63 Y
5.1 Telefon-GebUhren-2Z3hler. . ... .icvernnn- o8 P C — 1 5 @ @
ToZe AR HE T ot e R S S A s S R S N S ey 53
S.3 Einarmiger Bandit......ceveenneneacnann 20 TASCHENCOHMPUTER
D A L CNOr e @ i N Tt e e s o s o iotalolo o o bielale e et o 72 PC-158@ PROGRAMHIER-
SRS N S AR N O o S DR R T ) o e o e 24 UND PROGRANMHHANDBUCH

Sound-machine......cocevunen. Teleretetetstete 75
Alleimaine ENtChen. . oo e eeosesionions s 22

5.6 Spannungs-Stabilisierung mit Z-Diode.... 79
S5.? Kreisgraphik (Tortengraphik)............ 85
S.8 Mengen-Schaubild...cccueecaiainiennannnn.. 99
5.3 Balken- (S3ulen-) Diagramme............. 34
5.1@ Linien-Diagramme (Funktiosplot)........ 101
S.11 Zerlegen einer 2abl in Primzahlfaktoren 108
S e N S B e I 50 B O BB A S by o 1038
DR 3EKaY endentr o e e 110
6.1 MWeitere interessante Neuigkeiten........ 112 A
6.2 Programm-Kassette ~um Buch.............. 113 ¥ FISCHEL GmbH EE?

r Fir den o
SHARP PC-1401
Taschencomputer

SYSTEMHANDBUCH

Fischel GmbH
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Zusé&tzlich kénnen folgende Daten dber das Land (im Beispiel
Brasilien) abgerufen werden:
~Ortszeit (interne Uhr l&uft mit)
~Hauptstadt
-Kontinent
-evtl. das Gebiet in dem die Station liegt (z.B.: Stdtirol)
-Geographischer L&ngen- und Breitengrad der Hauptstadt/Gebiet
-Antennenrichtung zur Hauptstadt/Gebiet
~kirzeste Entfernung von der eigenen Station zur Hauptstadt/Gebiet

Sind die genauen Koordinaten der Gegenstation bekannt, kann die
Berechnung von Antennenrichtung und Entfernung auch auf diese Werte
bezogen werden.

Das Programm kann auf L&ngen- und Breitengrad der eigenen Station
abgestimmt werden (genauere Berechnung).

COMPASS V1.0 lauft auf dem SHARP MZ-800 mit original SHARP 5.25°’
Diskettenlaufwerk und Disketten-BASIC MZ-2 Z046.

Der Verkaufspreis betr&gt 398.-- DM (inkl. MwSt.) 14%

Heft 19 Seite 33
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BC-1260/61 & CE125/126

MINITEX

fuer PC-1260/61
mit CE-125/126

Dieses Prosrama bietet
einise Hilfen um Texte
nit dea PC-12608/61 qus-
zZudrucken. Gestartet
wird ait DEF-A3 der Text
wird zeilenweise (24
Zeichen pro Zeile) ein-
segeben.
Nach der Einsabe einer
Zaile sind folsende
Funktionen wverfuesbar:
19} Proportionaldruck
2) Rechtsbuendis
3) Zentrierter Druck
4) Unterstreichen
Diese Funktionen koennen
Jeveils auf eine Zeile
ansevendet werdens wobei
1) bis 3) alternativ
sindy da 2) z.B. 3) aus-
schliesst,
Die Handhabung ist sehr
einfach:
Nachdea eine Zeile ein-
923eben wurde (mit ENTER
abschliessen)s erscheint
folsendes Menue:

P-8 R-8 Z-8 u-8
(Weiter (Druck (H)ilfe

Drueckt man PiRsZ oder
Us wird die Jeweilise
Funktion ein- bzw. aus-
Jeschaltet. HMit MW wird
die naechste Zeile anse-
fordert; ait D komat man
in das Unteraenue DRUCK

und ait H wverden die
moeslichen Funktionen
ansezeist,
460:°U"1=9

470:I=I+1: IF MID$ (ASCX
drIs1)=" * LET AS(X+
LI=AS(X+1)+* * .

472:IF NIDS CA$CX)»Is1)¢
2% * GOTO 480

475:IF I<=24 GOTO 478

488:FOR J=I TO LEN AS$(X)
IASX+L)=AS(X+1)+"-°
! ONEXT J:iX=X+1

490: RETURN

560: *DRUCK"

S1@:MAIT 8: PRINT * D ru
cken oder
A nschauen ?°

520: IN$= INKEYS :
=** GOTO 528

S521:CLS

S525:IF IN$<>*D* GOTO 540

527: =1 5

530:I=I+1: IF A$CI)="EQ"
GOTO *A*

S32:LPRINT As$CI)

535:IF I<=K GOTO 538

536:60T0 *A°

548:IF IN$¢>"A" GOTO 500

545:Y=~1

55@:Y=Y+1: IF AS(Y)="E3"
LET A$(Y)="":¥=Y:
GOTO 109

568:CLS : WAIT 8: CURSOR
B: PRINT AS(Y):
CURSOR 24: PRINT * A
endern W eiter E

IF INS

nde"
565: IN$= INKEY$ : IF IN$
=" GOTO 565
569:CLS

S79:IF IN$="A" INPUT AS$(
Y):¥=Y-1: GOTO 550

S75:IF IN$="W* GOTO 558

588:IF IN$="E® LET X=Y:
GOTO 198

Das Untermenue  Druck

ermoeslicht das Drucken

oder Anschauen des ein-

gesebenen Textes.

Beia Anschauen hat aan

drei Moeslichkeiten:

1) W zeist den naechsten
Eintras k

2) Durch A wird der an-
gezeiste Eintras neu
einseseben

3) E bewirkt die neuein-
gabe aller Eintraese
-ab dea ansezeisten

Achtuns: Auf 2) koennen

die Funktionen nicht an=-

gewandt werden!

Ansonsten:

Probieren seht ueber

studieren!
Noch ein Hinveis: Die

Yariable K (Zeile 10 iam
Listing) bestiaat die
Anzah!| der Zeileny die
absespeichert werden
koennen.
Yiel Spass ait
MINITEX
hw (1986)

* TIP * TIP * TIP * TIP

128 Bytes mehr fuer Pro-

sramme dgefaellis? Kein
Problea! POKE 26337,8
sefolet wvon NEHW ersibt
beim PC-12680 einen

Speicherzuvachs wvon 128
Byte (MEN=3326)) aller-
dings ist MEME=8, der
ESP-Speicher ist also
nicht aehr nutzbar.

6080:"H": WAIT : PRINT *

P roportional R ec
hts M itte U nterst
reichen®: GOTO 139

PRINT STR$ M: CURSOR
23: PRINT STR$ U

AAAAAAA A A A A A A A A A d Al )

Vv Helaut Westhaeuser ¥

v Mittelbeune 62 v 15S5:IF INSCO'H® IF INSC
¥ 6453 Selisenstadt @ *D* GOTO 135
YIVUIIIIIIIIVIIIIIYY oy 156:CLS
SIREM |-mm=mmme—eeee | 168:IF P=t GOSUB *P°*
6:REM -1  MINITEX | 178:IF R=1 GOSUB °*R*
TiREM |=——————mmmmme| 180:IF M=1 GOSUB *Z°*

18:"A° CLEAR :K=58:X=8
28:DIN A$CK)*24,B$(D)*2

198: IF U=1 GOSUB *U*
288:X=X+1: IF X=K-3 CLS

S : WAIT : PRINT *N O
188:CLS :

IF X=K LET As$( CH *=2.xx
K)="E3": GOTO *DRUCK ZEILEN!": WAIT
X 2}

120:B$(0)="": WAIT B:
CURSOR 8: PRINT *Tex
t("; STRS (X+1)3"):"
¢ CURSOR 24: INPUT 3B
$(8)

125:IF LEN B$(8)=25 CLS

218:IF X=K-1 WAIT :
PRINT "LETZTE
ZEILE!": WIT O
220:IF IN$="D" LET AS$(X)
="E3": GOTO °DRUCK"
2398:G0TO 109

: WAIT : PRINT *Zeil 388: "R*

e zu lang! Bitte neu 385:FOR I=1 TO (24- LEN
eingeben. ENTER ": AS(X))

GOTO 120 310:B$(8)=B$(B)+* *

127:A$(X)=B$(B):B$(B)="" 320:NEXT I:B$(B)=B$(B)+A

138:CLS : WAIT @: CURSOR $(X):A$(X)=B$(D)
8: PRINT "P-*; STRS 348:RETURN
P R-"3 STRS R;* 358:°Z%Z= INT ((24- LEN
Z2-"j STRS N3* AS(X))72)

368:FOR I={ TO Z:B$(8)=B
$(8)+* ": NEXT I:B$(
B8)=B$(B)+AS(X) 1AS(X)
=B$(8)

380:B$(8)="": RETURN

488: P L=24~ LEN AS(X):H

U=-"5 STR$ U3* U eit
ar D ruck®
131:CURSOR 41: PRINT * H
ilfe®
135: INS= INKEYS$ :
="* GOTO 135

IF INS

136:IF IN$="H® GOTO *H*® =2:1=0
137:IF IN$="R* LET M=8:P 405:IF LEN A$(X)=24
=0:R=R+1: IF R=2 LET RETURN
R=0 410:I=I+1:2= LEN AS$(X):
140:IF IN$=°2" LET R=0:P IF MIDS (ASCX)»I51)¢
=@:iM=M+1: IF M=2 LET >* * GOTO 440
n=8 420:B$(8)= LEFT$ (AS$(X),
142:1F IN$="P* LET R=8:M I)+* "+ RIGHTS (A$(X
=@:P=P+1: IF P=2 LET )1(2-1)):A$(X)=BS(B)

P=0
145:IF IN$="U® LET U=U+1
¢ IF U=2 LET U=0
158:CURSOR 2: PRINT STR$

sI=I+H:L=L-1: IF L=9
GOTO 458
440: [F 1<(=24 GOTO 418
445:IF L)@ LET H=H+1:I=0

P: CURSOR 9: PRINT ¢ GOTO 418
STR$ R: CURSOR 16:

450:B$(@)="": RETURN
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Trotzdem ich immer noch eifrig am Programmieren in Maschinensprache
bin, habe ich mich wieder einmal an ein Basic-Programm geuwagt.
Rausgeschaut hat heute ein Grafikspiel fuer den PC-1401.

Thomas Jeger
Hauptstrasse 142

PROGRAMMBESCHRE 1B
----------------- CH-3286 Muntel ier/Frb.
*SLALOM 14@1% ist ein Grafikspiel fuer den PC-1481.. Sie spielen in der
Rolle des Fahrers, der natuerlich alle Tore Korrekt passieren muss.
Die Steuerung erfolgt durch die Tasten:

[41 linKs

[6] rechts

(8] schneller

[21 langsamer
Nachdem Sie das Programm muehevoll endlich Korrekt eingegeben haben,
starten Sie es mit RUN (+[ENTER1)>. Nach dem ErKlaerungsprozess wuwerden
Sie aufgefordert eine Taste zu drueckKen. Nun geht's los. Gespielt wmird
nur auf den letzten 8 Stellen im Display. Die ersten 8 Stellen des
Displays werden vom Computer verunstaltet und Koennen nicht benutzt
uerden. Sie sehen nun ihr Maennchen am rechten Rand. Druecken Sie nun
einmal auf die Taste [41. AHA, es hat sich um eine Stelle nach links
verschoben. Vielleicht ist lhnen schon aufgefallen, dass ploetzlich so
2 Kleine Punkte erschienen sind. Sie muessen sich vorstellen, das dies
die Tore sind, die immer naeher Kommen’ sie vergroessern sich naemlich
auch. Bevor die Tore ihre ganze Groesse erreicht haben, muessen Sie
Ihr Maennchen zuischen die beiden Tore platzieren. Haben Sie dann das
Tor erfolgreich passiert, ertoent ein Beep. Haben Sie eingefaedelt
oder das Tor ueberhaupt nicht richtig passiert, sind Sie
disqualifiziert und starten neu,.
Nachdem Sie 1©@ Tore erfolgreich passiert haben, wjird ihre Laufzeit in
Punkte ausgeuertet. Je schneller Sie gefahren sind <(je mehr Sie die
Taste [81 gedrueckt haben), desto mehr Punkte gibt es. Am Schluss wird
dann noch ggf. die Highscore Korrigiert.

Nun aber viel Spass beim Abtippen und Slalomfahren !!

LISTINGBESCHREIB
2eilen Erklaerung
10 = 17 Autor und NMame des Programmes
28 - 25 Var iablenbelegung
30 Unterroutine 'Mannchen platzieren'
40 - 43 Erklaerungen zum Programm
SO 60 Variablenbelegung
TAub 112 Tore einzeichnen
120 - 140 Tasten-Abfrageroutine
150 Tore erneut einzeichnen

152 Test: 1@ Tore durchfahren ?
1355 Test: Fahrer zuwischen den Toren ?
1689 Fahrer disqualifiziert

170 - 190 Schluss, Highscore

Nun  habe ich noch eine Frage zum Maschinensprachbuch: Das Verfahren
fuer das Abfragen der Tastatur mittels den Routinen &141f / 048+
funktioniert bei mir beim besten Willen nicht ! Koennten Sie mir bitte
erklaeren, wie man in Maschinensprache einzelne Tasten abfragen Kann.

1137 nv
12: Y% SLALOM 1401 ¥
13:%% GRAFIKPRG, #**
14: "% YON L
15: % THOMAS JEGER ¥
16: "% FEBRUAR 1986 »V
173 " seskatotoboRok ok kokororokok ¥
20:RANDOM :GR=30616
25:60T0 49
38:POKE GR+P, 85 75163,75
yB:RETURN
48:WAIT 189:PRINT “x SL
ALOM 1481 **
42:PAUSE “STEUERN SIE I
HR*iPAUSE *MAENNCHEN
MOEGL-":PAUSE "ICHS
T SCHNELL*:PAUSE “IN
S ZIEL '*
44:PAUSE "STEUERUNG: *:
PAUSE “<4) LINKS”:
PAUSE "<6) RECHTS":
fRUSE *<{8> SCHNELLER

46:PAUSE *<2> LANGSAMER

48:HAIT B:PRINT * (T
ASTE>>":CALL Z141F:
WAIT B:PRINT **

S8:P=0:CALL 1442:2=18:T
=0:R=9

60:1=RND 38:I=1+30816:J
=1+7

TB:FOR L=6 TO @ STEP -1

90:POKE IsPEEK I+2nL

189:POKE JyPEEK J+24L
110:M=PEEK I

115:FOR N=1 T0 2
120:A$=INKEY$ :GOSUB 38

125:IF A$="4" AND P<48

THEN LET P=P+1
127:1F A$="6" AND P>@
THEN LET P=P-1

130: IF A§="2" THEN LET 2
=Z+1

132:IF R$="8" AND 2)8
THEN LET Z=2-1

135:T=T+Z

140:NEXT N

158:POKE I,»M:POKE JyM:
NEXT L

152: 1F R=18 THEN GOTO 17
)

155:1IF GR+P+1>1 AND GR+P
+4¢J THEN CALL 1444:
R=R+1:WAIT B:PRINT *
YiCALL 1442:G0T0 %0

168: PRUSE "DISQUALIFIZIE
RT!":PAUSE "TOR VERP
ASST 117:160TO 48

170:CALL 1444:BEEP 2@
CALL 1444:PAUSE *
BRAVOD!

172: PAUSE “SIE SIND DURC
H*:PAUSE "IHRE SCORE
f"tPAUSE *"i10080-T;
YPUNKTE !'*

1808: IF H(100880-T THEN
LET H=10900-T:BEEP 2
tPAUSE “NEUE HIGHSCO
RE!"

185:PAUSE "HIGHSCORE:":
PARUSE *"iH3 "PUNKTE !

199: PAUSE “FUER NEUSTART
$":60TD 48

SHARP—-Computer
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MZ—800 A& Software
RF-ADRESS Adressenverwaltuna auf Diskette DM 72.96

Dieses Frogramm wurde fiir den Etikettendruck entwickelt. Die
Datei hat folgenden Aufbau:

a) Adressen-—Nr. e) Postleitzahl
b) Name 1 f) Ort

c) Name 2 g) Telefon

d) Strane h) Selektionscode

Uber den 3I-stufigen Selektionscode konnen die Adressen selektiert
ausgedruckt bzw. auf dem Bildschirm ausgegeben werden. Eine

Telefon- oder gesamte Adressenlistz kann ebenfalls aqedruckt
werden .
RF-=JOUBU Journalbuchfilhruna auf Diskette DM 320.96

Dieses Journalbuchfithrungsprogramm ist fiir Kleinbetriebe geeig-—
net. Der Konterrahmen ist frei wahlbar. Es sind je 3 Kaonten fiir
Varsteuer und Mehrwertsteuersdize voraesehen. Die Voranmeldung
zur Umsatzsteuwer wird unterstitzt. Der Buchungssatz wird sofort
rnach Eingabe ausgedruckt und der Buchungsbetrag sofort zum ent-
sprechenden Konto getrennt in Soll und Haben addiert. Eine
Saldenbilanz kann jederzeit ausgedruckt werden. Nach jedem Tages-
abschlufl werden Kontrollsummen ausgedruckt.

HSBF Haushaltsbuchfihrung auf Diskette DM 72.96

Dieses FProgramm ist ein einfach zu bedienendes Haushaltsbuch+fiih—-
rungsprogramm. Es kdnnen maximal 255 Konten angeleqt werden. Dia
Einnahmekonten werden mit einer Konstanten festgelegt. Die Datei
hat folgenden Aufbau:

a) Konto-Nr. c) Umsatz lfd. Mornat
b) Kontenbezeichnuna d) Umsatz kumuliert

Eine Monatsiibersicht kann jederzeirt zusammen mit den kumulisrten
Jahresumsatzen ausgedruckt werden.

RF—=FAKTUR Rechnungsschreiburgsprogramm auf Diskette DM 300.94

Dieses Proaoramm ist so aufgebaut, daf eine Adressenverwaltung
oder eine lLagerverwaltung integriert werden kann. Ansonsten musd
die Adresse und der Rechrnunastext individuell eingeageben werden.
Anstelle einer Lagerverwalturg kann eine Texttabelle mit ver—
schiedenen Rechnunagstexten angelegt werden.

Die Rechnungsbetriage werdenp in Umsatzsteuerklassen aufaeteilt unc
kénnen fir die Umsatzsteuer-Voranmeldung verwendet werden. Ein
Buchunagsiournal fur die FIBU kann ebenfalls erstellt werden. Das
Frogramm ist je Datei auf 255 Datensatze ausgelegt und wird an
die Belange des Kunden angepasnt.

Lagerverwal tung auf Diskette DM 300.%946
(ausfihrliche Beschreibura auf Anfraae)
Aktiendepotverwaltung auf Diskette DM 300.%6

(ausfihrliche Beschreibung auf Anfrage)

Lohnsteuer jahresausgleich auf Diskette ‘DM 300.96
(ausfiihrliche Beschreibung auf Anfrage)

Krankenhaus—Software

Umfangreiche Programmsammlung fiir verschiedene Anwendungen im
Bereich van Krankenhdusern und Arzten

(Informationen und Preise auf Anfrage)

alle Preise inkl. 14%Z Mehrwertsteuer sowie Porto/Verpackung

Achtunrng

Wer hat Erfahrung mit der Installation von Doppeldruck,
Fettdruck, Schmalschrift usw. auf dem Sharp FSA beim Betrieb mit
WordStar. Bitte bei der Fischel GmbH meldern.
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PC-1500: TextProdramm von Herrn Lietz; Heft 17: Seiten 38-40

Wenn man von der READ-DATA-Anwe isund des PC-1508 Gebrauch machts wird der Text
wesent | ich uebersicht!licher 9esPeichert und die Texteditierund viel einfacher.
Dabei sind auch im Textmodus(!) Zeilen mit mehr als 88 Zeichen zu verwirkl|i-
chens wenn man sie auf zwe: Strin3variable wvenrteilt.

Begnuedt man sich Jjedoch unter Beruecksichtigun9 des |inken

und rechten Randes mit ca. 78 Zeichens/Zeiles dann koennen alle

un9eraden DATA-Wenrte und T2$(B) entfallens was die Gestaltung

in den DATA-Zeilen noch uebersichtlicher macht. Es lassen sich

/

auch Steuerzeichen einfuegens

wobei hier als Fluchtzeichen das Prozentzeichen verwendet wird,
weil es normalerweise nicht am Anfan9 einer Zeile steht. Das
anliegende Pro3ramms das in dieser Form nur ein Denkanstoss
sein solls laesst u.a. erkennens wie leicht sich weitere DATA-
Zeilen einfueden lassen. Man kann dieses kleine Prodramm mit
einem schon vorbereiteten BriefkoP{ (Absenders; Anschriftenfeld,
Bezugzeiles Anrede und evt. DATA-Zeilen) auf Kassette bereit-
halten. Die Umlaute erreicht man ueber eine zweite Tastatur-—

be ledun9 oders indem man eine Reserveebene mit den entsPre-—
chenden Druckercodes beledt (z.B. &5B fuer 9ross A Umlaut).

Im DisPlay werden diese Zeichen dann allerdinds als eckide
Klammern usw. darSestellt. (Dieser Text wurde auf einem
CE-515Ps d.h. ohne deutschen Zeichensatzs 9eschrieben.)

108 "A":REM einfaches PC-1588-TextProSramm (M. Schmidts Hamburg)
119 CALL &DBS1:DIM T1$(B>X88,T2$(8>%80

120 OPN "LPRT":CONSOLE ©,0:C$=CHR$ &1B:LPRINT C$;"?b";

130 LR=0,MZ2=SB:REM |inker Rands max. Zeilenzah! Jje Seite

140 RESTORE "SEITE 1":REM auf Jeweili9e Seite einstellen'

200 FOR ZEILE=1TO MZ

210 READ T1$(0B),T2$¢2)

220 REM Steuerbefehle (ohne Zeilenzaehlung!):

221 1F Ti$<@>="Za"LPRINT C$;"?a"3:2E=2E-1:G0OT0O 240

222 IF T18$(@>="%b"LPRINT C$;"?b";:2E=2E-1:GOT0O 248

223 IF T1$(@)="%c"LPRINT C$;3"?c";:2E=ZE-1:G0OTO 248

224 1F T1$(@)>="Z%k"LPRINT C$;CHR$ &B;:LPRINT :2E=2E-1:G0OTO 240
225 1F T1$(@>="%r"LET LR=10:ZE=2E-1:G0OTO 240

226 IF T1$(@>="ZE"GOTO 258
230 LPRINT TAB LR3T1$(0);T2$(0>
240 NEXT ZEILE

250 WAIT :PRINT "E N D E":END
999 REM ———————=—m————m—
1008 "SEITE 1":REM Jje 2 DATA-Ausdruecke» wenn 2 READ-Variable!

1910 DATA "PC-1508: TextProsramm von Herrn Lietzs Heft 17, Seiten 38-48",""

1@14 DQTQ i
1820 DATA "Wenn man von der READ-DATA-Anwe isung des PC-1500 Gebrauch machts" 4

e O Ma«naga vow Stehd

1021 DATA " wird der Text"

1038 DATA "wesent|ich uebersicht!licher 9esPeichert und die Texteditierung
1031 DATA "viel einfacher."

1048 DATA "Dabei sind auch im Textmodus(!) Zeilen mit mehr als 88 Zeichen
1041 DATA "zu verwink!i-"

1050 DATA "chens; wenn man sie auf zwei Stringuariable verteilt."s
1854 paTa ",

1856 DATA "%n"s""“:iREM |inker Rand jetzt 18

1060 DATA "Be9nueat man sich jedoch unter Beruecksichtigung des |inken",;""
1078 DATA "und rechten Randes mit ca. 78 Zeichens/Zeiles dann koennen alle",""

"

"W

1880 DATA "ungeraden DATA-Werte und T2$(@) entfallens was die Gestaltung™,""
1838 DATA "in den DATA-Zeilen noch uebersichtlicher macht. Es lassen sich",""
1892 paTA uu'nn

1896 DATA "%c","":REM Schrifton. 3

1100 pata " auch Steuenzeichen einfueSen;":""

1106 DATA "Zb", "', "%k", "":REM Schriftar. 2 und Zeilenkornrektun

1118 DATA "wobei hier als Fluchtzeichen das Prozentzeichen verwendet winds's""
1128 DATA "weil es normalerweise nicht am Anfand einer Zeile steht. Das",""
1130 DATA "anliedende Proaramms das in dieser Form nur ein Denkanstoss',""
1140 DATA "sein solls laesst u.a. erkennens wie leicht sich weitere DATA=", "
1150 DATA "Zeilen einfueden lassen. Man kann dieses kleine Prodramm mit ', "
1160 pDATA "einem schon wvorbereiteten BriefkoPf (Absenders Anschriftenfelds, ', "
1128 pDATA "Bezugzeiles Anrede und eut. DATA-Zeilen) auf Kassette bereit=",""
1180 DATA "halten. Die Umlaute erreicht man ueber eine zweite Tastatur—',""
1190 paTa "be ledun9 oders indem man eine Reseruveeberie mit den entsPre-",""
1200 DATA "chenden Druckercodes beledt (z.B. &5B fuer 9ross A Umlaut). """
1210 pAaTA "Im DisPlay werden diese Zeichen dann allendinds als eckige",""

1220 DATA "Klammern usw. dar9estellt. (Dieser Text wurde auf einem"""

1230 DATA "CE-515P: d.h. ohne deutschen Zeichensatz, 9eschrieben,)",""

1998 DATA "ZE',"":REM Textende Seite 1

2000 “SEITE 2":REM folot Seite 2:

= NEU & AKTUELL
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Sehr geehrete Damen und Herren,

ich wende mich in meiner Notlage an Sie, da ich nicht mehr weiter weis.
Ich habe meinen Brother EP-44 Drucker an meinen Sharp MZ-700 wie in
Heft 4/86 beschrieben angeschlossen und ilber

das Basic-Programm in Bild 3 geladen und gestartet.

Mein Drucker schreibt einzelne Befehlszeilen ganz gut,

Programme oder Print-Befehle verstimmelt er am SchluB.

Um Ihnen event. Unklarheiten zu vermeiden, habe ich jeweils 2 gleiche
Programme einmal auf der EP-44 mit MZ-700 und ein anderesmal mit dem
am MZ-/700 angeschlossenen Plotter ausdrucken lassen.

Heidemann David
Holzstr. 9
8000 Miinchen 5
Frage. 1. Was kann ich tun um den Drucker zum laufen zZubringen.
2. Gibt es eine moglichkeit, ohne groBen Kostenaufwand den gleichen
Drucker auch ilber Disk-Basic (5Z-008 v1.0A)zum drucken zu bringen.
Ich danke im Voraus fiir Ihre Bemiihungen.

Muster 1.

10 REM SERIELLE DATENAUSGABE FUER EP-44 DRUCKER MIT 1200 BAUD 8-BIT CODE.
20 REM

30 FOR I=$1682 TO $16B6 Muster 2.

40 READ M:POKE I,M zu folgendem Prodramm

50 NEXT 1

60 NEW 5 FOR E=1TO 10

70 REM MASCHINENCODE 10 PRINT/P. "DIETER HEIDEMANN "
80 REM 20 PRINT/P "Dieter Heidemann "
90 DATA $CB,$7F, $28,$09,$D3,$E2,$CD, $B9 25 NEXT E

100 DATA $0B, $D3,$EO,$D6,$20,$57,3$DB, $FE
110 DATA $CB,$47,3$20,$3FA$41DTAS0,D3$F6, $E, DB

,$B, 4732, $9%51,$8, 08143303E, SAEO AT $1,E1$D,C1$C DIETER HEIDEMANN
o Dieter Heidemann

?BFg:’lfd‘l‘r:‘O ;?FIFR € '8 REN SERIFLLE DATENAUSGABE FUER e HEIDEHMANN Emﬁm’
4 P~ “TER PEIDEMNANN' - EP-44 i
22 PHINY/ZI' Dicter d¢;demcnn” DRUCKER 1IT :2088 BAUD 8-8!1 CODE. DleLen Heldemann, ‘ ]
.5 NEX1 £ 28 REM DIETER IIEIDEMANN
DI 32 FOR .~$1082 TO $:626 Dieter Heidemann m
ETER HE IDEMANN @ PEAd n1.20%€ 1.1 DIETER HEIDEMANN " 2 Sias 2
= : % rext 1 Dieter Heidemann M machen jeden méglichen und un-méglichen
I'e teniihe i'demanns i e DIETER HEIDEMANN  Schreibservice fir Sie Auch Grosendungen

DTETER HE [DEMANN 2 #en Dieter Heidemann  sind kein Problem Uon der AdreBerfassung

98 DATA 4C8, $7F, 428, %89, ¢03, $€2, 00, ¢39' DIETER HEIDEMANN bis zur fbgabe am Postschalter

1S y . _ ‘88 DATA sPE, $03, $F0, 410,420, 957, $US, 3¢
Dieter He idemonn 110 0ATA 'y'a:«}'.'-2P.c.~'-.:-:n.c~t::c3::ue Dleter Heldemann

AR ) A0 o ace, 300, 406, 3-0. soe. soc DIETER HEIDEMANN

DIETEREHE IDEMANN 200 #1845 setae;snais 6 se:cas 3T R HETDEUANN Erstehm i Letersetzung

Dieten He|demann 140 AT 12,408,479, 430,%€n, 44, +3, 1¢s DIETER HIDMNN von Software=flokument ation

DIETER HEIDEMANN S G IEHG Ik 5 etr eiemanINN Wollen Sie eine technische Information odar
: A férgggszgean Beschreibungen bersetzt haben 772 Far uns

Dieter Heidemann eine Kleinigkeit. Lassen Sie gleich die Profis

DIETER HETIDEMANN yan

Dierer He idemann
DIETER HEIDEMANN
Dieter Heidemann
DIETER HEIDEMANN
Dieter Heidemann
DIETER HEIDEMANN
Dieter He idemann
DIETER HEIDEMANN
Dieter He idemann
DIETER HEIDEMANN
Dieter Heidemann

=l= =2= =3= =4=

PC-2500 RD-720H RAM-CARDs CE-130T CE-516L

) |

H .
H 118 Hi
h!l!ll! hni fud !i it

Fqi fess
npunuuENNuEn nunn : : £ !mumu
n HETRTI TR TRTR

% :: s l:::ligl::l::l:l :::::: 1] l: :: 1 IR

228282820
e
-.:l :ll.

FiseRal 688 Mekar-Pricarich-oer, 558
1888 BEALYR 12
poQliE I
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VERMOGENSTEUERBERECHNUNG 1986-1988

e

Programmstart: RUN oder Def A

sHARP PC 158

Dieses Programm berechnet die zu zahlende/erstattende
VSt fir natiirliche Personen aufgrund der VSt-Erkldrung
1986. Die Eingaben folgen dem amtlichen Formular (Vm 1/86).
Einzelheiten zu den Angaben im Erklérungsformular kénnen
der "Anleitung zur Vermdgensteuererkldrung auf den 1. Jan,
1986" (beim Finanzamt erhdltlich) und der einschliégigen
Fachliteratur entnommen werden.
Gesondert zu berechnen sind: a) Angaben, die aus der An-
lage FR zu iibernehmen sind, b) Alters- u. Erwerbsunféhig-
keitsfreibetrédge gem. § 6 (3),(4) VStG (vgl. auch "Anlei-
die mit "AFB-EU-Stpfl"”, "AFB-EU-EF" (Ehefrau)
und "EU-FB-Ki" (Kinder) abgefragt werden. Die Eingabe
"Verm Ki" (Vermdgen der Kinder) wird zur Plausibilitidts-
priifung fiir den EU-FB-Ki bendtigt. i
Flr die Eingabe "Alter(0/1/2)" bedeuten: O = der Steuer-
pflichtige bzw. die Ehefrau hat das 60. Lebensjahr im Fest-
stellungszeitpunkt (1.1.1986) noch nicht vollendet; ;
60. Lebensjahr ist vollendet, das 65. aber noch nicht;
65. Lebensjahr ist vollendet.
die Eingabe - vorzeitig - beendet, weil keine weiteren
Angaben zu machen s8ind, so kann mit Def B zur Berechnung
ibergegangen werden. Mit Def D kann gedruckt werden, so-
fern nicht bis zur Abfrage nach dem Druck zu warten ist.

Wenn das Programm zu lang ist, auf den Druckteil verzichtet
wird kann das Programm ab Zeile 999 entfallen; Die Zeilen
940 bis 960 sind dann zu streichen.

Paul Scharpft
MUhigirtonweg 25
7310 Plochingen

(4

4:"V":REN UST 1
986-88

S:REM (c) by PR
UL SCHARPF

6:REM MUEHLGAER
TENWEG 25

7:REft 7318 PLOC
HINGEN

19:REM mMAl 1986

20:BEEP S, 10, 200:
CLEAR :TEXT

38:WAIT :USING

35:CLS :PRINT "US
t~-Berechnung |
986-88"
40: INPUT
As
42: INPUT "St.Nr.
ll‘-c‘

45: INPUT “Jahr “j
B$

58: INPUT "EU=1,2V
=2: ";R1:1F Al
=]0R A1=2GOTO
S5 :

52:G0T0 S8

55: INPUT “Alter (¢
Bs1s2): “jA2

60:1F Al=1GOTO 78

65: INPUT “"Rlter-E
F (Br)s2): "R

"Name *“j

3
78: INPUT "EruwU (J
=l/n=0): ";A4
8B:1F A1=1GOTO 90
85: INPUT "ErwU-EF
(j=1sn=0): “;
AS
80: INPUT
"3 A6

“Kinder:

135:CLS :PRINT "4.
Sonstiges Uerm
oegen”

148:CLS :PRINT "a)
KapFord: “;Ej:
INPUT " ";E

145:CLS :PRINT "b)
KapFord-abz: "
jFi D INPUT " 5

F

150:CLS :PRINT ")
StErstatt: ";G
;¢ INPUT " ;6

155:CLS :PRINT "d)
Stille Bet: "
H; ¢ INPUT " "jH

168:CLS :PRINT "e)
Guths/Geld: “;J
;T INPUT * 50

165:CLS :PRINT “f)
Guths/Geld Asl:

";K; s INPUT

ll;K

178:CLS :PRINT "9)
Ant KapB: "jLj
$INPUT " “jL

175:CLS :PRINT "Pa
ketzuschis *“;n
s INPUT " "0

188:CLS :PRINT "h)
Wertpap: "jNj:
INPUT " "N

185:CLS :PRINT "i+
k) 1Inv2/GenAnt

“;0;: INPUT *

l‘;o

198:CLS :PRINT "i)
Nicht f LU/RU:
";P3 s INPUT * Y

92:]F ABLOGOTO S8
93:1F A6=0GOTO 18

iP
195:CLS :PRINT

“m)

Faell ReswBel:

a L L [
95: INPUT "ErwU Ki "_60.-1NPUT

. =l/n=0): " i /

:Q;J g 198:CLS :PRINT "m)
109:W1=9999999: 2= Faell Re/wB-EF

-99993999 : ";25;: INPUT

185:WAIT B:CLS :
PRINT "J.LUuF-E
W: ";A;:INPUT
" OU;A

118:CLS :PRINT "2,
GrSt (EW): “;
3 INPUT " ;B

11S:CLS :PRINT "2,

RResi2s
200:CLS :PRINT "n)
Ede Imet usw: “
5S3: INPUT ™ %

S
205:CLS :PRINT !0)
Schmuck/Luxus @
"5 T INPUT

SHARP—~Computer

GrSt Asl: *;C; j
220:CLS :PRINT “r) 295:CLS :PRINT “US ) TINPUT * #;C  218:CLS :PRINT "P)
b et e 590:RS5=R3-R4-24: IF 130:CLS :PRINT'"a. Kunst/Samml: "
"au;;INPUT o » Bi:lNPUT n.u;R g?éaTHEN LET R BU (E“): l‘;o;z ;U;:JNPUT " »;
; 5 8 A ; 3 INPUT * *; (V]
250:CLS :PRINT "S. 297:1F RBCOTHEN 680: R6=R5/10800: RG= i0 215:CLS :PRINT “Q)
. Abzuege " LET R8=2:GOTO INT_(RE)ZRO=RE MinGewRe: “;V;
255:CLS :PRINT “a) 295 ¥1000 LY. L INPUT * "3V
Schulden: ";X; 585:AB=Al+a6:B1=py ©01OiCLS :REM FREl .o ooco
DINPUT * *3X 1.4:1=n8%1000: BETRAEGE o A U Ty "
260:CLS :PRINT “b) HE D ITHEMILER . 0228: € 1208%70000 Lrlatens K, T REanT 2
Schulden abz: 1= 658: 1F RG>=A1*2008 = iCa:IF C4) tefliVenn: iR
"3¥5:INPUT " ® S1B:R=E4F+G+H$J-1+ 90e0T0 750 =<opeaoaninise T, . 7 "
o Kalshetsaipoen | (O543BEEP 4, 20,2001 . 0 X B3NALT :PRINT. TV
265:CLS :PRINT “e) 8%10000: R1=R-B WAIT, sPRINT "6 778:INPUT "EU-F8 K St (B.5 %): "
NB/ErbB-Last: 2:1F R1<OTHEN esamtverm: “R S SeaiCO 1 C0 e iTau1050
ws2; 0 INPUT * * LET R1=0 228D e6¢=300 e e 200
;2 515:B6=AB¥100080: If 0> IF A2=DAND Q4= ,Dosary 990 SULEs shall
270:CLS :PRINT “e) B6OPTHEN LET B ge0NE eg 280: 5010 778 FRIND fuss =0
StSchulden: "; 6=P Gﬁa:éNP?r "AFg/su- 826:0;;C;;Cg;C?;cs ,ga Par. 20 11
;3 W ows 528: IF A2= = 1pfl: ";C2:1F tR2=R6-C2: IF R
g}: INPUT i 52 éEOTé gago A4 C25>=BAND C2¢=5 7;BTHEN LET R? 988:;2 R8¢=860T0 9
: : " 530:B83=4 . 8YOBGOTO 708 =
e R o GTHEN LET Baoa ©78:GOTO 668 820: Ul=R7/ 10y, 51k F10:HAIT IPRINT °V
ZZ;:INPUT " n; $540: IF A1=160T0 57 780: 1F Al=160TD 725 9=U1-R8: IF Vi< St=-Schuld: ";R
55 @ ) =S@THEN LET R9 9:60T0 930
285:CLS :PRINT “St S5@:1F A3=pAND as= 718:1F A3=BAND AS= 2Eo12kRE 29I L SrRInT,
fr ReAnspr-EF: PGOTO 570 8GOTO 258 850: BEEP 4, 49, 158: St-Erstatt:"jR
“i23;: INPUT * 560:B4=4820:1F B4) 720 INPUT "AFB/EU- HOLIE SERINT 2y Reenio
“;23 ZSTHEN LET Bd= EF: ";C3:1F €3 erani. “;ag;n  930B:BEEP 7, 50, 100:
280:CLS :PRINT "D. 25 >=2AND C3<=580 Pers.” INPUT “Wjederh
So. Abzuege: © 578:R2=R1+P-B86+0-8 @0G0TO 250 960¢WALT SERINT @& s Jmlanz0) 10
;243 ¢ INPUT * * 3425-B4+54T+Us 738:60TO 728 _ esamtverm “;RG 4:IF |D1=160T0
iy U+l 750: 1F A?=BGOTO 8@ B72:UAIT :PRINT "F 1ee
293: " 580:R3=A+B1+C+D+R2 2 B gesamt: *;c7 990:INPUT "Drucken
S RA=X+Y+2+2] £3%17na8) 5302
:1F D2=160T0 “
ne ——
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858: 1F D2=8GOTO 92
(%]

960:60T0 938
9708:END
988: "D":TEXT

1PBB:CSIZE 2:LF 3
:COLOR @:
CS1Z2E 4:
LPRINT "

t 86"
1983:CSI12E 2
1895: TEXT :LF 2
1810: D$="HHHNHHHN

HE " ES="HHHH

HUHE"

1829: LPRINT "A. 4
Ilg. Angaben
"iLF 1

182S: LPRINT

: ";A$
1838: LPRINT "StNr

: ";Cs
1B3S:LPRINT “Jahpr

: ";BS$:ILF 1
1840: LPRINT "EU=]

s2V=2: ";A

VS

“Name

1 =
1B4S:LPRINT "Alte
r=Stpfl: ";A

2
1850: LPRINT “Alte
r-EF: “iA

3:LPRINT "-6
8=2, >60=1, >6

5=2"
185S: LPRINT “Erwl
=Stpfl: "3R

9 3
1868: LPRINT "ErwU
-EF:";:TAB 1
3:LPRINT RS
1865: LPRINT "Kind
er:";:TRAB 13

1878:LPRINT “ErwU 113B:LPRINT "d) A 1122:26=P-B6

~Ki:";:TAB 1
3:LPRINT A2
1880:LF 2:LPRINT
"B, Uermoege
18B8S:LPRINT "i. L
uF-Uermoegen
“:LPRINT TAB
B8;USING D$;A
1887: LPRINT "2. G
rundvermoege
n"
J880:LPRINT "a) 1
nland":
LPRINT TRB B
;USING ES$;B;
:LPRINT TAB
8;USING D¢;B

1
18395:LPRINT "b) A
us land":

LPRINT TARB 8
;USING D$;C
1188:LPRINT “3. B
etrUermoegen
":LPRINT TAB
B;USING D$;D
1110:LPRINT “4. S
onstiges Uer
111S:LPRINT "a) K
apFord (4-18
Z)":LPRINT
TAB B;USING
Ds$;E ;
1120: LPRINT "b) K
apFrod ab-au
fz":LPRINT
TAB 8;USING
D$;F
1125:LPRINT "c) S
t-Erstattung
“;LPRINT TAB

nspr Still B
et":LPRINT
TAB 8;USING
Dé$;H
1132:26=J-1
J135:LPRINT "e) G
uthsGeld Inl
“:LPRINT TAB
B;USING ES;J
3 :LPRINT TAB
B8;USING D$;2
6
1148:LPRINT ") 6
uthsGeld As|
":LPRINT TAB
8;USING D$;K

117S:LPRINT "1) N
ichtf LU/RU"
:LPRINT TRB
B;USING E$;P

122B:LF 1:LPRINT
*= Rohvermoe
gen":LPRINT
TAB B;USING
D$;R3:LF 1

1285:LPRINT "= St
pfl Uermoege
n":LPRINT
TAB B8;USING
D$;RZ:LF 1

i (LPRINT TAB 1238:LPRINT “S.-A J3B5:LPRINT 7USt

B;USING D$;2
6

1122:0=0+25:26=0~
B3-B4

11BB:LPRINT "m) F
aellig ReswB
el ":LPRINT
TAB B;USING
E$;Q; :LPRINT
TAB B8;USING
D$;26

bzuege"

1235:LPRINT "- Sc
huldensNB-La
st“:LPRINT
TAB BjUSING
D$;R4

1240:LPRINT "~ So

(B.S Z)":
LPRINT TAB 8
;USING Ds$; U1
1318:LPRINT *- Uo
rausz.":
LPRINT TAB B
;USING D$;RB

nstise (D.)" 1315:IF RS<=58

:LPRINT TRB
8;USING D¢;2
q

1145:LPRINT “g) A 118S:LPRINT "n) E 1245:LPRINT "= Ge

nteile Kapbe
s":LPRINT

TAB B;USING
E$;L;:L=L+M:

delmetsEdels
t":LPRINT
TAB 8;USING
D$;S

samtuvermoege
n":LPRINT
TAB 8;USING
D$;RS:LF 1

LPRINT TAB B }319p:LPRINT “0) S 1250:LPRINT “Gesa

JUSING  D$;L
11S8:LPRINT “h) W
ertpapiere”:
LPRINT TAB 8
;USING D$;N
11S55:LPRINT "i+k)
1nuvZ2/6GenAnt
“;LPRINT TAB
B;USING D$;0
1168:LPRINT "= Ka
pitaluerm":
LPRINT TAB 8
JUSING D$;R
1165:LPRINT "~ FB
118 11,111
:LPRINT TARB
B8;USING D$;B

2

1170: LPRINT *= St
pfl KapVUerm"
:LPRINT TRB

Nach der mittlerweile umfangreichen
und vielgefragten Paperware (Biicher
und Zeitschrift) speziell fiir Sharp
Computer gibt es jetzt neu bei
FISCHEL :

SOF TWARE auf KASSETTE

Nun kann man sich miithevoll und feh-
lerbehaftete Eintipparbeit sparen.

Keine -auch noch so lange- Program-
me bleiben ungenutzt.

Zur Zeit sind Programm-Kassetten zu
einigen Anwendungs- und Tips&Tricks

sHARF PLC15BEEA

chmuck 7Luxus
9" :LPRINT
TAB B;USING
D$;T
1185:LPRINT "p) K
unstg/Samm) "
:LPRINT TARB
B;USING D$;U
1280:LPRINT "q) N
inGewRechte"
ILPRINT TAB
8;USING D$;V
128S:LPRINT “r) A
nderes So Ue
rm":LPRINT
TAS B8;USING
Ds$;uW
121:LPRINT "= Su
mme So Verm"
:LPRINT TAB
8;USING D$;R
2

mtuerm TDM":
LPRINT TAB 8
;USING D$;R6
:LF I
125S:LPRINT “Frei
betraege"
1260:LPRINT "~ FB
(78008/Pers
J"ILPRINT
TAB B;USING
E$;C1
126S5:LPRINT "- RI
ters-/EU-FB"
:C2=C2+C3:
LPRINT TAB B
;USING ES$;C2
1278:LPRINT "~ EU
~FB King":
LPRINT TARB B
;USING ES;CB
LPRINT "FB-9
esamt":
LPRINT TRB 8
jUSING Ds;C?

1225:

Wir bitten daher um

lhre Meinungen Erfahrungen
Probleme u.Kommentare

zu diesem unumstritten interessan-
ten Thema.

GOT0 1338
LPRINT "“USt-
Schuld":
LPRINT TRB B
;USING Ds;RS
sLF 1:GOTO 1!
331
133B:LPRINT "USt-
Erstatt.”:
LPRINT TARB B
;USING D$;RS
sLF 1
1331:G0TO 938

1328:

Paul Scharpf
Mahighrtenwen 25
7310 Plochingen

-Handbiichern erhdltlich. i S
Alles

Dies war auch "Neuland" fiir die fih? LA A
FISCHEL GmbH und nach anfidng- {’ ékggﬁuj ,
lichen Schwierigkeiten lduft das Sharp - Vil e '-P-rlin"':_,@’?ﬁ
Kassetten-Kopieren. PR T
Trotzdem gibt es hier und da noch Cﬂmuter ‘;"@‘ :
Probleme. =
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An alle Autoren, Anwender und ....,
die uns Beitrdge zu dieser "Alles fiir Sharp-Computer'-Zeitschrift liefern !

in eigener Sache !

Sie konnen L . . ,
Ihr kénnt UBS helfen Arbeit bei der Zeitschriften-Erstellung zu sparen

und
gleichzeitig dadurch die optische Gestaltung zu verbessern !!!

Wie ?

Nun, das soll nachfolgend kurz geschildert werden:

Bei Eingang der Beitridge werden diese zunichst, wenn mddglich, verkleinert (1l.).
Also von DIN A4 auf DIN A5. Dadurch wird die

Zeitschrift optimal genutzt. DIN A4

Um aber nun das DIN A4-Format der Zeitschrift S g S
wieder zu fiillen, gab es bislang 2 Méglich- TEXZ S oo idie Sl
keiten: Entweder zwei DIN A5-Blitter wurden bl blo bla "=~-.._ DIN"AS.
bla blo bla e =
zu einem DIN A4-Format zusammengeklebt(was = usw. Tox? =
dazu fiihrte, daR beim Lesen die Zeitschrift = w~ -« « w NZf:hf; =
gedreht werden muBte) oder es wurde das = VR SR 15 ”;, =
. 3 3 '_‘ -
DIN A5-Format leserichtig aufgesetzt, wobei g| « we = .— . sl
aber ein schlecht auszufiillender Rand dbrig- = 0 7T_7T.T = e [
blieb. B | D o | Sl e
L ERE IR e e SR R I L e T
und gleichzeitig die Bitte an alle Beitrags-Einsender: 2. //é;er 2.
1. Beitrdge auf DIN A4-Format-quer schreiben.
2. groBere Beitrdge auf DIN A3-Format-ldngs — “““Egﬁﬁﬂ ;f:”h“”*
schreiben. = 5; 3 l L5 s
o K] ¢ 8 i
Jedoch miissen dabei in beiden Fillen die%inten- ol 1t 33 e 3 ,‘:::,'”' >
stehenden Randabstidnde unbedingt eingehalten S 3 fegd =, =G
erden, damit auf keinem fall Verschnitt entsteht. & ﬁi T S EE S| |9
= Big 2 - -
AuBerdem sollte darauf geachtet werden, daf die g a3 5,::4
Beitrdge natiirlich verkleinerungsfdhig sind. b *3 )
297 i%i AR
:— 247 ; ‘-25 COH POTIY
: : y DIN A4
] 1 g
Eﬁﬁﬁ??b%ﬁﬁ@{?"’?"‘ |
:7?x{ reld moglichs? |
,00ne Leer fHacherr i
:bamhrlf&»L E % ﬁ Werden die Beitridge also wie
: ‘ = = At nebenstehend dargestellt ein-
: ! O G -3 sut :i: gereicht, so kdnnen diese dann
: S S 2.4 verkleinert werden und es
| : = F entsteht somit eine Zeit-
: . =i schrift mit einheitlichem
, . [ Bild.
I = =T Sl Ty
i i RIS Di
' . T ie Leser werden es uns danken !
! ¥
7. Sy s
i 3 —i
IFe//ro_q ! v
Jextteld moglichs? |l
10hme  Leer flachen | © g‘ i
;be.\'d)r/ﬁfem. " ‘f, 8 \.',. ” gut !!!
' st 2l FISCHEL
i =
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Sehr geehrte Damen und Herren:

ich besitze seit 1/2 Jahr einen Sharp PC-250@ und muP sagen,

daB die Grafikzeichendefinition sehr umstdndlich und
zeitraubend ist.Besonders bei der Entwicklung von Spielen
fallt das sehr ins Gewicht.Deshalb schrieb ich einen
komfortablen Symbol-Editor.der diese Arbeit erledigt.Das
Programm zeichnet eine 8 * 8 Matrixsuelche das Zeichen
darstelli.Der blinkende Punkt ist ein Cursor.der Punkfe

seizt oder loscht.Dazu stevert man mit den Cursor-Tasten den
Blinkpunkt zu der gewinschien Stelle und drickt die ENTER
Taste.Je nach Konstellation(Punkt nicht gesetzt/Punkt

gesetzt) wird ein Punkt gesetzt oder nicht.Zur Kontrolle

ertont jedoch in jedem Falle ein akkustisches Signal .Bewegt

man den Cursor Gber das Feld hinaus.so wird dieser wieder

auf der gegeniiberliegenden Seite dargestellt.Nach Beendigung

der Definition,kann man den Code des Grafikzeichens

berechnen lassen.Dieser wird dann im unteren rechten Teil-
des Bildschirms angezeigt.Dieser Code kann spater einer

Variable zugewiesen werden und mit GPRINT L$(d) ausgegeben

werden.Die Variable L$(@) beinhaltet den Code.der von

Symbol-Editor  als  HEX-Code errechnet wurde.Die

Hexadezimaldefinition hat gegeniber der Dezimaldefinition

den Vorteil,daR der Code einer. Variable zugewiesen werden

kann.Gleichzeitig wird das zuvor definierte Zeichen neben

der Martix in Normalgrofie angezeigt.Code- und Symbolanzeige

wird mit dem Driicken der Taste »I( (zeige) bewirkt,

Symbol-Editor
Q ucE:ln Andre Horch

3CTE4351336ESCHE

Andre Horch
Johannes-Machernstr.2
Hanau 7/5teinheim

370: IF P(X,»Y)=1 THEN 3390

380:PRESET (XXsYY): PRESET (XX+1,YY):
PRESET (XX»YY+1): PRESET (XX+1,YY+1l
)

330:RETURN

400:Ls%(@)="":

410:5=0.5:55=0

428:FOR W=4 TO ?

430:S=S%x2

440: IF P(GsW)=1 LET SS=55+S

458:NEXT W

468:B$= STR$ (SS):
(55+SS)

470:5=0,5:55=0

480:L.$(0)=L3(0) +B$

490:FOR W=0 TO 3

580:S5=5%2

5108: IF P(O,W)=1 LET SS=SS+S

S20:NEXT W

530:B%= STR$ (SS):
(55+SS)

540:L$(8)=L$(0)+Bs

55@:NEXT 0

560:CURSOR 8,3: PRINT L$(8)

5708:GCURSOR (40,15): GPRINT L$(8)

580:G0T0 150

FOR Q=0 T0 ?7

IF SS>3 LET B$= CHR$

IF §S>9 LET B$= CHR$

Symbol-Editor
¥ von Andre Horch

8488EB1FERBRA46A

10:REM X¥XXXXXXXXkkkKXkXXXk
20:REM X Symbol-Editor X
30:REM XXKXXXXKKXXXKXKXXX
40:CLS : WAIT 8: CLEAR
SO:DIM P(2:2),L$(0)%16
B60:GCURSOR (59:27): GPRINT "PP28BF49437
B32080"; "8B9CBCABABFC2CVB"; " 787CBC38
8Cc2C78@88" ;
70:GPRINT "“433F7F44447C3888"; “08387C44
447C3800"; "0000417F 7F4808008"
80:CURSOR 17,8: PRINT "-Editor"
90:CURSOR 9,1: PRINT "won Andre Horch"
¢ CURSOR 6,3: PRINT “>“: LINE (42,2
3)-(42,31) X»BF
95:CURSOR 8,3: PRINT “0000008008008000
100:FOR 0=0 TO 24 STEP 3
118:LINE (8,0)-(24,0Q)
120:LINE €0:;8)-¢3,24)
130:NEXT @
140:YY=1:XX=1
150:A%= INKEYS$ :A= ASC (AS$)
168: IF AR=38 GOSUB 379: LET Y=Y-1: GOTO
270
178: IF A=31 GOSUB 378:
270
188: IF A=28 GOSUB 37@:
270
190: IF AR=29 GOSUB 37@:
270
200: IF A=9@ OR A=122 GOTO 408
218: IF A<>13 THEN 240
220:BEEP 1: IF P(X,Y)=1 LET P(X,Y)=0:
GOTO 249
230:P(XsY)=1
240:PRESET (XXsYY): PRESET (XX+1,YY):
PRESET (XX,YY+1): PRESET (XX+1,YY+1
)
258:PSET (XX»YY): PSET (XX+1,YY): PSET
(XX>YY+1): PSET (XX+1,YY+1)
260:GOTO 150
270: [F X<@ LET X=2
280:1F X>? LET X=0
290: IF Y<@ LET Y=?
300:IF Y>? LET Y=8
310:YY=Y%X3+1
320: XX=XX3+1
338: IF Y=8 LET Yv=1
340: IF X=0 LET XX=1
350:PSET (XX»YY): PSET (XX+1,YY):
(XX)¥YY+1): PSET (XX+1,YY+1)
360:G0TO0 150

LET Y=Y+1: GOTO

LET X=X+1: GOTO

LET X=X-1: GOTO

PSET

=10= =1l o12e al3s
CE-125 PC-1246/47 PC-1251 PC-1260/61
TS . nnnmnmnmmrm i
FES] i u muund] ft
oot sl (RURIRE]

mmmm
nnnnuAnnne mome
nppuRnonRnog mmmm
T1 00 9119 T LT 000D NRERDNRRem0oem AT

000 L

U7 087 091 091 031 531 DML BN OO ImoMmp
T3 00 03 0360 00 0% R 020X 08T END£0Y M
NONRRONENN Wmmm
§3 03 83 00 02 83 00 00 OMID QmAm oMM

70 51 38 UT1 ENQ PRI OEMDOOER OO RN ADD
unuAEnOoouE momm
nuuunouunon mmmm
1193 01 83 63 02 00 00 ARNEDRR A Am M
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Betr.:Software fiir PC-1350 i
Sehr geehrte Damen und Herren,

ich habe auf meinem SHARP PC-1350 einige interessante
Entdeckungen gemacht,die ich Ihnen gerne vorstellen
mochte.

l.Japanische Buchstaben

Um heraus zu finden,was passiert,wenn man versucht

ins Rom Programmzeilen zu schreiben,editierte ich in

der CHR§-Zeile des Herz.Nach dem Driicken von ENTER

wurde der Doppelpunkt nicht gesetzt und nach 5 Sekunden
war eine Absturzgraphik zu sehen(fast die ganze Anzeige
war schwarz),welche wiederum nach ca.5 Sekunden ver-—
schwand.Nur ein paar ROM-Bearbeitungen blieben stehen,
sowohl SML RUN PRO und ein japanisches Zeichen.Driickte
man nun irgendeine alphanumerische Taste,erhielte man ein
Japanisches Zeichen.

Zum Erzeugen von verschiedenen Zeichen kénnen folgende
Tasten benutzt werden:QWERTYUIOPASDFGHJKL=ZXCVBNM +-,;:
Mittels der SHIFT-Taste konnte man auch noch das "kleiner-
Zeichen" abrufen.Ein bekanntes Zeichen erhdlt man durch
SHIFT SML und dem Malzeichen.

Der Versuch,die Zeichen auch auf den Drucker zu bringen
gelang mit dem direkten PRINT-lode(SHIFT ENTER).Auch der
Versuch,diese Zeichen mit dem RESERVE-Speicher auf das
Magnetband abzuspeichern,gelang.Zwar nimmt der PC die Zei-
chen nach ALL RESET wieder auf,allerdings macht er sie
nicht wieder sichtbar.Wenn man einen Teil des RESERVE-
Speichers abruft und dann eine Taste driickt,wird das Zei-
chen um die Anzahl der im RESERVE-Speicher abgespeicherten
Japanischen Zeichen wverschoben auf der Anzeige dargestellt.
Angenommen man ist im ROM und kann japanische Zeichen ab-
rufen,sieht man,wenn man die Funktion ASC" " benutzt,das
auch die CHR§ zwischen dem letzten Block und dem vorletzten
Block belegt sind.

Driickt man nach der Funktion BASIC,ENTER kommen einige ROM-
Zeilen zum Vorschein.Nun auf RUN,dann wieder auf PRO um-
schalten und die Pfeil-hoch-Taste betdtigen.Nun kommen
vier neue CHR§ zum Vorscheinezin den Zeilen 62965,62451,
62194,61937,welche sich hinter dem Pik-Zeichen befinden.
Nach BASICYENTER folgt eine Absturzgraphik,welche in einem
bestimmten Schema ablduft.Ofters sieht man Zahlen und Zei-
chen,die umgekehrt ganz nahe beieinander stehen,und manch-
mal wird der Inhalt der Anzeige sehr schnell vertauscht,
bis schlieBlich nichts mehr dargestellt wird.

.Tone
%EFEH_Zufall traf ich auf ein relativ breites Spektrum der
Tone.Ich nenne jeweils nur ein Beispiel von einer Sorte:

CALL 52640: Ton tiefer als BEEP,kurz

CALL 52630: Ton hoher als CALL 52640,lang,schnatternd

CALL 52620: (auBerhalb der Schleife),Ton in gleicher
Hohe wie BEEP,gleicher Klang,sehr kurz

CALL 52620: (innerhalb der Schleife),gleiche Hohe,schnat-

ternd
CALL 52622: wie CALL 52630,mit umschalten in den RUN-Mode

g.Andere CALL-Befehle
A : Speicherldschen mit Sprung in den RUN-Mode

CALL 45975: Sprung ins ROM; PRO,CALL. 45975,LIST,CLS,
CALL 45975,LIST

CALL 47288: Absturzgraphik

CALL 52680: Letzte Zeile wird erste

4 .POKE~Befehle

Die POKEB der Punktanzeige sind so wild angeornet,daB man
nur die Zeichen auf dem linken Teil der Anzeige benutzen
kann.Die Adresse ist 30780 bzw. 31lo036;die Werte sind:1 fiir
SHIFT,2 fiir DEF,16 fir PRO,32 fir RUN,64 fir ein japanisches
Zeichen,128 fiir SML.In einem Spiel- oder Rechenprogramm
konnen sie wédhrend des Programmablaufes als Indicator,im
Zusammenhang mit GPRINT,dienen,weil sie nicht wirksam werden.
Sobald der Programmablauf unterbrochen wird(INPUT,PRINT,END)
erhalten die POKES ihre Wirkung,zum Beispiel bei DEF/PRINT:
man druckt mit PRINT ein Menii aus und benutzt die Definable
Keys als INKEYS.

Spielbeschribung "Labyrinth"

In diesem Spiel muB man einen Kdfer durch ein Labyrinth
zum Ausgeng fihren.Das Labyrinth ist 49 Felder grof,von
denen man aber nur eines auf einmal sehen kann,Der Kd-
fer wird durch die Tasten 2/4/6/8 gesteuert.In dem Laby—
rinth sind einige Hindernisse(Rubine)verstreut,wenn man
mehr als einen beriihrt hat,muB man den im Labyrinth ver-
steckten Brunnen—des—Lebens'finden,um dort die Rubine
abzulegen.

4938 Schieder-Schwalenberg 2

SREM  sokokoommoioR dok ack A oKk

SREM * Coryrisht by

SREM * Heiko Pommal *

SREM orckordor ARk R KR KKK &

10070 22690

6:"=" CLS ¢ YRIT @:
CLEAR tA=4:B=3:0=52:
X=7:D=C:i=K: DIM Es(
3)%4:063="5":T=90

16:GCURSOR (99,20):
GPRINT "2078A82000FC
34543220F026FBOAFCAA
EQDDEBDOFB20EDABFEAS
B8A020AETO20

11:G0SUB 165

12:LINE (48,8)-(48,31):
LINE (84,8)-(84,31)

13:H=H+1: IF H>3 GOSUR
1983 H=8

15:60SUB G$: GCURSOR (C
sX): GPRINT SS%

20:G%="": IF INKEYS$
THEN LET G$= INKEYS
: GOTO 28

25:6070 29

39:V=R:U=B: IF G$="8"
THEN LET W=iW-8:
GOTO S8

35:IF G$="2" THEN LET W
=W{+8: GOTO 59

49:IF G$="6" THEN LET D
=D+8: GOTO S8

45:IF G$=v4" THEN LET D
=D-8: GOTO S8

47:60T0 29

S50:IF (Y=8)+(C=58)+(X=2
3)=3 GCURSOR (5@8,7):
GPRINT *010204030304
8201*

SS:IF (Y=8)+(D=58)+(U=7
)=3 GOTO 980

ST:IF Y=49 AND D=58
AND W=15 THEN LET D=
C:l=X: GOSUB 2081:
GOSUB 288

65:1F D>74 LET D=58:A=A
+1: GOSUR 185: GOTO

. 90

TO:IF D(50 THEN LET D=7

4:A=A-1: GOSUB 185:

G070 90

TS:IF WT THEN LET W=31
iB=B+1: GOSUB 185:
GOT0 99

80:IF W)31 THEM LET W=7
iB=E-1: GOSUB 185

90:GCURSOR (Cyi):
GPRINT *889000000008
6088°: IF POINT (D)MW
) THEN LET D=C:N=Y

95:IF ¢ POINT (D,W))+¢

POINT (D+33u-1))=1
GOSUB 130

180:C=D:X=W: GOTQ i3

185: Y=A*7-B: RESTORE Y+1
800:2=8: FOR I=8 7O
?: READ E$(I): NEXT

187:1F MIDS (EsC(H-7)/8)
9(D-42)/8,1)="F*
THEN LET D=Cip=y:B=
PA=Y: GOSUR 16@:
GOTO 117

118:FOR I=8 TQ Z:2=2+3:
FOR F=8 T0 3:ps=
MIDS (E$CI)sF+151):
GCURSOR ((F+1)%8+42,
Z2-1): GOSUB P$

11SINEXT F: NEXT 1

1173C=D:8=W: RETURN

120: F* GPRINT “FFFFEFFF
FFFFFFFF": RETURN

121:* ¥ GPRINT *1A12B4F8
F8B4121A%: RETURN

125: 8" GPRINT ‘90009800
28008880°: RETURN

L R
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136: *8"SS$="00DDT7EFDFDTE

1815:DATA “FFFF*, "BFQQ"

20083:GCURSOR (484E):

DDBB*: RETURN s "9960° s "FFFF® GPRINT 99312751273
135: *2"SS$="0@BBTEBFEFTE 1816:DATA "A00°s *FEFF” 10751875 107:1087518
BB6O”: RETURN . ,*8083%, *FEFF® 73187354
148: ¥6"SS$="5ATE3CTETETE "1817:DATA *0800°, "BFFA" 20804:GCURSOR (55,E):
245A%: RETURN s "OF00°, "OFBF" GPRINT 83655993543
145:*4vSS$="SA24TETETE3C 1018:DATA “BFBF", "BFOF® 2831236333130
TESA”: RETURN +"BF00° s "OFFF" 2086: GCURSOR (78:E): \.
169: GCURSOR (18,15): 1819:DATA "0080° *FFFF* GPRINT 65312731273
HAIT 64: CALL 52648 +*B8008"s "FFFF* 3135951073111376858
165:GPRINT *F820FS0BES80 1820:DATA 008" s *FFFF* )
FO20EBDBEBABFBOBFSASB ,°B0AB", *ABFA" 2687:GCURSOR (85+E):
B880F828?8F928E888E3 1821:DATA "@BFB*, "FFFO* GPRINT 83335931153
90BBASES ,°8900°» "FFFF* 993995995 127i63:8
178: GCURSOR (1915): 1022:DATA "FFFF")"0600° 2008:GCURSOR (188,E):
GPRINT *8008039820889 s "OFFF"; "0888" GPRINT 12751273631
80000030808000 1023:DATR *00808*) *FFFFY 2324748359635633057
a0 P »"B8F0°; "FOFE" : GCURSOR (115:E):
28009028" 1824:DATA "FOFO°; "FOFB” GPRINT 33333112731
175:HAIT B: RETURN +"FBF8"s "FBFB" 27312733333 '
186:GCURSOR (Ty31): 1825:DATA "BBFB*) "FFFB"* 2009:GCURSOR (138,E): . @
GPRINT *FFE7C38181C3 ~1"80800°, "FFFF* GPRINT 65712731273
ETFF*:T=T+9: RETURN 1826:DATA "0@8B", "FFFF” 283283283287127312
198:J= RND (4>-1:K= RND 1700007 "FFFF* 7385
(4): IF POINT (J*8+5 1627:DATA "B800") "FFFF" 2810:NEXT E: LINE (8:8)
3,K*8-2) GOTO 198 »70000" "0OFF* -(149,31)Xs BF:
195:GCURSOR (J%8+50) Kx8- 1828: DATA "0000", "FOFO" WAIT : GPRINT : '
1): GPRINT "80183C7E 1 *80F@"s "FFFF* LS : WAIT @
7E3C18007: RETURN 1029:DATA *FFFF*)°0006° 2013:GOSUB 185
200:FOR 1=98 T0 149: s "FFFF";"00080" 2014:FOR I=2 TO S8
GCURSOR (I531): 1830:DATA *0008”) "FFFF" STEP ©: GCURSOR ¢I |-
GPRINT ©8: NEXT I:7=9 1°00888% s "FFFF* 37D
@: RETURN 106313 DATA "FOB0") "FOFF" 2815:WAIT @: GCURSOR (I ] .
201:FOR Q=8 TO 4: WAIT 1 1 "F088", "FFFO° -8,7): GPRINT *888-
S: GCURSOR (58515): 1832:DATA "@BFB”) *00F8" CLLLEEELEEEE LT
GPRINT *@D88IAFSFBIA »"08FB"; "FFF@® CLEEEEEETEEEEEEELE]
880D" 1933:DATA "00808°; "FFFF" [2[5]%
202:WAIT 30: GCURSOR (S8 178800°%) "FFFF" 2817:HAIT 25: GCURSOR ¢
d +15): GPRINT "8D899A 1034:DATA "0@BB0°; "FFFF" I:7): GPRINT *5A24
FEFE9AB9BD": NEXT Q: »"8080", "FFBO" TETETE3CTESABAC381
NAIT 8: RETURN 1835:DATA "GFBO") "BFFF" C35ATETETE3C3CSABE
980: IF POINT (39)31) ,"00808% "FFFF* 81°
THEN LET D=C:H=X: 1036:DATA "FFFF",*8000" 2018:NEXT I
GOTO 6S 1 "FFF@”, *BOFF" 2019:FOR I=77 T0 176
995:WAIT 32: FOR 1=0 T0 1837:DATA "0080°; "FFFF" STEP 11
2: CALL 52628: FOR L +°80800"s "FFFO" 2020:WAIT @3 GCURSOR (I
=1 TO 5: NEKT Lt 1838:DATA "BBF0") "FOFO" -1157): GPRINT *@8
CALL S2640: BEEP 1: s "FBF8*, "FOFO" 9000088000200808008
GCURSOR (188,18) 1839:DATA *FOFA") "FOF0" 00"
919:GPRINT "C2A42928500F4 ) *FOF@Y, "FOFA" 2021:HAIT 25: GCURSOR ¢
087EABABSABDFF "t 10840: DATA "FOFO*) *FOFD” I,7>: GPRINT *C381
GCURSOR (188,19): s "8BF0") "FFFO* C35ATETETE3C3CSA8Y
GPRINT "808000200009 1041:DATA "8800°, "FFFF" 217
98220302AGE000" »"0000" ) "BFFF* 2022:NEXT 1
915:HEXT I: CLS : END 1842:DATA "OFBD") *FFOF* 2823:GCURSOR (6617):
1901:DATA *FEFF*, "F00G" s *BOBF " s "FFFF* GPRINT "FFFFFFFFFF
»*FO08" s *FOFF" 1043:DATA "FFFFY) "OFQF" FFFFFF®: WAIT 8
1802: DATA *FOFO°, "FOFB" s "OF@F") "FFOFY 2 ¢
Al et 1044: DATA "0BGF ", *FOF" 2024:GCURSOR (90,20)¢
% o . T ST GPRINT *20878A82000
1003: DATA °FOFO") "FOFO 1pFORRLARO0R FC34548800F080FAR0
»*FA00"s "FOFQ® 1945:DATA *FOBF*, *FBOF* FCABEGODES
3 . T o T 90FO20E0
1094:DATA "FOFO", *FOFO (REBBEZINESOF, 80F3A3580020A87020
, "FBOB"y *FOFBY 1846:DATA "FFBF") *FOOF" toniCoTohs ~
1885: DATA "FOF0*, "FOFA" » *FOOF* s "FOOF" :
+*FOF0"; "FOFR® 1847: DATA "FOOF", "FOOF"
1806:DATA "FOFO": *FOFF® ) "FOOF " *FOOF®
) "FO90Y, *FOBF" 1048:DATA "FOOF®) "FOBF® FIEEEE
1807:DATA *FBEB") *FOBF” » *000F *s "FFFF* L T
s "FBB0° ) "FFFF" 1049:DATA "@BBF") "0 BF° HER mnmnmn
1808: DATA "@FFF*, *@FB0° +*BOBF ") "FFFF® ﬂrscagun REnE
1°0800" ) *FFFF" 2008:CLS @ WAIT @: N 5 Soe
1989:DATA °0020°, "BFFF* CLEAR :A H RIEAE
s "OF00° s *OFOF 8t B BEE  Cans
1810:DATA *OFBF " "OFBF° 165=4": D B g =] H””Hu"n
s "OF@F°) "BFOF " *4 FIE
1811:DATA "OFOF*) "AFOF" 2081:FOR E=7 TO 31 ,Egg,’"g”gsﬂg B "o
» "OFBF ", "OFaF" STEP 8: GCURSOR (1 B Ea 5 aE
1012:DATA *BFOF") *BFOF" 0,E): GPRINT 83127 a  Bh  aa
s "0F00"s "OFFF" 1275963963963 9639 & a @ 8
1813:DATA *000AB°) "FFFF’ 639630 . ﬁ ]
1*80F8" ) *00F0” 20021 GEURSOR (25, E)+ 5 @ @a
1014:TATA *0800", "FFFF* GPRINT 96312631273 e L FIFE)
»*8860° s *FFFF 197197191197 1273 12 8w L P
6396 @a
@A @ 34
] @B @ (&75]
@ AER @ [
am s e 4]
ET'k H & IS
h A 8 o
= (= )
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CRAZY JUMPER PC-1500

ein LCD-Spiel fur den PC-1500 (A) in BASIC. TgotZQem zst

hnell. Sie fuhren den Crazy Jumper (der durch 2zwei @ ergxgan er
7§e;§§3: Sgunkte auf dem Display dargestellt wird) mit def Tgste“ é nagh
rechts (am Anfang steht er links auflen) und @it *S* lassen S;e xhn gbgr éxe
"Abgrinde" hinwegspringen. Der Jumper springt so lange, wie Sie ‘5 drug-
ken, aber maximal 8 Spalten weit. Sie missen dahgr darauf _achten. die
Sprungtaste rechtzeitigq 1loszulassen. Gestartet u;rd da§ Splgl durch EUN
"CRAZY JUMPER'. Sind noch alle Variablen vorhandgn kdnnen ng mit DEF C
das Spiel wiederholen. Die Anzahl der Jumper in Reserye u§rd Ihnen (echts
auf dem Display ausgegeben. Am Anfang des Spiel konnen Sie die Ge§chu1ndlg—
keit eingeben, mit der sich der Jumper beuegen soll f0=s;hnell)-81e sollten
bei jedem Bild nicht zu langsam vorgehen, denn die Zeit 14uft !

Kollostrafle 31, 4800 Bielefeld 14

PC-1500

Crazy Jumper ist

Markus Steck,

CRAZY JUMPER

STATUS1 : 2459
NIT DATEN : 3438

1:REM CRAZY JUMP
ER (C) BY M.ST
ECK 1985
8:1F 2s="5"
GPRINT 11:
RETURN
S:GPRINT 14:
RETURN
16: IF 2s="5"
GPRINT 22:
RETURN
12:GPRINT 28:
RETURN
32:1F 2$="5"
GPRINT 44:
RETURN
33:GPRINT S6:
RETURN
64: IF 28="5"
GPRINT 88: -
RETURN
65:GPRINT 112:
RETURN
86: IF 2$="5"
GPRINT 1@8:
RETURN
92:GPRINT 120:
RETURN
112:GPRINT 124:
RETURN
128: GPRINT 126:
RETURN
124:GPRINT 127:
RETURN
200: "CRAZY JUNPER"
CLEAR :DIM 6(}
12),5(4), N$(4)
¥3
201:88¢1)="6B6P6D6
P6P6P6PEB"
282:CLS :PAUSE “C
RAZY JuUnN
PUE (R
28S5:WAIT B:PRINT "
ENTER SPEED (8
=39 :F
206: 28=1NKEY$ :1IF
Z2$<"Q"0OR 28>"3
"60TO 2086
20B:W=VAL 28:CLS :
T=3: J=,80855: 5=
B:R=1:X=1:L=4
218:FOR 1=270 14:
RESTORE 399+
RND T:READ @s$¢
J):NEXT 1

228:CLS :WAIT B:
FOR 1=1TO 14:
GPRINT @3(l1);:
NEXT 1:FOR 1=8
TO0 112:6(1)=
POINT J:NEXT 1
:GCURSOR 1:
GPRINT 128

225:WAIT B:CLS :
GCURSOR B:FOR
J=1T0 14:
GPRINT @s(l);:
NEXT 1:GCURSOR
J1:GPRINT 128:
IF L)BGCURSOR
128:FOR 1=1TO
L:GPRINT 24,89,
SNEXT 1

226:MWAIT W:TIME =8
230:28$=1INKEYS$ :IF
2$="5"60SUB 25

%)
231: IF Z$="6"60OSUB
232: IF X>9860T0 35

(2]

23S: 1F TINE >JCLS
SPAUSE "T I N
E DUVER !":
L=L-1:5=5+X%¥5:
X=1:1F L>~1

\ 60T0 225

236:IF L<-160TO 38
1

249: 6OTO 238

258:FOR 1=1T0 2:2$
=INKEY$ :IF 23
{O"S"LET 1=8:
GOTO 254

252: GCURSOR X:
GPRINT 6(X);:X
=X+1:1F X>88
60TOD 358

253: IF G(X)BOSUB 6
X)

254: IF 6(X)=8
EPRINT 12;

255: NEXT 1

253: IF 6(X)=860T0
300

268:2$="":GCURSOR
X:GOSUB 6¢(X):
RETURN

278: GCURSOR A:
GPRINT B(X);: X
=X+1:1F 6(X)=0
60TO 388

271:B60SUB 6(X):
RETURN

308: GCURSOR X:
GPRINT 96;:
PAUSE " AuA “:
L=L-1:5=S+X%5:
X=1:1F L>-1
60TO 225

381:PAUSE "6 A M E
. O VER":

PAUSE :PAUSE *
YOUR SCORE :";
S:1F $>S(4)
GOSUB 378

384:PRINT "SHOW [0
P-5 CHART (Y/N
) ?

305: 2$=INKEYS$ : IF
2$=""GOTO 385

306: IF 23$="Y"WAIT
:FOR 1=BTO 4:
CLS :PRINT 1+]
3U. "3SCI);"
;NS CI):NEXT |
:WAIT 8:GOTO 3
18

387: IF 2$<)"N"GOTO
385

318:CLS :IF INKEYS
<>""GOTO 318

312:"C"WAIT B:CLS
:PRINT “DO TRY

IT ABAIN (Y/N

)7

313:2$=1INKEY$ :IF

2 2$=""60TO 313

314:]F 2$="Y"GOTO
285

315: IF Z$<>"N"GOTO
313

328:END

350: X=1:R=R+1:CLS
:PAUSE "YOU EN
TER STAGE :";R
:5=5+41888+(3-W
)¥508+L%¥375: IF
TC<2SLET T=R+3

351:1F J)>.8B3LET J
=J-.8885

352: IF R/1B=INT (R
/1B)AND L<SLET
L=L+]1:PARUSE "B
ONUS JU
M P E R":PAUSE

355:PAgSE "SCORE :

H
360:60T0 218
378:PAUSE "YOU BEL
ONG6 TO THE TOP
-5":PAUSE :
INPUT "ENTER Y
QUR INITIALS :

;29

371:FOR 1=4T0 @
STEP -1:1F §)>§
CILET A=]

372:NEXT 1

374:FOR 1=3T0 A
STEP -1:SC1+])
=S(J)iNS(I+1)=
NSCIJ):NEXT I1:S
(R)=S:N$(A)=23

375:RETURN.
488: DATAR "4P494898
90P0P48099P40"
481:DATA "42787P998
8PPP6PPPBA6A"
402: DATA "49684068
496P786849848"
483: DATA "6P6096088
88PB2PADPBR4B"
484:DATA "490PPALY
9980 48PPPB6R"
4B5: DATA "49288990
90PBPA204P48"
4086: DATA "494PP008
489989480268"
482:DATA "79788088
8900PP49BB68"
488: DATA "70787878
PPPPBA788P7R"
©489: DATA "49909088
i 68029BPPBO6R"
1418: DATA "600980080
08078099090 D48"
411:DATA "48292048
28090980808840"
412:DATAR “4PPPBRRB
6800869806948"
413:DATR "7P684888
80PP486087860"
414:DATA "60797878
2870880PBB60"
415:DATA "7D7PPB8A
88709808PB40"
416:DATA "29288809
404000001919"
412:DATA "4P2091088
0PBPABRPRNAS"
418:DATA "181809080
082000 1BPA40"
419:DATA "18198808
9P0P0P1PPR40"
420:DATA "198P1008
10PPPPRBRB40"
421:DATA "19PPBBEA
9008 1898PB40"
422:DATA "P8DPARAG
00PBBPDPARDB"
423:DATA “190800]0
8PP2PPRARA 10"
424:DATA “PB182849
20100808PPA8"
425:DATA "1P101BIG
0P0PPPPEPABAB"
450:REM ¥¥¥ ENDE
E2%
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PC 1500 A

4 Pi EBox?

6 i

Sehr geghhter Herr Fischel,
zur Uercffentlichung in lhrer tollien
Zeitschrift Alles fur den SHARP-Computer
ubersenden wir lhnen die Simulation des
Wurfelspiels LUGENMEIER. Das Programm
ist fur den PT 1500 A geschrieben und
belegt 1871 bytes.
Gespielt wird mit 2 Wirfeln, die eine 2-

stellige Zahl

ergeben.

LOgen—"[le jer

12 14

(Der hohere Wert

bildet die 2ehner-Stelle; 2z.B. 3 u, 5 =
63). Der Spieler und der PC wirfeln ab-

wechseld. 2Ziel
oder mehr zu erreichen,

ist es,

die Uor-Augenzah |
wobe |

zwangs | au—-

fig auch krdftig gelogen wird,

Der MEIER (172 o.

271) und Pasch 6 bis

Pasch T sind in dieser Reihenfolge den
ubrigen Kombinationen wertmdRig

Ubergeordnet .

Gestartet wird mit DEF L oder RUN.
Nach dem Titelbild erscheint
der Anzeige der erste Wurf des Spielers,
der (wahr oder g9elogen) an den PC uber

INKEY$ weiterzugeben ist.

links in

(z.B. S1 oder

P4 (nicht 44!!) oder SPACE-Taste

(= MEIER)).
gibt ery

auBer bei MEIER,

Glaubt Ihr PC die Rngabe,
in der Display—

Mitte einen gleichhohen oder hoheren

Wert aus mit der Frage
oder N zu beantworten
der Spieler zeigen.

wischt wird,

Wer wider besseren Wissens
LUgner gehalten wird,

(s.
sogar 2 Pkt.
Ist das erste Spiel
in der Display-Mitte.

Pluspunkt -
MEIER wu.U.

RE

“Ok?”’
ist,

rechts

beendet,

Alles weitere s.o.

Das gesamte Spiel
20 Pkt.

ne Partei

Uersuchen Sie,
Aber bedenkep Sie,
schlechter LUgner

Uiel Spap!!

18: "L“CLERR :
PAUSE “¥x¥¥¥ L
vegen - Meier
F¥FTYY”

15:D1Im n¢2i)

20:RESTORE :BEEP
ON :RANDON :
USING “He#*"

25:FOR 1=1710 21:
READ A(]):NEXT
]

38:FOR 1=]T0 6:
READ @s(l):
NEXT J:Js="2F?
F2F*

48: PAUSE “Spielbe
9inn":BEEP 2:
HAIT B:CLS :
60SUB 758

ist beendet,
erreicht hat.

die mit J

ansonsten mup
Wer beim Lugen er-
erhdlt einen Minuspunkt.
fur einen
erhdlt einen

im Display)-,

be i
beginnt [hpr
sobald ej-

Ihren PC auszupokern!

iiSitie

dap Ihr PC auch kein

CCM - Computerclub Mol |n

S0:Ks="Neier!"

188:C=ACRND 21):1¢
=STRs C

185:M=UAL LEFT$ (I
%, 1):N=UAL
RIGHTS (1s,1)

118:B=RND 2:IF B=2
GCURSOR @:
GPRINT @s(r):
GCURSOR }2:
GPRINT @$(N):
GOTO 128

115: GCURSOR B:
GPRINT @8(N):
GCURSOR ]2:
GPRINT @s<¢r)

128: IF H$CURSOR 15
tPRINT H$

288: CURSOR S:PRINT
L £ 2

205: X=ASC INKEY$
286: JF X=8BTHEN 22

%]

2083 |F X=32CURSOR
S:PRINT K$:
BEEP 2, 59, 180:
GOTO 245

218: JF X<4S0R X>54
THEN 285

228:CURSOR S:PRINT
CHRS X

225:R$=INKEYS$ :1F
RECHOV“THEN 225

230:Y=ASC INKEYS :
IF Y<4SOR Y>54
THEN 238

249: CURSOR 6:PRINT
CHRS Y

2451 X=X~48: Y=Y-48:
D=X¥18+Y

258: ]JF X=32LET D=Y
¥188+Y ?
268: ]F X=-16LET D=

2081:60T0 788
278: 1F Y>=XOR D¢
UARL G$OR (X=2
AND Y=1)THEN 6
es
388:WAIT B8B:PRINT
:UWAIT B

382:A=RND 21:G=A(A

)

383: IF D=BAND 6¢62
LET B=RND 3:IF
B=2LET AR=RND 2
1:1F ACR)YOG
THEN 589

304:1F G>=DGOTO S®
e

385: JF D(62THEN 32
*)

318:GOTO 288

328:FDR J=1T0 21:
IF D=A(])GOTO
348

3383 NEXT I

348:A=RND J:60T0 S
88 -

488: JF C=DBOTOD 418

484: JF D=2BBILET V
=U+]

486:GOTO 688

410: JF D=2BBILET W
=l+]

412:G0TO 618

S88: G$=STRs A(A):H
$=LEFT$ (Gs, ))
+RIGHTS (B8, ))

S8S: IF LEFT$ (68,1
)=RIGHTS$ (GS$, ]
JLET H$=CHR$ 8
B+RIGHTS (6S, ]
):GOTO 528.°

S18:IF H$="21"LET
H$=K$:BEEP 2,5
9, Jes

S528:CURSOR 15:
PRINT H$

538: CURSOR S:PRINT
"ok?”

S40: 2= INKEYS :IF
28<O>"J"AND 28¢
>"N"THEN S49

S45:CURSOR 9:PRINT

S42:1F 2$="J"AND H
$=K$THEN 680

S558: IF 2$="J"PAUSE
:GOTO 198

560:68$=STR$ G:
6CURSOR 68:
GPRINT @&s(UAL
LEFT$ (6s,1)):
WAIT 188:
GCURSOR 22:
EPRINT @s$(UAL
RIGHTS (GS$, 1))
SWAIT 8

S65: IF H8=K$AND 6¢
2280ILET W=l+]

S67: IF H$=K$AND G=
28R1LET U=U+)

578: IF GCIACA)ITHEN
619

6881 VU=U+] s BEEP 1, 2
55, 208: GOTO 62

< ()

618:U=W+1:BEEP 2, )

628:CLS :IF U)JSOR
W)>1SPRINT "Spi
elende !":BEEP
18:UWAIT :
CURSOR 28:
PRINT W;U:
USING :END

622:60SUB 258:
PARUSE

63B:E=E+]):IF Es2=
INT (E/2)THEN
188

648:60T0 382

788: 1F D=28BILET B
=RND 3:]JF BS)r
THEN 218

781: IF D=288]
CURSOR 28:WRIT
BB:PRINT "ok!

“IHWAIT B:

60TO 618

7082:1F D)3B3LET B~
RND 4:]F B<))
THEN 218

783: IF D)383THEN 3
20

784:1F D)ESLET B=
RND 3:1F B<))
THEN 218

785: IF D)6STHEN 32
e

786: 1F DJ>63LET B=
RND 2:]F B=2
THEN 218

782: IF D)>B3THEN 32
)

788:B=RND 3:]F B=2
THEN 218
783:60T0 320
710:CURSOR 28:
PRINT "zeigen"
:PRUSE 1 PAUSE
1GOTO 488
2508: GCURSOR 48:
GPRINT Js:
G6CURSOR 185:
GPRINT Js
228:CURSOR 20:
PRINT W;U:He="
“:68="":D=0:
RETURN
1880: DATA 288, 68
6, 585, 484, 30
3, 2082, 181, 65
» 64, 83, 62, 61
» 54, 53, 52, 51
143,42, 41, 32

» 31
1810:DATA "JF4141
4941412F°, 2
F415)4145412
F”, "2F415149
45417F°
1811:DATA "2F4155
4155412F*%, 2
F41554955412
F*, *2F415D4].
SD412F*"

Was Anwender
wissen soliten

SHARP—Computer



WIiLL NOCH IRGENDEINER WISSEN., WELCHER
HOMECOMPUTER JETZT ;
ANGESAGT IST...?

e A s e iy, e e

STIFTUNG WARENTEST
STELLT GROBE UNTERSCHIEDE
IN LEISTUNG UND PREIS FEST:
LT TN g T L 6 SR DTG SN SR IO O SANARNES  Y mann)

Von 17 HOMECOMPUTERN
SIND NUR 7 “GUT”

Nur sieben Heimcomputer
konnten das Pradikat "GUT"

in der Januarausgabe 1986 der
Stiftung Warentest erzielen. Vier
Heimcomputer schnitten mit "zufrieden-
stellend" ab und immerhin sechs Gerate muBten
ein "mangelhaft" einstecken. Beim Preisvergleich zeigt

sich, daB es sich durchaus lohnt, bei gehobenen Anspriichen

etwas mehr Geld auszugeben. Die Spitzengruppe der getesteten Heim-
computer kostet zwischen DM 1.400,- und DM 600,-. Schon fiir viel weniger
als DM 800,- gibt es viel Leistung filirs Geld. Dabei lohnt es’sich, auf
Aktionen und Sonderangebote des Computer -Fachhandels fiir Komplett-Pake-
te zu achten. So gibt es zum Beispiel die erfolgreiche Sharp MZ-800-

Serie (test - Urteil der Stiftung Warentest: "GUT") in unterschiedlicher
Ausfiihrung - auch mit Minifloppydisk-Laufwerk, 4—Farb-Drucker/Plotter,
Monochrom- oder Farb-Monitoren, Anwenderprogrammen und deutschem

Handbuch zu erstaunlich glinstigen Komplett-Preisen.

R e A (e

Durch Nachdenken vorn.

i
LD .
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Software-Angeb(
n Sharp MZ-700/1

Das Software-Angebot von Sharp bringt fiir jeden etwas spannendes, interessantes oder

Praktisches!

Fiir den Geschiaftsmann von heute liefert Sharp eine komplette Software-Bibliothek inkl.
ortprozessoren, Eingangstagebuch, Preiskalkulation, allgemeine Buchhaltung, Postversand,

Datei und Verkaufsanalyse.

Fiir den ,,Privatmann* stehen eine umfangreiche Serie von ,personlichen“ Programmen zur

Verfiigung — vom Unterricht in BASIC bis zur faszinierenden Charakter-Analyse.
Fiir Kinder - ob zuhause oder in der Schule - bringt Sharp die ideale Einfiihrung in das neue

Computer-Zeitalter: mit Selbststudium-Programmen, die das Lernen von Algebra oder Vokabeln
genauso angenehm und effektiv machen wie das Schachspielen gegen den Computer. Natiirlich
gibt es auch eine Unmenge raffinierter Aktions-Spiele, die jeden fesseln.
Ob Sie Geschiftsmann oder Spielenthusiast, Anfanger oder Experte sind, Sharp-Software bietet
lhnen kreative Stunden, Anregungen und reinste Spannung... Viel SpaB!

Die hier gezeigte Software ist wie folgt kompatibel mit

MZ-700 und MZ-800 (in 700 Mode).
Ausnahmen sind so gekennzeichnet:

MZ-BUW : nur mit MZ-800 (in 800 Mode).
MZ-800 [700] : nur mit MZ-800 (in 700 Mode).
Normalerweise wird Software auf Standard-Kassetten

geliefert. Die folgenden Symbole werden benutzt, um jene
Programmpakete zu bezeichnen, die in anderen Formen

geliefert werden:
MZAER MEDAEKeRe

Bestimmte Programmpakete verlangen die Verwendung von

spezifischen Peripheriegeréten. Einzelheiten dariiber sind in
den Programmpaket-Beschreibungen enthalten.

Angebotes erheblich erweitert.

Unser Angebot in Standard-Programmkassetten bietet fiir
jeden etwas. Nicht vergessen! Wenn Sie nicht genau das
finden, was Sie suchen, schreiben Sie es einfach selbst.
Beachten Sie bitte, daB die Einfiihrung eines P-CP/M die
Verwendung sdmtlicher CP/M-Programmpakete ermdglicht,
was den Umfang und die Art des lieferbaren Software- -

Lern-Kassetten
(& @kmcmuwwmnm e oy 5 VI W 5 rT"" 1)
:' Sehr < b
Gut
AT ™
\ A\ J o \CE —
Rocket Maths (MZ-7E01) Giant Maths (MZ-7E02) Type Trainer (MZ-7E03) Maths Tank (MZ-7E04)

(Raketen-Mathe). Toller Mathe-Trainer
fr 5- bis 11jahrige. Durch richtige
Antworten kannst Du den Raketen, die
Uber den Bildschirm ziehen, helfen. Die
richtige Losung wird nach dreimaliger
Falsch-Angabe dargestellt. Addition,
Subtraktion, Division und Multiplikation.
4 Schwierigkeitsgrade einstellbar.

(Riesen-Mathe). Riesige Zahlen fur die
kurzsichtigen Mathematiker. Humorvolle
Texte sagen lhnen, ob Sie falsch oder
richtig liegen. Wenn nach drei Versuchen
keine richtige Antwort gegeben wird
erscheint die Losung. Vier Schwierig-
keitsgrade sind einstellbar. Aufgaben
aus den Bereichen Addition,
Subtraktion, Division und Multiplikation.

(Schreibmaschinen-Trainer). Schnell
und sicher Schreibmaschine schreiben
zu konnen, wird in dem vor uns liegen-
den Computer-Zeitalter immer wichtiger.
Das Ubungs-Programm vermittelt die
Kenntnisse tber die Schreibmaschinen-
tastatur und trainiert Sie im schnellen
Maschineschreiben. Ubungen mit 4
Schwierigkeitsgraden und 2 ver-
schiedenen Formaten.

(Mathe-Panzer). Wenn die
Panzerkanone feuern soll, muB vorher
die richtige Antwort auf eine Mathe-
matik-Aufgabe innerhalb einer bestimm-
ten Zeit gegeben werden. Bei falscher
Antwort explodiert der Panzer und setzt
Dich auf Wolke 9, wo sie gerade Mathe
lernen. Wieviele richtige Antworten
schaffst Du bis zum Ende der Panzer-
fahnt? Fur 5- bis 9jahrige und deren
Eltern bei Wahl eines héheren Schwie-
rigkeitsgrades.

r i

N

-

inaes €33 WMAERIC VARIAMLES
€2) STRING WRIARLR

€6) PRINT STATENNTS

47 Iweuts

RS FOR.. . .NEXT LOOPS
JC9 IF.L..THEN STATENENMTS

—~

i)

Counter-Blast (MZ-7E05)

(Zahlen lernen in Windeseile). Dieses
Programm hilft den 3- bis 5jahrigen
Kindern anhand von zahlenmasgig
verschiedenen Vogeln, Hunden, Zigen,
Fischen usw., die auf dem Bildschirm
gezeigt werden, zahlen zu lernen. Drei
Versuche fur die richtige Antwort sind
moglich. Wurde richtig gezahlt, so blast
ein Laser-WindstoB die Gegenstande
weg, bei faischer Antwort werden sie
abgezahlt. Endanzeige mit Angabe der
1, 2. und 3. Versuche.

e e e e e

(SOLO SOFTWARE ))
WOLO SO 1 7iANs )

Multi-Linguist (MZ-7E06)
(Multi-Sprachen-Trainer). Ubungs-
programm {Ur die meisten europaischen
Sprachen. Eigene Eingabe der eng-
lischen und der entsprechenden Fremd-
sprachen-Begriffe. Speicheruna der
Worter auf Daten-Cassette. Beliebige
Anzahl an Daten-Cassetten erstellbar.
Beim spateren Vokabeln-Uben wird
angezeigl, wieviele Versuche bis zur
richtigen Antwort gebraucht wurden.
Wechselnde Sprachen-Abfragen mog-
lich. Akzent- und Umlaut-Wiedergabe.

BASIC Tutorial (MZ-7E07)
(BASIC-Grundlagen). Ein einfacher Weg
zum Erlernen der Grundlagen der
Computersprache BASIC. In einfach zu
folgenden Schritten werden alle Grund-
lagen vermittelt, so daB Sie schon bald
Ihr eigenes Programm schreiben
konnen.

Scoop (MZ-7E08)

(Scoop). Geschafts-Spiel. Aufgabe ist,
30 Ausgaben einer Zeitung herzustellen
und dabei einen geschaitlichen Gewinn
zu erzielen, Das Spiel zeigl in tber-
sichtlichen Darstellungen jeden Schritt
der Zeitungsproduktion. Die Verkauls-
preise mussen ausgehend von der
gewunschten Auflage kalkuliert werden
bei Vorgabe der Herstellungskosten, Sie
mussen Prozentrechnen konnen, weil
die Gewerkschaften Lohnerhohung
fordern.
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Das breite Software-Angebot fiir den Sharp MZ-700/MZ-800

Lern-Kassetten

\& J
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Word Invaders (MZ-7E09)
(Wort-Invasoren). Rechtschreibung Gben
mit Super-SpaB. Es gibt richtig und
falsch geschriebene Worter. Die falschen
sind die Angreifer, die abzuschiefen
sind. Sie haben 100 SchuB. Dann wird
gezeigt, welche richtigen Worter
abgeschossen wurden, welche falsch
geschriebenen flichten konnten und
ihre richtige Schreibweise. Daten-
Cassette mit 4 x 200 Wortern, fur 5- bis
16jahrige. Erstellen eigener Worter-
Cassette maglich.

Mathemagic (MZ-7E11)
(Mathemagic). Dieses Programm zeigt
den 9- bis 13jahrigen anhand sehr guter
Bilddarstellungen, daB Mathematik auch
SpaB machen kann. Der Schiiler wird
durch 9 Aspekte der Mathematik
gefuhrt. In allen Bereichen wird Hilfe-
stellung geleistet, wenn Probleme auf-
treten und bildlich dargestellt, wie er zur
richtigen Losung gelangt. EinschlieBlich
Bruch-, Dezimal- und Prozentrechnen
sowie Aufgaben mit Zeitvorgaben.

‘O’ Level Algebra (MZ-7E10)

(Algebra fir Anfanger). Fur die Gruppe
der 13- bis 16jahrigen. Das Programm
vermittelt das Faktorenzerlegen,
einfache und quadratische Gleichungen
aufstelien und rechnen usw. Der Ler-
nende wird in kleinen Schritten und
leicht verstandlicher Darstellung auf
dem Bildschirm an die Aufgaben heran-
gefuhrt. Bei groben Fehlern wird der
Computer ,witend", beruhigt sich dann
aber und hilft Ihnen bei der Losung der
gestellten Aufgabe.

Trigonaut (‘O’ Level Trigonometry)
'MZ-7E12)

[Trigonaut (Geometrie fiir Anfanger)).
Eine Reise durch die faszinierende Welt
der Dreiecke und Kreise. Aufgaben und
Ubungen auf den Gebieten Tangens,
Sinus, Cosinus, Raumwinkel und Pi. Es
gibt auch einen Ubungsteil fir ein-
fachere Probleme allgemeinen Inter-
esses, Hypotheken-Berechnungen usw.
Ein anderer Ubungsteil behandelt Kreis-
berechnungen, mit Darstellungen, die
der Lernende zum Teil ergdnzen muB.
Die Methode sichert ein gutes Verstand-
nis der Grundlagen.

FOR ‘AT LEVEL STUBNTS
O' MO' | MEAM PROPIN BIATISTY
MPUTERIG D BIRD A TOH I

[ { |

=

Mean Machine Statistics (MZ-7E13)
(Statistik). Geschrieben von einem auch
aus Artikeln und Buchern tber dieses
Thema bekannten Hochschullehrer. Das
Programm bietet Ubungen in allen
wichtigen Bereichen der statistischen
Berechnungen und Auswertungen.
Geboten werden auch Marktdaten-,
Meinungs- und Abweichungs-
Berechnungen. Ein wichtiges Wiederhol-
Ubungsprogramm.

Modern Maths (MZ-7E14)

(Moderne Mathematik). Besonders
geeignet fur 13- bis 17jahrige Ober-
schuler. Das Programm behandelt
Breiten-, Langen- und Winkelgeschwin-
digkeitsrechnungen sowie Matrix-Multi-
plikationen. Es bietet auch Ubungen zur
Wahrscheinlichkeitsrechnung und zum
Rechnen mit Differentialen. Leicht nach-
zuvolliziehener Ubungsaufbau. Das
Programm wurde von einem Mathe-
matik-Lehrer geschrieben.

Mighty Writer (MZ-7E15)
(Fingerschreiben). Entwickelt fur 5- bis
8jahrige handelt es sich um eine
Kombination von Quiz, Buchstabierhilfe
und Lehrprogramm zum Schreiben-
lernen. Jeder auf dem Keyboard
gewahlte Buchstabe wird langsam auf
den Bildschirm geschrieben und kann
mit dem Finger nachgezogen werden.
Maglich auch normale Schreib-
geschwindigkeit und alphabetisches
Ordnen. 3 Schwierigkeitsgrade zur
Anpassung an das Alter des Kindes.

Biker (Maths) (MZ-7E16)
[Motorradrennen (Mathematik)].
Rechnen interessant gemacht: Setzen
Sie Ihre Wette bei einem Motorrad-
Rennen, das Sie auf dem Bildschirm
erleben. Sie mussen lhre Verluste oder
Gewinne nach Abzug des Einsatzes mit
der Gewinnquote multiplizieren. Wenn
Sie verloren haben, ist das Geld abzu-
ziehen. Bei einem Rechenfehler verlieren
Sie die Halfte Ihres Gewinns oder der
Verlust wird verdoppelt. Programm mit
groBartigen Toneffekten.

J

&

Get Lost (MZ-7E17)

(Suchspiel). Mit einer auf dem
Bildschirm dargestellten Landkarte und
einer Beschreibung der Dinge um Sie
herum mussen Sie versuchen, lhren
Standort und den Weg zu einem
irgendwo in diesem Gebiet verstecklen
Schalz zu finden. Ein gutes Logik-
Training fiir aktive Kinder. Geeignet fur
alle ab 9 Jahren. Gewertet wird die
Anzahl der benotiglen Schritte bis zum
Schatzfinden und das Tempo der
Schatzsuche.

e ———

@czfn,o SOF

VIARE))

Music Master (MZ-7E18)
(Klavierspieler). Geeignet fur jedes Alter
von 5 Jahren aufwarts. Der Bildschirm
zeigt eine richtige Klaviertastatur. Sie
lernen die Tonleiter und den Akkord-
aufbau in Dur und Moll. Fiir Fortgeschrit-
tene gibt es Septimen, Moll-Septimen
und Halbtonakkorde. Sie kénnen selber
Melodien komponieren bei gleich-
zeitiger Anzeige der gespielten Tasten.
Beliebige Wiederholungsmaoglichkeit mit
verschiedenen Tempos.

Maths Quest (MZ-7E19)
(Mathe-Fragespiel). Du bist ein tapferer
Ritter und sollst ein gefangenes Burg-
fraulein suchen und retten. Doch dazu
muBt Du erst die Mauern des Schlosses
von Doom zerstoren, einen See mit
brennender Lava durchqueren, Wizzard
dem Schrecklichen Gold abgewinnen
und andere Abenteuer bestehen. Um
diese Aufgaben zu l6sen, wird standig
das Mathematik-Wissen gefordert.
Schwierigkeitsgrade einstellbar fir

5- bis 9jahrige.

Alphabet Quest (MZ-7E20)
(Alphabet-Fragespiel). Du muBt das
Alphabet ganz genau kennen, um die
Abenteuer-Aufgaben zu l6sen: einen
vom bosen Troll bewachten Flu Gber-
queren, die Wachen zu iberreden, die
Zugbriicke runter zu lassen, dann die
magischen Apfel Osbert dem Schreck-
lichen zu entreiBen und den Byrggraben
zu (iberqueren, wo der Troll-Korpg mit
seinen Sklaven lebt. Um den grunen
Kristall'zu bekommen, muB jeder Sklave
beseitigt werden.
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Mr. Fixit (MZ-TE21)
(Mr. Fixit). Speziell als Spiel-SpaB zur

* Entwicklung von Form- und Raum-Sinn
konzipiert, ist es auch ein Spiel fur jede
Altersgruppe. Aufgabe ist, eine zerstorte
Mauer mit Steinen unterschiedlicher
Form und GroBe, die der Computer
anbietet, auszubessern. Man kann auch
selbst Steine wahlen, aber das bringt
weniger Punkte. Die Arbeit wird
abschlieBend kritisch bewertet und
humorvoll kommentiert.

Xanagrams (Englisch) (MZ-7E22)
[Xanagrams (Englisch)]. Nicht nur eine
Leselbung sondern auch ein groB-
artiges Spiel. Sie konnen biszu 5in
Kreuzwort-Verschachtelungen darge-
stelite Worter raten. Alle Buchstaben, die
Sie brauchen, werden in alphabetischer
Reihenfolge am rechten Spielrand
gezeigt, und der Computer gibt den
ersten Buchstaben vor, wenn Sie ihn
freundlich fragen. Fur alle Altersgruppen
geeignet mit 3 Schwierigkeitsgraden
und 1 bis 5 Rate-Begriffen.

Pure Maths (MZ-7E23)

(Hohere Mathemaik). Eine wichtige
Wiederhol-Hilfe hoherer Mathematik fur
Oberschler. Das Programm enthalt u.a.
Reihenrechnungen, Binomische
Formeln, lineare Gleichungen, Deter-
minanten usw. Da es in SOLO BASIC
geschrieben ist, wird auf der Ruckseite
der Casselte auch der Aufbau dieser
hochentwickelten Programmiersprache
dargestellt.

Assembler Tutorial (MZ-7E24)
(Grundlagen der Maschinensprache).
Programm fur BASIC-Kenner, die den
Sprung zur Maschinensprache machen
wollen, aber nicht wissen, wie sie
beginnen sollen. Komplett mit einfach zu
verstehendem Handbuch, speziell fur
Anfanger konzipiert. Mit auf der Cassette
ist das Programm SOLO BASIC, eine
hochentwickelte moderne Programmier-
sprache.

Geschifts-Kassetten
( - 2 (
ll”‘,.fl?l(ﬂm
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Sonines
\_E _ \_ \& )
Database Filer (MZ-7B50) Spread Sheet (MZ-7B51) Word Processor (MZ-7B52) Easidata (MZ-7B53)

(Archiv). Preiswertes und einfach zu
bedienendes Archiv-Programm fur den
Anfénger, Abspeicherung von jeweils

2 separaten Daten in getrennten Feldern,
2.B.Name - Telefonnummer, Ware -
Preis, Schallplatte ~ Musiktitel usw.
Suchfunktion in beiden Feldern. Bis zu
1000 Informationen kénnen gespeichert
werden. Einfache Ausdrucksmaoglichkeit
- Jedes einzelnen Begriffs.

(Preiskalkulation). Leicht erlernbares
Programm fur alle Geschaftsleute. Bietet
Kalkulation des Verkaufspreises, der
Kosten, ermoglicht Budgetplanungen
und die schnelle Losung der Frage ,was
ware wenn...". Eingabe in Form von
Grafiken oder Formularaufteilung: Auto-
matische Farbgebung fir besseren
Uberblick (z. B. Zwischensummen).
Ausdruckbar mit Drucker/Plotter.
Ausfihrliche Dokumentation.

(Textverarbeitung). Komplettes Text-
verarbeitungssystem zum Schreiben
von Briefen, Vertragen, Preislisten usw.
Sehr einfache Handhabung mit
Bildschirm-Bedienfuhrung. Dokumenta-
tion mit Erklarungen wie der Text erstellt,
geloscht, umgestellt, unterstrichen,
korrigiert, zentriert werden kann. Erstel-
lung personlich gehaltener Wiederhol-
briefe maglich. Ideal fur Beruf und Heim.

(Super-Datei). Das umfassendste Datei-
Programm, das es fur den MZ-700 gibt.
Jeder Datei-Begriff kann bis zu 32
Einzel-informationen enthalten, nach
denen einzeln oder in jeder beliebigen
Kombination gesucht werden kann.
Geschrieben in Maschinencode,
deshalb schnelles Laden und extrem
schneller Zugriff (10K in 1Sek.). Datei-
mengenbegrenzung nur von Speicher-
kapazitat abhangig.

\

( GENERAL ACCOUNTS [

1961 9345 B641 3123 09333 |
7878 6356 1972 8459 4102% |
1756 2682 3959 3907 38183

8445 1461 8165 9589 199822 |

9148 G997 8825 9956 22183 |
1973 6333 1582 9997 @234

7727 2684 7618 3906 42010
6340 0643 3112 6945 33426 |
9903 6025 B34 4241 191222

\ £ENE
Daybook (MZ-7B54) SPA Data (MZ-7B55) General Accounts (MZ-7B56) ® S-Calgo (MZ-8A01ZC) MZ-BUO
(Geschaftsbuch). Entwickelt speziell fiir (Ein- und Verkaufsanalyse). Ein- und (Buchhaltung). Komplettes Buchhal- (MZ-8A01ZQ) MZHEISK! INZ-800

kleinere Betriebe und Geschéfte. Das
Programm bietet die Ubersicht tiber den
taglichen Waren-Ein- oder -Verkauf und
errechnet, falls notig, den Steueranteil.
Die Daten konnen zur Erstellung von
Jahresabrechnungen oder Dokumenta-
tion gespeichert werden. Volle Aus-
druckmoglichkeit der Daten. Geliefert mit
umfangreichem Bedienungs-Handbuch.

Verkaufsanalyse-Erstellung flir Klein-und
Mittelbetriebe. Dieses praklische
Programm ermoglicht auch die Waren-
bestandskontrolle. Es sortiert die
Auftrage nach den bestverkauften
Produkten und gibt die gewinntrach-
tigsten Produkte an. Es warnt vor Waren-
Uberbestand und bietet praklische
Management-Informationen. Geliefert
mit vollstandiger Dokumentation.

tungssystem fur Geschaftsleute.
Aufteilung in mehreren Spalten mit
Maglichkeit der Uberkreuzpriifung. Alle
Spalten und Reihen werden auto-
matisch gesetzt. Ebenfalls automa-
tisches Sortieren, automatische Gewinn-
und Verlustrechnung. Jede Eintragung
ist ausdruckbar. Grafische Gesamtdar-
stellung des Geschaftsverlaufs innerhalb
eines gewahiten Zeitraums (ausdruck-
bar).

(S-Calgo). S-Calgo ist ein leistungs-
starkes Preiskalkulationsprogramm, das
speziell fiir Verwendung mit dem Sharp-
Personalcomputer der MZ-800 Serie
entworfen wurde. In Assemblersprache
geschrieben bietet das S-Calgo dem
Benutzer viel RAM-Kapazitat fur seine
eigenen Daten. Menubelrieben, mit
Funktionstaste fir Logikkontrolle ist das
Programm auch fur Anfénger leicht zu
beherrschen, Ein gutgeschriebenes,
leicht verstandliches Handbuch wird
mitgeliefert.
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Praxis-Kassetten

BASIC Expander (MZ-701)
(BASIC-Erweiterung). Ein MuB fir jeden,
der selbst programmiert. Wesentliche
Erweiterung von Sharp's Standard-
BASIC. So z.B. ,FIND* zum genauen
Ansteuern jeder gewunschten Position.
Eine Liste der Variablen bieten die
Befehle ,LVAR" und ,LVARS$". Weitere
Maglichkeiten bringen die Befehle IF...
THEN... ELSE", WHILE... WEND", ,AND
ORNOT* und ,REPEAT... TILL", AuBer-
dem zum Spiele-Programmieren
.TONE", ,QUIET" und ,BEEP".

Super Signwriter (MZ-702)
(Super-Zeichengeber). Diese praktische
Einrichtung erlaubt es, groBformatige
Buchstaben vom Computer-Keyboard
direkt auf dem Bildschirm darzustellen.
Neben Alphabet und Zahlen gibt es
viele nutzliche Symbole. Ebene oder
Schatten-Schrift.

A P-CP/M (MZ2-22047)
MEDIERETRE MZ-800

Das neuentwickelte Personal CP/M ist
aufwartskompatibel mit dem CP/M 2.2.
Es eignet sich nicht nur fir Geschafts-
anwendung, sondern auch fur Privat-
gebrauch, Unterricht, Nebenberuf usw.,
mit folgenden zusatzlichen Fahigkeiten:
schneller Zugriff beim IBM-Format
ANSIESC

Einzellaufwerk lieferbar

mannigfache Verwendbarkeit

Unterhaltungs-Kassetten
N (i N ( )
AL \ TS )
Tombs of Kanak (MZ-7G050) Dragons Caves (MZ-7G051J) Encounter (MZ-7G052) Ice Warriors (MZ-7G053)
(Stidsee-Graber). Ein komplexes Spiel mz-s00 [m[m] (Gefecht). Ein echtes Abenteuer-Spiel. (Eiskamptfer). Bahnen Sie sich einen

mit Schlachten und Entdeckungen in
einem Labyrinth, das von todbringenden
Wesen bewohnt wird. Sie missen
ausweichen oder sie toten. Figuren
kénnen auf Cassette gespeichert werden.

(Drachenhohlen). Ein dreidimensionales
Abenteuer durch ein Gewirr von Uber
1000 Kammern. Sie missen ein Amulett
finden. Den Hohlenausgang bewacht ein
Drache, den Sie besiegen mussen.

Bei Ihrem Auftrag begegnen Sie gefahr-
lichen Gangstern, Wachhunden und
einem raffinierten Alarmsystem. Sie
brauchen einen wachen und kreativen
Verstand, um das Spiel zu schaffen.

Weg durch die Eishohlen von Valtec, um
die Gefahrten des Eis-Lords zu
bekampfen. Alle Schlachten und
Monster werden in Echtzeit auf dem
Bildschirm dargesteit.

.

Joystick Bedienung.
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SAS Attack (MZ-7G054) Game of Truth (MZ-7G055) Trucker (MZ-7G056J) Commando Plain (MZ-7G057J)
(SAS-Angriff). Ihre Aufgabe ist es, indas  (Liigen-Spiel). Ein Abenteuer-Spiel mit mz-800 [7ou) mz-800 [7ou)

feindliche Hauptquartier einzudringen
und ihre geheime Strahlenwaffe zu zer-
storen. Sie werden Leibwachtern und
Geheimdienstagenten begegnen. Wenn
Sie schieen, mussen Sie treffen.

vielen Bildern, bei dem Sie die Welt der
Delgons erforschen. Die Delgonier sind
Ligner und Erzahler von Halbwahr-
heiten. Sie brauchen all Ihren Verstand,
um zu uberleben.

(Fernfahrer). 6 Punkte auf einer Karte sind
anzufahren; und die Ladung ist nach Plan
auszuliefern. Es gibt Strafen fir Fahren
auf der falschen Seite, ZusammenstoB
und Uberfahren unschuldiger FuBganger.
Joystick Bedienung.

(Einsatzfeld). Sie testen ein Infrarot-Nacht-
sichtgerat auf einer Anhéhe. Die Gegner
kénnen Sie nicht sehen, aber sie konnen
Ihre Bewegungen horen. Sie missen sie
Uber Minen locken oder fangen, um sie zu
téten. Joystick Bedienung.
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Global War Il (MZ-7G058)

(3. Wellkrieg). Der 3. Weltkrieg ist ausge-
brochen. Die zwei Spieler haben die
gleiche Anzah! Menschen, Panzer, Flug-
zeuge, Schiffe und LKWSs. Ziel ist, mit
strategischer Planung die ganze Well zu
erobern,

e ———

(301D SOFTVIARE)

Fighter Command (MZ-7G059)
{Flugbefehl). Sie verfolgen ein
Geschwader feindlicher Flugzeuge und
orientieren sich nur an der Instrumenten-
anzeige. Kommen Sie den Flugzeugen
nicht zu nahe - zur Abwehr der dann auf
Sie gerichteten Flugkorper haben Sie
nur eine Chance!

Nightmare Park (MZ-7G060)
(Alptraum-Park). Der Weg zum Ausgang
ist kompliziert: Standig werden lhnen
neue Aufgaben oder Spiele geboten, die
Sie durchfihren missen. Jede Aufgabe
muB erfolgreich abgeschlossen werden
bevor Sie weitergehen dirfen,

Chock-A-Block (MZ-7G061J)
mz-soo [7oo]

(Blockade). Ahnlich wie vierseitiges
Domino. Je mehr Spiele, desto mehr
Punkte sind mdglich. Punkteabzug fiir
Steine, die nicht spielen. Ein Unter-
haltungsspaB, an dem Sie sich die
Z4hne ausbeiBen konnen. Joystick
Bedienung.
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Club Golf (MZ-7G062) Cyfax (MZ-7G063) Mountain Rescue (MZ-7G064) Bricky (M2-7G065J)
(Golfclub). Sie spielen iiber ein 9-oder  (Cyfax). Entzifern Sie eine chifirierte (Bergrettung). Fihren Sieanhand der ~ IMZ-B00 [700)

vorbereiteten Landkarte ein Rettungs-
team durch die Berge, um ein abge-
sturztes Flugzeug zu finden. Leider ver-
lieren Sie Ihre Karte mit den Markierun-

18-Loch-Feld mit einem Gegner. Wahlen
Sie den Club und die vorgegebene
Richtung, in die Ihr Schlag gehen soll.
|hre Geschicklichkeit wird realistisch

Nachricht in 15 oder weniger Schritten.
Verschiedene Codes mit 4 unterschied-
lichen Schwierigkeitsgraden. Es gibt
150 Millionen Kombinationen, raten ist

(Maurer-Spiel). Der Spieler muB eine
Mauer reparieren. Die Blocke werden
willkdrlich vom Computer angeboten.
Das Spiel lehrt den Jingeren Formen-

getestet. erfolglos. gen, um herauszufinden, wo Sie sind: sinn und bringt jeden zum Verzweifeln.
Joystick Bedienung.
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Super Biorhythm (MZ-7G066) Galaxoids (MZ-7G067) Fisherman Fred (MZ-7G068) Manik Panik (MZ-7G069J)

(Super-Biorhythmus). Ein faszinierendes  (Galaxoids). Schnelles Aktionsspiel, bei  (Fred Fisherman). Helfen Sie Fred, Fische  mz-800 [m]

Programm zur genauen Vorhersage der
Zukunft flr jeden gewunschten Monat.
Es gibt auch eine Liste Ihrer besten und
schlechtesten Tage im Jahr.

dem sich die Eindringlinge auf Sie
stUrzen und ein Bombenhagel folgt,
wenn sie abziehen. Das Spiel wird
zunehmend schwieriger und bietet
auBergewohnliche Toneffekte.

fur sein Abendessen zu fangen. Fihren
Sie seinen Angelhaken und sagen Sie
ihm, wann er auswerfen soll. Nehmen
Sie den Fisch vom Angelhaken und
fangen Sie einen neuen.

(Manik Panik). Sie erklettern ein Netz,
durch dessen Locher AuBerirdische
fallen sollen. SchlieBen Sie die
Gefangenen ein, um sie zu vernichten.
3 Gefahrlichkeitsstufen der AuBer-
irdischen. Joystick Bedienung.

(o @
L L
Backgammon (MZ-7G070) Nite Flite (MZ-7G071) Comput-A-Slot (MZ-7G072) Advanced Chess (MZ-7G073)

(Backgammon). Jetzt erhaltlich fir den
MZ-700/MZ-800. Dieses Brettspiel kann
nun auch gegen den Computer gespielt
werden. Einfache Erklarungen flr den
Anfanger - hohere Schwierigkeitsgrade
fir den versierten Spieler.

(Blindflug). Sie miissen 6 Monde vor der
Invasion warnen und zu lhrem Planeten
zuriickkehren. Nur Instrumenten-
Landungen! Zum Uberleben Schubkraft,
Geschwindigkeit und Anflugwinkel exakt
einhalten! Besondere Vorsicht vor
Meteoriten!

(Computer-Spielautomat), Ein voll-
wertiger 3-Rollen-Spielautomat, brillant
auf dem Bildschirm dargestellt. Mit
Hand-Start. Erhaltlich auch mit Zufalls-
Stop-Einrichtung.

(Verbessertes Schach). Konzipiert flr
den guten Schachspieler. 6 Schwierig-
keitsgrade: Zuge innerhalb weniger
Sekunden bis zu 1 Stunde. Seitenwech-
sel, um zu sehen, wie der Computer in
Ihrer Situation spieltl. Kann auch gegen
sich selbst spielen.
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Xanagrams (german) (MZ-7G074)

Apocalypse (MZ-7G075J)

[Xanagrams (deutsch)]. GroBartiges Spiel- [N Z-B00 [700]

programm. Mischung aus Kreuzwort-
ratsel und Anagramm mit 3 einstellbaren
Schwierigkeitsgraden und bis zu 5 Rate-
Wortern. Das Programm ist sehr fesselnd.
Auch erhaltlich fur englische Worter.

(Apokalypse). Sie sind Bomberpilot und
versuchen in einem Gebiet voller Hoch-
hauser zu landen. Wenn Ihr Flugzeug
runtergeht, missen Sie die Gebaude
flachbomben, um sicher landen zu
konnen. Joystick Bedienung.

Five-A-Side-Soccer (MZ-7G076)
(5-Mann-Team-FuBball). Sie steuern ein
Team von 5 Spielern gegen den Com-
puter. Sie konnen jedem Team bei Spiel-
beginn einen Namen geben. Bewegt
werden kann das ganze Team gleich-
Zeitig ebenso wie jeder Spieler einzeln.

Safe-Cracker (MZ-7G077)
{Safeknacker). Sie sind die unbewafinete
Wache im Tresorraum einer Bank, in den
8 Diebe einbrechen. Die einzige Mog-
lichkett, alle zu fangen ist es, sie wahrend
des Einbruchs in den Sale zu locken,
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Gold Miner (MZ-7G078J) Attack-A-Tank (MZ-7G079) - Headache (MZ-7G080) Laser Blazer (MZ-7G081)
mz-800 [m] (Panzerangrifi). Wie viele Panzer konnen  (KopfnuB). Fiir alle, die ungewdhnliche (Laserfeuer). Werden Sie es innerhalb

(Goldgraber). Tief in der Mine hat ein
alter Goldgraber groBe Mengen Falsch-
gold verteilt, um den Minenbesitzer zu
irmtieren — namlich Sie. Versuchen Sie,
das echte Gold zu entdecken und zu
entkommen. Joystick Bedienung.

Sie bombardieren, wahrend Sie Uber
das Schlachtfeld fliegen? Hohe und
Geschwindigkeit des Flugzeugs sind
steuerbar. Panzerbewegungen mit
unterschiedlicher Geschwindigkeit.

Ideen mdgen. Versuchen Sie sich aus
dem Korridor-Labyrinth zu retten, bei
dem die Ein- und Ausgange standig
wechseln.

der gewahlten Zeit schaffen, alle sicht-
baren Eindringlinge zu zerstoren. Um die
hochste Punktzahl zu erreichen, miissen
alle in der richtigen Weise eliminiert
werden.

( B (5
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Anthill Raider (M2-7G082J) Space Chase (MZ-7G083) Aladdin’s Cave (MZ2-7G084) Lightning Patrol (MZ-7G085J)
mz-8u0 [7oo] (Weltraum-Invasoren). Ein auBer- (Aladins Hohle). Wer sammelt die mz-8u0 [70u)]

meisten Juwelen auf und schafft

(Uberfall auf den Ameisenhtgel). Spiral-
Labyrinth, in dessen Zentrum Sie hinein-
gelangen mussen. Den dort abgelegten
Preis mussen Sie aus dem Labyrinth
herausbringen. Vorsicht! Sie werden
verfolgt. Joystick Bedienung.

irdisches Raumschiff versteckt sich im
Bereich bewohnter Planeten. Von Zeit zu
Zeit taucht es auf und bewegt sich zu
einem anderen Planeten. Sie missen es
aufstobern und vernichten.

gleichzeitig den schnellsten Weg aus
dem Labyrinth, ohne gefangen zu
werden.

(Blitz-Patrouille). Sie haben den Auftrag,
10 feindliche Mirage-Diisenjager abzu-
fangen und zu zerstoren, die nach einem
Angriff auf Ihren Flughafen zusteuern,
Begrenzte Munitionsmenge und Tank-
fullung. Joystick Bedienung.
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Super-Mouse (MZ-7G086) Para-Shoot (MZ-7G087) Ace Racer (MZ-7G088J) Tracker (MZ-7G089)
(Super-Maus). In einem mit Mausen (Fallschirmjager-AbschuB). Fallschirm- mz-s8uo 7] (Fahrtensucher). In diesem Gebiet gibt

gefiiliten Raum sind Sie die Katze. Doch
fast alle Mause sind Attrappen. Die echte
Maus ist die einzige, die sich ab und zu
bewegt. Und die Super-Maus streicht
herum, um solche Katzen wie Sie zu
toten.

jager schweben herab, um ihren
Geschutzstand zu erobern. Sie kdnnen
das Flugzeug abschieBen, bevor die
Truppe abspringt oder auch jeden Jager
einzeln wahrend des Absprungs ver-
nichten.

(Spitzen-Rennen). Autorennen in einem
gewundenen 10-Meilen-Rallye-Kurs. Sie
mussen Hindernisse wie Ollachen und
Polizisten umfahren. Auf Ollachen
schleudert der Wagen. Uberfahren Sie
keinen Polizisten. Joystick Bedienung.

es Tierfahrten. Ihnen ist es aber ver-
boten, Ihre eigene Spur zu kreuzen oder
auBerhalb des Spielbereichs zu gehen.
Der Ablauf beginnt langsam und wird
zunehmend schneller - Panik!
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Three Card Brag (MZ-7G090) Kentucky Derby (MZ-7G097) Croaker (MZ-7G092) Firel!! (MZ-7G093J)
(Drei-Karten-Brag). Traditionelles Spiel, (Kentucky-Derby). Sie wellen bei einem  (Quaker). Fihren Sie einen Frosch iiber Mz-suw [7@@]

bei dem jeder Spieler mit 5000 startet
und das gesamle Geld des Gegners
bekommen muB, um zu gewinnen. Sie
konnen bluffen, wenn der Computer will,
und er kennt viele Tricks.

SOLO SOFTWARE

5-Pferde-Rennen, das gleich anfangt.
Die Gewinnguoten werden angezeigt.
Sie plazieren Ihre Wetlte, und los geht's,

eine Autobahn und weichen Sie den
Autos aus. Dann mussen Sie vorn Boot
aul ein FloB wechseln und tber den
Krokodil-FluB, wenn Sie sicher nach
Hause gelangen wollen. 7 Schwierig-
keitsgrade.

(Feuer!). Retten Sie die Opfer, die selbst-
morderisch vom brennenden Hausdach
springen, mit lhrem Sprungluch. Sie
verlieren Punkte, wenn ein Springer auf
Sie fallt. Klatsch! Joystick Bedienung.
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Polaris (MZ-7G094J)

mz-800 [700]

(Polaris). Inr Zerstorer kreuzt auf hoher
See. Sie werden von Polaris-U-Booten
angegriffen und missen sie vernichten.
Je tiefer das U-Bool taucht, desto hoher
Ihre Punktezahl. Joystick Bedienung.

Midas (MZ-7G095J)

mz-800 [700]

(Midas). Sie sind mit dem bosartigen
Midas in einem leeren Raum, dessen
Berlihrung Sie in Gold verwandelt.
Wahrend der Verfolgung verliert er Gold.
Sie sind frei, wenn Sie 10 Goldstiicke
haben. Joystick Bedienung.

Domination (MZ-7G096)
(Vorherrschaft). Das Schlachtfeld ist in
45 Sektoren aufgeteilt, die von 2
Spielern zur Verteidigung oder zum
Angriff ausgewahlt werden. Jeder
Spieler muB entscheiden, ob er einen
angrenzenden Sektor angreift oder
nicht. Echtes Strategie-Denken.

Inca Gold (MZ-7G097) ;
(Inka-Gold). Sie sind der Bewacher des
Inka-Goldschatzes, umzingelt von einer
Gruppe Banditen. Sie mussen das Gold
in Sicherheit bringen, bevor es
gestohlen wird. Toten Sie die Banditen
mit lhrem Schwerl.
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Up Yours (MZ-7G098)
(Personlichkeitsanalyse). Riesenspaf.
Im Spiel wird Ihre Personlichkeit anhand
einiger privater und geschatftlicher
Fragen beurteilt. Die Ergebnisse sind
garantiert nicht genau — aber Sie werden
sich kostlich amusieren.

Snaker (MZ-7G099)
(Schlangenfanger). In diesem Wald
befindet sich der Reichtum des
Schlangenkonigs. Sie missen sich
anstrengen und alles aufsammeln.
Passen Sie aber vor den Schlangen im
Gras auf. Ein Spiel gegen die Uhr.

Startrek (MZ-7G100)

(Startrek). Versuchen Sie, die Galaxis
von den bosartigen Klingons reinzu-
halten. Wellenantriebs-Fahrzeuge,
Phasen- und Photonen-Torpedos helfen
Ihnen dabei. Ein strategisches Spiel.

Channel Tunnel (MZ-7G101)
(Tunnel durch den Kanal). Wettlauf
zwischen England und den computer-
gefuhrten Franzosen beim Bau des
Tunnels durch den Kanal. Vermeiden
Sie, den Tunnel durch felsiges Gestein
zu bauen, denn das dauert langer.
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Conveyor (MZ-7G102)
(Schnell-Sortieren). Sie brauchen eine
schnelle Auffassungsgabe, um bei
diesem Blitz-Aktions-Spiel viele Punkte
zu erhalten. Gegenstande mussen
sortiert und am richtigen Platz abgelegt
werden, bevor der Abfallbehalter
uberlauft.

3D Noughts & Crosses (MZ-7G103)
(3D-Spiel ,Nullen und Kreuze®). Wenn
Sie denken, das Kinderspiel ,Nullen und
Kreuze" sei einfach, dann versuchen Sie
es einmal in drei Dimensionen gegen
den Computer. Stundenlang geist-
reicher SpaB.

Mastermind (MZ-7G104)
(Superhimn). Sie mussen gegen den
Computer spielend versuchen, den
aufgebauten Farbcode zu zerstoren.
Obwohl volifarbig dargestellt, ist auch
ein gutes Erkennen bei Schwarzweil
moglich.

Connect Four (MZ-7G105)

(Verbinde vier). Dieses populare Spiel
kann nun auch gegen den MZ-700/
MZ-800-Computer gespielt werden.
Abwechselnd sind Klbtze zu setzen.
Sieger ist, wer zuerst eine Reihe von

4 Klotzen - senkrecht, waagerecht oder
diagonal - zusammen hat.
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% Bomberman (MZ-7G041) * Gunman (MZ-7G042) # Cannonball (MZ-7G043) # Reverse (MZ-7G044

(Bomberpilot). Vernichten Sie das Luft-
ballon-Monster mit einer richtig einge-
stellten Zeitbombe. Die Mauern des
Labyrinths bestehen aus zerstor- und
unzerstorbaren Steinen. Im Innern des
Labyrinths finden Sie einen Schatz.

FTWARE

(Revolverheld). Aufin den Wilden
Westen. ErschieBen Sie die Indianer,
ohne daB Sie von ihren Pfeilen getroffen
werden. Und bestehen Sie die aben-
teuerliche Suche nach einem
Diamanten, dann haben Sie gewonnen.

(Kanonenkugel). Sie sind in einem
engen Raum und werden mit Kanonen-
kugeln beschossen. Wehren Sie die
Kugeln mit dem Speer ab, ohne selbst
getroffen zu werden.

(Ruckwartszahlen). Mit diesem
Programm konnen Sie gegen den
Computer ,Ruckwartszahien®. Werden
Sie den Computer schlagen? Auch das
Spiel ,8x8-Othello” ist mit diesem
Programm maoglich.




Das breite Software-Angebot fiir den Sharp MZ-700/MZ-800

Unterhaltungs-Kassetten
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* Submarine-Shooter (MZ-7G045)
(U-Boot-Jager). Vernichten Sie mit lhrem
U-Boot die Feinde in der Tiefseehohle,
ohne die Wande zu beruhren. Geht der
Treibstoff aus, so missen Sie aus Tanks
am Meeresboden nachtanken. Tempo-
steigerung nach jedem Durchlauf.

B Zexas (MZ-8C022C) MZ-B00
(Zexas). Zexas ist ein 3-dimensionales
Raumschlachtspiel von hoher Ge-
schwindigkeit, das die erstaunliche
graphische Darstellung der MZ-800 -
Serie demonstriert. Samtliche Kampfe
werden von dramalischen Gerauschen
begleitet. Joystick Bedienung.

B Flappy (MZ-8C01ZC) INZ-800
(Flappy). Flappy ist ein Ratsel-Hand-
lungs-Compulerspiel. Es enthalt 200
Bilder mit unterschiedlichen Konfigura-
tionen, die schnelle Reaktionen und
logisches Denken erfordern. Das Ziel,
alle 200 Bilder zu vervollstandigen,

ist nicht einfach. Joystick Bedienung.

Nuclear War Games (MZ-8G046)
(Nukleare Kriegsspiele). Der NORAD
Supercomputer kontrolliert alle
nuklearen Abwehrsysteme und will den
Krieg fihren, der alle Kriege beenden
soll. Wenn Sie bei der erschreckenden
Aufgabe versagen, wird die Welt und
ihre 4 Milliarden Menschen untergehen.
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King Solomon '§ Mines (MZ-8G047) Mystery of Munroe Manor Gobbler (MZ-8G049) Animals (MZ-8G050)
(Konig Solomon's Minen). Der erste Teil ~ (MZ-8G048) (Aufschlinger). Essen Sie die Piinktchen,  (Tiere). Eine Datenbasis wird aus den

eines Abenteuers, das aus zwei Teilen
besteht. Ein Abenteurer taumelt aus
dem Dschungel und phantasiert. 2-
Meter groBe Eingeborene, einen feuer-
speienden Vulkan, ein versteckter
Schatz, so beginnt die Suche.

(Das Geheimnis vom Landsitz Munroe).
Dies ist ein Abenteuer aus 70 Bildern, die
je einen Standort zeigen. Der alte Bastow
ist verschwunden, aber Berichte sprechen
immer noch von seinen Reichtimern,

die in seinem Landsitz versteckt sind.

um Punkte zu erzielen, und schlucken
Sie die Tropfen, um die ,Bdsewichte" in
blau umzuwandeln (damit sie zerstort
werden konnen). Neues Anzeigeformat,
um den gewiinschten Schwierigkeits-
grad zu steigern.

Haupteigenschaften samtlicher Tierarten
aufgebaut, wahrend Ihr Sharp versucht,
das von Ihnen ausgedachte Tier zu
erraten. Als Partyspiel ein Gaudi: geben
Sie Personen statt Tiere ein und Sie
werden sich totlachen.

.
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Maze Escape (MZ-8G051)

(Flucht aus dem Labyrinth). Ein schnel-
les, wildes Rennen durch ein 3-dimen-
sionales Labyrinth. Keine Bosewichte,
keine Aufgaben zu erfiillen: nur sehen
Sie zu, daB Sie herauskommen! Brillante
graphische Darstellung (Maschinen-
code).

Hunchy (M2-8G052)

(Hunchy - der Buckelige). Das groB-
artige Spiel aus den Spielhallen:
Quasimodo, der Buckelige, versucht
Esmeralda zu retten. Neun Bilder von
steigender Kompliziertheit sind zu
meistern. Temporeiche Maschinencode-
Handlung fir den Spielenthusiasten.

The Three Crystals (MZ-8G053)

(Die drei Kistalle). Ein auBerst kompli-
zierter Text und ein lebendiges Aben-
teuer. Sie kontrollieren drei Spieler, die
alle ihre individuellen Aufgaben erfillen
mussen, bevor das endguldige Ziel
erreicht wird. Kann sein, daB es Monate
dauert, ehe das Spiel vollendet wird.

Cosmic Smash (MZ-8G054)
(Kosmisches Schmettern). In diesem
Maschinencode-Spiel versuchen Sie die
Raupe abzuschieBen, wahrend sie sich
auf dem Bildschirm hin und her windet.
Aber nehmen Sie sich vor den Spinnen
in acht - und auch vor den rosaroten
Bestien, die Ihr Leben bedrohen!
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Asteroid Belt (MZ-8G055) Astro-Blaster (MZ-8G056) UFO (Mz-8G057) 3-D Car Race (MZ-8G058)

(Asteroiden-Girtel). Aus dem Mutter-
schiff heruntergleiten, um die auf den
Raumbasen gestrandeten Astronauten
zu holen. Die sich in samtliche Richtun-
gen bewegenden Asteroiden werden
immer geféhrlicher, wahrend die
Schwierigkeitsgrade steigen, und mehr
Manner zu retten sind.

(Astro-Killer). Eine temporeiche
Maschinencode-Version des in den
Spielhallen bekannten Spiels, wobei
konvergierende Asteroiden zertrimmert
werden mussen, bevor Sie selbst von
ihnen vernichtet werden. Plotzlich
erscheinende Raumschiffe sind auch zu
eliminieren.
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(UFQ). Die Erde wird (wieder!) von ent-
setzlichen griinen Bestien angegriffen,
die die Weltherrschaft erstreben. Nur Sie
(selbstverstandlich) knnen dies mit
Ihrem zuverlassigen Laser verhindern,
wenn die Eindringlinge kaskadenartig
vom Himmel herunterstiirzen. Hoch-
geschwindigkeits-Maschinencode.

Erhéltlich bei SHARP-Fachhéndlern oder direkt bei:
Solo Software Vertrieb GmbH
Bremer StraBe 1, 2110 Buchholz i. d. N., Telefon 04181/6019 und 6010

(3-D Autorennen). Irrsinnig schnelles
Maschinencode-Rennen flir den Hoch-
geschwindigkeits-Fahrer. Realistische
Darstellung nach Spielhallenart. Bis zu
vier gegnerische Fahrzeuge gleichzeitig
im Bildschirm. Dies ist das beste Auto-
spiel, das Sie fir den MZ-700 bzw.
MZ-800 erhalten kénnen.




Eestellunada

Unterhaltungsprogcrannme

Menge Titel
3-D-Car Race
3D-Spiel “Nullen und Kreuze"
fice Racer MZ-700
fice Racer MZ-800
Advanced Chess
fAirbus MZ-700
Aladins Cave
fnimals
Animator MZ-700
Anthill Raider MI-700
Anthill Raider MZ-800
Aoocalypse MZ-700
Apocalyose M1-800
Assembler MZ-700
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Asteroid Belt

Astro Blaster

Attack-A-Tank

Backoammon

Bandwurm

Bomberman

Bricky MZ-700
Bricky MZ-800
Cannonbali

Channel Tunnel

Chock-A-Block MZ-700
Chock-A-Block MZ-800
Club Golf

Commando Plain MZ-700
Commando Plain MZ-800
Comput-A-Slot

Coneyor

Connect Four

Cosmic Smash

Crazy Kong

Croaker

Cyfax

Das Grabmal > MI-700
Der verriickte Irrgarten
Domination

Dracons Cave MZ-700
Dragons Cave MZ-800
Encounter

Fighter Comsand

Firg!!! MZ-700

Fire!!! MZ-800
Fisherman Fred
Five-A-Side-Soccer

Flappy

Flug-Simulator MZ-700
Full Speed

Balaxoids

Bame of Truth

Global War IIi

Gobbler

Preis

19.50
19.50
19.50
19.50
49.50
89.50
19.50
29.50
49.50
19.50
19.50
19.50
19.50
89.50
29,50
29.50
19.50
29.50
29,50
19.50
29.50
29.50
19,50
19.50
29.50
29.50
29.50
29.50
29.50
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Menge Titel
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Gold Miner MZ-700
Gold Miner MI-800
Goldrausch MZ-800
Golf MZ-800
Bunman

Headache

Hunchy

Ice Warriors

Inca Gold

Kentucky Derby

King Salomon’s Mines  MZ-700
Laser Blazer

Lightning Patrol MZ-700
Lightning Patrol MzZ-800
Madman

Manik Panik

Mastermind

Maze Escape .

Midas - MZ-700
Midas MI-800

Mountain Rescue

Music Master

Myszery of Munroe Manor MZ-700
Nightmare Park

Nite Flight

Nuclear War Games

Para-Shoot

Patrouille Alpha

Polaris MI-700
Polaris MZ-800
Reverse

SAS Attack

SHARP & Freud MZ-700
Safe-Cracker

Snaker

Space Chase

Star Killer

Startrek

Submarine Shooter

Super Biorhytm

Super Mouse

The Three Crystals

Three Card Brag

Tombs of Kanak

Tracker

Trucker MZ-700
Trucker MZ-800
UFO

Up Yours

Vielfrass

Wassert ropfen

Xanaorams (deutsch)

Zauberwald

lexas

Preis

19.50
19.50
28.30
23.50
19.50
19.50
23.50
23.50
19,50
19.50
39. 50
19.50
19.50
19.50
39.50
29.50
19.50
19.50
19.50
19.50
23.50
23.50
39.50
23,50
29,50
39.50
19.50
29.50
19.50
19.50
19.50
23.50
29.50
19.50
19,50
19.50
39.50
19,50
19. 50
29.50
19.50
39.50
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Database Filer (Archiv)
Daybook (Beschaftsbuch)
Easidata (Super-Datei)

Fakturieren Kassette
Fakturieren aDn
Beneral Accounts (Buchhaltung)
Benesis Kassette
Benesis gp

Lernprogramene

Menge Titel

il R R

*0'Level Algebra (Rlgebra fiir Anfinger)
Alphabet Quest (Rlphabet Fragespiel)
fssembler Tutorial (Grundl. d. Maschinenspr.)
BASIC Tutorial (BASIC-Grundlagen)

Biker (Maths) (Motorradrennen (Mathematik))
Counter-Blast (Zahlen lernen in Windeseile)
Biants-Maths (Riesen-Mathe)

Latein Vokabeltrainer {(Roma I)

Latein Vokabeltrainer (Roma II)

Mathemapic

Preis

23.50
29.30
79.50
29.30
29.50
19.20
19,50
9. 00
.00

29.50 -

Basic Schritt fiir Schritt mit dem SHARP MI-700/MI-800

Peeking and Pokeing
Starting Machine Code

Book of Games

SHARP MZ-700 Inside and Out
The Bumper Book of Games

Lieferzeit @
Zahlung bei Lieferung in die BRD einschl. Berlin-West @

Menge Titel

Intecriertes Einkaufshauptbuch Kassette
Inteariertes Einkaufshauotbuch QD
Intecriertes Fakturieren @D

Kean Machine Statistics (Statistik)
S-Caloo (auch auf Buick-Disk)

SPA Data (Ein— und Verkaufsanalyse)
Spread Sheet (Preiskalkulation)

Word Processor (Textverarbeitung)

AR A

Menge Titel

Maths Quest (Mathe-Fragespiel)

Maths Tank (Mathe-Panzer)

Mighty Writer (Fingerschreiben)
Modern Maths

Mr. Fixit

Multi Lincuist { Multi-Sprachen-Trainer)
Pure Maths (Hohere Mathematik)

Rocket Maths (Raketen-Mathe)

Trigonaut (Beometrie fiir Anfinger)
Tyoe Trainer (Schreibmaschinentrainer)
Word Invaders (Wort-Invasoren)

b e

sofort ab Lager
per Verrechnunos-Scheck (anbei), die Lieferung erfolat frei Haus
per Nachnahme, bei Lieferuncen unter DM 100,- wird ein Versandkosten-

anteil von DM 1,50 berechnet

Zahluno bei Lieferung in das Ausland ¢

Anschrift ¢

Bitte einsenden an @

von DM 3, - berechnet

tnterschrift :

B —

Preis

149,50
199,50
199.50
29.50
89.00
79.50
79.50
79.50

Preis

29.50
19.50
29.50
29,50
23.50
29.50
79.50
19.50
28.50
19.50
23,50

per Verrechnungs-Scheck (anbei), es wird ein Versandkostenanteil

per Nachnahwe, es wird ein Versandkostenanteil von DM 10,— berechnet

(bei Minderj. Unterschrift des gesetzl.

Vertreters)

SOLO SOFTWARE Vertrieb GmbH - Bremer Str. 1 - 2110 Buchholz i.d.Nordh, - TEL. 04181 / 6010 und 6019
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samtliche Bits in Bewegung setzen.

Also, nicht zogern und sofort

FISCHEL GmbH ; Kaiser-Friedrich-Str 54a
1000 Berlin 12, tel. 030 / 3236029

SHARP—-Computer






