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Vorwort

Hauptbestandteil dieser Beitragsammlung speziel für, den
SHARP-PC-1600 sind die Beiträge aus den “Büschel-Heften”
(Fischel) mit der, Idee, den riesigen Papierwust mit
unnützen Reklame- und Schnick-Schnack-F1ächen ein Ende zu
setzen und damit wieder einen Überblick in Sachen PC-1600
zu gewinnen. Daraus ergab sich ein Ertrag von etwa 25:1;
will heißen durchschnittlich jede 25.Seiten konnte ich
verwenden. In gleicher Weise verfuhr ich auch mit den mir
zur verfügung stehenden französischen und japanischen
Zeitschriften.

Von Layout und Qua1ität kann leider nicht die Rede sein.
Ein Grund dafür war u.a. die zusammenkopierten Beiträge aus
den erstgenannten Heften, welche ohnehin schon nicht in
ihrer Qualität glänzten.
Trotzdem wol1te ich unseren Club-Mitgliedern diese
Information nicht vorentha1ten und habe es mit einer
Auf1age von zunächst 8 (i.W. acht) vervielfältigt.
Wer, a1so ausser den mir am nächsten Stehenden ebenfalls
ein Exemplar wünschen Möge mir reichlich Briefmarken und
eine Anforderug zukommen lassen

Viel Spaß
Peter Lawatsch



PC-1600
I N H A L T S V E R Z E I C H N I S

(Erklärungen zum Programmstartcode )
(A : A11gemein )
(D :Datenverwaltung )
(E :Elektro-/Elektronik )
(F :Finanzen )
(G :Grafik        )
(I :Ingenieur-Software )
(M :Mathematik                )
(P :Physik/Chemie      )
(S :Spiele )
(T :Textverarbeitung )
(Z :Astronomie )
(  : )
(H :Hardware )
(U :Utilities/Tools    )
(X :PC- Intern )
--------------------------------------------------------------

“Büschel”s"
Alles f.Sharp
Computer, und
Pocket&Laptop

Code : Beitrag Heft/S. : Seite    
--------------------------------------------------------------

:(Titelseite) : : 004
U :Erste Tips/Tricks (CE-150) :  21/08 : 005
G :Grafik-Demo (Invers-Total) :  22/25 : 005

 D  :PC-1600 Besonderh.(Abspeich.v.Text.) :  23/09 : 005
H :Interrobotik :  24/04 : 006
U :”sz” und andere Besonderheiten :  24/14 : 008

 G :Display-Kopierung :  24/15 : 008
 G :Ber1iner-Uhr :  24/16 : 009
S :Lernspiel :  24/24 : 010
G :GCURSOR / CURSOR :  24/49 : 011
M :Sinusfunktion :  24/48 : 011
E :Messprogramm :  25/29 : 012
U :Hardcopy :  25/56 : 014
M :Mu1tip1ikaons-Übung :  25/06 : 014
U :Formatieren auf DIN A5 :  26/ : 015
S :4-gewinnt :  27/08 : 015
T :Einfache Textverarbeitung :  27/16 : 016
G :Verbesserung zu (24/49) :  27/20 : 016
S :Flugsimulatur :  27/49 : 017
X :ASCII-Code :  28/07 : 021
M :Dezimal-hexadezimal-binär-Umwandlung :  29/10 : 022
G :Selbstbildnis :  30/05 : 023
G :Schriftprobe :  30/08 : 025
M :Umrechnung Dezimal- in Dualzahlen :  31/39 : 025



S :Hangman :  31/30 : 026
E :Pegelberechnung :  31/39 : 027

 A  :Überweisungsformular :  31/40 : 027
A :Euroschecks :  31/41 : 028
G :Scanner :  32/15 : 029

 G :Bilder auf Display (speich,Hardcopy.) :  33/23 : 030
 S :Bayowaren-Invasion :  34/19 : 033
U :Diskman :  34/21 : 034
S :Solitaire :  34/25 : 036
U :Kartentrick :  35/09 : 036
S :Serielles Datengerät am PC-1600 :  35/08 : 037
S :Lissajous-Figure :  36/04 : 038
M :Interrobotik II :  36/05 : 038
U :Hardcopy :  36/26 : 042
G :39 char/ 5 line :  36/44 : 042
S :Hangman :  37/18 : 042
A :Lotto-Tippscheinanalyse :  37/19 : 043
M :Zufallszahlenverteilung opt. sichtbar :  38/06 : 046
U :INKEY :  38/10 : 047
U :STATUS :  38/10 : 047
U :2 Programme In den PC-1600 laden :  38/15 : 048
G :OPTI-CHAR :  38/46 : 048
T :Einfache Textverarbeitung :  38/47 : 050
U :Monitor :  38/48 : 050
T :Briefeschreiben Vers.5 :  39/05 : 050

 X  :Rechnerschutz :  39/18 : 053
X :Mode wechseln :  39/28 : 053
X :CE-158 Centronics :  39/28 : 053

 X :Serielle Datenübertragung :  39/28 : 054
 X :Keine Linput :  39/28 : 054
G :Zufallsbild-Grafik :  39/33 : 054
T :Elektronisches Taschenbuch :  39/43 : 055
T :Kurzbrief-Programm :  40/26 : 056
U :Ein Assembler ohne Assembler :  42/09 : 057
U :Autom.Reserve-Tasten-Belegung :  42/17 : 058
U :Editieren von Werten :  44/06 : 059
M :Tortendiagramm :  44/06 : 059
M :3D-Funktionsplot :  44/09 : 060
U :Ein Assembler ohne Assembler (Forts.) :  46/07 : 063
M :Kreisroutine :  46/08 : 063
U :Suche nach angesprochenen Zeilen :  47/05 : 064
U :Belegung der Funktionstasten :  47/06 : 065
U :DFÜ :  48/35 : 066
A :Zeitanzeige :  49/21 : 070
T :Textdatei :  49/19 : 071
A :Menütreiber :  50/18 : 072
G :Grafik-Demo :  50/30 : 073

 D  :Eingabe-Korrektur-Kontrolle :  50/50 : 073
X :SAVE-LOAD-Display :  52/19 : 073
D :Datenbaumprogramm :  52/23 : 074

 X :Userfragen :  52/13 : 076



X :GCPRINT :  53/30 : 076
A :Weltzeituhr :  53/39 : 077

 A  :Rasterprogramm :  54/40 : 077
D :Anschriften-/Adress-Datei :  54/41 : 078
M :Funktionsdarstellung :  55/15 : 078

 A :Cassettenhüllenbeschriftung :  55/23 : 079
 U :Mapro-Utilitiy :  55/19 : 079
G :Diagramme :  55/21 : 080
G :Zeichencopy :  56/25 : 082
G :CHR$-Show :  56/09 : 082
H :Speichererweiterung :  57/08 : 083
A :Tauchsport-Programm :  57/04 : 084
U :Poker II :  58/05 : 085
U :Rechnerkopplung seriell mit IBM :  58/26 : 086
X :FOR NEXT Schleifen :  58/44 : 087
I :Ausdehnung von Körpern und Gasen :  58/18 : 087
A :Rasterprogramm :  59/19 : 088
D :Eingabe-Korrektur-Kontrolle :  59/06 : 088
U :Menü-Treiber :  59/10 : 089
A :QTH-Kenner : 4-90/39 : 089
H :CE-1600P-Akkus-leer? : 4-90/28 : 090
A :PC-1600 Kalender : 5-90/36 : 091
U :Mapro-Utility : 6-90/22 : 092
M :Math.Operationen auf d.Ebene v.symb. : 6-90/40 : 093

--------------------------------------------------------------
:franz.
:La revue des
:SHARPENTIERS +
:NANP ORDINATEURS

Code : Beitrag : Nr.-M/J : Seite    
--------------------------------------------------------------

:(Titelseite) :27 -1/87 : 100
X :Codes assembler :27 -1/87 : 101
X :News :27 -1/87 : 101

 X  :Le port d’entrée analogique :27 -1/87 : 102
:(Titelseite) : 1 -3/87 : 104

U :Astuces pur pc-1600 : 1 -3/87 : 105
 U :Les premiers routines : 1 -3/87 : 105
 S :Bombardier : 1 -3/87 : 106
U :Une ligne de 255 caracteres : 1 -3/87 : 106
 :(Titelseite) : 4 -9/87 : 107
M :Traceur de courbes : 4 -9/87 : 108
 :(Titelseite) : 5-11/87 : 111
U :Editeur-Ass-Dess : 5-11/87 : 112
X :Extensions pc-1600 : 5-11/87 : 113
U :Trucs et astuces : 5-11/87 : 114
 :(Titelseite) : 6 -1/88 : 115
X :Eprom tape : 6 -1/88 : 116
S :Serpent : 6 -1/88 : 117
S :Routines : 6 -1/88 : 117
U :Driver Clavier : 6 -1/88 : 118
 : :   :  



--------------------------------------------------------------
:japan.
:Pokecom
:Journal

Code : Beitrag : Nr.-M/J : Seite    
--------------------------------------------------------------

:(Titelseite) :  4/90 : 100
U :KFILES (Extended Directory List :  4/90 : 101
 : :   :  

--------------------------------------------------------------
















































































































































































































































