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Vorwort

Hauptbestandteil dieser Beitragsammlung speziel fiir, den
SHARP-PC-1600 sind die Beitrdge aus den “Bilischel-Heften”
(Fischel) mit der, Idee, den riesigen Papierwust mit
unniitzen Reklame- und Schnick-Schnack-Flachen ein Ende zu
setzen und damit wieder einen Uberblick in Sachen PC-1600
zu gewinnen. Daraus ergab sich ein Ertrag von etwa 25:1;
will heiBen durchschnittlich jede 25.Seiten konnte ich
verwenden. In gleicher Weise verfuhr ich auch mit den mir
zur verfiigung stehenden franzdsischen und japanischen
Zeitschriften.

Von Layout und Qualitadt kann leider nicht die Rede sein.
Ein Grund dafiir war u.a. die zusammenkopierten Beitrage aus
den erstgenannten Heften, welche ohnehin schon nicht in
ihrer Qualitat glanzten.

Trotzdem wollte ich unseren Club-Mitgliedern diese
Information nicht vorenthalten und habe es mit einer
Auflage von zunachst 8 (i.W. acht) vervielfaltigt.

Wer, also ausser den mir am nachsten Stehenden ebenfalls
ein Exemplar wiinschen Moge mir reichlich Briefmarken und
eine Anforderug zukommen lassen

Viel SpaB
Peter Lawatsch
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PC-1600 ——=-eeeeee Erste Tips und Tricks —----——-—=ee—o PC-1600

Der PC-1600 Xkann ja an dem alten Plotter CE-150 betrieben
werden, aber nur wenn der PC-1600 im PC-1500-Modus (MODE ‘1)
betrieben wird. Wird er im PC-1600-Modus (MODE 0) betrieben,
dann kommt es bei der Druckerausgabe zu einer Fehlerausgabe,
da die LPRINT-Befehle nur fiir den CE-1600p gelten.

Es ist auch nicht mdglich wéhrend des Programmablaufes von
MODE 0 auf MODE 1 zu wechseln. Um die groSen Mdglichkeiten
des 1600ers aber auch am CE 150 ausnutzen zu kX&nnen, Xann man
die Umschaltung iiber einen Trick bewerkstelligen. :

Der 1600er bietet ndmlich die Mdglichkeit mittels des Be-
-fehles KBUFF$ einen String in dem Tastaturspeicher abzulegen,
der dann abgearbeitet wird, als ob man ihn tiber die Tastatur
eingegeben hitte.

Am Beispiel sieht dies so aus:

10

20

30

40 KBUFF$="MODE 1"+CHR$13+"GOTO 60"+CHR$13
S50 END

60 LPRINT"Test"

70 KBUFFs~="MODE 0"+CHRS$13+"GOTO 90"+CHR$13

80 END

90

10 ... 30 Programmablauf im 1600er Modus .

40 Tastaturpuffer wird gefiillt CHRS13 ist das-
Zeichen fiir ENTER

50 Hier hdlt das Programm an, und arbeitet dann
den Inhalt des Tastaturpuffers ab. In diesem
Fall: MODE 1 ENTER GOTO 60 ENTER

60 Der Text wird gedruckt

70 Der Tastaturpuffer wird wieder gefiillt, um zu-
riickzuschalten.

80 An dieser Stelle erfolgt die Riickschaltung

90 . normaler Ablauf wieder im 1600er Modus

Da doch ein Mehraufwand entsteht, sbllte man sich iiberlegen,
ob die Druckerausgabe nicht so organisiert werden kann, dag
nicht stédndig zwischendurch Daten ausgedruckt werden. sondern
man erst einmal sammelt, und dann ausgibt. Dies wiirde den
. Aufwand senken., da nicht sténdig hin und her geschaltet
Sven Nimsgarn werden mus.

Finkenried 4d

20008 Norderstedt )
Der SHARP PC-1600 hat nun den alten PC 1S58@0(A) sbgeltist. Im nachfolgendem
klesinem Beispielprogramm sehen Sie die Grafikfihigkeit des LCD-DISPLAYs.
Ein Text wird in slle vier Richtungen nacheinsnder invertiert. Laider ge-
schied dies etwas langsam., Ulelleicht hat ein PC 1608-Anwender schon eins
MAPRD-Routine geschrieben. Bitte an die Redaktion senden,

Frank Dabringhausen

NV -

1@:"A" CLS:WRIT @:CURSDR 1,@:PRINT "ARlles fir SKARP-Computer”
€0:CURSOR 6,1:PRINT "Fischel GmbH"

30:CURSOR 1,2:PRINT "Kaiser-Friedrich-Str.S4a” - _ 3
40:CURSOR S,3:PRINT "1008 Berlin 12" PC 1600 Besonderhelt

S0:WAIT © Beim Abspeichern von Textvariablen auf Disketten mit
6@:FOR 1-0 TO 155

70:FOR J-0 10 31 PRINT darf.in den Textvariablen keln'Komma enthalten
80:PSET(I,J),X sein, da dieses Komma als Trennkomma zwischen Daten
S@:NEXT J:NEXT I aufgefafit wird. Verglei .
100:FOR 1-31 T0 @ STEP-1 . g g r ergleiche folgepden Programmausdruck:
110:FOR J-@ 1O 1SS or dem Abspeichern steht in der Variablen AS$ der Text
128:PSET(J,1),X "AB,CD", nach dem Laden “AB", ’
138:NEXT J:NEXT 1

149:FOR 1=-155 TO @ STEP-1

1S@:FOR J=31 TO © STEP-1 10:As="nB,CO"

16@:PSET(I,J),X

178:NEXT J:NEXT 1

18@:FOR I-@ TOD 31

19@:FOR J=1SS 10 @ STEP-1
200:PSETCJ, 1),X

210:NEXT J:NEXT I
220:WAIT:PRINT

232:END

28:PRINT Qs
30:LPRINT Qs
4B:NAXFILES =1
SO@:0PEN "X:TEST.DAT“FOR OUTPUT AS #1
60:PRINT #1,As
70:CLOSE #1
B8Q:0PEN “X:TEST.DAT"FOR INPUT QS #i
| 98:Qs="“:NPUT #1,Rs
. 10Q:PRINT Qs
"110Q:LPRINT Aas
128:END

AB,CO
AB



PC 13500 PFC 1600 PC 1500 PC 1600

NEU ! NEU @
INTERROROT IK

Lassen sich die beiden Sharp-Focketcomputer FC 1S00 (A) und FC 1400
als vollwertige Computer in handlicher Ausfihrung nicht auch als
Steuerungszentrale von technischen Abliufen bzw. Modellen wie der
Fischertechnik-Baukdsten gebrauchen, wo doch die FCs so niitzlich fiir
viele Schreibtischaufgaben sind? - . )

Kann denn nicht ein FC 1500/1600 auf dem Schreib- oder Demonstra-
tionstisch auch noch eine Modellsteuerung zur Simulation technischer
Funktionen und Vorgénge gleich selbst vornehmen, wenn er schon die
vorhergehenden Berechnungen entsprechender Frojekte iibernommen hat?

Diese Fragen dré&ngen sich doch geradezu auf; und in der Tat 1ant
sich das oben genannte realisieren , wenn nur ein entsprechendes
Interface vorhanden ist. Dieses mul allerdings die besonderen Gege-
benheiten der beiden Focketcomputer beriicksichtigen: Die besonders
kleine 60ppolige Steckverbindung, die am FC noch nicht vorhandenen
Fortleitungen, welche die Tore zur AuBenwelt bilden sollen, und die
geforderte rédumliche Eeengtheit eines "Anbaus",

Jetzt gibt es dieses neue Interface. Es bringt die Méglichkeit,
das vollstiandige Fischertechnik-Computing-System am kleinen FC zu
betreiben. Die Konstruktionsbauk&sten regen zum Selberbauen von ver-
schiedenen Roboterﬁ, Automaten und Graphikger&ten an , wobei als
Einsatzorte aufler dem Hobbybereich auch der semiprofessionelle -
insbesoncdere der schulische — Bereich zu sehen sind.

Bis zu 4 Motoren und/oder Elektromagneten, die iiber Leistungsstufen
des Interfaces angesteuert und von dem normalen Fischertechnik-Netz-
teil mit Strom versorgt werden, verleihen cdem FC "Arme und Reine".
Die "Sinnesorgane" werden sozusagen durch 8 Taster und zwei Foten-
tiometer nachgebildet. Sie geben die verschiedendsten Rilckmeldungen
aus den Modellen an den Computer b:zw. sein Frogramm. Die Tasten kén-
nen aber auch zum Aufbau von Kommandofeldern fiir die abzuarbeitenden

Frogrammteile dienen.

Als Beispiel fiir die vielen Modellvorschldge der Fischertechnikbau-
kdsten sei hier nur die Solarzellennachfithranlage angespro-

chen. Eine Solarzelle wird mit Hilfe eines Programms frontal ‘zu je-
der Himmelsrichtung auf optimale Epergieeinstrahlung hin ausgerich-=
tet. . T,

Dank einer gegeniiber den Home-Computer-Interfaces erweiterten und
verbesserten analogen Meflwertaufnahme wird sich mit nur wenigen Zu-
sétzen wie weiteren Solarzellen und eventuell einem Spannungswandler
eine komplette Selbstnachladeeinrichtung fiir die Akkus des PCs rea-—

lisieren lassen. Diese kann. sich selbst dann auch noch {iberwachen.

und zeitbezogene Daten dariiber speichern oder graphisch aufzeichnen.

Hieran wird schon deuilich, daB mit den Fischertechnik-Modellen und
erst recht durch die Erweiterungsméglichkeiten des Interfaces, wie
im folgenden aufgefiihrt, der Fhantasie keine Grenzen gesetzt sind.
Zum ersten werden aufler den von den Fischertechnik-Modellen gebrau-
chten 8 Ein~ und 8 Ausgangsleitungen noch 8 wahlweise als Ein- oder
Ausginge zu benutzende Leitungen geboten, die z.E zum Anschluf¥ von
zusdtlichen digitalen Gebern wie Reed(Magnet)-Schaltern oder zur di-
rekten Ansteuerung von Leuchtdioden oder Relais dienen kénnen.

Dann sind nicht nur die zwei AnalogmeBwertumwandler ¢iir die Foten-

tiometer der Fischertechnikmodelle wie bei den HomeComputer-Inter-
faces vorhanden y sondern ein 4-kanaliger hochgenauer 10 bit Analog-
-Digital-Wandler .ist zusammen mit einer FPr&zionsreferenzspannungs-~
quelle aufgebaut. Dieser kann noch zusdtzliche MeBwerte wie iiber
Temperatur oder Lichtverhdltnisse zur Auswertung liefern. Mit dem
auch angebotenen Sensor ist dabei zB. eine genaue Temperaturbestim-—
mung in einem Bereich von O C — 100 C mit einer Genauigkeit von 0,25
C (sensorbedingt) mdglich. Man sieht hier , daf3 das Interface mit
einem guten Frogramm auch zu einer genauen universellen Mef3-und

Steuerstation werden kann.

Die Netzunabhdngigkeit der Focketcomputer und dieses Intefaces sowie
die Unabhdngigkeit von einem . Monitor machen die ganze Steuerung auf
einem Tisch noch einfacher; UND DAS WIEDERUM NEUE daran: Der FC

1500/1600 wird auf einem Fahrzeug zusammen mit einem Akku SELEST.

den. Ausfilhrlich wird dieser fiir die Computersteuerung véllig
neue Aspekt demndchst in einem Buch iiber SHARP FCs UND DIE ROGOTIK

£ ir . )
Fischertechnmniik

b J

Robotik

behandelt. :
Und nun noch zusammengefalit di'e technischen Daten:

1) AnalcgmeRwertaufnahme:

=~ A/D-Wandler mit 8 oder 10 bit Aufldsung, was bei einer maximalen
Efnqgangsspannung van 2,56 V  10mV pro Digit bLzw. 2,3 mV pro Digit
entspricht

= Mefirate maximal 200 Messungen poro Sekunde

Robotik

1:d stevern
i) regein

2i) messen
Y¢) veraleichen
5a) ausfihren

Wer hat Erfah=

rungen und kann
berichten 777

Melden bei der

Fischel GmbH -

Robotik

Uns intressieren
glle Rnwendungen
im Roboterbereich
Funktioniert z.B.
thre Heizungsst ey~
erung mit einem
SHRRP=T aschen=
Eomputer 77 Un=
bedingt bei der
Fischel GmbH um=
gehend meldens




2)

4)

S)

&)

mit éem Temperatursensor ist im Fereich von O C bis 100 C eina

Auflésung von 0,25 C mdéglich

4 Kandle fir 4 verschiedene Eingangsspannungen mit Eingangswider-—
stinden von iiber 100 MOhm

Referen:spannungsquelle mit 2,56V fiir bis zu 4 Fotentiometer,
wird hier z.E. auch fir die Fischertechnikmodelle benutzt

pigitale Ein-,Ausgénge

é Eingidnge fiir Taster der Fischertechnikmodelle usw.
B8 Ausginge benutzt fiir die Motorsteuergruppen

8 frei'als Eiﬁ-, Ausginge, bzw. fiir Maschinenprogrammierer auch
als Interrupteingdnge belegbare Leitungen

digitale Ausgénge maximal bis je 2 mA belastbar

Motorsteuerung

4 Gleichstrommotoren bzw. auch Schrittmotoren und/oder Magnetspu-
ten fir Links—- Rechtslaufrichtung

betreibtbar mit Fischertechnik-Netzteil oder externem Akku bis je
350 mA (kurzzeitig bis 2 Ampere) pro Motor .

typischer Stromverbrauch der Fischertechnik-Minimotoren je ca. 90

"mA (der Leistungstransistoren im St}llstand unter -1 mA)

Software

alle Eaugruppen liber BRasicbefehle (Poke../Peek..) ansprachb;r,je—
doch auch kurze Maschinenroutinen fiir die schnellere Analogmefli-
‘wer taufnahme vorhanden . .

ausfihrliche Bedienungsanleitung mit mehreren Feispielprogrammen
auch zur Temperaturmessung und mit simtlichen Frogrammen der Fi-
schertechnik-Modelle ( Erginzung zur Fischertechnik-Frogrammier-
anleitung ) .

Simtliche Programme auf C-Cassette

Erweiterungsméglichkeiten

Digital-Analog-Wandlermodul: gibt analoge Spannungen im Rereich
von O V bis 2,5 V in Schritten von 10 mV mit 1 oA Belastung aus
und ist geeignet:’ .
. =als Funktionsgenerator ‘auch zur Ton-/ Klangerzeugung
-zur softwaregesteuerten Drehzahlregelung von Motoren usw.

Spraéhausgapemodul fir Februar 87 vorgesehen

Anschliisse, Gehduse, und Sonstiges

20-poliger Stecker fir diebFischertechnik—Buchsen—Verbindung

20-poliger Stecker fiir. Erweiterungen uber zwei Analogeingdnge, 8
Fortleitungen, Speisespannung ,Referenzspannung und Masse

Netzteil-.oder AkkuanschluB fir die Motorsteuerung
Stomversarang dank CﬂOS—Bauteilen mit nur ca. 10 mA vom FC aus
alle ICs gesockelt

Géhﬁuse beige/braun, mit seitlicher Herausfiihrung der Stecker

passend z.B. in den Aufbewahrungskasten des FC 1500/CE 150;
MaRe: 150mm # &0mm # S5Smm (Hdhe) :

. schirmtem Kabel (dreiadrig, noch verlingerbar)

PREIS fU0r INTERROBOTIK inkl.14% MWST. :

Das InterfaceAfur Fischertechnik, Robotik und noch mehr...
komplett wie beschrieben 3535 DM

Digitalanalogwandlermodul mit Verbindugskabel, Stecker
sowie Funktionsgenerator-Programm .
75 DM

genauer Temperaturéensor anschluflifertig mit 2 m abge-

28 DH



Erste Erfahrungen mit dem PC-1600 + CE-1600P

- insbes. 8 und andere Sonderzeichen -

Ich besitze den PC-1600 und den Printer CE-1600P erst ei-
nen Tag. Obwohl ich vorerst nur wenige Vorteile der zahl-
reichen Mdglichkeiten kennengelemt und erpsobt habe, méch-
te ich auf Grund der Beitrige im Heft 21 sofort das Wort
ergreifen. Die Kritik auf S. 6 f. ist m.E. groBtenteils unbe-
rechtigt und teilweise unzutreffend. Das betrifft z.B. das
angebliche Fehlen des B im zweiten Zeichensatz.
Zwar ist dieses Sonderzeichen nicht Gber die XBll-Taste
abrufbar. Aber wenn mean cine RESERVE-Taste ,mit dem °
Befehl ";CHR$XEL" belegt, ist das 8 jedeszeit mit der
entsprechenden RESERVE-Taste abzurufen. Achtung: Die
beiden Anfuhrungszeichen (") gehdren
mit zur Belegung. AnschlieBend kann man wie
gewohnt die nichsten Buchstaben cingeben.

Beispiel: Ich habe die X-Taste auf der Ebene I mit

dem obigen Befehl belegt. Bei dem Wost | drauBen®

betdtige ich folgende Tasten:

drauXen

Pastor Peter Kriz
Paalende 37
2000 Hamburg 73

PC-1600-DISPLAY-XKopierung

Das groBe DISPLAY-Feld des PC-1600 (155x31-Punkt-Matrix)
reizt dazu, DISPLAY-Grafik-Programme zu erstellen. Ich

habe ein DISPLAY-Kopier-Programm eistellt, das ermdgliche,
interessante DISPLAY-Grafiken jederzeit Gber den Printes

des PC-1600 auf Papier zu kopieren. .

Zur Demonstration habe ich den FISCHE!-Macker kopiert.
Das Kopierprogramm selbst umfaBt die Pro -
grammzeilen 1-19.

Die Einzelheiten des Programmablaufs ergeben sich aus der
Programmliste. Ich mdchte nur einige Erlduterungen geben.

Je grdBer der Unterschied zwischen dem VergréBerungsfaktor
V und dem AbbildungsmaBstab der DISPLAY-Punkte W ist,
um so blasser wird die Kopie. Programmmigig ist det

Faktor V=6 vorgegeben, weil bei diesem Faktor das ganze
DISPLAY auf die Breitseite der Papierrolle bzw. eines DIN-A4-
Blattes pafit. Wenn Sie die vorgegebenen Parameter nicht ver-
dndern mdchten, braucht bei Anforderung der Parameteranga-
ben nur die ENTER-Taste betitigt zu werden.

NAch Zeile 19 geben Sie Ihr Programm ein, dessen DISPLAY-
Bild gegebenenfalls kopiert werden soll. Beachten Sie, dag
nach Vollendung des DISPLAY-Bildes im Programm eine Zeile
mit dem Befehl GOSUB "Abdruck” eingefiigt werden muf.
*Kopierfahige DISPLAY-Programme missen mit DEF "D" ge-
startet werden, damit das DISPLAY nicht geldscht wird. Darum
sind auch stets die Parameter-Eingaben am Anfang des Pro-
gramms-Ablauf erforderlich.

Mdchten Sie mehrere DISPLAYfelder eines
Programms kopieren, die durch FOR-NEXT-Schleifen erzeugt
werden konnen, ist die PROGRAMM-Zeile mit dem GOSUB
"Abdruck"” so zu erginzen: GOSUB "Abdruck:GOSUB "Neues
DISPLAY":CLS: GOSUB "Abdruck". Dann.wird, bevor ein
NEXT I ein neues DISPLAY aufbaut, das Papier um eine
DISPLAY-Kopie-Breite transportiert und das alte DISPLAY
geldscht. ’
Machten Sie COMPUTER-SPIEL-DISPLAYs,
die sich laufend verdndern, als Momentaufnashme kopieren,

DISPLAY-KOPIERUNG
1:"D"CLEAR :PRINT “DISPLAY-Kopierung*"
2:REM ¥¥tby Petenr Kriz Hamburgxx¥
3'REM  sxt¥Parametervorgabsnkx
4:CX=8: INPUT "GLCURSOR X ";CX

S5:CY=0: INPUT "GLCURSOR Y “;CY

6:C=08: INPUT "COLOR";C

7:U=6: INPUT “UergrBsserungs-Faktor “;U
8:UW=U:PRINT “Punktgrdsse <(=";W;j" "j:INPUT W
9:IF WCILET W=1

18:GOT0 “Programm*

11: “Abdruck "GRAPH :COLCR €

:12:GLCURSOR (CX,CY):SORGN

13:FOR JX=2T0 153

14:FOR JY=8T0 31

15:P=POINT (JX,JY) .

16: IF PGLCURSOR (UxJX,-UxJY):RLINZ -(uW,;8)-(3,W)
-C-W,8)-(3, -W)- (i, 4

12:NEXT JY:NEXT JX:ILLINE -(3,8),9: TEXT :RETURN

18: “Neues DI3M .27 "GLCURSOR (CX,[Y-31xU):SORGN @
RETURY

8 48:G0%5:8 “findruck "

Auf dem DISPLAY (und im PRO-MODE in der ent-
sprechenden Programmzeile) steht dann:

drau";CHR$&E}"en

Entsprechend kann mit allen Sonderzeichen verfahren wer-
den, die nicht Gber die KBil-Taste abrufbar aber gemis
Code-Tabelle der Bedienungsanleitung (A-4) im PC-1600-
ROM vorhanden sind.

Als besonders angenchm finde ich dzs gerfuscharme Arbej-
ten des Printers CE-1500P. Er arbeitet leiser als meine
doppelt 50 teure clektronische Schreibmaschine, die schall-
gedampft ist.

Als weitere Vorteile, die ich schon nach einem Tag nicht
mehr missen mdchte, empfinde ich die automatische Zej-
lennumerierung und die Tatsache, da8 man jeweils eine
ganze Druckzeile im DISPLAY hat.

Ich hoffe, mich nach weiterem Kennenlernen dieses groB-
artigen Computers mit ahnlichen Empfehlungen wic die
Benutzung des B8 wieder melden zu kénnen.

DISPLAY-Kopierung
U=6-W=25

ist statt der ,GOSUB "Abdruck"-Zeile" im Spielprogramm
der entsprechenden NEXT-I-Zeile, die ncue "Bewegungen"
dem DISPLAY erzeugt, eine Programmzeile einzufiigen, die lau-
tet: JF ASC INKEYS = 13 THEN GOSUB "Abdruck". Dann kdn-
nen Sie durch Betidtigung der ENTER-Taste lhr Spiel in span-
nenden Momenten unterbrechen und das DISPLAY kopieren.
Haben Sie bitte Geduld, wenn das Kopicrprogramm beginnt.

Da das DISPLAY vertikal Punkt fiir Punkt abgetastet wird, kann
es einige Zeit dauvern, bis der erste Punkt der Grafik erreicht
und kopiert wird - besonders wenn die Grafik nur auf der
rechten DISPLAY-Hilfte sein sollte.
18:"Programm”iWAIT B:CLS

vor
auf

24:FOR I=1T0 192

28:PRINT -* Alles  fun" :
e
22:PRINT *  FISCHEL hat's?” -0 200 ™
23:PRINT “DISPLAY-Kopisrung" =

28:04TA 118,31,111,39,112,39,113, 20,113, 21,113,
29,114,18,114,189,114,22,114,29

29:DATA 115,8,115,9,115,10,115,11,115,12,115,13
+115,14,115,15,115, 15,115, 12

32:DATA 115,22,115,28,116,5,1185, 5,116, 7,116, 18,
116,13,116,14,116,16

31:DATA 116,22,116,23,116,24,116,27,117,3,112,4
1117,5,117,11,112,12,117,13

32:DATA 117,14,117,15,112,22,117,23,117, 25,117,
27,118,2,118,3,118,4,118,5 -

33:DATA 118,13,118,21,118,24,118,26,118,22,118,
2,119,3,119,4,129,6,119,18 ,

34:DATA 119,11,119,12,119,13,119,14,113,15,118,
18,119,13,119,20,119,24,119,26

35:DATA 119,27,119,28,120,1,120,2,120,3,128,5,1
20,10,129,13,120,14,120,16

36:DATA 120,23,129, 26,120, 28,128,29,121,1,121,2
.2121,3,121,4,121,5,121,18 .

37:6nra'1§1,13,121,14.121.17,121.22»121v28:121v
39,121,31,122,1,122,2,122,4 )

38:DATA 122,11,122,17,122,27,123,1,123,2,123,3,
123,4,123,5,123,6,123,12

'39:DATA 123,13,123,14,123,15,123,16,123,38,123,
31,124,1,124,2,124,3 4

48:DATA 124,4,124,5,124,7,124,8,124,9,124,12,12
4,28,124,29,125,3,125,4

41:DATA 125,5,125,6,125,7,125,8,125,9,125,192,12
5,11,125,12,125, 26,125, 27

42:DATA 126,4,126,5,126,6,126,7,126,8,126,9,126
1110,126,11,126,12,126,13

43:DATA 126,18,126,24,126,25,127,6,127,7,127,8,
127,9,127,19,122,11

94:DATA 127,12,127,13,127,14,127,15,127,16,122,
12,122, 21,122,222, 122,23, 128,14

45:DARTA 128,15,128,16,128,17,128,18,128,19,128,
29,128,21,129,22,130, 23,131, 23

46:DATA 132,24,1313,24,134,25,135, 25,136, 25, 137,
26,132,27,138,7 .138,239, 139, 32,138, 31

47:0ATA 132,272,133 +3,139,29,139, 22,139, 31

s



Torbjern Hovden
Konvallveien 23 -
N-3900 PORSGRUNN

NORWEGEN

Sehr geehrte Damen und Herren,

10 REM BERLINERUKR TORBJGRN HOVDEN

20 CLS

30 H=VAL LEFT$ (TIMES ,2)
- " 40 M=VAL MID$ (TIMES ,4,2)
50 IF H=0AND M=OLET H=24

60 A=H\S
Ich bin verliebt! Liebe auf den ersten Blick. Sie 70 B=HMOD S
heisst  Sharp PC-1600, und wurde waehrend meines 80 C=M\5
Urlaubs in Deutschland gekauft. Ich habe mich auch in 90 D=MMOD S
Berlin verliebt, und fuer den PC-1600 habe ich 100 I=1

beifuegte Programm entwickelt. Es h
von der bekannten B
sich einfach ablesen:

der ersten Zeile

sharp Version

laest
Flaechen in

gibt die Stunden.
drei und

- addiert,
den Zeilen

Aber
PC-1600
ausliste,
und WAKES nicht,
statt diese nur
vermeiden?

Programme

Das lezte Problem habe ich mit der RAM-DISC. Wenn ich
schreibe, und sich in
dieser Datei Zeilen mit Komma befinden, kann ich diese
ungeteilt 1lesen,
fungiert. Ich mechte also ein LINPUT Befehl
haben. Hat jemand eine Lesung z2u meinen Problemen?

eine Text-Datei

Zeilen nicht

Separator

5. "GROSSE UEBERASCHUNG

nicht alles ist gut mit mei
ueber den

kennt der CE-158 PC-16
und meine

zur RAM-DISC

weil

andelt sich um eine
erlineruhr. Die Uhr
Die Anzahl von schwarzen
multiplisiert. mit fuenf
und mit der Anzahl der Flaechen in der zweiten Zeile
Gleicherweise kann man aus
vier die Minuten bekommen. Das
Programm wird mittels RUN <ENTER»> gestartet. :

nen PC-1600. Wenn ich
CE-158 Parallellport
00 Befehle wie ALARMS
Brother HR-15 schreibt
- Gibt es eine Meglichkeit dieses zu

150 I=1l

110 IF I>ATHEN 140
120 LINE ((I-1)*22,0)-(I*22-2,86),,,BF
130 I=I+1:GOTO 110

140 LINE ((I-1)*22,0)-(88,6),R,,BF

160 IF I>BTHEN -190
170 LINE ((I-1)*22,8)-(1%*22-2,14),,,BF
180 I=I+1:GOTO 160

190 LINE ((x-1)*22,8)-(88,14),R,,BF

200 1=1"

270 I=1

Komma als Daten-

LINE (124,0)-(135,31),R,,BF

390
10 H0=15/16:C=1:D=9/8:E= 400 LINE (104,13)-(155,18),,,BF
5/4:F=4/3:KF=25/18:G=3/2: A= 410 LINE (126,0)-(133,31),,,BF
5/3:H=15/8:C1=2:D1=9/4:E1=5§ 420 RESTORE 750
/2 430 GOSUS 540 :
20 F1=8/3:K1=25/9:G1=3:A 440

1=10/3:H1=15/4:C2=4:D229/2
30 CLS :
40 LINE (0,0)-(24,20y,,,
BF v
S0 FOR I=2TO 18STEP 4

LINE (0,0)-(55,31),%X,,BF:LIN

(58,31)-(101,0),X, ,BF:LINE (104,0)-(
155,31),X, ,B8F .

450

LINE (0,0)-(55,31),X,,BF:LINE

(58,31)~(101,0),X,,BF:LINE (104,0)~(
155,31),x,,BF

60 FOR J=2TO 22STEP 4 460 FOR. I=0TO 1000:NEXT I
70 PRESET(J,I) .470 FOR I=15TO OSTEP -1
80 NEXT J 480 LINE (I,I)-(155-I,31-I),R,,B
80 NEXT I 490 NEXT I-
100 FOR I=4TO 16STEP 4 500 FOR I=0TO 15
110 FOR J=4TO 20STEP 4 510 LINE (I,I)-(155-1,31-1),,,B
120 PRESET(J,I) 520 NEXT I
}28 §§§$ g 530 GOTO 30
. 540 READ X,Y
150 FOR I=0TO 30STEP 5 550 IF X=9RETURN
160 x=0 560 BEEP 1,229/X+.5,X*Y*30+,5
170 IF I<20LET X=25 $70 GOTO 540
180 LINE (x,x)-($5,1+1),. 580 DATA G,3,E,1,C,4,E,4,G,4,C1,8,

+BF E1,2,D1,2,C1,4,E,4,KF,4

190 NEXT I 590 DATA G,8,G,2,G;2,E1,6,D1,2,C1,

200 RESTORE 580 4,4,8,A,2,H,2,C1,4,C1,4,G,4

210 GOSUB 540 600 DATA E,4,C,4

220 LINE (58,0)-(101,31), 610 DATA G,3,E,1,cC,4,E,4,G,4,C1,8,
7¢+BF . E1,2,D1,2,C1,4,E,4,KF,4

230 LINE (58,12)-(101,19) 620 DATA G,8.G.2.G,2,E1,6,D1,2,C1,
4R, ,BF ! 4,4,8,A,2,4,2,C1,4,C1,4,G,4

240 LINE (70,0)-(77,31),R ""630 DATA E,4,C.4.E1.2.E1,2,E1,4,F1
¢+ ¢BF 4,G1,4,G1,8,F1,2,E1,2

250 LINE (58,14)-(101,17) " 640 DATA'DI, 4 E1,4.F1,4,F1,8,F1,4,
+¢,BF : E1,6,D1,2,C1,4,H,8,A,2,H,2

260 LINE (72,0)-(75,31),, 650 DATA C1,4,E,4,kF 4.G,8,G,4,C1,
¢BF 4,C1,4,C1,2,H,2,A,4,A,4,A,4

270 RESTORE 690
280 GOSUB 540

290 LINE (104,0)-(155,31),,,BF

300 LINE (104,-4)-(155,29),R

310 LINE (104,-3)-(155,30),R.
320 LINE (104,29)-(155,-4),R

330 LINE (104,30)-(155,-3),R

340 LINE (104,2)-(155,35),R

350 LINE (104,1)-(155,34),R

360 LINE (104,35)-(155,2),R

370 LINE (104,34)-(155,1),R

380 LINE (104,11)-(155,20),R,,BF

210 IF I>CTHEN 260
220 P=4FFFF

230 IF INT (I/3)=I/3LET P=&AAAA

240 LINE ((I-1)*8,16)-(1%8-2,22),,P,BF
250 I=I+1:GOTO 210

260 LINE ((I-1)*8,16)-(88,22),R,,BF

280 IF I>DTHEN 310
290 LINE ((I-1)%22;24
300 I=I+1:GOTO 280
310 LINE ((I~1)*22,24)-(88,30),R,,BF
320 GoTO 30

)-(1*22-2,30),,,BF

660 DATA D1,4,F1,2,E1
.2,01,2,c1,2,C1,4,4,4,G,2,G
,2,€1,6,D%,2,E1,2,F1,2

670 DATA G1,8,C1,2,D1,2,E
1,6,F1,2,D1,4,C1,8

680 DATA 9,9

690 DATA G,6,F,2,E,4,D,4,
c,4,0,4,E,4,F,4,G,6,A,2,G,4
,F,4,E,12 ,

700 DATA A,6,G,2,F,4,E,4,
D,4,E,4,F,4,G,4,G,6,A,2,A,4

_¢H,4,C1,12

10 DATA C1,6,C1,2,H,3,H,
1,A,3,A,1,6,8,E,8,A,6,A,2,G
,4,6,4,F,8,G,3,G,1

0 DATA G,4,A,4,A,4,H,4,
c1,8,c1,6,C1,2,H,4,Ct,4
8,D1,3,D1,1

0 DATA D1,4,E1,4,F1,4,E
p1,8,C1,4,H,3,A,1,G,7,A
,4,H,4,C1,12

4,
.C,2,D,4,E,4,E,
760 DATA E,6,
c,4,H0,4,C,8
770 DATA G
F,2,E,4,F,4,

LR

IZIDIZI
F,2,E,4

’
DATA G,4,G,4,G,4,G,6,
4,F,4,F,4,F,4,F,6,E,2

DATA E,4,F,2,E,2,D,2,
6,F,2,G,4,A,2,F,2,E,4



tx sPielend lerrit man leichter %X
Seit nunmehr fost zwe: Johren bin ich beSeisteter Leser lhrer Zeit=

schrift > Alles fuer SharP-ComPutenr <.

teine ersten ComPuten-Schritte habe ich mit cdem PC-15€8 A gemacht.

Inzwiccen besitze ich den PC-16223. .

Wos. mir nun an lhrer Zeitschrift auf9efallen isty Sie haben bishen

Praktisch keine Beitraese fuer die noechste Rnuwender-Generations unsere

Kinderny verceffentlicht (SPiele einmal ousSencmmend. Rls Vater von zwei

Soehnen habe ich mir ueberlests was man dageSen tun kann.

Da mein Grosser im naechsten Jahr eingeschult wirds und dann mit dem 1%1

in Beruehruns kommt, habe ich fuer ihn das kleine Pro9ramm 9eschrieben:

das ich Ihnens falls es lhmen zusa9ts zur Uerceffentlichund zur Uerfuedung

stelle. Es ist fuer den PC-16@8 Seschrieben und wird mit RUN Sestartet.

Das ProSramm dient zum Ueben den~ beiden ersten Grundrechenarten Addieren

und Subtrahieren. Die Aufsabe, die es zu loesen 9ilts wird auf den ersten

DisPlay Zeile angezeist. Der SPieler hat einen Bonus von sechs Luft=

ballons. Wird die Rechenaufgabe durch eintiPPen des richtiSen Erg9ebnisses

seloesty so "lacht™ der ComPuter. Wirnd die Auffabe falsch beantwortet 8908: "RECHENAUFGABE "

ist er "traurig" und ein kleines Maoennchen bringt einen Luftballon zum 903:%=INT (RNO 5)
Platzen. Wenn alle Luftballons SePlatzt s¢inds ist das ProSramm zuendce. 918:Y=INT (RND 4)

Mit RUN kann es erneut Sestartet werden. . 928:C=INT (RNO 2)

Es werden vom ProSramm nur Aufgaben Sestellt, bei 93@: [F C=iLET Ns$="+":G0OTO 85S¢
< 18 ist. Das Ersebnis “3" habe ich vorerst nicht 940@: [F C=2LET Ns$="-":G0TO S7¢
Aenderungen in den Zeilen 920 und 3910 laesst sich 950: A=X+Y ’
schuwierigere Aufgaben erweitern. ) 960:GOTO 1208 |,

Ich kann Thnen versichern:; doss dos Rechnen meinem Sohn 9rcssen SPass 820: IF XCYLET X=Y:Y=Xx
macht und es wuerde mich freuern wenn auch ancere Schulanfoener: 380: [F X=YLET X=X+1

nachcdem ihre "alten Herren" das Programm einsetiPPL haten: SPass darcn 9730:4x=X-Y
1200: RETURN

denen dos Ergebnis
vor9esehen. Durch
das Pro9ramm aber auf

finden. —— ) B—— %
© geeeeee | @ greees |

438:WAIT 3

FERXIEXKERERXRIXXXEKRXIRRXXK
442:GCURSCR 1,17:GPRINT As(id)

18:REN

28:REM *x ~Rechenaufgsben by *x

- 38:REM %% Hans HB6lzel % 4309:GCURSOR 1,24:GPRINT AS(17)
4@:REM %% 6181 Frink.-Crumbach %X 45@:GCURSOR 1,24:GPRINT As$(18)
SB:REM 31x Jahnstr, 9 - £33 G2QINEXT 1
[SH (R332 23333233333 3333 3334 483:GCURSOR B-38,17:GPRINT As$(6)

429:GCURSOR B-9,24:GPRINT Qs(7)
Rechenauigaben”:CLS

70:CLS :CLEAR :WAIT B8
88:PRINT :WAFT B@:FRINT *

20:D01IM A$(19)Y%20,B$(4)%36
188:43(R)="187CPE FFIF7E7C18"
110:A$(1)="222RB1837F23061" ~
1208:A3(2)="020C221406148202C200"
138:43(3)="0CR22B8142R14880202020"
142:Qs(4)="26412A1423142R4128"
150:43(5)="£0200202022202e2228 "
160:A$(6)="063F6ED686D3FR6"
170:Q$(2)="QF41 F1F >F31GF "
188:Q¢(8)="@F417F1F PF41@E"
190:Q3(3)="CF417F1F2F41818284"
208:03(18>="CF417F1F2F41010101"
219:Q$(11)="@F 41 F1F7F41810224"
220:Q3¢12)="@F417FLF7F41R2EQRRR"
23@:Q3(13)="@F412FLF2F418F"
248:1$(15)="FPF 2F PJF 7F *
250:13(16)="@ASFSF2F 7557082
268:Q3(17)="CB1F’FS581BOF42"
279:02(18)="QB7FS81B FSFR232"

Sea:Gosus L

S2@:CURSOR 9,8
S38:PRINT
S48: INPUT RQ .~ ¢,

--;x;u

. 510:GCURSOR 5,1B:GPRINT B$(@):GCURSOR S,17:GPRINT Bs(3)

NSt o= g

558: IF AAC>AGCURSOR S,12:GPRINT B3(4):GCURSOR S,17:GPRINT

B$(2):BEEP 3,250,183 =§070 53e
568:GCURSOR S5,17:GPRINT BS(1):BEEP S

S78:60suB “L"
SE€B8:G0T0 S10
SS@:WAlT 6
6E0:FOR J=8T0 10
610:GCURSOR B-9,24
622:GPRINT ASCJ)
G38:NEXT J
64@:FOR J=2T0 S
658: GCURSOR B,17
E€60:GPRINT Asc))

289:B$(0)="6260122884101921616121131A24@8126R68"
299:63(1)="0212324@818274C4C404D4C4C2710228R40381"
300:B$(2)="0103@428102@484445454448201e@884L361"
318:83(3)="0123840810244444145454444241208C408221"
320:8$(4)="626010082411A09816516101231R2488106€€608"
332:AlT B:GCURSCR S, 18:GPRINT B$(B):GCURSOR S,17:CFRINT B3$(3)

348:FOR [=S@T0 125STEP 1S
350@:GCURSGR 1,12:GPRINT A$(A)
368:GCURSCR 1,24:GPRINT As(1)
378:NEXT |

380:8=35

392:B8=B+15

678:NEXT J
6680:WAlT @

690:GCURSOR B, 24:GPRINT A3(5)
708: GCURSOR B, 17:GPRINT As(S)
210:UWAIT 6

720:FOR J=18TO 13

730:GCURSOR B-9,24

74@:GPRINT A$(J)

75@:NEXT J

763:WAIT O

770:GCURSOR B-9,17:GPRINT A3$(S)
780:GCURSOR B-9,24:GPRINT A3$(S)
790:G0TO 393 :

see: "L"

gie:walT @

82@:FOR 1=48T0 &7

830:GCURSOR I,@:CPRINT AS(1S)
84B:INEXT I

850:WAlT @

860:FOR 1=98T0 120

870: GCURSOR 1,@:GPRINT A3(S)
BEO:NEXT 1

A23: IF B=140CKEP 3:REEP 1,220,750:CLS :FRINT :FRINT “ x x £« x E NDE ¥ ¥ x %

"ILND
ALBIREN 44 (KPHIK 4%
AIBIFOR [:i3-7370 13-19

10



Seit einiger Zeit bin auch ich stolzer Besitzer eines SHARP FC-1600, Dieses neue Schlaschischiff

an Computer-¥arkt hat meine Ervartungen volleuf erfiillt. Insbesondere durch den groBzigig ange-

legten BASIC-Befehlssatz wird manch "griBerer" Computer in den Schatten gestellt, Aber auch die
xonfortabelen Editiermbglichkeiten und ErweiterungsanschliiBe sind durcheus nennenswert.,

Neue Produkte vergleicht ran in der Regel irmer mit seinen Vorgéngern. In diesen Palle ist es

der PC-1500, der dem PC-1600 nicht nur &uSerlich &hnelt, Das neue Nodell weiBt gegeniiber dem

bewehrten alten Modell jedoch eine Vielzahl von Verbesserungen auf, soda8 der Vergleich klar

zugunsten des Neuen, nicht nur wegen der oben genannten Vorteile, ausféllt, Einen kleinen Schin-
heitsfehler hat der {iberaus gelungene PC-1600 dennochi

Die Anzeige des PC-1600 ist zwar in Bezug auf die Programmierung von Graphiken schon wegen ih-

rer GrtBe, aber auch wegen des Befehlsvorrates wesentlich geeigneter als die des PC-1500, je- '

doch lassen sich Zeicheaketten nicht an jede beliebige Stelle des Displays setzen. il .
Beim PC-1500 konnte eine Zeichenkette &n jede beliebige Stelle der Anzeige gesetzt werden: %E‘%
Beispielt J8:GCURSOR JB:FRINT "SHARP* : A ERE

Gibltlmn di:l: P‘r:stmht :eil; i.nrden PC-1600 ein, wird der String "SHARP" an die erste Display~

stelle gesetzt, nicht aber bei Fosition 10, Den Befehl CCURSOR k&nn ca V.

den Befehl GPRINT vollwertig vervenden, men pur in Verbindung m?.t %g
Bedspiels 1B:GCURSCR 12:GFRINT "DF43404FSFOFOF" ’ o

Der PC-1600 besitzt zur Addressierung eines Strings lediglich den Befehl CURSOR. it diesem Be-

fehl kann man jedoch nicht jede (Graphik-) Stelle inm Display erreichen, sordern nur die Zeichen-

bzw Cursorpositionen. -

Ua aber auch eine Zeichenkette an jeder beliebigen Stelle des Dieplays addressieren zu kdnnen,

zuB man sich folgender Routine bedienen, Nachteilig ist hiertei allexdings die Verarbeitungs-

geschwindigkeit, ey .
1200:REN HAUPTPROGRANM NOMiNik A.Tue lier IR :
1821:WAIT B:CLS Hoehnerkamp 32 £
1832: INPUT "Text: “;T$8 2039 Hambur 56 2
1803: CURSOR @, 1 3 S
1284: INPUT "Koordinaten X: “;X Pt 2,9 RsTEEE
1885: CURSOR 12, 2 Eingabebeispiel: r
1886: INPUT "Y: ;¥ ¥
1e@82:60su8 "2" Texts SHARP =
1288: END Koordinaten X: 10 : 3
2eed:"2"CLS :FOR 1=1T0 LEN T$ - Ys 11 T 7 +
2881:R=ASC (NIDS$ (Ts,1,1))
2882:2=08:P=(H-65)%6+44213 Diese Eingaben verursachen folgenden Display-
2093:GCURSOR (1¥6+X+2-65,Y . dinhalt (Ausschnitt):
2884:GPRINT PEEK P RON
2085:P=P+] . .
2086:2=2+1 Nach Abinderung folgender drei Zeilen ist das Programm auch fir die Darstellung von Fettschrift
2002: 1IF 2>SGOTO 2ees vervenld:;:--mpm <
2988:GOTO0 2283 : "Koordinaten X: “;X:X=Xs2 —
28@9:NEXT 1 2883: GCURSOR (2¥(1¥5+X+2-6)), ¥ FETT = HRTIET
292108:RETURN : 23024:GPRINT PEEK P;PEEK P .
Peter Garsulak,Markwaldstrage 45,6050 Offenbach/Main PC-16020

Mit diesem Programm {st man in der Lage Sinusfunktfonen auf dem
Oisplay °~ Jdes PC-1600 darzustellen, sie addieren oder
multiplizieren, STATUS 1| betrigt 23508 Bytes. '
Gestartet wird das Programm mit DEF A. Es erscheint ein kleines
MenU. . ’
Mit dem MenUpunkt 1 kommt man zur Funktionseingabe. Es werden
insgesammt drei{ Funktionen abgefragt. Bei Jeder Funktion wird die
Ampl itude, die Frequenz und die Phasenlage abgefragt.
Die Ampljitude kann beliebig grofl sein, sie wird immer an das
Display angepafBt. Bei der Frequenz sfeht es anders aust wird eine
Frequenz grtfer 18 eingegeben so0 uwird nach der Abfrage “aller
Funktionen efine Frage sestellt, ob die Frequenz angepaBt werden
soll. Ein J uird schon vorgezeben, man mu3 also falls man
einverstanden {st nur ENTER druUcken. . .
Dfe Frequenzen uerden dann so sekirzt, dag die grofSte Frequenz 18,
Hertz betrigt. . ’
Bei folgsenden Eingaben Ampl.1 = | Hertz, Ampl.2 = 25 Hertz und
Ampl .3 = 180 Hertx entsteht nach der KUrzung folgendest: Ampl.i =
9.1 Hertz, Ampl.2 = 2.5 Hertz und Ampl .3 = 18 Hertz.Dies hat auch-~
seine Nachteile wie man sieht. .
Mit dem MenUpunkt 2 kann man die einzelnen Funktionen zeichnen
lassent es uird die Funktionsnummer absefragt (1-3), gibt man aber
O ein, so werden alle Funkticnq\ seze ichnet.
Mi{t dem MenUpunkt 3 kann man dfe einzelnen Funktionen addieren und
multiplizieren,
Man hat die Wahl ob man’ alle dref oder nur zue! Funktionen
addieren bzu. multipl izieren will, :
Wenn man nur zwei Funktionen berechnen will, wird aufierdem noch
abgefragt ob die Funktionen an das Display angepafit werden sollen.
Wird nur ENTER gedrUckt so wird dife Funktion .an das Display
angepafit, wird Jedoch efn N efngeben, so uird die Funktion im
richtigem Verhiltnis zur der Funktion ausggseben, die aus allen
drei Funktionen zusammengerechnet worden ist. ’
Mit dem MenUpunkt 4 kann schliefl{ch das Display geldscht verden.
DruUuckt man im HauptmenU die Taste OFF, so0 wird der Computer
abgeschaltet. . .

Ein Hinweis zum Abtippent das Programm mufl natUrlich grofl
eingegeben werden, nur Textstellen die in Anfuhrungszeichen stehen
sollte man 30 eingedben wie sie Iim Listing sind.

M



Zum Schlufl noch zuei Fragen:t | uje schnell kan
n man d A ° -

landler in Z80 - Maschinensprache abfragen? « 7

..2 wer bietet einen A/D und D/A -
Wandler an, der in einer S:kunde ca. 5000 Le

. rte

ausgeben kann? ‘ ciniesen -bz"‘
10 "PLOT b=Dtb=b-f(i)4v(i{dtitfor x=Oto setb-bff(nlllne -(x,16-sin b
raCid)e2)inext x

20 °“PICK*line (9,0)-(0,31)tl{ne (SO,B8)-(S0,31)!)ine (S9,16)-¢8,16)

treturn .
30 °"CLPC°cursor 16,0:print * -
4@ cursor 16,1tprint * . 120 kbuffs ==

' f lcursor 16,1t{nput "Ampl.2"
S8 cursor 16,2:print * . 118 kbuffs$ =**icursor ls:alinput 'F:: l',:::)
68 cursor 16,3t!print. * "treturn 138 {f fCid>clet c=f({) ' A ’
78 "INP°clear tdim a(3),f(3),v(3) 130 kbuffs === :

curs . .

88 for i=ito 3tgosudb "CLPC* 148 {f madacidlet m::‘:f;:i”ﬂl’ut Ph.'l' ol
S0 cursor 16,0!print °¢ Nr.l';strs ( SO next | )

160 {f c<=10g0to 210

170 gosub "CLPC®tcursor 16,8:print °Frequenz®icursor 16,1!print “a
npassen?” | )

188 kbuffs$ ="J"tcursor 16,2:input "(J/ndt°jas

138 1f as<)*J"and as<>*N°goto 1€D

260 {f as="J"let xx=c/18:for {(=ito 32((1)‘f(i)lxxlnext i

218 for i=1to 3tacid=acCid/max7.111111:§C122fC{)%4next {:return
220 "203F"kbuffs =" .

230 cursor 16,1:input "20.3f:";as
240 {f a#$="3"return

258 1f as<?*2"50to0 230

2708 i1f a<lor ad3j30to 260

238 {f b<lor b>3goto 80

60 kbuffs =""tcursor 16,2¢input

280 kbuffs =**:tcursor §6,3tinput

"fli%:a

"f2:1"b

308 gosub “CLPC":cursor 16,8:print "Wert an®tcursor 16,1tprint

tpl. an.*

310 kbuffs$ ="J :cursor 16,2¢tinput

‘Y/nd)1°ds

328 {f ¢$<2*J"and d$<)"N"goto 310else return
330 “INKE"asS={nkey$ !{f as$=""goto .33Belse return
340 “ADD2°p=Ca(1)+a(2)+¢a(3))/14.8625t1{f d$="J"Jet P'(aia)‘a(b)))!4

.e623

ST0 al=0:al=al-fCa)+v(adibi=0:bi=bi-F(bI4v(d)
360 for x*8to SO!al=al+f(altblxblif(bd)
370 line ~-(x,16~Csin altacCad+sin bisa(bl))/Pitnext xtreturn

Mit diesem Programm ist man in der Lage aus dem PC-1688 ein
kleines Mefsystem (Uber den eingebauten A/D-Wandler) aufzubauen.
Mit diesem Programm kann der PC-1688 so programmiert werden, dagB
er sich bel einer bestimmten Uhrzeit selbstindig einschaltet,
einen Wert Uber den A/D-Port einljest, den nichsten WAKE - Befehl
ausrechnet und sich uieder abschaltet.,

Die ARusgabe der lLierte erfolgt liber das Ofsplay, desuegen sind nur
max. 153 Werte zugselassen (leicht 2u Xndern). .

Funktionsbeschreibung? -

Gestartet uird das Programm immer nur mit DEF-A, “sonst besteht
Oatenverlust,

Nach DEF-A erscheint ein kleines Menu:

Mit der Taste ‘1°’ kommt man in die Dateneingabel! es wuird die
Uhrzeit und das Datum fUr die erste Messung abgefragt. Dana:h wird
die Anzahl der Daten und der !nterrupt absefragt.

Der Interrupt uird in Minuten angegeben (B3-69 min.), wird Jedoch
eine ‘B’ eingegseben so uird ‘der Interrupt alle 24 Stunden
ausgefiihrt,

Mit der Taste ‘2’ werden schlieBlich alle Eingaben die unter ‘1’
eingegeben worden sind noch einmal angezeist. X

Mit der Taste ’‘8° 188t sich nun der Computer im Hauptmeni
ausschalten. : B .

Man kann die Daten auch "von Hand® in den Computer reinladen.
Diese Msglichkeit besteht mit Punkt ‘4’ im HauptmenlU:? ’

Zuerst wird der Triggeruert abgefragt, dann die Abtastrate in
Sekunden: das bedeutet ==~ uird zum Beispiel eine 4 eingeseben, so
wird alle 4 Sekunden ein Messuert eingelesen. Wird eine ‘0’
einzegseben, so betrigt die Abtastrate ca. ‘S®@ Messunsen {n-. der
Sekunde. Mehr schafft der PC-1698 {n Basic nicht.

Danach kann die Messung mit SPACE gestartet uerden.

Wenn Jedoch nichts geschieht, so liegt es uahrscheinl ich am 2zu
grofiem Triggeruert bzu. zu kleinem Eingangssignal. Desuegen kann
auch mit der Taste Fl die Messung gestartet werden. :

Die Taste Iliegt "im Interrupt des PC-1688, belastet ihn daher
Czeftlich) kaum,

Man kann die Daten jederzeit mit MenUpunkt *3” auswerten, .
Die gemessenen Oaten werden auf die Oisplaygrife angepaBt und
gezefchnet., .

Sind weniger als 32 Werte bei der Anzahl der Daten eingegeben
worden, so werden die Messuerte waagerecht gezeichnet, wodurch man
eine hohere Auflosung erxielt. Die Daten werden solange angezeigt,
bis eine beliebige Taste gedrickt wird. . .

Es erscheint dann glefich der Mitteluert, der min., max,-lert und
die Differenz zuischen min und max.

Als n3chstes kann man sich den “lmchselspannungsanteil® und/oder
die einzelnen Daten anzeigen lassen.
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1 G
26
18
-
38
408
=1-]
€8
78
eo
-1
108
118
128
130
149
1358
160
178

180-

190
200
218
220
239
248
258
260
278
289
280
3929
318
320
339
348

0TO °*ROI°
070 °*RO2° .

*INKE® IF INKEYS ="°GOTO * INKE*ELSE RETURN
*POF*LAKES (B)=**:POWER OFF

PROI*Y=sY+1:MCY)=AIN

MI=MI¢IN:IF MIDSSLET MI=MI-go

MIS*STRS MI1tIF MIKIOLET Mis="g* +Mis

IF Y*ANGOTO "POF* =

WAKES (8)="22/27/22/° +MIS4°1GOTO1* +CHRS 13

POLER OFF 438 LAKES
PRO2°Y=Y+1:MCY)=AIN 448 LAKES

WAKES (B)=°22/77/°+STS+" /¢ +MIS+°1GOTO2" +CHRS 13
IF Y=ANGOTUO *POF*

POLER OFF

"A°CLS !(KBUFFS =°=*

CURSOR B8,8:PRINT “1-> Zze{t install{eren*

CURSOR B, 1!PRINT "2-) Zejft anze{gen*®

tOS=STRS MOt IF MOKIBLET MOS="9" +MOS _
CLS :KBUFFS =*155" 1 INPUT "Anzahl der Daten:®;AN
IF ANKIOR ANDISSGOTO 369

1F AN=16G0OTO 418

CURSOR 8,11 INPUT "Interrupt in Minuten:®;IN

IF INCROR INY60GOTO 330

DIM MCAND

IF IN=BGOTO 440

3Se
360
378
3ge
3388
4988
410
q29

(B)=MOS+"/* +TAS" /" +STS+° /* +MIS+° 1GOTO 1" +CHRS 13tRETURN
(B)=MOF+ /" +TAS+" /* 4STS+* /* ¢MIS+* 1GOTO2" +CHRS

13¢RETURN

458 *PRI*CLS 1IF AN=BRETURN
468 PRINT *start Tag 1°3TAR
478 PRINT "start Monat 1°;MO
488 PRINT “start Stundet®;ST
4398 PRINT *start Minutet®;MI
S2e LINE (76,0)-(76,31)

CURSOR B,2:PRINT "3-> Qaten anzeigen* S10 GOSUB * INKE*

CURSOR ©,3:PRINT "4-) manuell aufnehmen® S2% CLS :PRINT "Anzahl der Messungent®jAN

ME=ASC INKEYS -48 S38 IF AN=IPRINT *Interrupt nur einmal,”:1GOTO 578

1IF ME<SBOR ME>4GOTO 180 S48 IF IN=IPRINT °*Interrupt Jede Minute.*

IF ME=RPOLER OFF . 5358 IF INDIPRINT “Interrupt alle®sIN;® Minuten.®

ON MEGOSUB "INP°®,*PRI","0OUT" , " MANT SE8 IF IN=OPRINT °Interrupt alle 24 Stunden."*

GOTO *A- S78 LINE (9,20)-¢155,208),,855535

“INP°CLS !CLEAR S80 LINE (8,18)-¢153,18)

CURSOR ©,8:KBUFF=% **°tINPUT "Start ab Minutet®;MISS8 CURSOR ©8,31PRINT "$38°)TIMES 3" ¢35 322" )DATES ;°sss”

1F MI<BCR MI)>SSGOTO 240

MIS=STRS MItIF MICIBLET MIs=*p+Ms
CURSOR ©,1:KBUFFS$ =**1INPUT *Start ab
IF STC@OR ST>24GOTO 279

ST$=STRF ST:IF STIGLET STs«"g*+STs
CURSOR 8,2:KBUFF$ ="*:IINPUT *Start ab
IF TA<IOR TA>31GOTO 300

TAS=STRS TA:!IF TA<IOLET TAS=* 0" +TAS
CURSOR 8,3:KBUFF$ ="*1INPUT *Start ab
IF MO<10R MO>12GOTO 330

688 1F AN<32FOR 1=
788
638
708
718
720
738
748
7s8
760
sen
778
788

Tag:*;TA

Monati® ;MO

GOSUB " INKE®I1CLS . .

PRINT "Mittelu,.1°;M(B)
PRINT *Maximaluert:®;mq
PRINT "Minimaluert:®;my
PRINT *Differenzs®;ma-py
GOSUB * INKE":CLS

CURSOR ©,2:KBUFFS =*°*:PRINT
(8P PRRBYY

IF A2 J"AND AS<Y*N°GOTO 760

IF A$=*N°*GOTO 830

738 CLS :LA=B!IF MA-MDBLET LWA=2353/¢cMA~-MND
808 IF ANC3Z2FOR 1=1TO AN:LINE (B,1)-C(MCT)
1GOTO s2e

819 FOR I=1T0 AN:LINE €1,31)-C1,31-(MCI)
828 GOSUB * INKE*

830 CLS :PRINT *Sollen die einzelnen

Stundel')STszo
638 m-e:m-as:xxm-e:mm-a:mﬂ I=1T0 ANt IF MASMCIILET MA=M(1)

-mO/1.

IF INKEYS ="°GOTO 53S0

RETURN .
"OUT*CLS I!KBUFFS =*"*1lF AN=BRETURN

€e9
618

640 IF MN>MCIILET MN=M(1)
658 M(8)=M(B)+M(1)

668 NEXT 11M(B)=M(B)/AN
678 IF MADBLET XM=255/MA

lTOAﬁNlL!hE (B,1)-C(MC1)/1.64512XM, 1) INEXT 11GOTO

FOR I=1TO AN:LINE (1.31)-§I,3I-M<l)/3.22tx}‘l>ll~EXT 1

“ohne Gleichspannung”®t INPUT "anzel

64513WA, I)INEXT I

=MN)/8.22*: A SNEXT I

“IPRINT °Messuerte angezeigt®

848 CURSOR 8,2:KBUFFS =**1INPUT *werden (J/NY:°;AS
830 IF AS<2*J*AND AS<)"N"GOTO 840

868 IF AS="N"RETURN

870 CLS :FOR I=1TO AN

688 CURSOR ©,0:PRINT ‘Messuert Ne,:°;1

838 CURSOR B,1:PRINT "-=-ee-x ? TiMCD)

see
sie
L)
330
348
LT

CURSCR ©,2:PRINT "Weiter mit SPACE"
IF INKEYS <?CHRS$ 326070 Sio

NEXT I:RETURN

“MAN'CLS :IF AN=GRETURN

TW=B:CURSOR ©,B:KBUFFS =°0° ! INPUT *t
IF TW<EOR TW>255G0TO 40

S7@ CURSOR ©,2:PRINT "Start mit SPACE®
S€8 IF INKEYS <DCHR$ 3260T0 980 ot

SS8 CURSOR 8,2:PRINT “Messung lEuft 1"

1288 LAIT 64l

1818 KEY (1)OFF :ON KEY GOSUB °"ENO*tKEY (1)ON
1828 M(1)=AIN:IF M¢1) < TWGOTO 1ez28

1838 KEY (1)OFF ’

1848 FOR [=2TO AN:CURSOR 8,3:PRINT AL L L L LTS ]

EXTI:LAIT G:RETURN
1858 *END*TW=B:RET]

Das  Programm belegt etwa 3300 Byte des Basic
Jedoch fUr die Daten zusitzlich noch ca.
usw,
Wichtiger das
REMUM 310

Hinue st nach Rnderunge:l‘
10,xx neu numrerierenl

-speichers »
1588 Bytes an

rigssern ab Wert:*;TW

5$§~5BUFFS =" * :CURSOR 8,1t INPUT " Verzbgerung in Sek.t*;W

“I1IMCII=AIN N

ben8tigt
Variablen

Progcamm nur mit
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1:REM 2% HARDCOPY FUR DEN PC 1603 12x
10: "QR"CLEAR :GRAPH
28:GOSUB "LINE"
3@:FOR Y=23T0 351
. 4@:FOR X=0T0 155
S@:P=POINT (X,Y)

68: 1F P=1GOSUB "PRINT" FQOHS Holzel

2@: NEXT X g?grlwstrgsse
8B:NEXT Y

9@: TEXT :END

18@: "LINE"

118:LLINE (245,5)-(728,-97),,,8
12@:LLINE (248,10)-(225,-182),,,8
138:RETURN

14@: “PRINT"

158:A=X:LLINE (A%3+258,-Y13)-(A%3+252,-2-Y%3),,,B
168: RETURN

Peter Kiiz
Paalende 37

2 Hamburg 73 PE-{G00 PEC-1800
PC-1500/PC-1600 erstellt Multiplikations-

stung pest:eflter Viter, Lehrer und Nach-
hilfelehrer) .

Ausgeldst durch die Aufforderung in Heft
12/86, etwas fir die Kinder der SHARP-
User zu tun, verdffentlicke ich mein Pro-
gramm , Multiplikation mit unbekannten
Ziffern", ’

Dieses Programm habe ich vor einigen
Jahren érstellt, als mein Sohn die Sexta

komme keine
vor.,

geraden Zif
und keine 1
b 2

Nu'll

Im rechten Faktor
kcmmen auch keine

fern
vor.

)

Multiplikation mic
urbek annteni f fern
!n teiden Fsktoren

2721%33? 272%952

besuchte. Bei der Ubung der Multiplika- ?ggq ?zig"

tion zweier dreistelliger Faktoren wurden 27 2239

im Mathematikbuch Aufgaben gestellr, in ???7?? ?7?77?

denen in dieifacher Modifikation die Zif-

fern des Produkts und ein/ige Ziffern eines 3) 4)

oder beider Faktoren und/cder der drei

Zwischenprodukte duich Fragezeichen er- ::2:3°7 :2::59,

setzt waren, X ‘2237 '3187

Mein Sohn fand an dieser Aufgabenstellung 2562 2228

Gefallen und bat mich um weitere Utungs- 2?2?2727 2722772

aufgaben. So entwickelte ich fiir meinen

dPC~1500 mit CE-150 (es liuft auch auf 5) 6)

em PC-1600, wenn in Zeile 140 und 240

der LINE-Befehl durch LLINE ersetazt 2*2%3:-331 :;.,5: 2

witd) ein Programm, das jeweils zehn Auf- "28172 ‘as8?

gaben stellt. Auferdem werden mit 4-zejli- 2225 __2224
??77?? 7?7?77

gem Abstand zum Aufgabenteil die Ergeb-

nisse abgedruckt. Dieser Teil wird natfir- Ergebnisse:

lich vor Ubergabe an den Schiiler abgetrennt 1: 74913
und dient zur Kontrolle. Die geraden Ziffern 2: 793849
und die 1 werden deshalb im rechten Faktor ...
M 3: 167331
ausgelassen, weil sich sonst mehrere Lésungs- 4: 352938
mdglichkeiten erceben. Wer das bewuft - .  ameos
einplanen will, braucht nur die Programmzeilen S: 2325285
6: 512844

20 und 90 ent sprechend zu &ndern. .

1: "M :CLEAR :DIM AULI®)

2:LPRINT "Multiplikaticn mitunbekannten2iffern

3:LPRINT “In beiden Fsktorenkcmmt keine Null
ver, ™ . .

4:LFRINT "Im rechten Fsktor kommen auch keine
gersden 2iffern und keine 1 vor.*

S:REM xxx. Sextsner-Problem  *xx%

6:GRAFH :CSIZE 2:FCR S=1TO 19

73 IF S/2¢>INT (Ss/2)AND SY»AGLCLRSOR (-188,-128)

SCRCN

1
:

8:1F S/2=INT (S/2)GLCURSOR (128,16):SORGN
8:CCLCR 3:LFRINT §;)*:GLCURSCR (B, -16): SORGN
18: RANGCH

15:X=RND 9SS: IF X<181GOTO 15 .
20:Y=RND SSS:IF Y<3330R Y-2=INT (Y~/2>GOTO 22
20:2=%1Y:A(S)=2

31:Xs=5TRs X

32:Ks=LEFTe (XSs,1):K=UPL kS

33:Ls=ni0s (X$,2,1):L=VAL IS

34:MS=RICHTS (s, 1):M=uaL Ms

4B:ve=GTRs v

SB:ass EFTs (vs,10:A=UAL As

€0:Bs=Mins (v:,7,31):R=ulL Os

70:Ce=RICHTs (:c.3):0=un (s

14

Frdnkiszh-crumbach

Gestartet wird das Programm mit DEF A und es kann an Jjedes andere
Prosramm ansehaenst werden.

Da es fuer den PC 1688 keinen Befehl 9ibts der ein "mergen*
Programmen ermoes!icht} muss es von Hand h
Prosramm eingetiPPt werden.

# ron elner Dickatfe

von
inter das entsPrechende

75:1F 8=@OR C=2CR L=BCR M=BGOTO 13

€@: [F B8s1CR C=160T0 198 .

€8:IF As2=[NT (A/2)0R B-/2=INT (2,2>GOTO 12
1208:0=XxQ: E=X*R:F=XxC
110: 1=RND 3
12@:CN I1GOSUB 3e2, <23, Sea
132:CGLCURSOR (24, -16):LPRINT Us;“x";us
14@:LINE (24,-16)-(187,-18),0
1S3:GLCURSOR (24,-34):LPRINT Ds )
1€2: [F D)>SSSAND E>SS9GLCURSOR (326, -50)
17@: [F D>3SSAND EC1@EBELCURSCR (<8, -S0)
18@: [F DC1@20AND EC1@2@GLCURSOR (36,-53)
18@: [F DC122@AND E>18B2GLCURSCR (24, -58)
1GSILFRINT OCs :
22@: IF DC12BTAND FC12@RGLCURSCR (48, -66)
218: ]F D>S9SAND FC(1B28GLCURSOR (68, -56)
222:1F D>SSSAND F>33SGLCURSCR (48,-66)

3@: IF D<122@AND F>3SSGLCURSCR (36, -66)
23S:LPRINT Us
24Q:LINE (12,-68)-(26,-68)
250: GLCURSCR (6,-84)
28@: IF 2>9993SAND DYSSSLFRINT " ?727772":G0OTO 278
262: IF Z2<12220@AND DY>ISSLPRINT “. 929272":GOTO 27
2

:GOTO 273
278:1F S=1BTEXT :LF 3:COTO &ce .
2680:NEXT S
3@B:Ks="?": L $="2":BS="7"
S85:COLCR 8

310:Us=KS+LS~+IS
320:Ws=AsS+Bs+CS

33@: IF- DC1@RRLET Ds="7?7?"

340 ]F D>SSSLET Ds="?7?7?2"
3S8:E$=STRs E

SEB:EES=RIGHTS (Es,1)

370: IF FYSSSLET 0s="?72?7"+EEs
38@:1F FC1@RBLET Os="??"-EES
381:UVs=STRs F .
382:1F FY39SLET FS=LEFTS (Wus,3)
SB3:IF FCIRRRLET Fs=LEFTS (WU$,2)
353:UsS=Fs ¢ 2™

39S:RETURN
4RRIKS="? i g="P Mg

. €3d5:CCLCR 1

4lB:ys=Ke~Ls+1s
41S:uWs=STRs Y

4Z0: [F DC1@RRLET Ds="7?2"
438: |F D>3SSLET Ds="7277?"
442: |F EC1@R2LET QOs="7?77"
4S8: IF ED93SLET 0s="277?"
CER:VU$=STRs F

470:RETURN :
S@B:Ks$="7? cLs="? :Cs="P"
S8S:COLoR 2
S18:US=Ks+LS+NMS
S528:Ws=As+R$Cs

S530: IF D<1eeCLET Dg="2772"
548: IF DY39SLET DRs="27227~
SS@:Fs=SIRs F }
SEO:FFL=RIGIHTS <1 T,1)



579: 1F FY>SSSLET Us="227"+FFs
S80: [F FCi8RALET US="7?7"+FF$

S81:EE$=STRS E

S$82: IF E>SSSLET E$=LEFTS (EE$,3) °
583: IF EC1002LET ES=LEFTs (EEf,2)

550:08=Es+"?"
S95:RETURN

688:COLOR 3:LFRINT "Ehgebnisse: “:COLOR B

618:FOR S=1T0 10
620:LPRINT S;":";R(S)
638 NEXT S

648:LF S:END

STATUS 1

1283

P. Gargulak
Markwaldstr.45
6958 Of fenbach

Es handelt sich um das bekannte Spiel
Das Copyrisht liegt bei einem mir unbekannten ATARI 800XL Fan,

Formatierung des CE-1600P auf DIN-AS-Format (hoch)

Es empfiehlt sich nicht, beim CE-1600P (Plotter des PC-1600)
‘schmaleres als DIN-A4-Papier zu verwenden, da es sonst nicht
gleichmigig durchgezogen wird.

Um tiotzdem DIN-AS-Ausdiucke im Hochformat zu eistellen,
habe ich eine RESERVE-Taste mit dem Befehl: PAPER C,30,
8908 und eine andere mit dem Befehl: PCONSOLE "LPT I:",
50,2,0 O belegt.

Nach Einspannen eines DIN-A4- Bogens bediene ich beude RE-
SERVE-Tasten. Dann witd das Blatt in CSIZE 2 mit 37 Druck-
zeilen 4 50 Zeichen bedruckt. AnschlieBend schneide ich (mit
ciner Schneidemaschine - es geht aber auch ohne) das Blatt
auf DIN-AS-Hochformat zurecht.

330
340
0 NO=1

*=CO
Y=L1C(X)

fUr den PC-j60QB.
ich

*4-geuwinnt®

habe ¢s nur fiUr den PC-1600 umgeschrieben (die aeaigentlichen 35
Routinen habe fch so belassen, uwie sie der ATARI Fan geschrieben 360 X=X-1
hat). . 370 IF X=0GOTO 430

380 SQ@=TAX,Y)
Fir diea, die das Spiel nicht kenrien eine kleine Anleitung. 330 IF 3Q<?GOGOTO 4230
Nach dem Start des Spiels mit RUN oder DEF-A erscheint das 617 480 NO=ND+1
¥istchen grofle Spielfeld. Als nichstes werden die Namen der 4910 IF NO=SLET WI=1:RETURM
Spieler abgefragt: man kann auch gegen den Computer spielen, man <920 GOTO 3€D
muf3 dann entsprechend "COMPUTER® fir den Namen eingeben (gibt man 430 X=CO
2ueimal *Comeuter® ein, so spielt der Computer sesen sich selbst), 940 X=Xel
Ziel des Spieles ist es in Jem ansezeistem Spielfeld 4 Symbole 49430 [F ¥=&GOTO Si0
{neben des eisenan Namen) in Reihe zu bringen (horizontal ,vertikal 460 SQ=TAWX,Y)
cder diazonal)d, ‘ ’ 478 IF SQ<’GOGOTO Sia

. : - 480 NO=NO+!

Oie Eingabet in der ersten Display-zeile erscheint der Name, und 930 IF NO=4LET WI=1:RETURN
ein Fragezeichen. Der Spieler der an der Rejhe ist muB8 nun ejine =500 GOTO 440
2ahl zwitchen 1 und 7 eingeben. Der Computer rechnet nun ein paar 510 X=CO:Y=LI(X):MO=1
Augentlicke, und zeigt dann den Zug an. 20 Y=Y+l
Es wird folgendermaBen angezefgt! es wurde 2.b. eine 4 eingegeben, 530 IF Y=6GOTO 530
und in der dten Spalte befindet sich noch kein Stein, so +Fillt 5498 SQ=TAXX,Y)
dieser bis auf den Boden des Spielfelds. Gibt nun der nichste 350 IF SQ<’GOGOTO 350
Spieler auch 3 ein so fillt sein Stein auf den bcrntts vorhandencn S60 1MO=NO¢1
Stein des Gejsensplielers, 570 3F MO=4LET WI=1sRETURN
Dies geht so lanse, bis einer der Spieler seine Steine in eine 3530 GOTO 320
Reihe von 4 Stick bringen kann, oder das Spielfeld kein freies 530 ®=COtY=LIC(X):NO=1
Feld mehr hat (unentschieden), . . €GB Y=YeliX=X-]
Das Programm belegt (mit Variablen) etua 3088 Bytes des 618 IF X=0O0R Y=6GOTO 670
Basic-speichers. 620 SQ=TA(X,Y) '
18 "A°CLEAR 1DIM LIC?7) . 636 IF SQ<YGOGOTO 670
20 FOR I=1TO 7:L1¢I)=6:NED 640 NO=t+1
30 DIM TAC7,6) LelImEIREXT 1 650 IF NO=4LET WI=11RETURN
48 FOR 1=OTO 7:FOR J=BTO 6:TACI,J)=@:NEXT JINEXT I €68 GOTO 608
S0 60=1:CLS :GOSUB *GRID” 670 K=CO1YsLI(X)
68 CURSOR 13,1:PRINT CHRS L?F:CURSOR 13,3:PRINT *.* 620 Y=Y-1:iXeX¢l
78 CURSOR 1,0:PRINT *1 7 } 6588 IF ¥=SOR Y<(BGOTO 750
80 KBUFFS =°*i1CURSOR 15,1t INPUT NiS : 700 SQA=TA(X,Y)
S8 CURSOR 18,2:PRINT °gegen® - 710 IF sSQ<?GCGOTO 750
180 KBUFFS =°°:CURSOR 15,3t 1NFUT N2S§ 720 NO=NO«l
110 IF GO=1LET tAS=NiS 730 IF MO=4LET WI=1:RETURM
120 IF GO*2LET MAS:=N2S . e 740 GOTO 6§86
130 If NAS=**COMPUTER®*GOTO S2© 750 ¥=COsY=LI(X):t0=}
140 GOsSuB "QUT*® 768 YsY-]:iXsX-}
158 CURSOR ;S,QIPRINT . - . ' 778- IF ¥=0O0R Y<0OGOTO 838
168 CURSOR 16,8:PRINT MNAS; ¢t IIVPUT *"1*;C0 ?86 SQ=TAX,Y)
170 IF CO<IORCO>7GOTO 160 780 IF SQGOGOTO 830
183 IF LICCO)=0GOTO i€0 00 NO=NO+}
188 LICCO)=L1¢CO)~1 8310 1F MO=4LET WI=1:RETURN
2280 GOsSuB “OouT* : 820 GOTO 760
210 TACCO,L1(CO)I»=GO 338 X=COtY=LI(X)
220 Wi=o 840 Ys=Y+liX=Xe]
230 GosuB 330 858 IF X*EOR Y=6GOTO Sid
248 IF WI=IGOTO 220 - 8E0 SA=TAX,Y)
259 If GO=ILET GO=2:GOTO }10 370 1IF SQ<?GCGOTO 310
260 IF CT+20CLS :FRINT*Unentschieden!®:GOSUB *GR1D":GOSUB *OUT*:Go SEO8 NO=NO+!
T0 2390 830 IF ?‘D-4LET.' Wl=1:RETURN
270 GO=1:CT=CT¢({:GOTO 110 Se6 GOTO 340
280 CLS :GO3UB *GRID®:GOSUB "OUT”:PRINT MNAS;* ist Sieger!” 910 RETURN :
250 CURSOR 10,1:PRINT "Noch ein Spiel®tCURSOR 1S,2:PRINT * J,N 7° sae co=1 .
200 IF JIIFEYS ="J"GOTO *"A° 9306 IF LI(CO)=0GOTO 1000
316 IF INWEYS ="N"CLS :CLEAR :POWER OFF 8490 LICCOI=L1<CO)-1
320 GOTO 300 858 TA(CO,L1(C0))>=GO

960 GOsSuB 338
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378 TACCO,L1(CO)Y>=0
960 L1CCOY*LI(CO)I+1

330 IF WI=1GOTO 13@

1008 CO=CO+1

1618 IF COYSGOTO 330

1020 ST=GO

1830 IF GO=ILET GO=21GOTO 10=@

1130 CO=CO+1
1140 IF CO<EGOTO 160

1158 GO=ST

1168 CO=RND 7 .
1170 IF L1<CO)=0GOTO 1160
1180 GOTO 388"

11S8 "ouT"

18490 GO={
1950 CO=1 . . 1208 FOR A=1TO 7
1060 IF LI1(CO)=2GOTO 1130 1210 FOR B=2TO 5

1070 LICCO)I=LI(CO)~1
108® TA(CO,L1(CO) )=GOo

1220 IF TACA,B>=16G0SUB *PLAYER® °
1220 IF TA(A,B)>=2GOSUB *COMPUTER®

1838 GO3UB 330 12490 NEXT B

1128 TACCO,LI(CO)Y)=p - 1230 PEXT AITRETURN

1110 LICCOI=LICCOI+)" 1268 °*PLAYER'LIIE (A7 ,B44+8)-(Ar7+2,B¢4+18),, ,BF:RETURN -
1120 IF WI=ILET GO=ST:GOTO iSO 1270 "COMPUTER"PSET (A$7+¢1,B844+¢S):RETURM

1260 °GRI!D"
1290 FOR 1=1TO SOSTEP 7

1380 LINE (144,7)-(144,32)

1310 MEXT 1
1320 FOR I=3T0 26STEP 4

1330 LIME (6,1¢8)-(353,1+8)

1348 NEXT I:RETURN

Leopald Steiningenr

78:PRINT "2431 Kleinneusiedl”

Margarethnerstn, 47 EB:PRINT "Usterreich®
Enzersdonrf/Fischa’ - S@:PRINT
2431 Kleinneusiedl 123:PRINT * an*

Usterreich 110:PRINT

Betrifft: Einfache Textuerarbeitung mit 1688 + 16@0P
Ich habe auf der RAM-Disk einen Brlefuordruck * 148:PRINT
gespeichert (Listing folgt), und immen wenn ich Zeit
habe, schroibe ich ein Paar 2eilen und speichers ihn
sofort unter einer Namensbezeichnung sb. Mit CEF S
kann ich sb Zeile Nr. 38 laufend kontrolliersn, ob
der Text richtig geschrieben ist, bzw. sich Ein-
schibe an der richtigen Stelle befinden. Einigs
Reservetasten habe ich mit i'"%, und *'+CHR$RE1+'"®
fir 8 programmiert um diese Zeichen mit nur einen
Tastendruck abzurufen. Wenn alles richtig ist, dann
wandle ich mit DEF 2 alle PRINT in LPRINT um und

der Druck startet automatisch. Ich habe deshalb 52
2eichen pro 2eile gewshlt, da sich das mit zwei
Anzeigezeilen genau ausgeht. Den Zeilenabstand mu8
ich mit PRINT programmieren, da der Computer selbst
LFx nicht annimmt. Hich wirde Interessieren, was
andere Leser Uber mein Programm denken. Uielleicht
kann jemand Uber den Gebrauch von SPACE$ Auskunft

162:PRINT

2@3:PRINT

220:PRINT
23@:PRINT

1810G:PRINT ~
opold”

248:PRINT «

.1BBB:PRINT SPRINT ' : . ~I\l~/\//\/~/

128:PRINT “Firma"
13@:PRINT “Fischel Gmbh.“‘

158:PRINT “Friednrich Kaiéenstra"*CHRs 8El+"e S4 a*
1E3:PRINT “1888 Berlin 12"

17@:PRINT “BRD"

1S8:PRINT “Enzersdonf, am 1S€€/";DARTES

218:PRINT “Betrifft:

.M .

1820:G0T0 Seero

gsben, den der Computer zwar erkennt, ihn aber nicht S8E88:"2":REM UMWANDLUNG UON FRINT IN LPRINT

verarbeiten kann.
AnschlieBend das Listing fir den Br{efuordruck.

5@818:CLS :WAIT 8:PRINT "W AR TEN 988"
580828:AD=49349
5@038: IF PEEK AD=24BAND PEEK (AD+1)=1S1THEN POKE (AD

18:"A":CLS :CLEAR :USING :WAIT @:CSIZE 2 +1),185

28:PCONSOLE “LPT1:",52,0,15 Se0840:AN=AD+1 ’
38:“S":WAIT :PRINT “Leopold Steininger" S8858: IF PEEK AD=13AND PEEK (RD+1)=2SSTHEN GOTO 10
4@:PRINT Seecv:GOTOo Seose

S@:PRINT “Margarethnerstr, 47" . 50079:END

68:PRINT “EnzersdorfsFischa®

Im Dezemberheft Ihrer Zeitschrift ALLES FUR SHARP COMPUTER wurde
ein Listing von Dominik A. Miller fUr cden PC 1620 verdffentlicht,
das  fn der Lage ist einen Text - auf eine belijebige Stelle des
Displays auszugeben.

Dieses Programm war sehr gut, aber relativ langsam in der Ausgabe.
Nun efne Version die in des Ausgabe Ces Textes schneller j§st.

Im Striny T6 muB der zu verarbeitende Text C(max. 13 Zefchen, da
nmeine Version nur Fettschrift ausgibt) stehen. Man kann  nun die
Routine °*READ" aufrufen - der Text st nun als GPRINT - Muster in
Z3¢0)-23¢3) gespeichert.

Fir die Ausjabe muB in der Yarjable X die X - Position stehen, und
in der Varjable ¥ die Y - Position stehen.

Ourch den Aufruf der Routine “LRITE® wird der Text an die
entserechende Stelle des Displays ausgedben.

1000 "FEAD®ERASE 2$():01M 2$¢37+80:3*0: TS=LEFTS (T%$,13):FOR 1=1TO
LEN Ts
1219 A=ASC (MIOS (T$,1,1))

10 -
20 2:0:P=(A-6T)16+44713 1056 P=P41:2m24)

1060 IF Z SIEXT 1:RETURN
1870 GOTO 1232

P. Gargulak
Markwaldstr.45
6850 Of fenbach

1830 XS$=HEXS (PEEK P)t1IF LEN XE=ILET X$=270"¢xs
1830 IF LEN Z5(S) SOLET 25(3)=Z5(3) ¢ X+ XIELSE LET S=3¢1:G070 1940

1030 “LRITE*GCURSOR M,T:GFRINT TC0TZ(0)128¢1);25¢2);28¢35; ¢C0° 2

STATUS | « Z8d BYTES ETURN
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Frank Mertens
Wolfsittard 34a

2050 Monchengladbach 5 ) ‘
Programm "F’L_LJCSES.IPdLJL_(A'r(?FE"

Das Programm von Stefan Kanarski aus lhrer Zeitschrift "Alles fiir
SHARP-Conputer” Nr.11/86 hat air sehr viel SpaB gemacnt. Aus dlcsgn
Grunde habe ich es tir meinen PC-1600 unmgeschrieben. Dabei entwarf ich
ecine groBe Weltkarte, da man mit dem Plotter CE-1600P nicht mit Platz
sparen muB. Die Karte habe ich von Weltatlas durchgezeichnet. SOﬁlt
liegen jetzt die eingezeichneten Staddte an den richtigen Stellen.

Hat man die Karte einmal Ausgedruckt und das Spiel abgebrochen, kann
ein erneuter Start mit "DEF S® vorgenommen werden, ohne wiederholten
Ausdruck des Weltbildes. AuBerdes habe ich 3 Schulerigkeitsgrade
eingebaut, die lediglich die "WAIT"~-Funktion des Display-Bildes
verindérn. d.h., bei Schuwierigkeitsgrad 1 ist die Wartezeit lzinger, als
bei S.grad 3. Die Anzahl der Flughdfen habe fch von urspriinglich 22
aut 41 erhdht. Da die Abstinde der Flugplitze teilweise sehr groB sind
hat man die Moglichkeit einmal so richtig "Gas" zu geben.

Die "DATA"-Zellen. die ich gedndert habe, sind gesondert ausgedruckt.

1:'Programn "FLUGSIMULATCR™

2:'von Stefan Kanarski

3:'Gednderte Version fir den PC-1600
4:'Frank Mertens

S:'Wolfsittand 34a

6:'4858 Nonchengladbach'S

7

8:'STATUS 1 = 18873

Q: : . N
13: "F"TEXT :PAPER C,2247,2847:FCONSOLE “LPT1:",255,0,0

22:CLS :WAIT 12@:PRINT “  Flugsimulator (gross)”

25:CLEAR :GOSUB “GRRD" 100 'K di
3@:RESTORE :RAN : T : : " 'Koordinaten
ESTORE :RANCOM :DIM AS(@)%70:WAIT @:CURSOR 2,3:PRINT Ausdruck de 101 DATA 230, 60, *HONOLULU®

r Karte" . . . -
48:GRAPH :GLCURSOR (158, -56): SORGN . }gg 32;: ;gfgg‘j;,,‘,;‘,’gagg,ig%“
41:LLINE (8,8)-(650,-1140),0,1,8 104 DATA 245,225, *MEXIKO®
42:LLINE (325,85-¢325,-1140),5,1 - ’ 105 DATA 210,265, “NEW ORLEANS®
43:CSIZE 1:ROTATE 3:GLCURSOR (8, -1148): SORGN 106 DATA 370,305, “LIMA®
44:FOR J=1TO 25:RESTORE (20823G+J%180) 107 DATA 160,285, "CHICAGO®
4S:READ 2,U1,U1:GLCURSOR (UL,U1) 108 DATA 190°330. -HEW JORKS
:3;;2:016130 z - : 110 DATA 290,325, "CARACAS®

' 111 DATA 450,365, "BUENOS AIRES®
48:LLINE -(U,U),0,2 : . 112 DATA 375,410, “SALVADOR"
G9INEXT I:NEXT J : 113 DATA 65,440, “GODHAVN®
S@:RESTORE 120:FCR 1=1T0 41 114 DATA 260,495, *DAKAR®
60:READ X,Y,Ss 115 DATA 90,505, “REYKJAVIK®
73:COLCR B:LLINE® (X,Y)=(X,Y+28):LLINE (X+4,Y)-(X+4,Y+20) 116 DATA 175,530, "MADRID® -
§2:BLCURSCR (X-2,¥):LPRINT S8 A 30 s LN e
S8:NEXT | 119 DATA 100,580, *OSLO"
40Q: T=1002: H=@: G=2: L=0: P=0: X=2: Y=1 120 DATA 170,580, "ROM"
41B:RESTORE (120+RND 41) 121 DATA 145,580, "BERLIN® .
420:READ XS,YS,S$ 122 DATA 190,610, “ATHEN®
430:WAIT 125:PRINT “AUSGANGSORT: ";Ss 123 DATA 220,615, "KAIRO"
448:COLOR 2:GLCURSOR (XS+2,YS) . 124 DATA 420,620, " JOHANNESBURG®
459: "START"RESTORE (18@+RND 41) 132 DATA 202" a0t Rk o
46@:RERD x2,Y2,2s 127 DATA 395,680, * TANANARIVE®
470: IF XS=x2&ND YS=Y2G0TO 450 : 128 DATA 205.680. *BAGDAD"
480:WAIT 125:PRINT “lhe 2iel ist ";2s : 129 DATA 135,745, *OMSK*
432:CLS :walT @ 130 DATA 255,765, "BOMBAY*

S08: “STARTEN"RESTORE “STAR. “ 131 DATA 110,825, *JAKUTSK®
S1@:FOR 1=170 4 ‘ 132 DATA 280,855, “BANKOK"
520:L=L+Cs18: IF L>7SWAIT 18@:PRINT “"Nicht mehnr rechtzeitig..":PRINT "..a:gg gg;: 3§g':gg'.§ég$3?UR'

bgehcten §":G0TO “ENDE" 135 DATA 240,890, “HONGKONG*
S48:GOSUB “EINGABE": IF G<1GOTO 542 . 137 DATA 185,945, *TOKYO*
SS@:IF H)1AND G)19SLET 1=4:GOTO S5-0 138 DATA 475,945, "MELBOURNE*
SEB:NEXT 1:6070 <22 139 DATA 450,985, °*SYDNEY*
579:L=0:RESTORE g, 140 DATA 345,985, * SUKARNAPURA®

14t DATA 620,620, *POLARSTUTZPUNKT*

SEA:FCR 1=11Q »
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SCQ:READ As(A):ECIUR C? 3,5:GFRINT as(@)
eua GOSL3 "EINGABE":F CGCiCR RCiWAIT 12S5:PRINT “Abgestirzt:GOTO "ENDE”
613 NEXT 1
620: GLCURSCR (XS+2,YS+22)
638:X1=xS+2:Y1=YS+23
64@:GOSUB “"EINGREE":1F GC(1CR HCAWAIT 12S5:PRINT “Abgestirzt”:GOTO “ENDE"
658:LLINE -(X1+(X¥xGs123),Y1+(Y%G/120)):X1=X1+(X*G/128):Yv1= Yl?(Y*Gllea)
660: IF Y1<-1SLET Y1=114@:CGLCURSCR (X1i,Y1)
662: IF Y1>1142LET Y1=-15:GLCURSOR (X1,Y1)
€665: IF X1<2LET X1=658:GLCURSOR (X1,Y1)
€67: IF. X1565@LET X1=2:3LCURSCR (x1i,Y1)
670: IF INKEYS =~L"GOSUB 720
680: IF E=1LET E=8:G0TO "LANDUNG"
6S08:GOTO €42
72Q:RESTCRE 123
710:FCR =170 41
720:READ XS,YS,Ss .
738: 1IF X1)>XSAND X1<XS+4AND Y1D>YSAND Y1<YS+3GOTO 759
740:NEXT [:RETURN
7S@:LET I=41:E=1:WARIT 125:PRINT Landeenlauonxs erteile?”:WAIT B:CLS ¢
RETURN
€08: "LANDUNG"RESTORE “LAN,"
810:FOR 1=170 6 ’
820:RERD A$(B):GCURSCR 63,5:GPRINT AsS(@)
838:G60SUB "EINGARBE":IF GCIAND HY>1WAIT 125:PRINT "Abgestirzt":GOTO “"ENDE"
84B:NEXT I
85Q9:RESTORE "STAR."
860:FOR =170 4 ‘
©870:L=L+Gs18: IF LD>7SKAIT 128:PRINT "nicht mehn rechczeitig..":FRINT'“..9
elandet 9":CGOTO “"ENCE"
8EB:REARD AS(D):GCURSCR 63,5:GPRINT AS(@)
8508:GOSUB "EINGABE":IF GC1AND HX1WAIT 12S5:FRINT “Abgestirzt"”:GOTQ “ENDE*
S08: IF HC1AND GCILET 1=4:G0TO 3820

81@:NEXT [:GOTO 852 .
929:BEEP 1:WAIT 1@@:PRINT “Willkommen in “;S$

930:BEEP 1:1F XS=XZAND YS=YZPRINT “lhren Zielcrc“:P=Pv1836=GOT0.945
S4@:PRINT “2ur 2wischenlandung":P=P-133
S4S:BEEP 1:PRINT "Flr die Landung haben Sie":EEEP L1:PRINT 18%(3e- L);" Pu

nkte bekommen”
95@:P=P+12%(38-L): IF P>12882BEEP 1:PRINT "Uber 16988 Pun4te“'GDT0 “ENDE™

95S5:BEEP 1:PRINT "S{e hsben .jetzt “:BEEP 1:FRINT P;" Punkte"

96@:BEEP 1:X=8:Y=1:T7=1€Q3:H=0:G=9:L=0 .
965:PRINT “lhr Aufenthalt”:BEEP 4:PRINT " in ";S$:BEEP 1:PRINT "ist jetz
t besncet”

9708:BEEP 1:PRINT “Auf Wiedersehen®

97S:BEEP 1:FRINT “Guten Flug”:IF Ss()ZsEEEP 1:PRINT “nach ";2s
98@:BEEP 1:CLS :IF Ss=Z$LET X2=XS:Y2=YS: 2$ Ss:GOTO “START"
958: GOTO "STARTEN"

1000: "GRAD"

1010: INPUT “Schuwierigkeitsgrad (1-3): ;W

1811: IF W<(iCR W>3GOTO 12@d

19292: IF W=iLET wW=4

1039: IF W=2LET W=2

124@: IF W=3LET W=9

186@:RETURN

8208: "ENCE"IF PC1RQ@QLPRINT “x*

ERB5:WAIT 120:FRINT “Spielende”

§01@:PRINT “Sie haken ":WAIT 252:PRINT P;" Purkte erreicht”
8220: GLCURSOR (@, 8) -

€030: "S"WAIT 8:INPUT “Noch ein Spiel? (J/N)";As

805@: IF As="J"GOSUB “GRAD":GOTO 483

8060: IF AS="N"WAIT 288:PRINT "Auf Niedensehen CLS SEND
8879:G0TO €030

S202: “EINGABE“BEEP 1,18,25:A=ASC INKEYSs

9810@: IF (X=8AND Y=8)>CR X<-10R X>10R Y<-10R Y>1LET X=0:y=1

8011:1F AC>13G0TO 9222 S020:IF A¢>32
: < : GOTO 9832 . .
9012: IF X=-1AND Y=1LET X=0:Y=1:G0TO <029 8021:IF X=BAND Y=1LET X=-1:Y=1:GOTO 2932
8813: [F X=QAND Y=1LET X=1: =1 GOTD <220 9022: IF =~1gnd Y=1LET x=—1:Y=Q-GQTQd5339
S014:IF X=1AND Y=1LET X=1:Y=8:G0TD 9228 9823: IF x-—1ANo Y=@LET X=-1:Y=-1:G0OTO 9030
8015: IF X=1AND Y=@QLET X=1:Y=-1:GOTO S220 90824: IF X=-1AND Y=-1LET X=0:Y=-1:GOTO 9030
9816: IF X=1AND Y=-1LET X=0:Y=-1:GO70 9020 9025: IF X=3AND Y=-1LET X=1:Y=-1:G0TO 9030
8917:1F X=BAND Y=-1LET X=-1:Y=-1:GOTO 2020 €026: IF X=1AND Y=-1LET X=1:Y=Q:GOTO 9933
gBIB:IF X=-1AND Y=-1LET X=-1:Y=0:GOTO 9920 © 8@27: IF X= 1AND Y=BLET X=1:Y=* J 99830
913: [F X=-1AND Y=BLET X=-1:Y=1 9928:1F X=1AND Y=1LET X=Q:Y=1 1:G0TO S@39
9029: IF X=BAND Y=@LET X=@:Y=1
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9232:
92¢@:
908592:
2860:
90870:-

9080e:

IF A=48LET G=G-S@:IF GCRLET G=3

1F A=49LET G=(G+52:1F G>2SCRLET G=2S5€9
IF A=12LET H=H-223:1F HC(BLET H=3

IF A=11AND G)BLET H=H+2Q3:1F H>99S@LET H=93933

T=f~1e:IF TCLWAIT 12S5:PRINT "Kein Treibstoff mehr":GOTO “ENDE"
IF HY2LET H=H-123

.

8229:KAIT W:CURSOR 2,3:PRINT Tj" L “:CURSOR 7,3:PRINT H;j“ m “:CURSOR 14

,3:PRINT G;" kash "

91080: RE TURN .
10020: "STARR. "DATA "423201098@422012220200200332222000200212204081028408"
100108:DATA "4029102584G231B338389830550399832823310204Q8182Qﬁ3"
12020:DATA "42201238240201203222222024(02200000220122840281082249
12038:DATA "40201232824920120020202322192280222022228108204881082249"
12252: “A3. “"DATA "B834222122824020101012101600131212108102042510204000"
10260:0ATA "202B482212282340202220222652202822222040810822482209" -
12070:DATA "C2222040201022804240404R46CR4B4248424281222420222222"
12280:DATA “20222R02242201005C80828285828080E82282512284222022022"
1093293:DATA "3222022222422212101010812521210131012204000222220222"
19120:DA7Q “022222222222020024040404242404242422222002022222220"
12119:0ATA “@220222232C2000203202222022002222222222200222222220
12128: "LAN. "DATA "2222202222020223121212121012121210812122222222220229"
12138:0ATAQ "22222R822242635040404242¢253424040R24¢2¢Q5RER422222200"
12142:DATA "2222822E3{22029280202E2828202808082823252A2CRS2_22220
12153:0ATA "2223i2181e12i110101212312 218181218161112;4181@3828"
12163:DATA "8823322824222120828222222382022023232221222428322203"
ial?a:oﬁ?ﬂ "62E052¢84442414040424234335B424242634¢241624448526242"

20000
20100
20101
20102
20200
20201
20202
20300
20301
20302

*KARTE"

'Hawali

DATA 5,230,55

DATA 250,70,245,75,235,75,220,65,230,55

'Gesellsch.-Inseln

DATA 6,395,90

DATA 405,90,400,101,419,120,410,125,395,105, 395,90

'Nordnlerlka

DATA 76,100,150 -

DATA 90,205,93,230,100, 235 133,225,173, 200, 200 196,238,209,200,2

10,240,220,255,222

20303

DATA 270,255,275,270,290,275,300,290,293,300, 285 290,288,285,278

,283,273,290

20304

DATA 265,280,265,270, 255, 270 250,285, 245,285, 242 266,255,255,250

1 245,235,245

20305

DATA 225,250,218,265,223,277,215,285,213,295,233,300,223,308,208

+ 305,200,323

20306

DATA 175,340,155,365,160,375,157,378,145,375,135,383,160,400, 155

,405,140,402
20307 DATA 133,410,115,395,105,400,110,383,95,375,98, 368, 120 353, 123 3
45,136,343,131,335

20308

DATA 118,340,113,323,100,325,85,355,90,360,80,365,75, 378 60,360,

70,345,70,315
20309 DATA 60,300,60,285,50,265,55,243,47,230,55,200,63,205,70, 185, 85
195,100,150 -

20400

'Sitdamerika

20401 DATA 26,345,288
20402 DATA 385 310,395,330,455,332,515,350,525,370,470,373,463,380, 445
.380,435,400

20403

DATA 415,405,405,425,375,425,350,435,335,420,340,410,330,395,330

,383,315,385

20404
,288

20500

20501
20502
20600
20601
20602
20700
20701
20702
20800
20801
20802
20900
20901
20902
330,

21000
21001
21002
21100
21101
21102

DATA 290,360,280,315,292, 300 315,295,330,305,345,300,340,290,345

Bahanas
DATA 4,230,310
DATA 248 318,235,323,220,315, 230 310
'Kuba
DATA 4,243,290
DATA 250,310,240,305,235,295,243,290
'Haitd
DATA 4,258,320
DATA 259,330,253,332,248,323,258,320
'Vietoria-Inseln
DATA 7,48,305
DATA 58,305,65,315,60,335,63,340,58,343,50,335,48,305
'Konig.-Elis.-Inseln
DATA 9,40,330
DATA 45, 355 56,355,56,362, AS 375,50,383,45,390,30,360, 33 330,40,

'Baffinland

DATA 8,65,373

DATA 65 390,72,393,83,375,103,391,80,405,55,396,55,375,65,373
'Ellessere-Inseln

DATA 5,135,385

DATA 03.400;28.&04,23,J35.25.395.35.355

19

1613,445,630,410,645,398,645,390,648,378,650,368, 665,345

c
o
-
[
X
©un
Q =
- O
3o
O =
-} -
n r~~ O+rmMwW O & &N O
N O ONM®DO © O © ~—
TMNONQA=—M— O = NON
aRaMmaLachaSabana
"3 [RE-EV-X- &V X &
BB I i B i Y i e
MU IIIITNTOTNI
Qr0O00- 0OWArA~SAOVND
~N -~ - = N «~
M T cNO =N oM T i -0
COO0OOMNMOO0O0OWO—~OMOWVO
WO IO WD WEW > 0IN DD
-—\ov—m—--—o--—m-no—-\av—l\-—
N N cNNNN «ON N =N =N
o
m
<
© ~ - .
g 2
< w
S -
[ ©
O o ™
ng -
- mes -
2@ 0o~ ©
- n "
- ‘n. - -
gN oo ©
- N~ n
sl — ™
- - -
na LX) n
©w - wm ¥
- v n n
© N . o -
< . o n o o
3808 e°c g
™m0 n - e -
o - o X~} ©
-0 o mQ 0
- st nan n
[Ts K - - - -
mo [":} [Ts X m
M o T - " o
- s - ™
m - - - e -
oo © Q< n
-—m © Qg "
. - . nn "
(=N ~] (=) o o -
mo o~ na o
In ") mo o
- o - - ™
o0 © - . -
om [ (= o
- = - <0 54
oo n " X" ")
I N o~ - @ -
<0 n om ©
.- - k- - X
ooOoOm QW LN o= o= om
N~ n O Ay = o <3 -
L~ 3 - o (72 et o MO -0
oW “N LOMIN e~
OF0O O=HNNIN W
oI TN O ¢ e o o N o
C == * oD -0 .M
NNNODH .NENM— MO
MmNV LN B —XMmMIN
[~4 (] - =) o
oI« oI TN
ol ol el " S Sl o e S S e S
OCIT~aIUWILCIIT I —
-OOQ-oo-ooo-oog
O~ NMO—~—NO—~NMO—N -
0000000000000 OWN
NNNNMMIMIIIINNN
- e e e g o = g Gw v - v )
NNNNNNNNNNNNNN -

.595.295.685.240.645.225.645.210.633.209.605.220.603.210
572,190,570,200,520,220,515,235,493,268,490

»538,188,546,177,550,169,573,183,584,194,580,188,588, 180
.595.160.576,158.585.184.é06,190.602,199.606.195.620.177
.630,199,650.21!.650,255.643,210.635.226.603;230.653,230
1679,265,715,235,730,230,740,268,773,296,783,298,790,259
.8!5,208,824,27!.835.265.842.290.855.323.865.323,870,3!0

»870,284,858



21607 DATA 293,877,288,883,253,880,247,895,225,906,195,895,185,882,175

, 885,

21608 DATA 165,910,165,920,125,915

927,1

180,895

25,950

,115,890,100,900,103,910,92,925,105,

21609 DATA 100,940,592, 940 90,950,77,950,74,943,70,960,60,940,65,925,60

, 915

2!210 DATA 65,890,55,87S, 60 840,65,830,45,760,45,750,40,745,43,740,38,
73

21611 DATA 43,730,35,725,40,750,45, 750 45,760,61,725,75,720,60,705,75,
700

2;:;2 DATA 80,685,70,665,55,670,50, 695 63,670,75, 675 80,685,85,655,100
f:g'gagATA 85,632,84,645,70,630,73,605,88,580,108,570,115,572,119,578,
2;6}3202;2 110,585,128,588,115,600,101,59%4, 90 610, 95 613,100,605,113,6
' r ’

21615 DATA 110,628,123,606,135,604,139,576, |30 575,123,578,115,565,133
,570,141,559

2|6|6 DATA 149,540,155,546,165,541,163,525,173,525,177,528, 190,525

21700 'Seychellen

21701 DATA 5,360,690

21702 DATA 355, 707 340,716,341,707,354, 702 360,690

21800 'Hadngaskar

21801 DATA- 7,419,670

21802 DATA 424,680,400,690,390,690,382,695,375,691,390,676,419,670

21900 'Indones 1en4Ha1ayala

21901 DATA 33,315,845

21902 DATA 345,865,355,880,360,900,360,910,362, 914 360,916,350,920, 345
,931,330,935

21903 DATA 329,935, 340, 920,350,920,360,916,356,913,360,910,360,900,350
,898,348,585

21904 DATA 355,880,340,875,343,883, 340,886, 340, 905 305, 920 303 907,325
,890,340,895

2!905 DATA 340,886,335,881, 340 875,320,860,312,849,315,845

22000 'Philipplnen .

22001 DATA 18,270,910

22002 DATA 275,925,280,925, 280 928 290, 925 290, 930 295,930, 305, 927 310
,940,296,941

22003 DATA 295,930,290,930, 285 935 280,928,280,931,275, 925 265,925,260

,915,270,910 .

22100 'Japan -

22101 DATA 13,190,935

22102 DATA 200, 935 207,940,180,956,170,950,155,955, 145, 940 150,930,165
,935,170,940

22!03 DATA 170,950,175,943,185,943,190,935

22200
22201

22202 DATA 455 925 460,937, 475 935,472,945,483,945,486,961,490, 955,500

AustrallentNeugulnea
DATA 35,467,875

»947,489,945
22203 DATA 430,955,486,961, 455 995,425,1005, 3936, 990 385,995,370,990,36 °
1,1000,375, 1015 N
22204 DATA 345,1009,335, 970 325,965,325,955,345,962,350,980,364,980,37 4

0,990,

22205 DATA 390,965,375,965, 380,949,390,937, 357 935,405, 920 420 890,467

. 875
22300
22301

22302 DATA 525 $93,510,1020, 492 1046,485,1037,495,1015,510, 1020,504,10

400,975

*Neuseeland
DATA 8,520,987

15,520,987

22400
22401

'Fidschl -Inseln
DATA 5,400,1060

22402 DATA 405,1065,425,1064,400,1072,385,1064, 400 1060

22500
22501

22502 DATA 635, 305 630,303,630, 284 620, 275 610, 290 600,405,590,407,575

Antarktls
DATA 37,650,330

, 395,560,410

22503 DATA 562,415,577,409,590, 425 610,430,611, d23 605,415,610, 395 621

,400,615,430

22504 DATA 625,460,585,525, 580 580,585,595,575,650,565,655,570,675,565

,690,580,700

22505 DATA 585,735,570,760,580,815,575,835,590,850,600, 875 610,875,630

,825,635,825

22506

21300
21301
21302
21400
21401
21402
21403
21500
21501
21502

DATA 650,850 Ende der 'DATA'-Zeilen
*Island

DATA 5,100,500 ’
DATA 95,513,98,525,88,520,88,505,100,500
'Englande+lIrland .
DATA 12,120,527

DATA 130,533,119,540,135,544,145,538,135,558,120,553
DATA l15.550.103.551.'04.544.119.540.!10,530.120.527 .

'Afrika
DATA 33,268,490

DATA 303, 510 308, 546 300,555,313,568,330,565,358, 58| 381,578, 430

+595,451,595

21503 DATA 455,613,445,630,410,645,398, 645, 390,648,378,650,368,665,345

+660,293,703

20

3,210

O

21504 DATA 287.695.295.685.240.645.225.645;210.633,509,60

21610 DATA 65,890,55,875,60,840,65,830,45,760,45,750,40,745,43,740, 38,

735
21615 DATA 110,628,123,606,135,604,139,576,130,575,123,578,115,565,133

21614 DATA 110,585,128,588,115,600,101,594,90,610,95,613,100,605,113,6
,570,141,559

10,102,625
21616 DATA 149,540,155,546,165,541,163,525,173,525,177,528,190,525

21613 DATA 85,632,84,645,70,630,73,605,88,580,108,570,115,572,119,578,

21612 DATA 80,685,70,665,55,670,50,695,63,670,75,675,80,685,85,655,100
115,584

21611 DATA 43,730,35,725,40,750,45,750,45,760,61,725,75,720,60,705,75,
,640

21609 DATA 100,940,92,940,90,950,77,950,74,943,70,960,60,940,65,925,60
700

,915

21602 DATA 186,538,188,546,177,550,169,573,183,584,194,580,188,588,180
21604 DATA 199.634.199.650.21I.650.226.643.210.635,:26.643.230.6§3.230

21603 DATA 180.595.160,576.158.585.184,606.190.602,l§9.606,l95.620.[77
21605 DATA 282,679,265,715,235,730,230,740,268,773,296,783,294,790,259
21606 DATA 210,815,208,824,271,835,269,842,290,855,323,865,323,870,310
21607 DATA 293,877,288,883,253,880,247,895,225,906,195,895,185,882,175
21608 DATA 165,910,165,920,125,915,115,890,100,900,103,910,92,925,105,

21505 DATA 200,572,190,570,200,520,220,515,235,493,268,490
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21700 'Seychellen

ATA 5,360,690
g:;g; gATA 355, 707,340,716,341,707,354,702,360,690
21800 'Madagaskar :

4 670

g::g; g::: 3241280 400,690,390,690,382,696,375,691,390,676,419,670
21900 'Indones;:;*:zéﬂysla

3133; gg;: 335 865,355,880,360,900,360,910,362,914, 360 916,350,920, 345
,931,330,935

21903 DATA 329,935,340,920,350,920,360,916, 356 913,360,910,360,900,350
,898,348,885

21904 DATA 355, 880 340,875,343,883,340,886,340,905,305,920, 303 907,325
,890,340,895

21905 DATA 340,886,335,881,340,875,320,860,312,849,315, 845

22000 'Phlllpplnen

22001 DATA 18,270,910 :

22002 DATA 275, 925 280,925,280,928,290,925, 290 930,295,930,305,927,310

, 940,296,941

22003 DATA 295,930,290,930,285,935,280,928,280,931,275, 925,265,925, 260
,915,270,910

22100 ‘Japan - .

22101 DATA 13,190, 935

22102 DATA 200, 935 207,940,180,956,170,950,155,955,145,940,150,930, 165

,935,170,940,

22103 DATA 170,950.175,943.185,943.190,935

22200 ‘Australien+Neuguinea

22201 DATA 35,467,875 ’

22202 DATA 455 925 460,937,475,935,472,945,483,945,486,961,490, 955,500

.993.510.lq20.492.1046.485.1037,d95.1015.510.1020,504.10
1065,425,1064,400,1072,385,1064,400,1060

.305.630.303.630.284.620,275.610.290.600,495.590.407,575
.4!5.577.409.590.425.610.630,6!I.423.605.a15.610.395.621

,947,489,945 co o
22203 DATA 490,955,486,961,455,995, 425,1005, 396, 990 385,995,370,990, 36 : 1}3 2
1,1000,375, 1015 - g—: <
22204 DATA 345,1009,335,970, 325, 965,325,955,345,962,350,980, 364,980,377 co O = tn '
0,990,400,975 20n LS63% o
22205 DATA 330,965,375, 965,380, 949,390,937, 357, 935, 405,920,420,890,867 $ o8 £ S¥nm 2
1875 = Saarvacocasas
. Q=@ == Cl= ajp= -
V> % ' ZIgoLgdgddcIoqn
$ g P\ -QQ°-~ Qo- QO:Q:
;"—B’-' oy ~ 8588358353428
. MMM - TSNNSO
NNNUNNNNNNNMMND
NNN\—NNNS‘NN N o

—

7808:REN xtx ASCII-CODE * PC-1600 + CE-16@8P *%¥
7005:01M A$(B)154:CLS
'7818: INPUT “Schr{ ftgrdsse? (1-2) ",s IF S=1LET z ZBELSE IF S=2LET 2275
7011: IF S>2THEN 7010
7812: INPUT “Rahmenfarbe? (2-3) uRF,”Schnlrtfarbe? (8-3) “;SF
7813: [F RFY30R SFY3THEN 7812
2815: GRAPH
7020:GLCURSOR (@,8):COLOR RF: CSIZE S:GOTO 7azs
7822:GOTO 7600
7826:X1=50%S5:Y1=-153S: x2=37sxs Y2=-2408%S
7030:LLINE (X1,Y1)- (x2,Y2)...a
724@: GLCURSOR (@,8)
7848: UX=75£5:UY=-15%S: UX=75%S: UY=-240%S
7@5@:LLINE (UX,UY)-(UX,UY)
7851t WX=5@4S:iWY=-35+5: RX=375%S:RY=-35%S
7852:LLINE (WX, WY)-(RX,RY)
7854:GLCURSOR (0, @)
7860:GLCURSOR (S@#S,-14%S)

21

.460;585,525,580.580.585.595.575.650,565.655.570.675.565

22504 DATA 625
,690,580,700

.735.570.760,580.8]5.575.835.590.850.600,875.6!0,875.630

22505 DATA 585
1825,635,825

‘DATA'-Zellen

Ende der

22506 DATA 650,850



5@70:As(@>="Hex ® 1 2 3 4 S 6 » 8 3 A B C D E F"
5@80: GLCURSOR (5545, -32%S):LPRINT A$(@):GLCURSOR (S5%S,-2):SORGN
5@92: TEXT :LF 1:C=0:LCURSOR 18:CSIZE S 733@:TAB (13>:LPRINT S$

7833:FOR [=1T0 18

7@94:READ C " |Hex|® 1 2 3 4 5 6 7.8 39 A B CDEF
7095: TAB (3):LPRINT C - - —

7096:NEXT [:RESTORE 7310 8 |NUL g-a P * p C E & H L o« =
7112:FOR J=1T0 6 1 ? 1. A0 a q U = i E L+ 7 8-%
7113:READ B$ 2 “ 2 BRDbDOr & £ 6B T r 2
7114:TAB (1@):LPRINT B$ 3 # 3 C S ¢c s a3 6 4 I Lon ¢
7115:NEXT- J:RESTORE 7400 4 $ 4 DT d¢t 338 n - k3 g
7309:04TA 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 S5 % 5 E U e u & o N + f o I
731@:0DATA “A“,"B","C","D", "E", "F" 6 e 6 FU fuviduase | Fgop=
7311:COLOR SF 7 |BEL "' 2 6 Wgwg U e g |btoro=
7312:LF -16 8 |BS ¢ 8 HX h x & § &3 &t £ 0
7328:FOR [=8T0 15 9 |HT > 91 v i y&b 4 g1 8 -
7325:READ S$ A LF x : J z §jz 8 U0~ 2% a -
7335:NEXT 1 B |uT + 3 K O k. 7 ¢ %53 7 B s 7
7340:LF -17 C |FF R BN A i -
7344:LCURSOR (14):N=8:T=14 D |CR - = m )Y m ) i¥ &Y = r PR
7345:FOR 1=8T0 254 £ |sO >N " n T AR <4 ] oE 0
7346: IF N=16GOSUB 7508 F sl s/ ?2 0 _ o B A s >4 £ "o
7350: TAB (T):LPRINT CHRS (1)

7351:N=N+1

7352:NEXT 1

7354:GOTO 7505.

748B:DATA "NUL™, " ", "", "y "y ", " ", "BEL", "BS",
“HT", "LF", “UT", “FF*, “CR", "sQ~ » "S1"

750@:LF -16:N=0: T=T+3:RETURN

75@5:LF 3

7518: END

REINHARD HARK  KARL MARX-STR.2€@  1€00 BERLIN 44

DEZIHQL-HEXQDEZIHQL—BINﬁR UMWANDLUNGEN

nit Hilfe dieses Programms sind Zahlenumwandlungen der 3 Z2ahlensysteme
untereinander méglich. Starten mit DEF A. Nach dem T{-el erscheint das
Hauptmenue. Mit 1 kann ein Programm zur fortlaufenden POKE Rnweisung und
mit 2 2ur PEEK Anweisung aufgerufen werden.
Durch wihlender Zahl 3.wird das Merue zur Unwandlung der Zahlensysteme an-
gew3hlt. Das Ergebnis einer Umwandlung kann {n eine waitere Umwandlung
Ubernommen werden, z.8B.
HEZ-DEZ Umwandlung- das Ergebnis karn z.B. in elne DEZ-BIN Umrechnung
Ubernommen werden. Ansonsten erkl3rt sich das Programm selbst. Fir eine
Benachrichtigung bei evtl. Fehlern .bzw. fir Uerbesserungsvorschlige bin
fch dankbar.
10:ES=INKEYS (1):IF ESC)CHRS 200 24@:CLS :PR!NT "PEEK Rdresse = # “;
GOTO 1CELSE CLS :RETURN . A
B:“A“CLS :CLEAR :DIN AS(1),Xs(1): 250:IF .AYE65S3SGOTO 228
LINE €2,3)-€152,28),,,B:LINE (6 26@:8=PEEK A:PRINT "PEEK Wort =
»6)-(149,25,,,8 .4 ;B
3B:CN ERRCR GOTO 1329 270:GOSUB 3e8
42:CURSCR 9, 1:PRINT " PC-1608 “: 288: IF E=2LET A=A+1:GOTO 248
CURSOR 2, 2:PRINT "UMRECHNUNGEN"-280:1F E=1GOTO 22@ELSE RETURN

:60SuUB 19~ . 300:LINE (8,15)-¢155,15):FRINT “Neu
S8:CLS :PRINT "Poka____ >1" o “Adr. D1 Weige~ 2" °
60:PRINT “Peek 2% - 3i0:E=0:PRINT "Merue____ >3"
72:PRINT “Umrechnungen_ >3" 320:E$=INKEY$ (1):E=UAL Es:IF EC10R
»80:PR1NT "ENGE >4 b E>3G0TO 320
90:ES=INKEYS (1)>:E=UAL E$:IF EC10R 338:RETURN
E>4GOTO S0 34@:REM $33UNRECHNUNGS %X
188:X=8:0N EGOSUB 130 22@,350,1418 35@:CLS -:W=BIPRINT " Dez-Hex )>1
11@:G0T0 Se Dez-Bin ~ >4
128:REM x%1EINGABE* 2% 360:PRINT " Hex-Daz >2 ch-Bln
130:CLS :INPUT “POKE Adresse ? % *; >s"
A 378:PRINT * Bin-Dez >3  Bin-Hex
14@: IF ACOOR A365535GOTO 13QELSE 26"
GOTO 160 380:PRINT * MENUE >? ZIFFER >
15@:CLS :PRINT "POKE Adresse = % “; i
A . 32@:LINE ¢1,-1)-(155,23),,,8:LINE ¢
160@: [NPUT “PCKE Wert ? 4 "8 1,23-€155,2):LINE ¢1,157-(155,1
1782 IF BCCOR B>255G0TO 130 S):LINE €28,0)-¢28,31)
:gg*?g‘g S-S;GUSUB 3eq - 4B@:LINE €1,23)-(1,31)
98: [F E=2L A=NR+1:GCTO 150 10:Ws=[N s .
200: IF E=1GOTO 13CELSE RETURN 410 :>7éS:SY:1;!’ HEVRL Us:1F WCIOR
210:REM 231AUSGABET1L 422:IF W=2THEN RETURN
22@:CLS :INPUT "PEEK Acrasse ? # °; '=a IF P=@GOTO Si0
2]
230: 17 ACCCR AU55335GCT0 22BELSE h'éf;épstho HEBOR (PR1AND We3)

S210 260

22

43B: [F {P=2aND W=1)0R (P=2AND W=4)
GCT2 5t0

468: IF (P=3AND W=3)0R (P=3AND 4=3)
GOTO 310

429:G0OTO 350 .

480:0RTA “B", "B2e3","1","2@01","2",
“eei@”, “3", "@B11"; "4", “0120","S
“,"0io1"~

428:DRTA "6, "€110", "7, 111", 8",
“iee8", “9~,"1€e1*,"A", "1610~,"8
","1011"

S@@:DATA “C~,"1120", “D" “1181","E",

- "1110%,"F","1111"

S18:CN WGOSUB 549, 649,820,369, L1878,
1120 ’

S$20:G0T0 350

S30:REM #x4DEZ-HEXx*x

S54@:CLS :N=B:A$(1)="":M=@:E=0

5502 IF X$CLIX<H""LET N=UAL Xs(1):

- PRINT “DEZ.= #";N: GOTO 573

560: INPUT “"CEZ.? % “;N

5282 [F NCBOR N>65535G0TQ S48

S88:AS(1)=HEXS N

SSB:PRINT “HEX.= & ";As(1)

680:Xs(1)=AS(1):P=1

618:GOSLB 1329

620: IF E=2G0TO S4CELSE RETURN

G30:REM *¥tHEX-DEZxxx

640:CLS :AS(1)="":3s=z"“:1Csa"":X=0:Y
=Q:8=9: 2’:&: Az

658: IF X$CLICI""LET As(1)=X$(1): )
PRINT “HEX.= & “;AR$(1):G0T0 678

6602 INPUT “HEX.? & ";A$(1)

670: X=LEN A$(1):Y=X

680: IF X>4GOTO 640,

6S8:FOR [=1T0 X

720@:8%=1[Ds$ (A$C1),Y,1):8=0:2=0.

718:READ Cs,08:[F cs<>8tLET 2=2¢12
GOTO 710

220: IF [=1LET B=2:GOTO 760

730:IF [=2LET B=Z+2x15:G0T0 762

740: IF [=3LET B=2¢2315+2%248:G0T0 7
60

750: IF 1=4LET B=Z+2%15+2%248+233040

7€0:RESTORE :A=A+B:Y=Y-1

220:NEXT 1

7€R:PRINT "DEZ.= 3";A:X$(1)=STRs (A
):P=2



798:GCSUB 1328
geo: IF E=2G070 64CELSE RETURN

81Q:REM 1333IN-DEZxxX
820:CLS ¢ at(1>-""'2£"'-k-0-1- tv=
“:A=@

g32: IF° X$CLICO""LET As(1)=Xs(L
PRINT =3IM.= % ";R3(1):G010 S33

g4@: INPUT "BIN.? % “iRs(1)

95@: X=LEN As(1):J=1

560: [F X>16G0TQ 820

87@:FOR =170 %

§808:28=RIGHTS (AS(1), [):YS=LEFTS (2
$,1)

g90:Y=UAL Y$:IF YCI8AND YCILET [=X
:GOTO 820

900 A=A+YZJ: J=J¥2

910:NEXT 1

920:PRINT “DEZ.
):P=2

938:GCSUS 1320

949: [F E=2G0T0 82CELSE RETURN

S50:REM *£xDE2-BINttx

96@:CLS :A=B:As$(1)="":Bs=""

920: IF X$C1XCO""LET A=VAL X$(1)3
PRINT "DEZ.= #";A:GOTO 920

gg@: INPUT "DE2.? ¥ “jA

930: [F AX65535G0TQ SED

12@0@:R=[NT (R)~,2:B2=INT (R):B3=A-B2

1010: [F B3+.5=1LET As(1)="1"+AS$(1)
ELSE LET:-A$(1)="3"+AS(1)

10820: [F AR>=1GOT0 1ece

avs’

#"jAIX$(1)=STRs (R

Benno Sturam

Minsterscher Damm 30
2906 Wardenburg

I833:PRINT "BIN.=
(1):P=3

1@43:G60SLUS 1329

1853: IF E=2G0TO S6CELSE RETURN

1260:REM x+3HEX-BINzzxx

1@79:CLS :AS(1)="":@s="":Cs="":X=0

128B: IF XSCLICI""LET ASCLd=X$(1):
PRINT “HEX.= & “;A$(1):GOTO 110
e

1@90:CLS :INPUT "HEX.? & *;A$(1)

11Re:X=LEN As$(1):IF X>4GOTO 1098

1110:F0OR [=170 X

1120:P=1:83=LEFTS CAs$CL), [d:Bs= ~
RIGHTs (B8s,1)

1133:RENAD F$,08: [F F$=BSLET Bs=0Ds:P=
@:ELSE GOTO 1130

114Q2:RESTORE :C$=Cs+Bs:IF P=1GOTO 10
60

115@:NEXT 1|

1160:PRINT “BIN.= % *; Cs X$(1)=Cs:P=
3:G0SUS 1320

1170: [F E=2G0OT0 19@72ELSE RETURN

1180:REN ¥¥xBIN-HEX¥xx

116@:CLS :AS(1)="":Bs="":Cs= "“'n el

:X=g:R=Q

[F X$3CLICHOY"LET ARS(L)=Xs$(1):

PRINT "BIN.= % ";A8(1):G0T0 122

%]

Z " asC(1):XS$(1)=NAS

12ee:

Ich habe meinen SHARP-Computer sich selbst darstellen lassen.
--- PC-1600 mit dem CE-1600P ---

1218: INPUT "3IN.? % ";as8(1).

1220:X=LEN AS(1):[F X>16GOTO 1210

1230: IF XC16LET As(1)="0"+As(1):GOTO
1220

124@:1is=LEFTS (A3$(1),4>:G0SUB 13¢e8

12S0:Bs$=LEFTS (A$(1),B8):Ns=RIGHTS (B
$,4):G0SUB 1308

1260:Bs=RIGHTS (a:(i).8)=ns=LEFTs B
$,4):G0SUB 13¢@

1270:ns=RICHTS (AS$(1),4):GOSUB 1aee

1280: PRINT “HEX.= & “;C$:X$(1)=Cs:P=
1:60OSU3 1328. .

1290: IF E=2GOTO 118GELSE RETURN

1300:READ Fs,08:[F H$=DSLET Cs$=C$+Fs
:R=1ELSE GOTO 1300

131@:RESTORE :IF R#@GOTO 11SRELSE
RETURN

1320:REM_ XX 3WEITER-NENUZ*££

1330:E=0:LINE €8,15)-(155,15)

1348:PRINT "Ergebnis ubernehmen e 1"

1358:PRINT “ilefter_ 32 ‘Henue_ >3~

1360:E$=INKEY$ (1):E=UaL Es:[F ECI0R

~~E>3GOTO 1360.

1378: IF EC>1LET Xs$(1)="":P=0Q

1360:RETURN

1390: IF ERN =2THEN RESUME

'14@Q:PRINT “FEHLERHAFTE EINGABE":
G0SuB 13

1418:CLS :PCYER OFF :END

STATUS L = 3873

NOOXY SA L SIS a0 POMER OFF

— — SHARP

]JEW F:La"l‘SEjEj lﬁbt cleFDEEFE. PFOCKIT CIVUTER  PC-10me
FISCHEL hat‘s mit_SHARP !

Noch besser mit PRINTER
CE-1/R0Ps FINFACH ToOLL 11t =] Ea | »= ) I%:]

= IR S

DD D0O0 0 &5
AEDEHEED XD [ E6EHE
EJ@IZI..-EIJE]-EJ DEEOEE
HFEIE O OEC=] OOm505E

--E]-ﬂ

48:LLINE -(C,0>-(E,F)

=(G,H>-(J,K):NEXT
I

5@:DATA @, 8, 955,0,355

? 433)9, 439:8] B, S) 1

5,25,120, 25,120, 50
»85,50, 85,25

79:0&79 145)25:186:25

»188,58, 145,50, 145
125, 235, 25,248, 25,
249,58, 2085, 50, 265,
25

, 6€0, 58, 585, 50, 5es
’ 25! 6451 25) 685, 25,

18:REN xx¥ Selbstb  §8:DATA 265, 25,360, 2S5 2s, 78, 865, 78, 865, 1
ildnis PC-160@ ¥xk ,368,59, 265,502,265  ©5,825,105
28:CLEAR :CLS :GRAPH , 25,365, 25, 420, 25, .
:GLCURSOR (@, -430) 420,5@, 385,508,385, »1@DATA 825,78,865,78
. . . ,895, 78, 885, 105, 76
*SORGN :RESTORE : 25 105,78
COLOR @ 99:DATA 445,25, 480, 25 2 ras; 65,78, 805,27
30:FOR [=1T0 78:READ ,488, 58, 445, 50, 445 1745,78
ALB)C.0LE Gt T, ' 25 158:DATA 745,105, 705, 1
K:GLCURSCR (A,B)  180:DATA 58S, 25,608, 25 es, 75, 78, 745,78, 6
85,78, 685, 185

168:DATA 645,105,645,

685,52, 645, 52, 645, 8, 685, 78, 628, 72, 60
25 9,97, 565,97, 565,72
1600, 22

118:0RTA 705, 25, 745,25

128:DATA 825125.855:25

132:

» 865, 52,825, 52,825

7,958,17,958,425,5 745,52, 705,52,705 17@:DATA S48,72,548,97
1425,5,17 , 25,765, 25,885, 25, 1505, 92, 585, 72, 540
6@:DATR 25, 25,680, 25,6 805, 52, 765,52, 765, 172,480, 72,480, 97,
8,589, 25,59, 25,25, 8 25 ;;5.97.445,72,499,

188:DATA 420,72,420,97

,25, 885, 25, 925, 25, »385,97,385,72,422

25,52, 885,52, 885, »22, 360, 72, 360, 97,

o 325,92, 325, 72, 360,
72

‘A 925,78,925,10 -

» 265, 92, 265, 72,309
172,249,72,248,92,
20S, 97, 205,72, 240,
72

220:DATA 189:72)188:97

1145,92,145,272,188
'72| 123. 721 129, 97'
85,97,85,722,1208,22

210:DATA 60,72,68,92,2

5,92,25,72,60,72,9
8,119,90,144,55,14
4,55,119,99, 113

220:DATA 159,119,150,1

44,115,144,115,119
»150,119,210,119,2
10,144,175,144

230:DATA 175,119,210,1

19,270,113,278,144
» 235,144, 235,119,2
79,1183

249:DATA 330,1189,330,1

44,295,144,295,119
»339,119,399,119,3

%85,105,885,78,9

23

138:DATA 3¢90, 72, 300, 97

©3, 144,355,144
259:DATA 355,119,390,1



19,450,113,450, 144
,415,144,415,113,4
59,1183

268:DATA 518,113,5186,1
44,475,144,475,118
,510,119,5790,119,5
78,144,535,144

278:DATA 535,119,570,1
19,685,132,685,159
,645,159,645,132,6
85,132

28@:DATA 745,132,745,1
59,785,153, 785,132
$745,132,805,132,8
85,1598, 765,153

23@:DATR 765,132,80S5,1
32,865,132,865,159
,825,159,825,132,8
65,132

382:DARTA 925,132,925,1
59, 685,159, 885,132
$925,132

31@:DATR 865,18S5,865,2
12,825,212,825,185
»865,185 ’

328:DATA 885,185,885, 2
12,765,212,765,185
, 885,185, 745,185,7
45,212,7085,212

338:DATAR 785,185,745,1
85,685,185, 685,212
3645,212,645,185,6
85,185

348:DATA 615,16S,615,1
99,588,190, 580, 165
» 615,165,555, 165,S
S5,196,523,1392

358:DATA 528,165,555, 1
65,4985,165,495,188
»460,190,460,165,4
95,165

368:DARTA 435,165,435,1
38,400,198, 400, 165
»435, 165,375,165, 3
75,190, 340,190

370:DATA 348,165,375,1
65,315,165, 315,190
» 288,180, 280, 165, 3
15,165

38@:DATA 255,165,255, 1
98,220,198, 220,165
»255,165,185,165,1
$5,190,160,198

380:DATA 160,165,135,1
65,135,165,135,199
»1@0,199,100,165,1
35,165

488:DATA 75,165, 75,190
l43»1901 48) 165) 75|
165, 70, 215, 79, 225,
45,225

4108:DATA 45,215,798, 215
139,215,130, 225,1
85,225,105,215,138
1215

420:DATA 228,215,220, 2
25,175,225,175, 215
1208, 215, 270, 215, 2
78,225, 245,225

430:DATA 245, 215,270, 2
15,340, 215, 349, 225
» 315,225,315, 215, 3
48,215

449@:DATA 410,215,418,2
25,385, 225, 385, 215
1410,215, 489, 215, 4
£9,225,455,775

4S8:DARTA 455, 215,482,2
15, 5SS, 215, 555, 225

1:PCONSOLE “LPT1: "
1255,0,13

» 538,225,538, 215,5 662:LPRINT "BUSY

55,215
452:DATA 689,252,688, 2
68,645, 268,645, 250
1688, 258, 748, 250, 7
49, 268, 705, 268
473:DARTA 705, 250, 748,2

DEG

"

6S8:PCONSOLE "LPTi:",2
S5,e,8

59, 865, 258, 865, 268 7€2: GRAPH :GLCURSOR (8

» 830, 268, 8309, 250, 8
65,250
480:DATA 925, 250, 925,2

1=23):TEXT :CSIZE
1:PCONSOLE "LPT1:"
1255,8,113

68,898, 268, 890, 252 718: LPRINT “POCKET COM

;325,2501949,233,9‘____F6TER PC-16e8"

720:PCONSOLE "LPT1:",2
55,0, 8:CLERR

32,840,308,948, 358 732:PRINT "

. 48,298,630,298
490:DATA 630, 238, 948, 2

630,359, 638, 320,39
49,388
S528:DATA 948,352,840, 4

» 948,352,625, 229,6
25,413,10,413
518:DATA 10, 208,625,209

Der PC-16

- 83 ist SUPER."
748:PRINT'» FISCHEL ha 1032:CGRAPH :GLCURSOR (@
t'’s mit SHARP §*
13,638,413,639, 352 752: PRINT

Noch bess

er mit PRINTER *
7E2:PRINT " CE-1682P;
EINFACH TOLL 99"

8,623,202,623,411, 773:GRAPH :GLCURSOR (-

12,411,122, 202,623,
282

185, 33)>:SORGN
788:G0suB

w e

S520:DATA 598, 238,590,3 73@:FOR Y=BTO 31:FOR X

85, 25, 385, 25, 238, 5
83,238, 588, 249,588
» 383,272,383

=870 155:P=POINT ¢
%,Y)
ge9: IF P=1GOSUB

upe

53@:DATA 27,240,588,24 g1@:NEXT X:NEXT Y:TEXT

8,568, 259, 560, 373,
SS, 373, S5, 250, 568,
250 :

¢IF Y>31THEN COTO
llB'. .
828: "L":RETURN

S4@:LLINE (757,238)-(? g3p; “p~
57,288):LLINE (508 g4p:q=X:LLINE C(A%3+250

1282)-(500, 238)
SS@:LLINE (432,282)-(4

1282)-(362,238)

S6@:LLINE €292,202)-¢2

92,238):LLINE (222
1202)-¢222,238)

52,238):LLINE (84, 87@:GRAPH :GLCURSOR (@

282)-(84,238)
S58@:LLINE (8@,258)~(80

s=S):TEXT :CSIZE 1
:PCONSOLE "LPT1:",

4345)-(535,345)-(5 255,2,118

35,2508) 888:LPRINT "BS SH
59@:GLCURSOR (925, 185) IFT POWER

tLLINE -(885,212), OFF ON*

0'313

6528: GLCURSOR (8,395):

" JEXT :CSIZE 1:
PCONSOLE “LPT1:",2
S5,8,10: COLOR @

618:LPRINT "MEMORY SAF
E GUARD/AUTO POWER

OFF"

620:GRAPH :GLCURSOR (@
» = TEXT
PCONSOLE “LPT1:",2
55,8,62: GRAPH @
CSIZE 3

630:FOR N=1TO 4:GOSUB S20:LPRINT

8388:GRAPH :CGLCURSOR (8
» =17 TEXT :CSI2E
1:COLOR 3:PCONSOLE
“LPT1:",255,8,13

SB3:LPRINT "¢

ve #
$

“ &

cLIck®

918:GRAPH :GLCURSOR (@
4222 TEXT :CSIZ2E 1: 116@:LPRINT "¢
COLOR @:FCONSOLE *
LPT1:",255,0,4

“CEF

“U*:LFRINT "SHARP" 938:GRAPH :GLCURSOR (@

640: X=X+1:Y=Y+B:NEXT N
:GOSUB “"U“:ITEXT @
GOT0 “E" .

658: "U*: GLCURSOR (X, Y)
{RETURN

663: "E": TEXT :PCCONSOLE
“LPT1:",255,0,0

678:GRAPH :GLCURSCR (O
y=17):TEXT - ~12E

342)STEXT :CSIZ2E 1

:PCONSOLE "LPT1:*, 11B3:LPRINT *1 2
_255,0,84 .
S4@:LPRINT “KBII"
S552:GRAPH :GLCURSOR (@

110> TEXT :CSIZE 1
:COLOR 3:PCONSOLE
"LPT1:",255,0,110

24

SBB:LPRINT "N\

? ca”
970:GRAPH :GLCURSCR (@
s 1):TEXT :CSI2E 2:
PCONSOLE “LPTi:",2
55,8,60
S8B:LPRINT " "
998:GRAPH :GLCURSOR (8
»12>: TEXT :COLOR @
tPCONSOLE "LPT1:",
255,8,55 .
18@@:LPRINT "2 8
] " :

" 181B:GRAPH :CLCURSOR (B

©323):TEXT :COLCOR 3

¢PCONSOLE "LPT1:",

255,8,75
1023:LPRINT "CL"

»y4):TEXT :COLOR ©:
PCONSOLE "LPTi:",2
55,8,4
1B48:LPRINT “Q W
E R T Y
U I 0 P
1850:GRAPH :GLCURSOR (8
»1S):TEXT :CSIZE 1
:COLOR 3:PCONSOLE
“LPT1:",255,0,118
126@: LPRINT "*
‘ { )
1878:GRAPH :GLCURSOR (3
3 =11): TEXT :CSIZE
2:COLOR 0:PCONSOLE
- "LPT4:%,255,0,55

“y=Y%X3)-(A%3+252, -2 188B:LPRINT "4 5
-Y%3),,,B:RETURN
32,238):LLINE (362 gs@:“3“:GRAPH :
GLCURSOR (8,20):
CLS :TEXT :CSIZE 1
:PCONSOLE "LPT1:",
255,8,148
S7@:LLINE (152,282)-(1 §62:LPRINT "BREAK"

6 X"

1088: GRAPH :GLCURSOR (8

»28):TEXT :CSIZE 1
¢PCONSOLE “LPT1:",
255,08, 149

11@8:LPRINT “NODE"
1118:GRAPH :GLCURSOR (B

tCSIZE 2
“LPT1:",

» =S)ITEXT
:PCONSOLE
255,0,6
1128:LPRINT *a S
0 F G H
J K L"
1138:GRAPH :GLCURSOR (B
»6):TEXT :CSIZ2E 1:
COLOR 3:PCONSOLE *
LPTL:",255,0,118
114@:LPRINT **
L )
Loy DEL?
115@: GRAPH :GLCURSOR (8
3 2):TEXT :CSIQE 1:
PCONSOLE "LPTi:",2
SS, 0,86

yo

1178:GRAPH :GLCURSOR (8
s =S):TEXT :CSIZE 2
:COLOR @:PCONSOLE
"LPT1:",255,0,55

3 -

. 11S@:GRAPH :GLCURSOR (2

37,30):LLINE -(250
125)>-(2508, 35)-(232
120D

12@3:GRAPH :GLCURSCR (B



1=10):TEXT :CSIZE  1243:GRAPH tGLCURSCR (B 1278:LPRINT "SHIFT

1:PCONSOLE "LPT1:*® 12X TEXT :CSI2E 1: SHL
1255,8,S COLOR 3:PCONSOLE RCL SP
121@:LPRINT “CTRL" LPT1:",255,0,110 ACE"

1220:GRAPH :EGLCURSOR (B 1258:LPRINT *! 1288:GRAPH :GLCURSOR (1

» 8IS TEXT :CSIZE 2: - -] 32,8):LLINE -(127,
PCONSOLE "LPT1:",2 H INS™ 14>-¢137,14>-¢132,
55,8,8 1269 GRQPH :GLCURSOR (8~ 8>

122@:LPRINT "2 X
c v 8 N

1238: GLCURSOR (127,18).
LLINE -(137,18>-(1

2-18):TEXT :CSIZE
1:COLOR B8:PCONSOLE

- H [4 b " “LPT1:%,255,0,5 32,243-¢122,18>
130@:COLOR 3:GLCURSOR (¢
SCHRIF TPRUBE 274,37):LLINE -(27

" 9,42)-(284,37)

SUHRIF TRRITEE

ES KOENNEN BIS 2U 12 ZEICHEN EINGEGEBEN WERDEN,WELCHE IN DEN OBEREN TEIL
CES DISPLAYS GESCHRIEEEN WERCEN.DAS PROGRAMM GIBT DIE 2EICHEN DANN IN
DCPPELTER GRCESSE AUF CEM CISPLAY WIEDER, WAHLWEISE IN SCHRAEG- ODER NORMAL-
SCHRIFT UND IN 2Z2WE! UERSCHIEDENEN SCHRIFTTYPEN

ANSCHLIESSEND EFOLGT EINE HARDCOPY AUF CEM CE-14@P ODER CE-S1SP.

START NMIT (DEF R) EEl START MIT (CEF BY BLEIBT DIE UCRHERIGE EINGABE
ERHALTEN UND ES KANN EINE NEUE SCHRIFTART GEWAREHLT WERDEN. UIEL SPASS !!

1:"A" CLERR
2:REM ¥ EIN PROGRAMM FUER DEN PC-1358 x

3:REM X UCN  JUERGEN GARTINGER x

4:DIN A$(1)%13: WAIT 100 .

S:CLS : INPUT "BITTE 2EICHEN EINGEBEN (MAX 12)"iA$(1)

6:L= LEN A$(1): IF L>12 CLS : BEEP 41: PRINT "2U UIELE ZEICHEN": GOTO S5
7:"B" CLS " INPUT “SCHRAEGSCHRIFT (S) NORMALSCHRIFT (N) "“iSs
8:CLS : INPUT “SCHRIFTTYP (& 9] SCHRIFTTYP 2 "37¢

10:CLS : WAIT B:
© 20:FOR Y=8 TO 6

25:W=W+0.5 .

30:FOR X=6 TO L¥6+8

492:P= POINT (¥X:Y)

4S:1F S$="S" LET 2=X-3-U:

42:2=X-3

Se:IF P=1 THEN PSET (ZX2+1,YX2+18):

- 3 IF-T$="2" THEN GOTO 1e®

SS:1IF P=1 THEN PSET (ZxZ*i-V*Z*li)'
18@:NEXT X
110:NEXT Y
11S:EEEP 2: L

iZ@:1s= INKEYS$ : IF Is="" GOTO 120

12S:CLOSE : OPEN : LPRINT CHR$ (272)+"b":K=8
128:FOR J=0 TO 1439:P= PCINT (J,K) :
133:IF P<3@ LPRINT "N";Jx33","i-Kx3: LPRINT "P.*
13S:NEXT J o a
136:K=K+1:
149:BEEP S:

FRINT A$(1):UW=0:2=0

6OTG S8
PSET (ZX2+2:Y%X2+11):

PSET (Z¥2+2,YX2+18)

GCTO 125 -

IF K<Z4 THEN 138
END
11:REM *x% von Edgar Hirle %%

“~ 20:CLEAR :DIM R$(S8):DIN R(58)
Edga{\ Hahle 3@:PRINT “Umrechnung von Dezimal-*
4@:PRINT “zahlen in Dualzahlen ceeee®
7951 Warthausen S3:PRINT :PRINT "Dezimalzahl = *;

NeherstraBe 22 60: INPUT D1

78:2=1:0=D1

80:R(2)=DNMOD 2:R$(2)= STR' ©s2)
88:D=INT ¢D-/2)

128: IF D=BTHEN 138

118:2=2+1

129:GOTO 86

130:PRINT “Dezimalzahl =";D1

14@:PRINT *  Dualzahl = *;

158:FOR -1=2T0 1STEP -1

16@:PRINT Rs(I);

170B:NEXT I

188:PRINT

190:IF ZC(12THEN PRINT “*

2@8: INPUT ~ " Wefter (J/NY “;As

210: IF A$=“N"THEN 228ELSE 10

220:CLS :PRINT " PROGRAMNHEND E"

230:END

25

1318:COLOR B:GLCURSOR ¢
323,18):LLINE -¢38
8,155-(371,155-(37
1,23>-(375, 23)

1328:GLCURSOR (375, 23):
LLINE -¢375,15)-(¢3
78,155-¢373,10)

1338: GLCURSOR (451,10):
LLINE -(431,17)-¢4
28,17>-(433,23)-(4

1340:

1350:

1368:
137e:

1380:

13¢@:

14e0:

38,17)
GLCURSOR (438,12):
LLINE -(435,17)-¢4
35,18)-(431,10)
GRAPH :GLCURSOR (@
33):TEXT :CSIZE 1:
PCONSOLE "LPT1:",2
55, 9, 58 )
LPRINT “ENTER*
GRAPH :GLCURSOR (@
y1@): TEXT :CSIZ2E 2
:PCONSOLE “LPTi:",
255, 8,55

LPRINT “0

= +"

GRAPH :GLCURSOR (6
2,29):LLINE -(62,3
2)-(65, 32)-(65, 29>
-(62,29)

GRAPH :COLOR 3:
GLCURSOR (68,19):

"LLINE -(68,27)-¢67

i1410:

1420:

PSET (2%2+1,YX2+11)

1273-(62,19)-(60, 1
9

GRAPH :COLOR @:
GLCURSOR ¢238,-23)
ILLINE -(238,-13)-
€251, -18)-¢238, -23
)

TEXT :LF 7:
PCONSOLE "LPT1:",8°
.8,8,8:END .

STATUS 1

6642

1B:REN ¥%% Umrechnung von Dezimalzahlen {n Dualzahlen %



HANGMAN

ein Spiel fiir den PC-1600

von Thomas Jeger

Bei diesem Spiel éeht es darum, das vom Computer gedachte oder

"von einem anderen Spieler eingegebene Wort zu erraten. Man ver-

sucht alle Buchstaben, die im Wort vorkommen, zu erraten.

Tippen Sie das Programm ab und starten Sie es mit RUN. Sie werden
jetzt gefragt, ob jemand das Wort eingeben will, oder ob es der
Computer aus seiner Liste auswihlen soll.

Das Display wird geldscht und das Spiel beginnt. Auf der ersten
Zeile des Displays sehen Sie, den wievielten Versuch Sie starten.
In der zweiten Zeile sehen Sie das versteckte Wort (zwischen den

beiden schwarzen Punkten). In der 3.

Zeile kénnen Sie die Buch-

staben eingeben und in der 4. Zeile sehen Sie die Buchstaben,
welche Sie schon probiert haben. Dabei bedeuten grosse Buchstaben
Versuche mit Erfolg und kleine Buchstaben Versuche, die zu einem
Fehler gefiihrt haben. Geben Sie nun Ihren ersten Versuch ein
(Buchstabe und ENTER). Falls dieser Buchstabe im cesuchten Wort
vorkommt, erscheint er an allen Stellen. Kemmt er nicht vor, so
sehen Sie je nach Fehleranzahl, einen Galgen mit einem Minnchen
dran. Beim achten Fehler ist es ganz gehdngt und es wird lhnen

das gesuchte Wort gezeigt.

Die Wort-Liste am Schluss des Listings kann beliebig fortgesetzt

‘werden. Es muss aber das Wort "ENDE"
den Schluss der Liste gesetzt werden.

18:° 2> Hangman <<

11:°

12:° Ein Spiel von

13:°

142" THOMAS JEGER

1S5:°

22:CLEAR :DIM A$(3)%25

3@:CLS

4Q:PRINT * 2> HANGMAN <<

S50@:CURSOR 2,2: INPUT “Eigenses Wort ? (
J/NI:";as

68: IF LEFTS (A$,1)<>"J"THEN GOTO 128

708:CLS :INPUT “=)>";A$(D)

88:GOTO 128

188:R=RND (18@)>:FOR [=1TO R:READ A$(@)

118: IF A$(@)="ENDE"THEN RESTORE :READ
As$(Q) T

12B:NEXT 1

138:CLS

148:FOR 1=1T0 LEN AS$(@)

158:IF NIDs (A$(®),I1,1)=" "THEN LET ns

+ (D)=As(1)>+" “:GOTO 170

1ee:ns<1)=ns<1)+"_"

170:NEXT 1

188:V=1:F=0

128:CLS

280:CURSOR 0,8:PRINT "UERSUCH Nr.";V

218:PRINT CHR$ 254;7$(1);CHRS 254

220:CURSOR 8, 2:PRINT As$C2)

23@:CURSOR B,2: INPUT "=>";As$:AS=LEF IS
ns,1>

242:1F INSTR (AS$(2),A$)<>3THEN 230

258:1F INSTR (A$(2),CHR$ C(ASC A$+32))¢
>BTHEN 232

260: IF A$="%x“THEN "I* .

278:U=U+1:[F INSTR (R$(D),A$)=BTHEN
LET As$(2)=A$(2)+CHRS (ASC A$+32):F

=F+1:COTQ “F*"
288:AR$(2)=A3$(2)+AS
220:1=0

200: I=INSTR (I+1,A$(8),A$)

318: IF 1=BTHEN 348

320:A3(¢1)=LEFTS (A$(1), [-1)+A$+RIGHTS
CA$C1),LEN ASC1)-1)

339:G0T0 2e0

348:1F A$C1)=A$(B)THEN LET U=U-1:GOTO
nge

358:G070 2¢8 caceece

4ee: “FCLS

——

R

geldscht werden und ganz an

413:LINE’ (80,31)-(80,26):LINE -(7S, 26)
ILINE =(25,21)
428:LINE ~(73,21):LINE -(70,16):LINE =
(B5,16):LINE -(65,31) .
428: IF F=1THEN GOTO 6g8
44@:LINE (65,16)-(65,8)
459: IF F=2THEN GOTO 620
460:LINE -(S0,0)
478: IF F=3THEN GOTO 628
482:LINE (70,8)-(65,5)
488:LINE (20@,2)-(Se,S)
Sea: IF F=4THEN GOTO 688
S18:LINE ¢89,5)~¢91,8),,,5F
S28: IF F=STHEN GOTO 688
S3@:LINE ¢99,8)-(28,15)
548: IF F=BTHEN GOTO 688
. SS8:LINE" (32,10)-(94, 7)
SEe:LINE (S8,18)-¢g6, )
528: IF F=JTHEN GOIO 68@
S82:LINE ¢98,15>-(24,18)
SS@:LINE (98,15)-(86,18)
6@8:FOR 1=1TO £08:NEXT I
618:CLS :PRINT “"Das Wort wire gewesen:
“:CURSOR 8,2 .
628:PRINT CHRS 254;A$(B);CHRS 254
630: IF INKEYS (1)=""THEN 638
648:G0T0 12
68@:FOR 1=1T0 S2@:NEXT 1:G0TO 190
23: “1"CLS
728: INPUT “==>";as(3)
738: IF A$(BY=AS(3)THEN GOTO “E*
740:F=F+1:G0TQ “F*
820: “ECLS

818:PRINT “""""“x%x BRAUD 44y~ """"~
828:CURSOR 8, 2:PRINT ™ in ";U; " Uersuc
hen 2"

820:G0TO 6208

1803:DATA "RASENMALIER", "SCHAUKELSTUML *
» "BUCHRESCHWERER™, “POSAUNE™, "TISCH
LAMPE " , _

1018:DATA “TELEFONMAST™, " TELEFONHOERER™
» "FERNSEHANTENNE ", "SCHIFF*, “DANPFS
CHIFF

1922:DATA “ZE1CHENSATZ™, “SHARP™, " INTERR
UPT", “ENDE"



Dieses- Program {st geeignet zur Uarechnung von:

sverh¥ltnissen fn Dezibel (U1/U2 in dB) 12@:INPUT “Ul = “;U1
1. Spannungsv 13@: INPUT "U2 = “;U2
2. Dezibel In ein Spannungsverhdltnis (dB in U1/U2) 14@:%=201L0G (U1-U2)
' : ’ 150:X=CINT (X218+.5))/10
3. Spannungswert in Dezibel/absolut (Ut in dBa) 168:PRINT "a =";X;" dg"
Bezugsspannung 0,775 ¥ (Postpegel) . . 120: INPUT * HMenli CJ/N) *;us
: ! 188: IF Us="N"THEN 11@ELSE 40
4. Dezibel/absolut in’einen Spannungswert (dBa in U1)  4gg:cLs {PRINT "Pegelrechnung(d8 i{n UL-U2)"
: ’ 288:PRINT :INPUT "a in dB = *;0
5. Spannungswert in Dezibel/uv (u1 1n dBuv) 218:U=18"(D/28) !
Bezugsspannung 1pY (Nachrichtentechnik) 220:PRINT "UL-U2 =";U
. ’ 230: INPUT * Henli (J/N) *;us
6. Dezibel/uV in einen Spannungswert (dBuY in U1) 240: IF Us="N"THEN 190ELSE 40
Nach dem Start des Programms erscheint zuerst efn Mend, 258:CLS :PRINT "Pegelrechnung (UL {n dBa)“
: 26@:PRINT :INPUT "UL tn U = ;UL
um unter den 6 Umrechungsmgl{chkeiten auszuwdhlen. 27@:PRINT "U2 {n V = @,775"
10:REH %*¥%x Pegel-Rechnung (Dezibel) xx%x 2808:X=201L0G (UL/0.775)
: _ 288: X=CINT (X¥18+.5))/18
20:REM *¥x mit PC-16088 X% 300: PRINT * 71
38:REM x3X von Edgar Hirle Xxx ‘PRINT "a {n dBa ="; R
" " 3182 INPUT " Henli ¢(J/N> ";us
48:PRINT "Pegel-Rechnungi(i bis &)
58:PRINT “U1/U2 in d8, d8 in UL-U2}" 320:IF Us="N"THEN 2SBELSE 48
63:PRINT "ULl in dBa s dBa in U1l HO ) 339:CLS SPRINT “Pagelhechnung (dBa in Ui~
78:PRINT "Ul in dB ";CHR$ (230);"V, dB ";CHR$ (230);“V {n UL!";
8@: INPUT U 34@:PRINT :INPUT "a 1in dBa = *;D
188:CLS :PAUSE "Eingabs nicht mdglich?":GOTO 48 368:PRINT UL fn U  =w;u1
110:CLS :PRINT “Pegelrechnung(Ui/U2 in dB)“:PRINT 328: INPUT. * Henii ‘(J/N) “;us

3B8: IF U$="N“THEN 33@ELSE 40

330:CLS :PRINT “Pegelrechnung (UL {n dB";CHR¢ (238);“U)"
4BR:PRINT :PRINT "UL in “;CHR$ (230);"V = *;
41@: INPUT UL )

428:PRINT "U2 in “;CHR® (238);"U = 1" 488:CLS :PRINT “Pegelrechnung (dB";CHRe (2383 "V {n U1y~
4385 Xu205L06 CUn> 3Q:PRINT :PRINT “a {n dB";CHR$ (230);%U = =
44@:X=CINT (X$10+.5))/18 58e: INPUT D
45@:PRINT “a in dB";CHR® (238); "V =*; Sie:u1i=19 <(D/28)
<a0: THPUT = : Mendi CJ/N> ";Ue  S28:PRINT "UL fn “;CHR® (2383;*y  ==;u1
478: IF U$="N"THEN 3S@ELSE 48 530: INPUT = flend (J/N> ";ue

548: IF Us="N“THEN 48@ELSE 4@

SS58:END

{
{

Dieses Programm ist geeignet zum Schreiben von Obemelsuhgsfomulgren 3 ‘lr ' 1
mit dem PC-1600 + CE-1600 P, : O ‘™~ |
Der Computer fragt den Benutzer zuerst nach folgénden Daten: 3 ; m :,_“ 1
1. Anschrift des Empfingers? (max. 2 Zeilen) i § 3 3 0; a3
. B ) . L I
2. Bank des Empfingers? < < § X 3
3 | =
3. Bankleitzahl? ~ S
] : ; » S 4
4. Konto-Nr.? I £
. { 3 6. 9
S. Verwendungszweck? . (max. 2 Zeilen) 3 e K
Danach sollten Sie efn Ubéwelsungﬁfomular Ihrer Bank auseinander- Z.: E
. . j-:. . 3 ~n
zlehen und das erste Blatt in den Drucker CE-1600 P bis zur Abrig-. o t:: &t 2
. r - 13 1-.| .
kante elnspannen. A% 3 d s gk o
- é > - x
Nach der Bestdtigung mit *J* erfolgt der Ausdruck. _a : 33| 3 2 3 51
2 9 —
Beim zweiten und dritten Uberwefsungsdurchschlag verfahren Sie {n € .g ~ 3 2 . 38 $ 513 i
.. : - b .. ¥ B
gleicher Weise. Der Punkt zur Trennung von DM und Pfennig-Betrigen é 5 ] és o 3» £ ] . 'i -
1 0 20, 0} o |,
wird beim Ausdruck sutomatisch durch efn Komma ersetzt. 5 2 } dég E H g c k : % H
. § A
In der Zeile 390 sollten Sfe Ihre Konto-Nr., den Namen und die } B gég} 5 -Fi .E 3 R z
- . 0 Qo 3 ©
3 >
Adresse fest einprogrammieren. ° § - "; Vg ¥¥§ ¢ ‘e
Somit mbssen diese personlichen Daten nicht jedesmal neu e{ngegeben 1 1 ‘| ,3. B
A 21T Bopreasy o501

werden.
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18:REM x¥x Uborwoisungsformulare schreiben tt%
11:REM X¥X von Edgar H3rloe *3x%

28:CLEAR :DIM BA$(O)*35:DIM VES(2)%x26:DIM ANSC2)%28
30:CLS :PRINT "Uberwei{sungsformulare"
4@:PRINT "Anschri{ft des Empfingers"
58:FOR [=1T0 2 1

69:PRINT [;". Z2eile (max.26 Zeichen)"®
70: INPUT ANSCID

BOINEXT I ’

98:PRINT :PRINT "Bank des Empfingers"
100: INPUT BA$(®)

118: INPUT "Bankleitzahl ";Bs$

120: INPUT “Konto-Nr.
13@:PRINT :PRINT "Verwendungszweck"
149:FOR I=1T70 2

150:PRINT I;". 2eile (max. 26 Zeichen"
160: INPUT UESCI)

280:PRINT :PRINT *

258:CLS :PRINT * AUSDRUC K"
Bitte wanten 9"
278:GRAPH :COLOR B:CSIZE 2
288:GLCURSOR (8,-58):LPRINT AN$(1)
298:GLCURSOR (€8, ~72):LPRINT AN$(2)
308:GLCURSOR ¢58@,-61):LPRINT B$
31@:GLCURSOR (8,-128):LPRINT Ks
328:GLCURSOR (16@,~128):LPRINT BA$(Q)
330:GLCURSOR €8, -125):LPRINT UEs$(1)
“;Ks 348:GLCURSOR (9, ~-28@):LPRINT VE$(2)
350:GLCURSOR (47S5,-188):CSIZE 4:LPRINT DHe¢
360:GLCURSOR (476.-199)§LPR1NT Dhs
378:GLCURSOR (477,-200):LPRINT Dris
388:GLCURSOR (8,-268):CSIZE 2

178:NEXT |

188:PRINT :INPUT “DH-Betrag ";DM
181:L=INT (DM):R=INT ((DM-L)>%108)
182:L$=STR$ (L):R$=STR$ (R)

184:Drs=Ls$+", "+R$ ~

198:PRINT :INPUT “Datum ";DRs
288:CLS :PRINT "Uberweisungsiormulan {n*
210:PRINT "Drucker bis z. Abrisskante"”
2208:PRINT "einspannen" :

230: INPUT "Ausdruck (J/N) “;Us$

248:1F Us="J"OR Us="J"THEN 258ELSE CLS :PRINT " E N D E“:END

Dleses Programm st geeignet zum Schreiben von Euro-Schecks

mit dem PC-1600 + CE - 1600 P.

Der Computer fragt den Benutzer zuerst nach folgenden Daten:

Danach sollten Sie einen Euro-Scheck fn den Drucker CE-1600 P

bis zur Abritkante einspannen.

Nach der Bestitigung mit "J* erfolgt der Ausdruck.
Der Punkt zur Trennung von DM-und Pfennig-Batrigen wird belm Ausdruck

automatisch durch ein Komma ersetzt.

Das Unterprogramm zur Umwandlung von ganzzahligen Zahlen in einen

Text, entstammt aus dem Heft 23, Seite 43

- Alles fOr Sharp Computer -.

Sollten Sie den Text “Nur zur Verrechnung* nicht winschen, so

lassen Sie einfach die Zeilen 240 - 260 weg.
2€0:GLCURSOR (531,-S6):LPRINT Dns

2108:GLCURSOR (60,-20):CSIZE 2=LPRINT E$(®)

229:GLCURSOR (478, -98):LPRINT 0%
238:GLCURSOR (473, -138):LPRINT DAS

338:LPRINT "18 222 ee@ Karl Hayer, Bahnhofstn., €8, 1008 Berlin"
488:GLCURSOR (2@8,-338):LPRINT DAS .
418:TEXT :LF 8

428:GOTO 208

183:1F RC1BTHEN LET DnHs=L$+",B8"+R$:GOTO 198

1. DM-Betrag?
2. Empfdnger?
3. Ausstellungsort?

4, Datumz

1@:REM ¥*xXx Euro-Scheck schreiben *xxx
11:REN ¥¥%x von Edgar Hirle %¥if-
20:CLEAR :DIM E$(@)%40:DIH D$(@>%40
38:CLS :PRINT “Euro-Scheck schreiben*
48:PRINT :PRINT "Dn-Be:Fag *3 2 INPUT DN
= SO@:PRINT :PRINT “Empfinger “:INPUT E$(8)
68:PRINT :INPUT "Ort: “;0s
© 78: INPUT “Datum: “;DAS
80@:CLS :PRINT “Euro-Scheck in*
S@:PRINT “Drucker bis z. Abrisskante™
1@@:PRINT “einspannen §*
118: INPUT *Ausdruck (J/N) *;us
120: IF Us="J"0R Us$=" {*THEN 13QELSE
. CLS :PRINT “ E N D E":END
138:CLS :PRINT * AUS DR U C K"
14@:PRINT :PRINT * Bitte warten*
15@:GRAPH :COLOR @:CSIZE 2
168:GOSUB 1ees
120:GLCURSOR (€35,-55):LPRINT D$¢@)
180: GLCURSOR (488, -55):LPRINT “Dri*
181:L=INT (DM):R=INT.(<DH-L)*100)
182:L#=STR$ (L):R$=STR¢ (R)
183: IF RC1BTHEN LET Oris=L¢+*,0"+R$:GOTO 130
184:0M$=L$+%,"+Rs ~
180@: GLCURSCR (530,~55):CSIZE 3:LPRINT Dris

240:GLCURSOR (6@, -188):CSI2E 3:LPRINT “Nur zur Ugrrochnung [ 2l
250: GLCURSOR (61,-181):LPRINT “Nur zur Verrechaung 2"

26@:LLINE (60,-188)-(438,-188),0
278:TEXT :CSIZE 2:LF 8
280:G0OTO 98

1@@0:REM x¥xx Z2ahlen in Worte darstellen trix

1881:DATA "ein“,"zehn", "ol f"

1@02:DATA “zwel", "zwanzig", “zwdl f*
18083:DATA “drei","dreissig”, “dreizehn"
1884:DATA "vier”,"vierzig", *vierzehn"
18@5:DATA “flnf","finfzig", " finfzehn"
1@06:DATA “sechs”, “sechszig*, "sechzehn”
1207:DATA “siebon”,"slebzig”, *siebzehn"
1088:DATA *acht*, “achtzig”, “achtzehn"
1003:paTA “neun”, "neunzig”, “neunzehn™
1238:DD$=STR$ CINT (DM))

126@:X1$=110$ (DD, 1%3+1,1)

1272: IF X1$>"8"GOSUB 1518

1288:X26=11D$ (ODS, [¥3+2,1)

1280:X3$=N1D$ (DDs, [¥3+3,1)

130@: IF X23>"1"AND X3$>“@“THEN GOSUB 1618
1310: IF X2$>"8"AND X3$="B"THEN GOSUB 1718
132@: 1F X2$="1"AND X3$>"8"“THEN GOSUB 1810
13238: IF X2$="8"AND X3¢>"@"THEN GOSUS 1910

124@: IF LEN (DD$)CBLET DD$=LEFT$ ¢“ECe2808",6-LEN (DD$))+DD$

1258:F0R 1=070 1
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134@: 1F I=CAND (X1$>"B"OR X2$>"B"CR X3$>"B")LET D$(3>=0$(B)+"rausond”
13S8:NEXT I

420: RETURH
isig:RESTORE (VAL (X1$)+18008):READ XX$

1520:0$¢8>=D$(B)+XX$+"hundert"

153@:RETURN Raiffeisenbank
1610:RESTORE (VAL (X3$)+1828):READ XX$ \

:0$¢B)=D$ (@) +XXs+"und" cerna - . S
iggg tRESTORE (VAL (X2$)+18@@):READ XX$:READ XS | frror 5t oom doum sowck AT

1640: D$ (B)=D$ (D) +XX$ 3 ! dfgjhundertelnundfﬁnfz{a o1 351!?9 .
» : TEEE

6508: RETURN G FISCHEL GmbH,_ 1028 Berlin . Wanthausen RN

i?ze tRESTORE (VAL (X2$)+18@08): REQO XX$:RERD XXs$ :le&mww 1 e .

1720:D$(0B)=D$(0) +XX$

1730:RETURN
1818:RESTCRE (VAL (X3$)*‘886) RERD XXs$:RERD ¢

XX$:RERD XXs$
1828:08(8)=D$(8) +XXs

1848:RETURN
1S19:RESTORE (UAL (X3$)+18CB):REARD XX$

1920:D$(B)=D$(B) +XX$ 0000000231776 poso23 ) LSYL1A
1938: IF X3$="1"AND I=1LET D$(B)=D$(B)+"s" :

1340:RETURN

— . . PESTa——. rhomas Jeger
. g i , s » s Paurt trasce 1L2
{ N N CH-3286 YFurtelier
Endlich kann man mit dem PC-1600" Programn fir folgerde FKonfiguraticn: PE ‘EUB

Grafiken einlesen !!!!! FC-1600

svie . CE-1600P .
Funktionswelse: CE-16COF oder RAM-Floppy Beispiele:
Tippen Sie das Prograﬂn at und starten Sie es mit RUN.

‘Im Hauptmenue willer. Sie die Funktion 1 (Eirlesen) an.

Sie werden nun'aufgerordent, das Original in den Drucker

zu legen. Nehmen Sie alsc das Pruckpapier a2us dem CE-1600F
und legen Sie das Bild, welckes Sie einlesen wollen in der
Drucker. Driicken Sie irgend eine Taste um ins Funktionsmenue
zu gelangen. Dort angekommen, haten Sie folgende Funktionen:

-8- Schreibkopf hinauf -2~ Schreibkcpf rirunter
-k~ Schreibkopf links -6~ Scrreibkepf rechts
-5~ Punkt speichern -¥- Punkt speichern (ohne Menue)

-0- Schreibkopf 50 ma1>11nks -.- Scrreitkopf 50 mal rechts
==~ Schreibkopf 50 mal runter -+- Schreib¥opf 50 mal hinauf .

-MODE- : Die Einheit Schritte in die Jeweilige Ricrtung
(Tasten 2,4,6,8) wird von 1 auf .5 gesetzt resp.
umgekehrt.

-SHIFT-: Atspeichern des ‘eingelesenen BRildes.

Um einen Punkt einzulesen geher Sie also mit dem Schreibkepl
des Druckers an die betreffende Stelle. Verschiebter. Sie den
Druckkopf so lange, btis der kleire rote Strich (auf den trans-
parenten Schutz) genau auf der Punkt im Bild zeligt. Ist cies
getan, driicken Sie die 5-Taste. Es erscheint ein Menue. Da

es sich hier um den ersten Punkt des Bildes handelt, geben

wir "02" ein. Dfe erste Zahl beschreibt die Farbe (C fir Scbwarz,
1 fUr blau, 2 fir gron und 3 fiUr rot). Die 2. Zabl beschreibdbt

den weiteren Verlauf mit dlesen Koordinaten. .

Dabei bedeutet die O: Ziehe eine Linle von der letzten Schreib-
koﬁtposition'zu den Koordinaten dleses Punktes.

Die 1 bedeutet: Betrachte die letzt Schreibkopfposition urd die
Koordinaten dieses Punktes als Endpunkte einer Diagorale und
schreibe ein Rechteck ein.

Die 2 bedeutet: Setze cen Schreibkopf an diese Stelle und zeichne
nichts,
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Sie seher, das Prinzip ist eigentlich recht einfach urnd es lassen 18:°  SCANNER

sich so recht schdne Bildchen erstellen. ai
12:' Programm von Thomas Jeger

Nachdem Sie alle Punkte des Bildes eingeleser haben, cricken Sie 44;°
die SHIFT-Taste. Sie k¥nnen nun dem Bild einen Titel geben 15:° (c) 13982

unter dem der Computer das Bild abspeichert. Sie sind Jetzt 208:CLS
38:CURSOR 8,0:PRINT "Hauptmenue"

wieder im Hauptmenue und k&nnen den 2. Menue-Punkt (ausdrucken) 48:CURSOR 2,2:PRINT “(1) Einlesen”
arwihlen. Zuerst werden Sie aufgefordert, wiederum Druckpapier 42:CURSOR 2,3:PRINT “(2) Ausdrucken"
68:As=[NKEYS

Drucker gibt nun das eingegeben aus. ;g.:g :::n;u;:gz i:ga

120:CLS :GRAPH . 80:GOTO 68

11@:PRINT “Bitte spannen Sie das Original ein 2* .

4128:CURSOR 18,3:PRINT “(TASTE)"

120:CALL 8166

140:CLS
22@:CLEAR :DIN X(2808),Y(200), 2$(200)%2:M=1:1=1:2%(B)="208
218:CURSOR 8,8:PRINT "X:";X;* ":CURSOR 10,B8:PRINT "Y:";¥Y

einzuspannen und danach den Titel des Bildes einzugeben. Der

o PR‘:; :PUHBE)NT';.h N . 380: INPUT “==>";2$:IF LEN 2$)20R Z$=""THEN 360

230@:PRI {ro ¢ Schnell/langsam 388:[F LEN 2$=1THEN LET 2$CI)=LEFT$ (2$CI-1),1)+2$:GOTO 400
240@:PRINT "(SHIFT): Save” 395:2$C1)=2%

250: AS=INKEYS 4@B:X(I1)=X:Y(I)=Y:[=1+1:CLS :GOTO 218

260: 1F A$=CHRS 31AND M= STHEN LET. H=1:GOTO 250 S@8:CLS : INPUT "D sus
: : ateina iN$:NAXFILES =1
279: IF A$=CHR$ 31AND M=1THEN LET M=5:GOTO 258 g40:0peN “51:n,Ns+u?SENT:OQ OUT;UT AS H1

288:1F A$="4"THEN LET X=X-nl S20:FOR J=1TO I:PRINT #1,XCJ):PRINT H1,YCJ):PRINT #1,2$¢J)
290: IF A$="6"THEN LET X=X+H S33:BEEP 1,J,38:NEXT J
320: IF A$="8"THEN LET Yy=Y+H S540:CLOSE #1:GOTO 18
319: IF A$="2"THEN LET Y=Y-f 1883:CLS :CLEARR :GRAPH
312:IF As$="%"THEN GOTO 378 1885:D1In X(2e8),Y(280),28(288)%2
315:IF As$="S"THEN GOTO 350 1818:PRINT "“Bitte normales Papier ein-legen §"
317: IF A$="-"THEN LET Y=Y+50 1828:CALL &1€6
320: [F A$="+"THEN LET Y=Y-58 1838:CLS
322:1F A$="Q@"THEN LET X=X-58 1840: INPUT "Dateiname:";N$
324: IF As$=","THEN LET X=X+58 1@S5S8:0PEN “S1:"+N$+" SCN"FOR INPUT RS #1
338: IF A$=CHR$ 1THEN 509 1060: IF EOF (1)>THEN CLOSE #1:GOTO 18
340:GLCURSOR (X,Y) 1028: INPUT #1,X: INPUT #1,Y
345:G0TO 2108 188e: INPUT #1,2s¢
350:CLS :BEEP 1 . 11@8:F=UAL LEFTs (2&,1)
363:PRINT * --=  Auswahl --=" 1118: W$=RIGHTS (2¢,1)
370:PRINT “B+:Schwarz +8:Linie 1120: IF WSCH>“@"AND WS<>“1"THEN GLCURSOR (X,Y):GOTO 1190
372:PRINT "1+:Blau +1:Box 1138: IF Ws="B"THEN LLINE -(X,Y),0,F:GOTO 11%@
374:PRINT *“2+:Griin # 3+:Rot +2:Cursor 1140: IF W$="1"THEN LLINE -(X,Y),2,F,B
376:CALL 8166 . 1192:GOTO 1068 '
378:CLS
heuto mochte ich Ihnen ein Programm zure Uernfligung stollen, welches
Hans Holzel ’ : 03 auf sehr komfortable Weise erloubt, Bilder auf dem Display des
Jahnstr. 9 PC-1688 zu erstellon; diose ouf Diskette zu speichern und micttala
6181 Fr3nk.-Crumbach eines einrachen Hordcopy Programmes zu Pepier zu bringen.

Gestartet wird des Programm mic RUN bzw. mict DEF A, wenn ein

Bild nicht geléscht werden soll.

Na das Programm vollkommen menlgasteuert ist, ist eine umfsssende
Erkl3rung eigentlich nicht enfonnenllch. Trotzdem mdchte ich noch
einige Hinweise geben.

Nach cem Start erscheint das Hauptmonua.  Darin bedcudnt

Sehr geshrter Herm Fischel,

2E1 Eingsboe eines neuen Bildes odeir auch dndern eines Bildes
SCH Hardcopy-Ausdruck und Berechnung des HEX-Codos '
SAU  Spoichern des Bildes auf Disketce
LOA Laden dos Bildes von Disketts .

PRI Darstollung des Bildes auf dem Nisplay

ENQ  Programmende .

Nach Aufrufen von Z2E1 muss man zuerst die Frage beantworten, ob man
ein neues Bild zeichren will, oder ob man eines 3ndern will.
Bei Eingate von "N" bekommt man den Hinwels,
dass man kaf fingabe von “I" das dargestollte Bild
fnvertieren und boi Eingsbe von "L" den Zeichen-Cunsor wandern
1:REN XX3X¥XXXKKKFRRXEEXIER lossen und damit Punxte ldschen kann. {1it ENTER kommt man wieder
2:REM x3xx E D I T O R xxxx {n den Zeichen-Mudus zurick und bei nochmaligem ENTER zunrick
3:REM *xxx Hans HOlzel ¥¥xX zum Hauptmenua.
4:REM % 6181 Fr.-Crumbach ¥ Die Menuepunkte SCH SAV und LOA bodurfen koiner weitcron
S:REM xxix Jahnstr., 9 *¥%* Erklarung. Hat man Uoer PRI ein Bild auf das Display gebracht,
6:REN xkxxx rxxx so kann man mittels “C' Anderungen an dem Bild vornehmen.
7:REM sxxsxxkrxxxxxxxkxrxxx Der Zoichen-Cursor wird mit don 2iffern-Tasten gesteuert.
12:CLS :CLERR :MAXFILES =1 . :
15:0N EXRRCR GOTO 8230 Dis Borechnungsrouting fir den HEX-Cecdo haba ich lerigens aus Hoft
22:6053 DIl 1712 entnunmon und ledigtich auf das 4-Zcilondisplayg urgeandert.
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2g:A"CLS iMAIT @:PRINT :PRINT :PRINT :PRINT * 2E1 SCH SaU LCA PRI END "

22: "MENUE"AB=ASC INKEYS -16
5@:CURSCR 8, 1:PRINT K$(8)
£9: IF XX=1BEEP 3:FOR 1=0T0 BEBSTEP 1:NEXT [:XX=@:K$(@)=K$(?):K$(2)="":BEEP 1:

GOT0 53

>3:WAIT @:0N ASGOTO S2,499,829,1022,1178,1343

£2:60T0 "MENUE" B

9@:CLS :PRINT “"Neuss Bild: (N) Andern: (c)n
10@: AS=INKEYS :IF ASCO"N"AND AS<O"C"GOTO 120
1108: IF A$="N"ERASE L$(),P$(),Ks$(),TE$():GOSUB "DIﬂ“'GOTO 178
120:1F AS="C“CLS :PRINT "Bild laden.von Disk. (1) Bild ber.im Speicher (B) *
132:As="":As=INKEYS :IF A$=""GOTO 138

142: IF AS$="0"GOTO 1123 328: IF A$="3"LET X=X+1:Y=Y+1:GOSUB 420:GOTO “P*

150: iF As¢"3"0R A$>"1"BEEP 1:A$="C":CLS :GOTO 120 338:IF As$="4"LET X=X-1:G0OSUB 428:GOT0 "P"

169:GOTO 1320 _ 340: IF A$="B"0R A$="S"GOTO 260 .

170:CLS :PRINT "1 = lnvertieren " 358: IF A$="6"LET X=X+1:GOSUB 428:G0T0 "P"

18S:PRINT "L = L8schen (wandern) des Punktes” 36@:I1F A$="7"LET X=X-1:Y=Y-1:GOSUB 420:GOTO “P*
18@:WAIT 178:PRINT “ENTER => Menue" | 37@:IF 6$="8"LET Y=Y-1:GOSUB 420:G0T0 "P"

2@9:WAIT 2:3EEP 2,£@,202:5EEP 1,10Q,358:CLS :E=ER 380:IF A$="S"LET X=X+1:Y=Y-1:GOSLB 420:GOTO "P*
220:%X=8:Y=2:PSET (X,Y):P$(X,Y)="1" © 428:"P"PSET (X,Y):P$(X,Y>="1":GOTO 260

230:GOSUB 260 420: IF X<=BLET X=0

249:BEEP 1 42@: IF X=ELET E=E+1:ER=E

258:GOTO “HENUE" 440: IF X>=15SLET X=155:E=X

260:48=INKEYS :IF As=""GOTO 260 _ 45@: IF Y<=@LET Y=0

265: IF AS="L"GOSUB "WANDERN" 46@: IF Y>=31LET v=31

292: IF A$="["GOSUB " INUERT" 479: RETURN .
299: IF As=CHRS £2DGOTO 32 420: IF EC=3LET XX=1:K$(2)=Ks( P

300: IF AS="1"LET X=X-1:Y=Y+1:GOSUB 428:G0TO "p*  <J1:CLS :PRINT “Normal ea) e Ks(s;nuErS:EEEOCi?“
318: IF A$=“2"LET Y=Y+1:G0SUB 42@:GOTO “P* 433:AS=INKEYS :IF A$=""GOTO 493

484:IF As="1"LET IN=1
495:IF a$="@"LET IN=0

5@0:GRAPH :SORGN :LLINE (250,8)-(718,-95),,,B:LLINE (245,5>-(723,-100),,,8
S18:FCR Y=8T0 31

528:FOR X=8T0 E

S538: IF IN=8AND P$(X,Y>="1"GOSUB 578

5323 IF IN=1AND PS(X,Y)=""LET P$(X,Y)="1":GOSUB 570:P$(X,Y)=""

SEP:NEXT X

S5S3:NEXT Y _ ) ’ 700: IF Ps(Q,W)=""AND IN=1LET SS=SS+S:G0TO 718

S62:GLCURSOR €128,-1208):G0TO 620 701:1F P$(Q,W)="1“AND IN=BLET SS=SS+S

S73:L=X 710:NEXT W

S582:LLINE (L¥3+250, -Y%3)-(L%3+252,-2-Y%3),,,8 722:8$=STR$ (SS):IF SSHSLET ss-ChRs (55+SS)

598: RETURN 738:58=,5:85=80 -

602: TEXT :CLS 248:Ls$(1)=L$(1)+Bs

6985: IF TES(®>GOTO 638 . 758:FOR W=A1TO B%

618:PRINT “Text : "jiINPUT TES(@):IF TES(8)>GOTO 638 5. o o\ i

gggfﬁgﬁzsgétgz.igglgiﬁfg Fk t v TESCR) 77@:1F Ps(Q,W)=""AND IN=1LET SS=SS+S:GOTO 7£3
se: ¢ :LPRI} rafik : 7271:1F Ps$(O,W>="1"AND IN=BLET SS=SS+S$:G0TO0 7£2

643:L_ } >t ALeD: BLeSt o3t 1% 24-1 P8@:NEXT W

sse:q;?}a:ﬁlﬁgag-gigia éa-l— 1z2= 79@:B$=STR$ (SS):IF SS)SLET B$=CHRS (S55+SS)

ggg:;_ s?;s-é = . 80@:Ls(1)=Ls(1)+Bs

esa:ng ﬂ-a;o . 818: IF LEN L$(1)=80AND QCELET J=Q:I=1+1:G0TO 660

FFOR u= 820: IF LEN L$(I)>C8BAND J=ENEXT Q
699:5=5%2 830:NEXT Q

84R:CSIZE 1:2=2+1

85@:FOR 8A=@TO I:LCURSOR 33:LPRINT “Zefle";j2Zi": ";L$CAR)INEXT AAILF 1
§508:R=A+8:3=8+8,A1=A1+8: B1=B1+8 :

872:1F A1=32AND B1=3SBEEP 3:LF 6:CSIZ2E 2:GOTO 38

880: 1=2: J=0:GOTO 660

890:CLS :X$="X:"

§91:1F TESC@)=""PRINT "Text : ";:INPUT TE$(2>:GOTO 910
892: IF TES(B)C)>""PRINT “Text : ";TESCOY;" lassen P :PRINT “"(N/...>"
833:Aas={NKEYS :IF As=""GOTO 893 )

894: IF ASCO"N"GOTO 920 :

B95: IF As="N-LET TE$(@)="": [NPUT “Text ? *;TES(3)

§96: IF TE$(@)=""CLS :GOTO 824

91@:REM  SPEICHERN Und o winee )

922:CLS :PRINT K$(3); TES(®) wunsche ich viel Uerknigen beim Abtippon und Zeichnen
930:0PEN X$+TE$(3)FCR OUTFUT AS #1

940@:PRINT #1,E

9593:FOR %X=8T0 E

S6@:FCR Y=8TO 31

922:PRINT #1,P$(X,Y)

CROINEXT ¥
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gag: NEXT X
1¢20:CLOSE #1

1010: XX=1:KS(2)=K$(@):Ks$(B)= K$(4>:60TO 28 1080: INPUT #1,E
1920:REN LADEN 1188:FOR X=270 E

1@3@: X$="X:" 1110:F0R Y=270 31

1240:CLS -TEs(a)-“"'IhHUT “Text : ";TESC@) 112€: INPUT #1,PS(X,Y)

1045: IF TES(@)=""GOTO 33 113@:NEXT Y

1850:CLS :PRINT K$(1);TES(@) 114@:NEXT X

1260: OPEN %S+TES(B)FOR INPUT AS #1 1158:CLOSE #1 .
1g7@: IF EOF (1)THEN 1152 116@:XX=1:KS(2)=K$(B):KS(B)=KS$(2): GOTO 32

1170: IF ECICLS :WAIT 122:XX=1:K$(2)=K$(3):K$(B)=KS
1175:Ps(2,0)="" @)=Ks(5):AB=0:GOTO 38

118@:CLS :PRINT " ENTER = PRINT *
1198:PRINT * | I=Invert. C=Bndern":PRINT "Neue Bildbreite ? (1-155) “;"bisher

CETIERT
1220: INPUT E: IF E<=BOR E>1SSBEEP 1:GOTO 120@
1218:CLS :ER=E.
1220:FOR Y=0T0 31

1230:FOR X=270 ER 1352: "DIN"DIN LS(3)¥80,P$(156,31)%1,Ks(2)¥27, TES(8)¥26
1248: IF PS(X,Y)="1"PSET (X,y) .  1362:E=2:ER=1

1258: NEXT X . 1370:KXs(d)=* Z E I CHEN -~ Editor "

126@:NEXT Y 138e:Ks(1)="Ich lade jetzt : "

12792:8EEP 3 : 1323:Ks(2)=" Fertig geladen

1289:AS=INKEYS :[F AsS=""GOTO .1288 1422:Ks(3)="Ich speichere Jetzt ¢ "
1292: IF As=CHRS &BDAND B¢ >1GOTO 32 14108:Ks(&a)=" Fertig gespeichert”

1300@: IF AS=CHRS &EDAND B=1GOTO 228 1420:Ks(S5)=" Kein Bild im Speicher"
1312:1F AS="C"LET B=1:G0TO 2290 1430:Ks(6)=" Bild nicht gefunden "

1315: IF A$="1"GOSUB " INUVERT" 1440:Ks(2)=""

1329: IF As{>CHRS 88DGOTO 1288 1450:RETURN

1330:G0O7T0 1280 5@@R: "WANDERN":BEEP 2:As="":E=ER:PS(X,Y)=""
1340:CLS :END 5218:A8=INKEYS :IF A$=""GOTO S0108

S011: IF AS="L"LET AR$="":GOTO S810
5813: IF As=CHR$ LODLET As="":Ps$(X,Y)="":BEEP 3:RETURN

S91S:W=VUAL RS
814: IF As="[" * "
S29: GOSUS W+6208:GOTO 5018 S814:1F As="1"GOSUB " INVERT

6203:G0TO 5810
6221:Y=Y+1:X=X-1:PSET (X,Y):PRESET (X+1,Y-1>:G0SUB 7003:RETURN

6202: Y=Y+1:PSET (X,Y):PRESET (X,Y-1):GOSUB 7€28@:RETURN 799@: IF X=ELET E=E+1:ER=E
6@@3:X=X+1:Y=Y+1:PSET (X,Y):PRESET (X-1,Y-1):GOSUB 780@:RETURN 2021: IF E>15SBEEP 1:E=15S
6@@4:LET X=X-1:PSET (X,Y):PRESET (X+1,Y):GOSUB 7008:RETURN 2092: IF X<=OLET X=8

€235:RETURN 7203: IF X>=15SSLET X=155

6986: X=X+1:PSET (X,Y):PRESET (X-1,Y>:GOSUB 7238:RETURN 7004: IF Y<=@LET Y=0
6007:X=X-1:Y=Y-1:PSET (X,Y):PRESET (X+1,Y+1):GOSUB 70@8:RETURN 72@6: IF Y>=31LET Y=31

6088: Y=Y-1:PSET (X,Y):PRESET (X,Y+1):GOSUB 7200:RETURN 7829: IF_P$(X,Y)="1"LET P&(X,y)=""
6@09: X=X+1:Y=Y-1:PSET (X,Y):PRESET (X-1,Y+1):GOSUB 70@@:RETURN 2@18:RETURN

86@3: " INVERT*

8028:RETURN €218:LINE (8,8)-(ER,31),¥%,,BF

8030:CLS .
8@4@: 1F ERN =152CLS
805@:BEEP 3:PRINT :WAIT 1@@:PRINT K$(6):CLS :KAIT @

8051:PRINT :PRINT * Die folgenden Bilder":WAIT 120:PRINT *  sind gespeichert

8952:FILES "X:x."
8853:CLS :WAIT 2:PRINT “Noch eimmal ? (Js...) *

8854:PRINT :PRINT * ENTER => MENUE"

8855:PRINT * ‘J* => FILES" . ‘

80S7:As="":As=INKEYS :IF As=""GOTO gesy ON3fik I URWALD

8058: 1F As="J"CLS :GCTO 8052 2e{le 3 FF2129C931454D92E18181F1808341051B2121051931C1818181810382AFFFFFFFFFFFEFFBFFFFF?
. _ 2eile 8t FPFFFBFBFBFEFF2FOF@182010103C1E1E262C18181013FFFFFFOFFEFFFIFFFSFFFDFFFFFFFFFFFFD

8e62: IF As=CHRs KODRESUNE 30 2eile @2 FOFFFFFFFFFFFFFFB141E131111121424182812101210181812101031210101810181814121212121

8C61: 1F ASC>CHRS 8@BDCEOTO 8053 2eile B 2141810101€10101818101010101812121010121818141212121214141818121818301018281FF

Z2eile 13 FF1810018386068CCEFBFO21C000980E87C171168C6796534181018CQRFOFFFFFFFFFFFFFBIFLIF3F
2Zeile 13 SFPFOFFFFFFFFFFEFERBCROCR22RRAB7C4REL91C21CIFAC3420R3 20284 79R3FFFFFFFFFFFFFFFFFB
2e1le 13 FBFFFFFFFPFFFFF12C822828C200R13E3C7EC2018126182 Jebisieieie
Zeile 1t 22280 268F276381CBCCLE201710822200C6221020C2660C0C1C284R8082020FF

Ze1le 25 FFC2E1E1E2C3444537FF7EEICIF S7E2FBISEECBE0382010008161€20CC1227479F 3F7DEF8108780F
2e1le 28 BFRREBIYFFIFSIF6713ERFASERCEH1804L<R222@9RD3FFEFFEFRFD2DBCFEFFFBFFFFOFFFFFBF 3F SF
Zeila 23 9FSDAF2DLFIFSFFFFFCO8B22EEE1807C38220203800014183872F24161818181820224C4BBLEICID
Zetlo 23 16181C3CSE<F8705CRER782030818183C028281C0C02202183CH7C2E28200020181833718300CFF

2e1le 31 FFFFCIDICSD2CEFLIFIFIF2F2D?IFCFFFFEFBFFFFFFEBODCOBE OF BF 6FF EFFEFBFBC18688F181F6FD
Zelle 3: FO2897C3BRBCBICCHFFFFFFOBSBEDICREDF RERCCF 2F BF BFOSEEIFSFEFFFFFOFFFFFFFFFFFFFDFECD
Zeile 3: DODBERFOFOF1ICECBCILSEIC 2808183103878FSEFCFBEOC1C18383
2eile 3t 838 D69881A2C4® FC2 OEOF 8F DSF B F
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B@j vuaren-Ilnvasion

PC-1600

Vielen Dank an Katze!? (Fir dio Inspiration)

Mir schreiben das Jshr 1587. Der Stamm der
Bajuwaren hat sich aufgemacht, dan Rest Micttel-
europas, dsr noch nicht von fhnsn befriedet
isty, zu unteruerfen.

G404 0000000000000000000044
$EHUURRELHOVESI 13

Bei diesem Reaktionsspiel geht es darum, den .
auf lhren Spieler zufliegenden Accessoires der
Bajuwaren (Magkrlge, Wanderstiefel...) mSglichst
{mmer auszuweichen. Sie kdnnen sich entweder
ducken (wern ein Gegenstand hoch angeflogen komnt)
oder hochspringen (tief). Dies machen Sie
mit Hilfe der CURSOR UP/DOWN-Tasten.

Es besteht auch die Higlichkeit, die Gegenstinde
mit den drei Kanonen in der linken Display-
hilfte abzuschieBen. Die Kanonen werden mit
den darunterliegenden F-Tasten (?,",#) betitigt.
.Elin_seiren Rbschu8 gibt es allerdings weniger
Punkte.

1:'Bajuwaren - Invasion
2:°
1 3:°3> PC-16e0
4z
:*Copyright 87-29-1587 by
:*Winand Klar Software
7:' Rosskampstrasse 33
8:* 0-3228 Hannover 651
(3
10:G0SUB 11:GOTO 13
41:WAIT @:CLS :FOR J=2TO 3@STEP 8:GCURSOR @,J
12:FOR 1=1TO 26:GPRINT "@B1C3EZF3E1C";:NEXT TENEXT J
S$RETURN
13:GCURSOR 33,8:GPRINT “@oaeceed”; .
14:GPRINT '3F4620433F887800798888780936484§789970080
870283348483F3320237F@8LE7783";
1S:GPRINT ~2FpE3e48487300700808180002002649493202304
84832007EB3837E08003840204038"
16:GPRINT ~2030484870007006803108238585810220023
17:GCURSOR 4@,16:GPRINT “@282320";
18:GPRINT 'FBZB?SiBQO?EGBGG1290334848389038484039093
@48483FPBYFR018ABNAG780GBECRED" S
19:GPRINT “Feze2318887088081000395858100040582888883
9585810027008087060887F 8880" .
20:GPRINT -485028082028000000"
21:walT 100:PRINT :GOSUB 11
22:GCURSOR 12,2:GPRINT "€0@8";
23:GPRINT 'FCQ?BZB?OZO2FC08FC9202020292FC0808660&BBQ

eOOFEBOFECO20200RCBFEQD™ i
24:GPRINT 'FEQEEBQGQGEGFEGGFCB282028282FC22FC9282829

202FCRRFC220828202320400";
25:GPRINT 'FCG282020202FCGHJPGBEGEOFEGEFC0202820202F

14444

1500

CeeFECR200R20FECSFCB282828282FC;

26:GPRINT “@OFC82320222328CR2FEOSFC32820208282FCERFCO
2082223202FCE229

27:GCURSOR 12,1S5:GPRINT “@2208";

28:GPRINT “FF81B16161817E82FF@181010101FFEO628082808
2837FB87F 80BREEB2807F "}

29: GPRINT “@37F80806C82807FOBFFE101810101FFE2FFB1018
18101FEB27EB18181828C4808";

32:GPRINT “FFEeo020C222FFe00181081C0FF ORFF282220802Q0F
Feaa3ec3eCe3eaceszoFFo1e1o1dier”; - :

31:GPRINT "FFP26281818181817ECCFFEE7FB8E80808@6@7F 00F.
Fe202200880FFe0ea": KAIT 7S:PRINT :GOSUB 78

32:“A"CLEAR :CLS ‘

33:GOSUB 11:CURSOR 4:PRINT * Level 5: Schwer "3
CURSOR 4,1:PRINT * Level 1: Leicht

34:CURSOR 2,3:INPUT * Dein Level (1...5):%"jLX

35:D1N AS(4)¥38:L=6-LX .

36:A$(B)="FFFFFFFFFFF2F221C":A$(1)="101818383838787
C2C2C7C7C2C7C3810181424 :

37:A8(2)="EQF@F BF 8F 8F 8F 8F8F8F 8F 8FFFFFFFFFF*:A$(3)="1
83C3E7F F>FPF3E1ERCOCCEER814 '

38:FOR 1=BTO 37:A$C4)=A$C4)+"B"INEXT. [

39:FOR M=1T0 15

48:CLS :R=(RND 4)-1:D=(RND 2)-1:R=180:W=8:SP=2:X2=0:
L$="20220000200 :

41:Ks="COF@FRFEFEFeFeCce": GCURSOR 9,24:GPRINT Ks:
GCURSOR 33,24:GPRINT K$:GCURSOR S58,24:GPRINT K¢

42:FOR X=150TO SSTEP -5-LX:A=A+S5.8:Y=SIN A%1e+10:IF
XCS+L*1@AND D=1LET Y=Y+(158-X)/18

43:GCURSOR X1,Y1:GPRINT R$(4)

44:GCURSOR X,Y:GPRINT AS$CR)

45: IF X2-X>20LET X2=0:SP=2:S=S-1

46: IF X2=BAND SP=2GCURSOR ©,@:GPRINT “CeEeceseea":
GCURSOR @,8:GPRINT "FSFFFDFBF@":GCURSOR 8,16
GPRINT “1FFFFFFFO2* .

47:1F X2=GAND SP=2GCURSOR ©,24:GPRINT “@eBFFFBFE8

48:P=ASC INKEY$S :IF P<>@GOSUB 80

49:X1=X:Y1=Y

S@:NEXT X

S51:S=S+5

52: IF°D=1AND SP=8GOSUB S8

53:1F D=BAND SP=1GOSU3 9@

S4:1F SP=2GOSUB 98

SS:NEXT 1

S6:WAIT S@:CLS :CURSOR ?,1:PRINT “Level:";LX:CURSOR
8, 2:PRINT "Score:";SILX:WAIT 8

S?:FOR G=BTO 1S5:LINE (G,G)-(155-G,31-G),X,,B:NEXT G:
GOSUB 78:BEEP S

58:PAUSE :WAIT @:CLS :LINE (€@,8)-(155,31),,,8:
GCURSOR 37,2 .

S9:GPRINT "3E£414122003048483000F04848322818ARRR78007
00808108078881BABAS7C0B7F 88878 ;

62:GPRINT “@EOB7FO52200082040413F@038404038027F2018A
2A0750020007F802643433E003649497;

61:GPRINT “360001790503

62:GCURSOR 3,13:GPRINT ~78007028087880022087E890926080
72028081020083058581008384248388RFEG14936";

63:GPRINT ~20839585810C07005087000804000007E494936003
24648720021 8A0AB780038585812007028"

64:GPRINT “@81CC370088870002020384840380272280870023
248483F20022R3848483FB2358581000";

65:GPRINT “~7@287¢0878C0C0:7E8383726003858581628403502
8888028 F BUC0RR0B3C481H3FR";
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66:GPRINT “38585810C0223E02810 .

657: GCURSOR 62, 23:GPRINT “3F4028403F223258S6102E7FECE
B87FEBCELLRB3F4B48322818A0CRB782A28

68:WAIT 1S8:PRINT WAIT B:CLS :LIKE (8,8>~-(155,31),
,B:GCURSOR 35,6

69: GPRINT "3F<B204B3F0278087283L8B7C2R234E48°@83°C08d
873203848483FB20BCEA7FR8EB27";

78:GPRINT ~@PIFBR304648720270268818CCCE2026494932083
P4E4B8300B7EBSB37EBERB2B40284036";

71:GPRINT "@B3848487CC3780EEB102830585810

72:GCURSOR 4,18:GPRINT "2E@20876C832484830C0FEBL4936
2BF101868C03248487228700872287808 "

23:GPRINT “FB4848300324R25025030CRBIFRSRR7E2ERELR2042D
CepE22414936CB3E41413£022081818222323";

74:GPRINT "PE41413ECCEECERERD™;

75:GPRINT “2241433068033E41413E@C3E41413EC03E41413E¢L22
BRBCFRER8IFRB32484872237C@ER87D" ;5 .

76:GPRINT "RBPCOLBB8722330404820LC2842201EC0305656122
97228081002 C2BB3649493€EB3A7F

Thomas Jeger Diskman
Hauptstrasse 142

CH-3286 Muntelier
unkenennen,

PC-1600,

WAIT 1Q:LINE (34,14)-(123,14)ILI%E (4,22)-(151,22

»:GOSUB 78:G0SUB 2B:PRUSE 1COSUS 11:CnD

78:WAIT B:FOR 2=0T0 2838:LINE (Z,80-¢2,31),X:LINE (2~
45,8)-(2-45,31), X:NEXT Z:RETURN

78:END -

Eé:lF PCOIRAND PCO14AND PCI17AND PCOL1ERND P13
RETURN

61:1F W=1RETURN

82:1F PY16AND PC2@GOTO 85

€3:1F P=1BLET SP=B:X2=X:GOSUB 93:RETURN

84:1F P=11LET SP=1:X2=X:G0SUB S2:RETURN

8S:IF P=17AND X(2ZSLET K=13:GOT0 89

£6:1F P=1EAND X>2SAND X(SQLET K=37:COT0 €3

87:1F P=1SANRD" X>SBAND XC7SLET K=62:CG0TQ B3

£6:5=5~-2: W=1:RETURN

§G:LINE (K,28)-(X,Y):GCURSOR X,Y:KAIT 10:GFRINT
2E8S4S112S17E I HALT B:S5=5+2:C0T0 S1

S@:5=S-18:FCR B=S@T0 1CRSTEP 3:BEEP 1,B,7S5:NEXT B:
CURSOR S:FAUSE "Trefferi”:RETURN

Q91:CURSOR 9,1:PRINT "Trefferf":FOR B=1TO 1G:CEEP 1,5
@,75:BEEP 1,75,75:NEXT B:GOTO 5SS

22:GCURSOR B, 24:GFRINT L$:GCURSCR B, 16:GPRINT Ls$:
GCURSOR 9, 8:GFRINT L$:GCURSCR 8,08:GPRINT "E2CFFFB
FEB":RETURN

G3:GCURSOR @, 8:GPRINT L$:GCURSCR @,8:CPRINT Ls:

GCURSOR @, 16:GPRINT L$§:GCURSOR 8, 24:GPRINT “3EFCB

£1228":RETURN
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Ein Diskettenverwalturgsprogramm filr den PC-1600 und CE-160CF.
Mit diesem Programm lassen sich einzelne Files schnell kepieren,
schiitzen .
Da sich das Programm
freurdlich) nur roch
Im Kazuptmenue wihlen
vor der Funkticn steht drileken)."Init" steht hLier fir "Diskrette
formatieren". Bei allen anderer. Furktionen mlssen

oder 1l8schen.

von selbst erklirt (= sehr hedienurgs-
schriell das.Wichtigste in Kirze.

Sie die gewiinschte Funktion an (Nummer, die

Sie vorerst

das Flle auswlikhlen, welcres Sie behandeln mdehten. W&hlen Sie

CE-1600F

also die gewlnsckte Funktion an. Die Nenmen der Files ercscheinen.
Unterhalt dem ersten File sieht man einen Strich. Dieser 1l4sst
Slch mittels den Tasten "4" und "G" entweder nach links oder
nach rechts verstellen.

éhlen Sie " an, so wird im In-

haltsverzeichnis der Diskette weitergewandert, d.h. die n¥chrsten

Filenamen werden angezeigt.

Haten Sie das richtige File gefunden,

drilcken Sie ENTER. Wollen Sie die Funktien abttrechen, drilcken

Sie SPACE. Achtung: Geld¥sckte Files

zeigt,

verden trotzallem ange-

sind aber nicht enwihrlbar. Gel¥schte Files erkennt man

dararn, dass ihr erstes Zelcren ein griechisches Rhc darstellt.

S:0N ERROR GOTO 2220
18:G6070 199
28: ' INVERS 1.LINIE
38:LINE (8,8>-(156,2),X,,BF:RETURN

- 492 'DATEN FUER LINIEN
51:0RTA B,15,72,15
S52:0ATA 78,15,158,15
53:0ATA 8,23,72,23
S4:DATA 78,23,150,23
55:DATA 2,31,72,31
S6:0ATA 78,31,158,31
60: 'LOESCHEN DER 3 ZEILEN
62:CURSOR 8,1:PRINT *

63:CURSOR @, 2: PRINT *

64:CURSOR 8,3:PRINT
":CURSOR @, 1:RETURN
70:'WARTEN AUF EINE TASTE
75:1F INKEY$S (1)<>“"“THEN RETURN ELSE
75
98:""FILES" EINLESEN
188:CLEAR
110: IF C(INP 828AND 8)=BTHEN CURSOR 8,1
SPRINT “BITTE QUELL-DISKETTE EIN-
LEGEN 98":GOTO 118
tK$=CHR$ 10@+CHR$ 10+CHRs 10+CHRs 10
+CHRS 10+CHRS 10@+CHRS 18+CHRS 18+
CHRS 18+CHRS 10:KBUFFS$ =K$+K$+Ks
128:FILES "X:":CLS :KBUFF$ ="*"
136: 011 Ns(2®)
148:1=1:J=60325
1S0:FCR K=8T0 12:H$(I)=Ns(1)+(HRS$ PEEK
(JeK)THEXT K

115

Falls Sie Irteresse am Programm haben, ater ¥eine Lust es ein-
zugeben, k&nren Sie es fir DM 39.- (4inkl. 14% MwSt.) bei der
Fischel GmbE abgespeichert auf Diskette bestellen.

16@:NSCI)=LEFTS (N$SCI),8)+¢", "+RIGHTS (
Ns((),3)

170: IF LEN N$(IX{D>12THEN LET AF=1-1:
RETURN

18@:1=1+1:J=J+32:60T0 159

183:€LS :CLEAR

208:PRINT Diskettenverwaltung”:
GOsus 20

210:PRINT "1)Kopleren 2)Rename 3
dSchutz 4)L8schen"

2Z9:PRINT "S)Init 6)Ende

238:AS=INKEYS (1):1IF ASC“B"OR AS$>"6"

" THEN 230

248:0N UAL AS$GOTO 3€8, 700,800, 908,10020

- 1250

258:CLS :END

38Q:REM KOPI[EREN

310:CLS :60SuUB 128 .

320:CLS :PRINT * Kopleren":
GOSuUB 20:G0SuUB 338:G0T0 Sed

338:FOR I=1TQ AFSTEP S

332:CURSOR 8,1:PRINT *

"

333:CURSOR 8,2:PRINT *

334:CURSOR 9, 3:PRINT *

»:CURSCR 8,1 .
348:1F AFCI+4THEN LET K=(AF-1)100 S
ELSE LET K=4
358:CURSOR @,1:FOR J=0BT0 K:PRINT Ns$(I+
Jys e vy HREXT J
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360: IF K=4AND K<OAF-1THEN PRINT “>3>"

3708:AU=1

38@:RESTORE (S8+AU)

390:READ X1,Y1,X%X2,Y2

400:LINE (X1,Y1)-(X2,Y2)

418:A$=INKEYS (1):[F A$CICHRS 13AND AS

¢>"4"AND ASCOI“B"AND ASC D" “THEN 41

a .

415:LINE (X1,Y1)-(X2,Y2),X

420:1F A$="4"AND.AUDLTHEN LET AU=AU-1:
GOTO 388

425: IF R$=" “THEN 198

430: IF As$=CHRs- 13THEN GOTO 478

43352 IF KC(Y4AND KC>AF-LTHEN 44S

448: [F AS="B"AND AUC=K+1THEN LET AU=AU
+1:G0OTO 380

445: IF As="6"AND RU(K#iTHEN LET AU=AU+
1:GOTO 380

450:G0T0 388

478:1F K<O>AF-1AND AU=BTHEN NEXT I

471:NTs=Ns([+AU-1)

424:IF INSTR (NTs," “)=@THEN 452

47S: IN=INSTR (NTs," “):NT$=LEFTS (NTs,
IN-1)+RIGHTS (NT$,LEN NT$-IN>:GOTO
424

498:RETURN

508:60SUB 68

S1@:PRINT “Medium:"

S1S:PRINT “1) Disk ¥

528:A$=INKEYS

- S28:IF A$="1"THEN LET Ts="Y:*:GOTO 550

530: IF A$="2"“THEN LET T$=“CAS:*:GOTO S
Se

$35:IF Aas=" "THEN GOTO 190

S540:G0T0 528 . ‘

5S0:COPY (“X:“+NT$)TO (T$+NTs)

S60:G0T0 190

78@:REN RENAME

7108:CLS :G0OSuB 100

228:CLS :PRINT =
6GOSUB 20:G0SuUB 330

738:G0SUB B@:N$=“*

748:CURSOR ©,2:KBUFFs$ =CHRs$ 13

742: INPUT “Neuer Name:)"jNs$ .

74S: [F LEN N$>80R Nt-“‘THEN CURSOR 0,2
:GOTO 742

750:CURSOR @,2: INPUT “Neues Ext =>“‘EX
]

7523 1F LEN EX$<>3THEN CURSOR 8,2:G0T0
750

755:NTe$="X: "+NTs

768:NAME (NTS)IAS (N$+~, "+EXS)

2728:607T0 .190

8BQ:RENM SCHUTZ

810:CLS :G0SUB 18

820:CLS (PRINT
GOSUB 29:GOSUB 338

838:6G0SuUB 60

835:CURSCR 0, 2:PRINT “1) setzen 2) en
tfernen

840:As= [NKEYS

84S: IF As=" “THEN 198

8S0:IF A$="1"THEN LET Ps=“P“:GOTO 870

8608: [F A$=~2"THEN LET Psa* “:607TQ, 878

86S:6G0TO 840

870:SET. "X: "+NTs,Ps

8680:6G0T0 190

9809: REM LOESCHEN

918:CLS :G0SuB 1ie6

928:CLS :PRINT *

. GOSyY8 20:G0SuB 338

938:KILL “X:“+NT$

948:G0T0O 1%

2)Kassette”

Rename":

Schutz*:

L8schen”:

35

1208:REM INIT

1028:CLS :FRINT
GOSU8 22

1838:CURSOR B, 2: PRINT "
gen 98"

19408: IF INKEYS =" “THEN 190 .

1850: IF INKEY$ =CHR$ 13THEN INIT *X:*:
GOTO 190

1868:GOTO 1040

2008:REM ERROR-ROUTINE

200S:KBUFFS$ ="~

2810: [F (ERN <>1510R ERL <>768)THEN 205
8

2020:G0SUB 68:CURSOR 8,1

2025:PRINT “Anderer Name wihlen !!'

2027:6G0SuUB 70

2030:RESUME 738

2@85@: IF (ERN <>1510R ERL <>SS@)THEN 218
8 : ot

2260:GoOSUS 60

207@:PRINT “Datei oxiscicrc bereits 9"

2080:G0oSuB 78

28S@:RESUME 190

2180:IF ERN <(>1S2THEN 2150

2118:60SUB 60

211S:PRINT “Datei{ nicht gefunden !

21208:60SUB 70

2138:RESUME 198

2158: IF ERN <)>1S7THEN 2200

2160:6G0OSUB 68

2178:PRINT * : Falsche Bezeichnung ?

Bitte dndern 9

2188:G0SUB 70

2190@:RESUNME 230

220@: 1F ERN <(>15STHEN 2250

2218:G0SUB 68

2220:PRINT *

2230:G0SuUB 70

2248:RESUME 198

2258: IF ERN <>160THEN 2308

2260:GOSuB 68

2270:PRINT “keine Diskette im Laufwerk”

2280:G0SUB 70

2298:RESUNE

2328:IF ERN <>161THEN 2350

2318:G0SuUB 68

2328:PRINT "Diskette noch unformatiert”

2339:6G0SUB 78

2340:RESUME 190

2353:1F ERN <¢>182THEN 2400

23608:G0SuUB 68

2378:PRINT * Schrelb-/Los.fchlon

2388:G0SuB 76

2398:RESUME 196

2400: IF ERN <>163THEN 2450

2410:6G0SuB 68

2420:PRINT "Ursprungsdiskette einlegen”

2430:60SuB 79

2440:RESUNE

2450: IF ERN <(>1B4THEN 25€0

2462:GOSUB 60 '

2478:PRINT *

2480:G0OSUB 7@

2480:RESUME 190

2500: IF ERN <¢)>162THEN 2550

2510:GOSUB 68

2352@:PRINT

2330:60suB 70

2540:RESUME 190

255@: 1F ERN ¢(>168THEN RESUNE 130

2560:GOSUB 60

2578:PRINT "

25808:G0OSuB 79

2380:RESUNME 190

Inictalisierung”:

Diskette einle

Schutz aktiv §1”

Diskette voll 21"

Diskette zerstirt §°

Hardwarefehler®"
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Das Spiel SOLITAIRE funktioniert auf don Rechner wie das bekannte Logikspiel.
‘Das 2iel ist, nur noch einen Spielstein in der Nitte des Spielfeldes zu haben.
_Gezogen wird durch senk- und waagerechtes Hipfen in frele Felder. Der Uber-
sprungene Szein kann dann weggenommen werden.

2um anq:rochon der Spislsteine werden die entsprechendan 2eilen- und Spalten-
™ n eingegeben. 2.B. von 42 nach 44 usw.

SOLITAIRE

S5:“S“CLS :CLEAR :WAIT B:DEGREE :RESTORE
10:011 2¢6,6)
15:GCURSOR 21,3:GPRINT "CEDFDBDBDBDBFB?3207EFFC3C3C3C3FF?EGBFFFFCGCOCGCOCQCBB
OFFFF228303083";
208:GPRINT “FFFFB3030300FEFF33333333FFFEQRFFFFRRFFFF1B1B83B7BDF8EBBFFFFDBOBOBC3
Cc3Cc3*
2S5:FOR [=BTO 4STEP 4:LINE (128+[,9)-(148-1, 21’.;.9 LINE (149,1+I) <128,28-1),
1
30:LINE (120,S+15-(148,21~1),,,B:LINE (148-1,1)-C128+1,29),,,B:NEXT 1
35:FOR: I=BT0 31:RERD A,B:2(A,B)=1:PSET (A%4+122,B%4+3): NEXT 1
40:2(3,3)=2:2=32 .
45:KBUFFs -"“'CURSOR 12,2:PRINT * . “3:CURSOR 12,3:PRINT *
S@:CURSOR 5,2:PRINT. "Uon : “;:CURSOR 12,2:INPUT ““;Xs
SS: IF Xs="“]F Y$="S“GOTO 4SELSE LET Xs=vs ’
B88:GOSUB 160:W=A:U=zB .
B8S:CURSOR S, 3:PRINT "Nach 3 SCURSOR 12,3: INPUT “*;X$:GOSUB 168:U=ALT=B
782 IF 2¢U,W)<>10R 2(T,U)<»2G0TO 45 .
753 IF 2€CU+TYI/2, (W+UD22)¢>26G0TO SSELSE LET C=ABS (N-U)liﬂ*RBS -7
80@: IF C<>2IF C<>20G0OTO 45
85:PRESET (Ux4+122, u*403)3PRESET ((T'U)*2’122»(U0N,*2*3) PSET (T$4+122,U%4+3)
9831 2(¢V, WI=2: 2¢ T, U =13 2¢(U+T) /2, (W+U)I/72)=2:2=2~-1: Y$=XS$
95:C=8:FOR B=8T0O 8:FOR A=BTO 6:IF Z(R,B><>1G0OTO 135
1002 IF BC(BIF 2(R,B+1)<>1GOTO 145
10S: IF BC(SIF 2(A,B+2)=2G0OT0 138
110: IF B>11IF 2¢(A,B-1><¢>2GOTO0 11SELSE GOTO 130
115: IF R+1<C21F 2(A+1,BI<>16G0TO 135S
120: IF A+2¢21F 2¢(A+2,B)=2GOT0 130
12S:IF A-1Y8IF 2¢(A-1,B)<>2GOT0 13S
13@:A=6:B=6:C=1
13S:NEXT A:NEXT B:IF C=1GOTO 4S5 -
148:LINE (21,12)-(110,30),R,,BF:IF 2>1G0TO 158
145:CURSOR 4,2:PRINT “GEWONNEN ?p2~3BEEP 3:GOSUB 175:G0TO0 155
158:CURSOR 4,2:PRINT “UERLOREN 99t":BEEP 1:GOSUB 175
155:CLS :CURSOR 3,1:PRINT "Neues Spiel (Js ) ?":GOSUS 125:1F D$="J“GOTO SELSE
CLS :END
180: IF LEN X$¢>2GOTO 45
16S:EsVAL LEFTS (Xs,1):F=UAL RIGHTS (X$,41):IF ECBOR E>?0R FC@OR F)?GOTO 45
179:A=ASC LEFTS (X$,1)-49:B=ASC RIGHTS (X$,1)-4S9:RETURN
12S:D8=INKEYS (1):[F D$=""GOTO 17SELSE RETURN
- 180:DATR 0,2,0,3,0,4,1,2,4,3,1,4,2,8,2,1,2,2,2,3,2,4,2,5,2,6,3,0,3,1,3,2,3,4,3

L AN
e

15,3,6,4
18S:DATA ©,4,1,4,2,4,3,4,4,4,5,4,6,5,2,5,3,5,4,6,2,6,3,6,4
1547 Byces Mit diesem Programm kdnnen Sie viele Freunde. beeindrucken 1
Anleitung: Sie denken sich eine Xarte (z.B. Herz Dame). Nun
lassen Sie den Computer alle 36 Karten (von 6 bis As) auf-
.Thomas Jeger decken. Falls Ihre gedachte Karte erscheint, merken Sie sich
Hauptstr. 142 die Kolonne, in der sie crschienen ist. Nach dem Aufdecken
CH-3%46 Muntel:wr aller 36 Karten werden Sie nach der Kolonnennummer gefragt.

Dieses Spiel wiederholt sich 3x. Sie missen immer an die

mmmgm[ﬂﬂmm selbe Karte denken t Am Schluss zeigt Ihnen der Computer,
- a2n, welche Karte Ste gedacht haben. (ty)
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Uie schliebe ich Qin.ttrltl)tt Datenend9erit on die
rg-232-Schnittstelle des PC-1€00 on?

Diege Frage soll hier : konkret am Beisriel eines BRdTHER.éP;Zz
beantwortet verden. An dessen Schnittstcl!g stehen laut Handbduch
die Signale RD (Pin 3), DTR (Pin 20) und $6 (Pin 7) zur Verfi-
gun9 - nicht mehr und nicht veniger, abér das lanst vallisiiar
eine eroblenlose Verbindung. Ebenfalls dem Handbuch kann man ent-
nehmen, daf der Anschlub an den PC-1500 C(entsrrechend der o. 9.
Reihanfolee) an SD (Pin 2), CTS (Pin 5) und €8 (Pin 7) der
Schnittstellc CE-158 zu erfolfen hat. Diese soll aber gerade ein-
gesrart verden, da der PC-160J0 eine serielle Schnittstelle ba-
sitzt. Leider entsrricht q.rtn Buchse aber Xeiner PEnsFiFan Kirm,
co das es nicht 9anz einfach ist, deren im Handbuch beschrisbene
Pins mit den EP-22 zu verbindens obwohl alle zuletzt beschrizba-
nen Signale dort vorhanden sind.

Zwei L3zungen bieten sich ant

Erstens kann man ein Kabel CE- 160SL kaufen und entsrrechend der
ablichen BeleSun9 eine Norm-Buchse (DB 25 ftnnlt) an das freie
Kebelencde anlsten. (Das 9eht nach der dem Kabel beiliesenden Be-
legungsbeschreibund einfachs das von Pin 9 kowmende veife Kabel
wird nicht anseschlossen, und beachtet vercen mub; daf das Wort
“cyan® in der enslischen Serache "dunkelblau® bedeutet, *blua”
hinge9en hier das hellblaue Kabel nclnt;). An diega Buchse kann
nun ein dreiadrives Kabel wie zwischen PC-1500/CE-158 und EP-22
angeschlossen varden. Der Hachteil dieses Verfahrens sind die
Kosten von etwas aber hundert Mark. Fir eine drefa drise Verbdin-
dung ist das auch f{n Anbetratht der Kostan fir den Srezialstecker
PC-1600-viris ein stolzer Preis. lmmerhin hat man dann ein Uni-
versalkaebel. ’ ’
Zueitens aber kann man auch das zur Verbindung mit den Plottern
CE-S1SP/S167 gebaute Kabel CE-S161L kaufen, dgs erheblich billi-
.ger ist. Dan vierrolisen Stecker am Ende sffnet man und entfernt
ihn durch AS18ten oder Abschneiden von der Leitung. Das rote Ka-
bel (PIN 2.¢as PC-1600) kommt an Pin 3 des EP-22, das weife en
Pin 7 und das blaue an Pin 20. Dabei bleiben die beiden im Siek-
ker verbor9en Sewesenen diskreten Bauteile an ihrem Platz, aiso
das kleine zwischen ¢em roten und dem uoit‘h und das erosc'zui-
schen des weife und die Kabelobschirmung, die nicht nit ange-
schlossen werdan muB. Im DB-2S-Gehiuse sollte durch reichliche
Vervendun9 von Isolierband aber ein Kontakt zu anderen Stellen
ebcnsobtrhlndcrt werden, wie eine Fute Zusantlastund zu 9ewihr-

leisten ist.
Softvare vird nqturlich nuch gebtraucht. Das EP-22 ist auf ONLINE

200 Baud zu schaltent in den PC-1€00 gibt men folsandes ein:

SETCOM "COM1:",300,8,N.2 .
SETDEV "COM1:",FO

Die Befehle LLIST und LPRINT
EP-22. Obrivans ist zu ewsfehlen, den vierroligen Stecker zu ver-

wahren. Keuft xen gich n&mlich einmal einen SHARP-Plotter, kann
nan sich recht einfach wit einem veiteren DE-25-femala-Stecker

wirken jatzt direkt auf daos

die warspringliche Verbindund errieut bauen.

20:01A R6622843,080¢2012,k0(30)
23:6010 223 .
30:FCR 1-110 X
32:S°Us RICY ¢Se,1,10:0e03 NI0s (Le,1,3)
IS:LIME CC1-33320,00-((1-17833+20,31),,,8
371RESIORE °$°
4JiFCR J=370 $1RCAD AI(OIIREAD RICIIINEXT J
4SIGCURSOR (1-3)333¢9,12:0PRINT AN(Q)
33:0CURSOR (1-1)330+9,21:CPRINT A-H)
SS:RESTORE *L°
CIFOR J=170 LIREAD ROINEXT J
631 CURSOR u-n-so:.nmu! L1
201MEXT TIRCTURN .
1801 °3$°DaTA ~8300000820F 820C02UR00Y ", ~02826C €2
. FFE2C2823702°
310:0ATA “E00SOCCF OF 8FOCO0D000", “OOOE1F SFCFFFC
FOFIFOLDI"
320:0ATA “€CFOF 8F OF OCCFOF UF SFUEU", “ODRIDICFIFFFY
FOFO30108°

* 130:07TA OF Gt *0202e Fi
FOFR20202~,°" ) rerserey
140:°L°BATA “0 *,°2 *,*8 *,*3 *,°10,°8 *,"0 =,
K A

200:CLS 1PRINE °333))  Kartontrfch  <CCLC

210:PRINT PRINT = (Taste drlickend

2202 1F IEYS (1)e°"THEN 220

230:RANDOM 31AS(2)e""10LS

240:1FCR 1370 30

230:K=RND (383 3F Ko(KI="3"THEN GO0 252

268:K8(KIe"2"

2703R8(2)2R002)+CHRY (Kot ed)

280:REXT 1iXeD

220:FOR 2110 3

300:FOR Fe310 J0STEP 3

310: AN (R8(2),F,3)380e""1L0e""

32031FOR G-410 3:180¢G)89(0)+n10s (Rs,0,1)

330:X=&SC ¢NIDS (R9,8,1))-248

340:8=INT ((K-1)/9)1L=K~(S33):SeSesiL0eLs+STRO L
1S0eSeeSTRe §

3S0:NEXT G1GOSLS 38

35S521F INKEYS (1)=""THEN 35S

380:18€XT £

© 320:CLS 1CURSCR 8,1

383: 1NPUT “Kolonne (1-3)1°3W

39080 C€)=BacIZRECUIDIC2):B0C2)2B8(Q)

AR RI(2500(1)+B0(2)B0(D)

425:890(3)2°"280(2)e""288(3)e""

410:CLS sMEXT 2

4201 X3

439:K=ASC NICE (R8€2),10,1)-04018«INT C(X-1)/9)3
Le=STRS (K=-$39):80:STRS (Se1)

4401 00SV8 39

450:CURSOR 8,2:PRINT 'M.u Xarte haben®:CURSOR
8, 21PRINT “Sle sich godache 1°

ACIKBUFFY o

4201 1F IEYS n)-"!not L ]

480:1CLS 1END .

PS: Natiérlich konn man auch ¢leich ein Katel CE- 160 (L kaufen -

ater doz kostet ouch fast hundert Mork.
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Goathestr. g5 PE-]_EBE

2853 Bremerhavan
LISSAJOUS - FIGUREN

Sie entstehen, wenn man zwei Signale verschiedener Frequenz und Phasanlaga

Uberlagert. ANWENDUNG: Mit den Oszillogrammen ist es dunn mdglich, @ine unbe-

kannte Frequenz zu bestimmen. Dazu mus3 eine der beidan Frequanzan bekannt

soin. :

Nach Eingabe das Phasenwinkels Phi und dem Fregquenzuverhilinis zeichnat der

Rochner die entsprechende Lissajous-Figur aufs Display.

S:“L"CLS :CLEAR :WAIT @:KBUFFs ="":DEGREE :BEEP ON

10:A=130:8B=16:C=4:P$=“8C10FC12128C": Ws$="~3844493204C4438"

15:PRINT * *x Lissajous-Figur X%~

20:6CURSCR 4,15:GPRINT P$:CURSOR 3,2: INPUT "= “;P .

25:GCURSOR 4,24:GPRINT Ws; “8020F@":CURSOR 3,3:PRINT ": “:GCURSOR 38;24:
GPRINT us; “@¢98DeR3"

38:CURSOR 8,3: INPUT “= “jWL:INPUT " : “;W2:CLS :IF W1>Z0R W2>3LET C=2

3S:PRINT “Lissajous-Figur":GCURSOR 6,15:GPRINT P$:CURSCR 3,2:FRINT "=2";P;
CHRs 248 ’

49:CURSNR B, 3:PRINT Wi;“ :“jW2:LINE (A,8)-(AQ,31):LINE (N-25,B)-(A+25,8)

45:FCR T=ATO 3BOSTEP C:X=A+BASIN (WLxTH:Y=B-(BaSIN (M21T+PI):PSET (A, Y¥):
NEXT, T:BEEP 1:KBUFF$ =""

S@:Ds=INKEYS : [F D$=""GOTO SEGELSE IF Ds="%“CLS :END ELSE GITO S

NEU ! INTERROBOTIK XX

492 Bytes
NEU von der HANNOVER-MESSE und von der CEBIT:

Mobile Mef3— wunc Daténstation

und INTERFACE

fir Fischertechnik, Robotilik.

Lassen sich die beiden Sharp-Focketcomputer PC 1500 (A) und PC 14600
als vollwertige Computer in handlicher Ausfiihrung nicht auch als
Steuerungszentrale von technischen Abliufen bzw. Modellen wie der
Fischertechni k-Baukdsten gebrauchen, wo doch die PCs so niitzlich fir
viele Schreibtischaufgaben sind?

Kann denn nicht ein PC 1500/1600 auf dem Schreib- oder Demonstra-
tionstisch auch noch eine Modellsteuerung zur Simulation technischer
Funktionen und Vorginge gleich selbst vornehmen, wenn er schon die
vorhergehanden Berechnungen entsprechender Frojekte (bernommen hat?

Oder miissen noch Daten aus verschieden Labormefireihen miihsam ein-
zeln in den Rechner getippt werden, wenn dieser dann innerhalb von
Sekunden die Auswertung erledigt und fast in derselben Zeit die
Erfassung dieser Daten gleich mitibernehmen kann?
o .

Diese Fragen dringen sich doch geradezu auf; und in der Tat 1liBt
sich das oben genannte realisieren , wenn nur ein entsprechendes
Interface vorhanden f{st. Dieses mufl allerdings dJie besonderen Gege-
benhei ten der beiden Pocketcomputer beriicksichtigen: Die besonders
kleine &0polige Steckverbindung, die am PC noch nicht vorhandenen
Portleitungen, welche die Tore zur AuBienwelt bilden sollen, und die
geforderte riumliche Beangtheit eines "Anbaus".

Jatzt gibt és das neue Interface INTERROBOTIK II. Es bringt nicht
nur die Méglichkeit, das vollstiéndige Fischertechnik-Computing—
System am kleinen PC zu betreiben, sondern auch eine komfortable
Mefl- und Datenstation aufzubauen. Diese Mefistation ist vollkommen
netzunabhingig und, Qeeignet, Programme und Daten mit anderen
Personalcomputern auszutauschen,

So steuert das INTERROBOTIK Il die Modelle der Konstruktionsbau-
kisten des Fischertechnik-Computing-Systems (wie verschiedenen Robo-
ter, Automaten und Graphikgerite), wobei als Einsatzorté auBier dem
Hobbybereich auch der semiprofessionelle - insbesondere der schuli-
sche -~ Bereich zu sehen sind. Das 'Teach in’°~ Robotermodell wurde am
SHARP-Stand der diesjéhrigen CEBIT HANNOVER MESSE ausgestellt.

Bis zu 4 Motoren und/oder Elektromagneten, die iiber Leistungsstufen
des Interfaces angesteuert und von dem normalen Fischertechnik-Netz-—
teil mit Strom versorgt werden, verleihen dem PC "Arme und Beine”.
Die "Sinnesorgane” werden sozusagen durch 8 Taster und zwei Poten-—
tiometer nachgebildet. Sie geben die verschiedendsten Rickmeldungen
aus den Modellen an den Computer b:w. sein Frogramm. Die Tasten kin-
nen aber auch zum Aufbau von Fommandofeldern fir die abzuarbeitenden
Frogrammteile dienen.

Als Feispiel fir die vielen Modellvorschlige dJer Fischertechnikbau-
kisten sei hier nur die Solarzellennachfihranlage angesprochen

Eine Solarzelle wird mit Hilfe cires Frogramms frontal zu jeder Him-
melsrichtung auf optimale Energircinstrahlung hin ausgerichtet.
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&) Anschlisse, Gehduse, und Sonstiges

- 2o-po\i§er Stecker fir die Fischortcchnik-Bu:hscn-Verbindunq

- 20-poliger Stecker fir Erwciterung.n iber zwei Analogeinginga, B
- Portleitungen, Speisespannung ,Referenzspannung und Masse

- Netzteil- oder Akkuanschlufl fir die Motorsteuerung’
- Stomversorgung dank CMOS-Bauteilen mit nur ca. 10 mA vom FC aus
- allc.le gesockelt

~ gtabiles Aluminium Gehduse, mit seitlicher Herausfiihrung der
Stecker passend z.B. in dcn Aufb-wahrungskastcn des PC 1500/
CE 150

- Ausstattungsm&glichkcit: formschéner stabiler Aluminiumkoffer

PREIS fur INTERROBOTIIK XX inkl. 14% Mwst.:
. Hefi- und Datenstation und Interface fir Fischertechnik,
Robotik neu im Profi-Aluminiumgehiuse
‘komplett wie beschrieben 4= DM
Digitalanalogwandlermodul mit Verbindungskabel, Stecker
sowie Funktionsgenerator—-Programm .
. . 7S DH

genauer Temperatursensor anschlufifertig mit 2 m abge-
schirmtem Kabel (drciadrig, noch verléngerbar)
O C bis 110 C 28 DM
-55 C bis 150 C AS DM

Reflexkoppler (Optobaustein) auch fir Barcodes geeignet
komplett anschluBfertig, mit Programm "Die Nadel im Heuhau-
fen"” . .

. . 35 DM
Schrittmotor, (bis zu zwei direkt) betreibbar am Fischer-
technik Port anschlufifertig mit Maschinenprogramm 35 DM

Centronicsschnittstelle fir Drucker mit komfortabler List-
routine (REM-Zeilen in Preitschrift etc.) und Textprogramm
fGr REM Zeilen einsclieBlich komplettem Centronicskabel

83 DM
formschiner stabiler Alukoffer mit individueller
Ausgeastaltung nach Wunsch auf Anfrage

serivlles Kabel zur Verbindung ait IBM PCs etc.

) o auf Anfrage
TENP. T T"DER SHARP PC ERSTELLT MIT WILFE DES ROBOTERS UND INTERROBOTIK I EIN
! «  DIAGRAMM FUR DIE TERMPERATURUERINDERUNG BEI BEUEGUNG DES SENSCRS B2u.
' 1 EINTAUCHEN IN EINE FLUSSIGKEIT.
soc ) ' _2EITASSTANGE HIER S SEC GEN&U[GV%[I HACH PBGILEICH B.1 GR.L
: ; ? ; : '
\ ' ' : '
L) — 4 —d
4eC - 1 " ' ' '
: 4 \\‘; ' !
3ec j : s " :
T ' v 1
: Y R S
) — ' T ,—
. [ i ' '
20eC T * T ' 1
L : : B
- s ] ' ' '
i ' : ' s
1eC " T ' ] ]
' ' X ) 1
' ; H - !
: ' \ : —
L] Al L L] v : L] ] L L] v ‘ L] v L] L L) : T ¥ v L v v L] v
30s 6os ses 12¢s 2ett
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IMTERRROBOTIK II—

4:ARUN :CLERR :CLS :A=£Bi01:E=8BUEO:K=858LR: DrREROLI PRI ki2k-OFE §REG3, 1443
GUIO 145 : . . n
31 COLOR @: TEXT :CSIZE 3:1.PRINT ° SHERP HARD+SURT M. 111 RANN .
4:CULOR 13 TEAT :CSIZE 2:LPRINT * PROGRAMM FUR INTERNLENTIK 11, SCHRITTHOTUR
GE TRIEBENER .
S:LPRINT " ROBOTARN UND TEIPERTUNSENSCR : _
5 COLOR Q:TEXT LPRINT *  DER SHALP PC ERSTRILT MIT HIIFi DE5 ROBOTAKNS LMD
7:COLCR 3:IPRINT * INTERROBOTIK 11";:L0LOR C:LPRINT * ein” ..
S8:LPRINT "  DIAGRAMH FUR DIE TEMFERATURVERENDERUNG BC1 SEWEGUNG DES SENIMRS
824." .
S:LPRINT = EINTAUCHEN IN EINE FLUSSIGKELT. "
10:LPRINT “  2FJTABSTANGE HIER 5 SEC , GENGUIGYEIT NACH ABGIEICH 9.1 GK.C ©
1Z:LPRINT B L T T R PRI et e e e mmr et e mm . ce =t s
13:1.F 20:FAPER R:GRAP4 :GLLLURSOR (81, 87: SHRGH
1831 LINE (£0,-50)-(002,180),0, 1:LLINE (-1,4R05-(-1,- %,
17:LLINE (-30,000)-(250,806),0, 1 1LLINE (750, -13-{=5{% -111)
18:FCR 1=1T0 uB:LLINE (=2, +1480-437- (258, « 1ACGLI) vy 1301 THE (F0v, 1VEDI- (1%,
1x80),0,1
19: 1IF 1<E6GLCUNSOR (-8¢, [YBO-GI:1.FRINT Ix10;i "8 FR;“1 “inEnl |
20:FOR J=CTO 1:GLLURSOR (-20+1,4225:(S1ZE 22t FRINT “Tsv'l " HENT |
2L:FOR 123170 CGOLLLIKE <=1,128)-(3, 136),A,1:MEXT }
22:FUR J=110 02:1.L 1ne (1xaﬂu~1ﬁﬂ 400)-C[¥3L8C-100, 100, 8, LT LINE (I230Q,-19)-<
1x300,462),8,1
24:NEXT [:LLINE €(258,480>-(250,-15),8,1
25 FCR [=33T0 B1STEP -1:LLINE (I1%25,0)-€1%25,-25,0, 1 NEXT |
CSI2€ 2:COLOR 1:FOR 1=1T0 4: GLCURSOR CI%15:-25,- 105 1L PRINT 14325 s :NexT |
30'FOR 1=010 1:GLCURSCR (218+1,-3@):LPRINT “ZEII=:HEXT |
31:8=2:CLS :CURSCR @:PRINT “INIT ROBOTARM"
32:NESTORE 2020:FOR I=BTU S:READ C:XPCKE A,C:GNSUB "C*:BEEP B:NEXT 1:00T) 32 -
42:RESTORE 2010:FOR 1=8TO 8:KERD C:XFOKE A,C:GOSUB "D":BtEP S:NEXT 1:G0IC 42
S50: TIME =10180:2=0:CLS .
S1:X=0: XX=3:REN X BEWEGUNG .
S2:RESTORE 2@30:FOR [=3T0 8:READ C: xPOKE R, C:ESERM B:NEXT |
53:60SUB 123Q: IF ‘XaxX¥GOTQ 61 -
S4:GOTO S2 : .. ,
61:X=0:XX=B:REMN Y BEWEGLING
62:RESTORE 2020:FOR 1=0T0 8:READ C:XPOKE A,C:EEEP B:NCAl 1
83:60SuUB 130: IF x:xxsoro 21
64:G0T0 52 .
71:X=@: XX=6:REMN ~Y BEWEGUNG - ) : .
72:RESTORE 2€@B:FOR. I=@TO 8:READ C:XPOKE A,C:BEEP BINENT 1
23:G0SUB 130: IF” X=XXGOTO 81
24:6070 722 .
81:X=8: XX=3:REN 2. X BEWEGUNG .
B2:RESTORE 2020:FOR 1=8T0 8:READ C:XFUKE A,L: BEtP B'Ntxl 1
83:G0SUB 130:IF X=XXGOTO S1
€4:G0TV 82
S1: X282 XA+6: KEMN Y BEWCLUNG
S2:KESTURE 2020:FUR 1=0T0 &:RLAD C: XIPOKE A, C:BLEI @ital
93:CUSUB 132: IF X<XX5GOI0 151

84: 0010 $2
101 X=0: XX=6: REN  -Y BEWELUNL

LY2:RESTURE 2000 FUR 12910 8t RESH) C2 Ok iy CRLLI Bihia T |
1e3:6CSLB 134: 1F X=X!Lf10 142

1%4:6010 122
12083 C*1F (XPEEK E&ND 2)=2XPOKE A, 0:GOTO 42

122:RETURN

124:"D"IF ¢XPEEK EAND 1)=1XPOKE A,8:GOTO 50

126:RETURN

130¢ XPOKE @, 0: x-x.1 1F x<xxogeoeu9 1000 : 1022:1F TIME <10100.CU1060TO 1822

132:RE TURN 1024:11NME =181008. LYeS

142:CLS :#POKE A, B: TEXT :1F P=iLF 14 1025: /&+a0: RE TURM

145: 1=]41: WAIT ©:CURSOR B, 1:PRINT "PLOTTENPCPI/DISFLAYZCN>*  2002:CATA 16,80,€4,96,32,1€0,128,144,0
1382 1F INKEYS =“D“GRAPH :P=£:5010 31 2818:CATA ©9,08,14,02, 26, 8¢4, 80S, 601,0
15S:IF INKEY$ ="P"LET Pa1:GLIO 53  ° 2022:DATA 144,128,1060,32, 86,064, L0, 16,0
168 IF 1<2006GOTO 145 . 2036:DATA co1, 805, 004, 06, 02, 818, 808, 009, 6
179: 1=@: GO0 Gon 2010 DATA 145,133,164, 38, 98, 674,088, 2%, 0
6080: "N“TINE =101060 ) 0%@:DRTA 825, 088,024,98, 38,164,133, 145,08
€O5:KBUFFS s"RUN*+CiR$ (13) 3880'"n“PRth TINE :XPOKE A,1:5070 36U0

816: WAKES (B)=~01,01/88-05:RUN"~CHRE (13):XCwul L. KLIGF:0:00 148

1808: 22241:FLR J=110 12: XEGKE Ky Z:ATXPEEK Di4e (3fned (e itdi 1.525-09:00-Q0~4]
INEXT J:RD=INT (RD/45710

1005=CURSHR,17.8:PRJNY "2E1T";2%5; g

1910:CLRSOR 13,1:FRINT AD; CIINS &F8; “C™

1012: IF GBCIELINE ((2-10574,4°  LD=C(2¢4,41-RD>

10282 IF (P21 30ND (A< S0 1T SBTO 1:LLINE (C2- 117/u,ﬂu¥ﬁl COXZ0, 004830, 0, 3200 0T

1
L4
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% PC—~1€6868 39 Chors3 Line *

S:WAIT 8:CLS :CLEAR :DIM A$(8)*39:K=20:D=20000
6:FOR 1=@TO 4:RESTORE K+I:READ A$(B)
71 IR A$(B)="END"THEN 16

" 8:FOR J=@TO LEN A$(@)-1:A=ASC NMIDS (A$(B),J+1,1):A=(A-32)%3
9:GCURSOR J24, I¥6+1:GPRINT PEEK (D+A);PEEK (D+A+1);PEEK (D+A+2):

.

NEXT J -TABLE GPRINT CODES OF THE SPECIAL CHARACTERS:
18:NEXT I
115 [¢=INKEYS :]F Is="“THEN 11 { -=> ° Deeo 20 82 08 @2 17 2@ €3 08 80 BA iF @A 15 1F 15 @3 : SC
12:IF Is="E"THEN 19 C --> 8 D818 B4 12 C 8B 14 @ @3 60 ©C 12 20 €0 12 OC BA 84 : SE
13:IF 1¢=“C*THEN 15 o --> » 0028 BA @4 GE 24 83 14 C @4 84 4 03 10 03 08 24 02 : 6A
14:6070 11 ~ ‘R -=» © DO38 BE 11 OE 12 4F 18 13 15 12 15 15 A OF @8 1C 17 : 2C
15:CLS :K=K+5:60TO0 6 R --> £ D248 15 8D °F 15 83 01 1D 03 1B 15 1B 12 15 BE 0@ @R : F9
16: [6=INKEYS :IF Is=""THEN 16 i --> ¢ D858 8@ 99 15 @D @4 BA 11 BA @A BA 11 BA @4 ©1 15 B2 : S6
173 IF I¢="E"CLS :END D268 @3 1D CE 1E @9 1E iF 15 GA @E 11 13 4F 11 BE iF : <8
18: 6070 16 D0?@ 15 11 1F @5 @1 OE 11 10 1F @4 1F 11 1F 11 @8 18 : 22
19:CLS :END ©  DB8@ BF 1F G4 1B 1F 1@ 10 1C GE 1F 1F 81 1E 1E 11 @F : S1
Den Text ].ggn Sie in die Data-Zefls von 0820 1F ©S @3 1E 89 18 1F ©5 1A 12 15 83 @1 1F 81 1F : 12
2@ ein. DBA® 18 1F oF 1@ OF OF 1E OF 1B @4 1B ©3 1C 03 19 15 : 23
Bitte beachten Sie, dass die letzte DeBd 13 1F 11 20 ©02.0C 10 @0 11 1F §2 01 B2 08 €8 @8 : AE
2eile mit “END* endet. DOCe 83 84 @3 oC 12 1E 1F 12 ©C OC 12 18 ©C 12 1F oC : FB
Betitigen Sie die Taste [CJ :Neuer Text 0GD2 16 18 24 1E @5 16 18 GE 4F 22 1C 208 1D 18 €3 10 : oY
Betitigen Sie die Taste [EJ : ENDE DeE@ 1D iF 28 14 20 1F @0 1E 1C 18 1E 02 1C ©C 12 oC : 2F
DGF@ 1E @A 26 B4 A 1E 1E 84 82 14 1E @GR 02 OF 12 1E : FB
D180 10 1E 2E 10 @E BE iC OE 12 ©C 12 18 14 BE 1A 18 : 2A
D110 12 @4 1B 11 22 @S 82 11 1B 04 1F @B ©4 0B 02 2@ : AZ
0120 18 OF 26 1D 18 10 iC 1E 15 1A 19 12 09 14 1D 18 : S5
D130 19 12 B8 15 1C @4 24 BA 41E 10 16 10 1C 15 AC 1D : <E
D142 16 81 1C 01 ©2 1D 02 @0 4D 82 19 14 19 18 15 18 : FF
D158-1C 1E 15 1R ©C 16 1E 1F 15 1A 139 1A 10 14 10 28 : 78
D160 19 1A 1A 11 1A 18 11 1A 15 ©8 85 10 14 1D 10 4B : S8
D178 1D 24 1F @A 14. 1E 15 85 1E 05 BC 1F 81 14 @E @S : ecC
Werner Scherer ‘0182 @8 16 10 02 1D @8 18 1A @1 18 12 19 1D @5 19 10 : 28
roselufer 2. D190 ©5 19 12 15 17 OF 1B GE 18 15 83 03 01 @1 81 81 : C?
5558 Schweich D1R@ 83 BC 8A ©C 1E ©S 92 12 17 12 62 08 20 02 23 20 : 85
hier mein Einzeller, eine Hard-Copy-Routine fUn
den PC-1608. T

1:GRAPH :FOR J=QTO 31:FOR I=870 155:R=POINT (I,J):
GLCURSOR (3%1,-3%J):LPRINT CHRS CA3L2E)INEXT I:NEXT J:
T OTEXT -

Sie liefert beispielsweise folgenden Plott:

HARD - COPY . :
;ﬂr den FC-1600

Oie Routine ist zwar nicht schnell, aber in einer Zeile
geht nicht viel.

1% wancnan

Das Prinzip dieses Sp!cioo ist wohl allgemein bekannt; es missen
‘Worte erraten werden, von denen man anfangs nur die Buchstabenanzahl
kennt. Dies geschieht durch raten jeweils eines Buchstaben.

Ua das Programm 30 zu indern, dass Sie auch lhre aigenen Worte, die
in die DATA-Zeilen ab 2eile 898 geschrieben werdan missen, erraten
lassen kiénnen, missen Sie dann nur noch das Parameter von RND in
2eile 270 (hier 17) entsprechend der Anzah}l der mbglichen Worte
dndern, . .

18: "Hangman - Wdrterraten
20:°

38:'Published 1987 by
49:°

5@:°Seelig Soft
60:°Stgeler Str. 23, 3020 Hanncver
20:°
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€0:CLEAR :BREAK OFF :LOCK

22:CLS :FOR X=1T0 S9:GOSUB STR$ X:NEXT X

1@@: GCURSOR 48,8:CPRINT "FEFFFEC@CBCRCRCRCRFEFFFEQQRR
@OFEFFFFC2C7C2C2C2C7FFFFFEGR2RR0 " ;

118:GPRINT “FEFFFFB?a?B?B?O?Q?FFPFFEQQGBBGFEFFFFE?B?B
287C7C2C2C782002208" ; . N

128:GPRINT “FEFFFFE?G?OElCBEG?B?FFFFFEGBGOBBFEFFFFC?C
7C7C2C2CoFFFFFEBRRBRRFEFFFFR20702";

130:GPRINT “B7@7@2FFFFFE .

148: GCURSOR 48,16:GPRINT *7FFF7F2101010101017FFF2F220
PBRFFF7F2101018101817FFF2F2200200";

158: GPRINT “?FFF7FRR00022002000 7FFF 7F 028000 FFFFFEQERE
PEGE1EAFFFF7FBQRCRORFFF 7F 222200200 ;

162: GPRINT “@0R0227FFF2F2080RB FFF2FB1010810101012FFF2
FOQBR2Q7F FF 7F 22222282000 FFF JF .

170:CURSOR 18,3:PRINT “Any key to start”

188:Cs=“BEGIN"

193: IF INKEYS <>""COTO 263

2980:GOSUB 843 .

210: IF INKEYS ()“"GO{O 268

220:G0SuU8 662

230: IF INKEYS® <>"“GOTO 268

240:G60T0 S8

258:STOP )

260:CLS :CLERR :DIN QS(B)*2B.Zt(2a)t28.03(1)128:
RESTCRE )

279:FOR 1=1TO (RND 12):REARD R$(Q):NEXT [:AR=LEN AR$(@)

288:FOR 1=1T0 R:28(1)="_":NEXT I

298:FOR 1=1T0 R:US(3)=U$(B)+28C(1):NEXT 1

388:CURSOR 7,@:FPRINT Us(@)

319:CURSOR 15,2: INPUT “Lettenr:";L$

320: |F LEN L$<>IBEEP 3:GOTO 318

338:NTaNT+1:FOR 2=1T0 R:As=M]1D$ (R$(D),2,1):IF AS=LS
LET 28(¢2)=As:

34@:NEXT 2

3SQ:FOR X=1T0 A:US(1)=US(1)+28(X):NEXT X

369: IF US(1)=US(@ILET T=T+1ELSE IF US(1)=AR$(B)GOTO 43
? .

378:VU8(0)a""1Us(1)=""

380: IF T=3GOTO 2°QELSE IF T>SGOSUB 640:G0OTO 410

392:FOR D=1TO T:GOSUB STR® T:NEXT D

489:GOTO 290 ) ,

410:CLS :CURSOR 10@,0:PRINT "1 won?":CURSOR 6,2:PRINT
“You had 10 trials...":CURSOR 8,3:PRINT "but no s
uccoss ’ ) :

428:6G0T0 440

432:CLS :PRINT “i1% Congratulations?? *¥x":CURSOR 1,1
PPRINT AS(@):CURSOR 12, 2:PRINT “"is rightiy"

448:CURSCR 2, 3:PRINT "You needed”iNT;" Trials“:GOSUB
640:PAUSE :PRUSE :PAUSE :PAUSE

4S52:CLS :CURSOR 1,1:PRINT “"Once sgain (Y/N)?"

460: IF INKEY$ ="N“GOTO 480

420: IF INKEYS ="Y“GOTO 98

475:6G0T0 463

" 480:CLS :GCURSOR 20.12:@PRINT “3C42BDC3C3AS423C0222020

7F@R2649493E£0036494936022101017E0220203F ;

490: GPRINT “4222493F007620372080887022224848708237208082
8222248<83F2222007FB8R877";

3500: GPRINT “207F223224548720272280812022220826434932003
8484930207E25097E28223840";

S51@:CGPRINT "22423800830484870207006068128338555810":
KBUFF& ="":COSUB 640

S528:CLEAR :KBUFF$ =“BR.0O.“+CHR$ 13+“UN, “+CHRs 13+“CLS
"+CHR$ 13+CHR$ 31+"NEW@"~+CHR® 13+CHRs 31

S2S:END

532: "1"GCURSOR 8, 24:GPRINT “82804042222210810080804240
4020202021212121010101020208284235240€2810";

S43:GPRINT "122220404088882": RETURN .

5S@: “2"FOR I=3T0 2:LINE (18+1,0)-(¢18+1,24):NEXT I:
RETURN

SE€@: “3"FOR

S708:“4"FOR
RETURN

S5€8: “S"LINE (34,2)-(34,2):RETURN .

58@: "6“LINE (33,7)-(35,2):LINE (36,8)>-(36,18):LINE (3
3,115-(35,11):LINE (32,8)-(32,1B):RETURN

600: "7"LINE (34,11)-(34,12):RETURN

6102 “8"LINE (38,21)-(34,17):LINE -(38,21):RETURN

620: “S"LINE (28,14)-(34,12):LINE -(38,14):RETURN

63e:°*

64@:FOR 1=@8T0 31:LINE (8,1)-(155,1),X:IF INKEYS ¢>"*
AND Cs="BEGIN“GOTO 268

6S8:NEXT I:WAIT 2S:GPRINT :WAIT B:RETURN .

66@:FOR 1=0T0 27:LINE (1,8)-CI,31),X:LINE (155-1,8)-(
135-1,31),X:iF INKEY$ <>““AND Cs=“BEGIN“GOTO 260

878:NEXT 1:RETURN

680:° -

693:DATA "POCKET-COMPUTER™”, "ANWEISUNG", “BRIEF = .

703: DATA “TELEFONANSCHLUSS*, “CRSSETTE", “DISKETTE", “AN
ERIKA : . :

718:DATR "CONPUTER", "NMIKROFON", "DRNPFSCHIFF *, “ARNBAND
UHR

7292:DATA "PLOTTER™, "FLASCHE", *TRSCHENRECHNER", “TRSTAT
UR"“, "UENTILATOR", "VIBRATION

1=8T0 2:LINE (20,1)-(35,1):NEXT 1:RETURN
1370 2:LINE €25¢1,2)-¢22,2+1):NEXT I:

- o 20 o 2 = o - -

LOTTO - Tippscheinanalyse PC 1600

Welcher Lottospieler hat sich nicht schon einmal Gedanken dafﬁbcr gemacht, wie er sein persén-

liches "Lottoglick" optimieren kinnte.

Viele Anregungen, wie hierbei vorzugehen ist, enthalten die in den Lottoannahmestellen suslie-
genden Glickszeitungen. Man kann darin z. B. die favorisierten und vernachlissigten Zahlen ‘der
letzten Zichungen nachsehen. Oftmals sind auch die Erscheinungseigenschaften bestimmter Zahlen

abgedruckt usw,

Alle diese meistens mathematisch orientierten Untersuchungen und Analysen erfreuen sich in der
letzten Zeit einer kontinuierlich zunehmenden Tendenz. Grund dafir mag zu einem gewissen Teil
die Tatsache sein, daB zu derartigen "Zahlenspielereien" die Micro- und Pocketcomputer bestens
geeignet sind. Hat man erst einmal alle bisher gezogenen lottoausspielungen, und das waren von
Beginn en bis heute ca. 1.700 Ziehungen, computermiifig abgespeichert verfiigbar, steht einer
Programmierten Analyse dieses Zahlenmaterials nichts mehr im Wege, um auf diese Weise aus der
Vergangenheit Aufschliisse fir die Zukunft zu erhalten.

Das nachfolgend abgedruckte Programm fiir den PC

1600 leistet folgendes:

Zunlichat kann der Anwender alle bisher erschienenen Lottozeshlen als Diskettendatei erfassen.
Weiterhin ist es miglich, jede kommende Wochenziehung in diese Datei hinzuzufiigen.

Der eigentliche Nutzen des Programmes besteht nun darin, einmal die selbst getippten Lottozah-
len mit allen bisher .rsghienencn,21ehungon suf ihre Treffervergancenheit hin iiberpriifen zu

Zahlenlotto-Tippscheinanalyse iber alle bisherigen Nochoﬁ.ndzlohung—
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" 1@:CLEAR

22:DIn 0$CBI*18

38:011 TR(?)

48:01In L2¢2,S)

120:CLS :WAIT @:PRINT "x x LOTTOSCKE INANALYSE f b &
110 PRINT M= mm e -
120:PRINT “21EHUNGSZAHLENERFASSUNG=1 “
139: INPUT "TIPPSCHE | NRUSWERTUNG =2";B
140: IF BC10R B>2GOTO 100

1S0: NAXFILES =1

180: [F B=1GOTO 610

170: 1F B=2G0OTO 3eee8

812:CPEN “X:LO-DATUNM“FOR INPUT AS #1
820: INPUT »1,As

830:CLOSE &1

840: JH=VAL (NiDs (A$,1,2))

§59: W0=VAL (NIDs (As,3,2))

S1@:CPEN "X:L0-ZAKLE"FOR APPEND AS #1

12@3:CLS :WRIT B:PRINT “2ahlenreiha fir 18";STRS (JH);“/";STRe (WO);“.Wo

1885 PRINT M=o mm oo oo "

1818:As="": INPUT A¢:IF A$="93"LET JH=JH+1:W0=1:GOTO 1800

1215:IF A$="88“THEN CLOSE %1:GOTO Sgee
1228:21=VAL (MIDs (AS$,1,2))
10308:22=VAL (NIDs (Rs$,3,2))
1248:23=VAL (NIDs (R$,5,2))
1950: 24=VAL (NIDSs (RS, 2,2))
12608:25=VAL (MIDs (Rs,9,2))
18720: 263VAL (NIDS (AS$,11,2))
1080@:27=VAL (NIDs (A$,13,2))
1082: IF 21<@0R 21>4SBEEP 3:PRINT
1883: IF 22¢B0R 22>4SBEEP 3:PRINT
1084: IF 23¢(@B0R 23>49BEEP 3:PRINT
1285: IF 24¢O0R 24>4SBEEP 3:PRINT
1086: IF 25¢BOR 25>49BEEP 3:PRINT
1987: IF 26<@BOR 26>49BEEP 3:PRINT
1e88: [F 27<BOR 27>43SBEEP 3:PRINT

“FEHLER,
“FEHLER,
“FEHLER,
“FEHLER,
“FEHLER,
“FEHLER,
“FEHLER,

BITTE
BITTE
BITTE
BITTE
BITTE
BITTE
BITTE

1180:CLS :WAIT @:PRINT “2ahlenrsihe fir 13*;STRe C(JH);

110S:PRINT “-=ceccccccccccccccccccc e "
1118:PRINT = %§21;22;23;24;25;26; 27

1120:P$==“: INPUT “RICHTIG C(J/N)“;Ps .
11308: IF Ps=*N"GOTO 1223 : .

WIEDERHOLEN":GOTO
WIEDERHOLEN*: GOTO
WIEDERHOLEN":GOTO
WIEDERHOLEN":GOTO
WIEDERHOLEN":GOTO
WIEDERHOLEN": GOTO
WIEDERHOLEN":GOTO
“s7";STRs (WO);

1209
ieea -
1608
1088
1208
1000
1ee8

1140:08(@)="": [F WOC1BLET D$(B)=D${0)>+STRe (JH)+*B~+STRS (KOI:GOTO 1168

1158:D6(8)=06(B)+STRS C(JHI+STRs (WO)
1160:08(¢8>=D8(0>+AS: PRINT #1,08(0)
1178:G0T0 15e90

15@0:W0=0+1:GOTO 1888°

200@: MAXFILES =1

2002: OPEN “X:LO-2RHLE"FOR INPUT RS #1
2e05: IF EOF (1)THEN CLOSE #1:GOTO 99399
2806:WAlT .

2018: INPUT %1,08(8):CLS :PRINT D$(®)
2028:GOTO 2085

3@0@:CLS :PRINT “TIPPSCHE INAUSWERTUNG. .. "
38@2: PRINT “AB WELCHEM TREFFER SOLL"
38@4:PRINT “GEDRUCKT WERDEN?"

3206: INPUT “BITTE (3/4/5/8) EINGEB.*;T1
38@7: 1F T1<30R T1>6GOTO 3000

3e89:FOR [=8T0 7 :

3018:CLS :WAIT @:PRINT.“Tippreihe “;STR$ (1+1);" ,bitte alle 6*

3028:PRINT “2ahlen 2-stel.in Folge mic*
3038:PRINT *({ihrenden Nullen eingeben. ™
304@:A$=~"3 [NPUT “2.B. 8=88 usw.";As
3@45: IF vaL (nliDs
3858: IF vaL (MIDs
3860: IF vaL (lDs
3020: IF vaL (ni0Ds
308@: IF vaL (HIDs
3090: IF vaL (MIDs
.3188:IF vaL (niDs
3118:02¢1,8)=vaL
3128:L2¢1,1)=vAL
3138:1L2¢1, 2)=vAL
3148:1L2¢1, 3)=vAL
315@:12¢1,4)=uAL
3160:L2¢1,5)=unL
3120: NEXT 1

(A%,1,2)3C10R VAL (N10s
(RS, 3,2)3<10R VAL (nNIDs

(A8,27,2))C10R VAL (nli0s
(R$,9,2))C10R VAL (MICs

(Mi0s
"110s
Mios
(1i0s
ios
<110s

(R¢,1,2))
(R$,3,2))
(R$,5,2))
(A%$,2,2))
(R$,9,2))
(A$,11,2))

(R¢,1,2))=99LET L2(I,05=89:GOTO 3180
(R€,1,2))>49G0T0 3018
(A€, 3,2))543G0T0 30810
(A$,5,2))C10R VAL (NMIDs (R$,S5,2))>4360T0 3010
(As,2,2))>4SG0T0 3010
(A$,9,2))>43G0T0 3010
(Rs,11,2)3C10R VAL (Nils (A$,11,2))>43G0T0 3013
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lasscn. Dieser Ydee liegt die
Tatsache zugrunde, daB sich
bisher noch nie eine Ziehungs-
zahlenreihe wiederholt hat.
Und wenn man der mathems-
tiachen Theorie glauben darr,
wird eine derartige Sechser-
wiederholung asuch noch sehr
lange auf sich warten lasasen.

Es ist doch aber méglich, dan
eine vom Spieler getippte Zah-
-lenreihe bereits in einer der
ca. 1.700 vergangenen Ziehun-
gen als "Sechser" herauskam.
Die dazu notwendige miihsame
Abgleicharbeit fiihrt der PC-
1600 mit dem vorhandenen Pro-
gramm in ca. zwel bis drei-
Stunden durch, Mit etwas Er-

«Tahrung kann das Programm
auch auf andere Pocketcompu-
ter von SHARP iibernommen wer-
den.

Sollte sich also bei dem Ab-
gleichvorgang herausstellen,
dafB entsprechend den vorge-
nennten Ausfiihrungen bereits
ein Sechser, oder auch ein
Finfer mit Zusatzzahl vorlag,
so vwlre vor dem Hintergrund
der mathematischen Wahrschein-
lichkeitstheorie die {berle-
gung sinnvoll, zur Gewinnopti-
mierung diese Zahlenreihe
teilweise, oder ganz abzuin-
dern,

Interessenten, denen es zu
aufwendig erscheint, alle Lot-
tozahlen in ihren Computer als

“.Wo"Diskettendatesi (ca. 35 Kiloby-

tes) einzutippen, kidnnen den
Datenbestand gegen Voreinsen-
dung einer Leerdiskette und

DM 39,- als Honorer flr die Be-
arbeitung einschl. Versand-
kostenersatx iiber die FISCHEL
GmbH beim Autor anfordern., Wer
nur einmalig seinen Lottotipp-
aschein {iberpriifen méchte, der -
kann diese Auswertung beim
Autor ebenfalls gegen Vorein-
sendung von DM 29 ,- (Tippzettel
beilegen) iliber die FISCHEL GmbH
abrufen.

Gepriifte Tippreihen
1. S 272 16 21 24 28
2. 2 6 11 18 139 48
3+ 5 6 25 32 42 49
4. 1 3 24 40 42 45
S. 4 913 21 27 48
6. 2 .4 12 13 31 32
7. 4 822283543
8. 11 13 20 27 39 45



3172:LPRINT TRB (6);"Zahlanlocto-rippsche(nanalgse Uber alls bisherigen Wochene

e
3174: LPRINT TAB (65); "dziehungen”

3176:LF 2
3180:LPRINT TAB (30)"Gopnufno Tlpproihen 3225:FOR J=@T0 5

3198: LPRINT TAB (3@);"-=-=======-c-s=s=soo< 3230: LPR[NT 1AB ((J13)032) USING "#¥8#“3L2¢1,J)%
3200:FOR {=870 ? 3240 NEXT J
3210: IF L2¢1,0)=99G0T0 3250 324S:LPRINT "
3220:LPRINT TAB (38);STRS (l+1)d;"."} 32S50:NEXT [
3260:LF 2

3264:LPRINT TAB (B)}"==mmmmmm=——-sssmmm————seescemmoocoooosososomoooSooTEoooTTT
-"3

3266:LPRINT TAB (6S)§"---=====< " . ) : . .

3278:LPRINT TRB (6);“2iehungs- erschienene Lottozahlen enrzielte Treffer der”

3280:LPRINT TAB (84); “Tlppnoihen .

3290:LPRINT TAB (6); “Woche, Jahr 1. 2. 3. 4. S. B. Zu! 2. 1. 2. 3. 4. S5..6

e 9
33@8:LPRINT TAB (64);* 2. 8. *

3310:LPRINT TAB (B)j"===m=m=-=-cs===m==ososssssossssoooossss memmmmmmeocsssmemoo-
.."; . . .

3320:LPRINT TAB (65);"--======= " ) . 6148:FOR =870 2,

6000:0PEN “X:LO-2AHLE“FOR INPUT RS 1 ) - 6158:FOR J=BT0 5 .

6010: [F EOF (1)>THEN CLOSE %1:GOTO 120 616@: IF L2CI,J)=21LET TRCI>=TR(I)+1:GOTO 6220

6020:0$¢@)="": INPUT "#1,0$(0) ' . 617@:1F L2C1,J)=22LET TRCI)>=TR([)+1:GOTO 6228

6030: 21=0: 22=0: 23=0: 24=9: 25=0: 26=0: 27=8; JH=@:W0=0 6180:IF L2CI,J>=23LET TR¢I)=TRCI)+1:GOTO 6220

6040: JH=UAL (N1Ds (D$(8),1,2)) _ 6190: IF L2¢1,J>=24LET TRCID>=TR(I)+1:GOTO 6220

6050: WO=VAL (nIDs (D$(8),3,2)) 620Q: IF L2¢1,J)=2SLET TRCI>=TR(I)+1:G0TO 6222

6060:21=VAL (NI10$- (D$<@),5,2)) 6210 IF L2¢1, J)=26LET TRC1>=TRCI)+1:GOTO 6220

6078:22=UAL (MIDs (D$(€@,2,2>)° 6220:NEXT J

6080:23=UAL (MID$s (D$(@),9,2)) 6230: IF TRCI)<>SGOTO 6270

60901 24=UAL (NMID$ (D$¢@),11,2)) : 6240:FOR J=8T0 &

6100: 25=UAL (MID$ (D$<@),13,2)) -~ 6250: IF L2¢1,J)=22LET TRCI)=7: soro 6270

6110:26=UAL (MIDs (D$(8),15,2)) 6260: NEXT J )

6120:27=UAL (r[Ds (D$¢8),17,2 6270: NEXT [

6130:FOR 1=0T0 7t TRCI>=@:NEXT 1 6283:FOR 1=870 2

629@: IF TRCI)>(T1-1>GOTO 5320

6300: NEXT [
6310:GOT0 6018

6320:LPRINT TAB (8);USING “#EE";ul LPRINT rne (11)5°/°;STRS CJH);

6330:LPRINT TRAB (16);USING “#¥a¥"; 21-

6340:LPRINT TAB (19);USING "#¥8"{22;

63S0:LPRINT- TAB (22);USING "¥#K“;23;

836@:LPRINT TAB (25);USING “Wuu";24; L

637@:LPRINT TAB (28);USING "#K";Z5; Lo el

$383:LPRINT TAB (31);USING “sw#“;26;" 7 “§ -

6390:LPRINT TAB (3a>-usxns “Run"322; .

6488:FOR [=8T0 ?

64052 1F TRCI1)<T1GOTO e4za o

6487: IF TRCI)=?THEN LPRINT TAB (C1%4)+43);%5m2";:G0OTO 6420

6410:LPRINT TAB (([%4)+43);STRs (TRCID); : -

6420:NEXT |

B643@:LPRINT “* 9015‘0"‘“IGS=GS’STRC (JH)OSTRO ({"s}}

6440:GOTO 6910 ‘ : 902@: PRINT #1,A8
9008:KILL "X7LO-DATUR" ~ 9030:CLOSE #1
991@:0PEN “X:LO-DATUNM"FOR OUTPUT AS #1 , 9931END

Zishungs- erschienene Lottozahlen _erzielte Treffer der Tippreihen
Hocho.Jahr 4, 2. 3. 4. 5. 6. 2us.2, 1, 2. 3. 4. S5. 6. 2. 8.

42/56 32 18 11 25 12 42 7 27 3
49/56 15 9 47 18 272 21 7 14 3
4,57 239 6 92849 20 3 .
16,57 35 44 11 39 27 45 ~ 13 . 4
. 18/57 3141 4 227227 38 3
21,57 24 35 34548 1/ 42 - Sm2 '
29/57 42 1 22344 37/ 47 3
S8s,5? 27 11 22 7 33 18 7 46 3
S1,5? 33222823 4 27 S ) 3
9,58 24 9 11 27 48 21 7 42 ) 4
12/58 39 20 27 S5 2243 7/ 17 3
16,58 2225 S5 322437/ 2 3
41,58 33162519 620~/ 2 3
48,58 11 44 46 49 19 18 7 37 3
49,58 28 13 112 27 4/ 46 3
58,58 11 48 31 92613/ 1 . "3
16,59 16 28 2@ 4 4% 22 ~ 3@ : 3
34s59 2131942+ 317 4 3
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UFALLSESaHLENVERTEILUMG
FUPTISCH SICHTERR GEMRCHT

ZUFALLSZAHLENVERTEILUIG OPTISCH SICHTBAR GEMACHT (PC-1600)

p——

Manche werden die Artiiielreihe "Computer-nurzweil" kennen, die regel-
mafig in "Sne“trum der Wissenschaft" erscheint. Im nun erschienenen
Sonderheft findet sich im Beitrag "Wie man PI erschiefit" von A. K.
Dewdney ein einfaches Programm, das “zufillige" Punkte auf den Bild-
schirm schreibt: (Hier bereits fiir den PC-1600 umgeschrieben)

10 CLS:RANDOM 20 X=RND. (156)-1 30 Y= RND (32)-1 40 PSET (X,Y) 50 GOTO 20

Die nun entstehenden Muster bei verschiedenen Durchlsufen sind aber
offensichtligh keinesfalk zufdllig: .

| BA] | !

Das liegt sicherlich am rechnerinternmen Algorithmus fiir die "Zufalls-
zahlen". Fiir Wirfelspiele mag er noch taugen, aber fiir ernsthafte An-
wendungen wiirde man sich docg wiinschen, dafl nur eine mdglichst gleich-
mﬂBige Verteilung in immer anderer Art bei jedem Lauf erscheint. Bevor
hierfiir ein simp?er Trick verraten wird, noch ein paar '"Verfeinerungen':

Das Programm sollte nicht ewig laufen und geBREAKt werden missen, son-
dern wenn man mit einer Belegung des Displays £ert£§ ist, aufhibren;

da es auch langweilig fst. immer nur einen Punkt sufleuchten unc¢ stehen-
bleiben 2u sehen, soll noch ein "Zufallston" erzeugt werden. Schlief-
lich sollte man das ganze Ergebnis auch schwarz auf weif$ - wie oben -
nach Hause tragen kdnnen - hlerfiir eignet sich die "Hardcopy"-Routine
von W. Xlar aus dem Vorspenn zu 2.Kriz, Anwendungshandbuch, Fischel-
Verlag. Alles zusammen sieht dann wie folgt aus:

10 *Z"cLS .rawnOn

£2:FOR 12170 4885 *Wobei man den Fehler aus Zeile 120 und
20:X=RND (158)-1 130 beseitigen sollte (155 durch 156 ar-
4Q:Y=RND (32)-1 . setzen, sonst fehlt die letzte Punktreihe)

S8:PSET (X,Y):BEEP 1,((Y+1)%2),120

68:NEXT 1:BEEP 18,58,58: [F ASC INKEYé =12ERD

120: "HARDCOPY=A$=CHRS LOR: TEXT :CSIZE 1:PITCH 6,4:PCONSOLE *LPT1:",158,2,0
130:FOR Y=@T0 31:FOR X=8I10 156
148: {F POINT (X,Y)>=1LPRINT A$;ELSE LPRINT " =3

15@:NEXT X:LPRINT * *:NEXT Y:PCONSOLE “LPT:“,0,8,8:CSI2E 2:LF 4

‘Auf Wunsch kann man in Zeile 60 den Abbruch'durch die ENTER-Taste
auch als Normalfall und den Druck als Sonderfall zu jedem m8glichen
Zeitpunkt des Schleifenlaufs programmieren, dann ist einzufiigen:

21 IF ASC INKEY$ =13 GOTO "HARDCOPY" und Zeile 60 lautet nur NEXT I

Der vcrsgrochene Trick? Einfach die RND-Anweisung mit einer wWeiteren
verschachteln! Aber bitte nicht nur in Zeile 40:

30 X = RND (156)-1 40 Y = RND (32)#RND (1)-1 verdndert némlich
das Bild gar nicht wesentlich. Aber 30 X = RND (156)-1#RND (1)-1
liefert das gewiinschte Ergebnis unabhingig von einér Verschachtelung
in Zelle 40:

Wenn man es ganz %ompliziert haben will, kann man natiirlich auch ein
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paar verschachtelungen ineinoncerpaven, nur sollte wan schr sorg-
filtig ¢ic Angaben zur RND-Anveisung beachten, um sicher zu gehen,
dafl auch nur Zahlen in einem Bereich erzeugt werden, in dem man sie
Girklich will, fiir das Display also von 0-135 und 0-31. Eine "zufdl-
1lig" falscte Zahl in cinem langen Programm mit der Kcnsequenz eines
ERRORS ist keine gute Uberraschung. Eventuell deshalb ein paar Jrobe-
1Hufe der zufallerzeugenden Zeile durchfiihren!

wWas bedeuten nun oben eigentlich die weillen Punkte, also die nicht
tanpeschalteten” luniite des Displays? Sie sind zufiillig nicht ge-
troffen worden; wer will, kann ein Programm mit grofem gpeichcrauf’
wand schreiben, das untersucht, welche Punkte zweimal und welche gar-
nicht in einer Serie von Liufen getroffen wurden. Wer nur zusehen will,
wann in einem Lauf ein Punkt mehrmals getroffen wird, sollte den
PSET-Befehl in der Form PSET (X,Y), X verwenden, wodurch er wicder ge-
1#scht wird. Natiirlich k..nnte man auch Effekte mit den Befehlen '
?RESET und POINT erreichen.

Lange RND-Anyeisungen sind zudem sehr zeitintensiv. Wenn m#glich, soll-
te man nur einmal einen Zufallswert berechnen und ihn dann in einer
Va:{ablen speichern, um ihn mehrfach zu verwenden. Den letzten Schliff
erhiilt unser Punktmusterprogramm also durch eine Erweiterung der Zeile
20 um :A=RND (1) und Ersatz von RND (1) in den Zeilen 30 ung 40, konnte
man denken - dies ist gerade ein Fall, wo es nicht geht, wie die folgen-
de Hardcopy zeigt:

AR bl "IN S e ¢ S——
iy rwnwww

2 bt
WW“I
AT T 1
I L T o PRy WL

Viel Spah beim Versuch, die durchgehenden Querstreifen zu eliminieren!
Und bei weiteren Versuchen mit ZUgallszahlen cee

Jiirgen Klein; Berlin

INKEY Forbert von Holt.
Leibnitzstr. 4
380@:VUsS: * UORGABE D. ZAHLENGROESSE+1 3200 Hildesheim

3010:01M AS(?)31:°AN2AHL DER 2IFFERN EINER EINGRSE

:3020:CLS SUSING =, RUENNKRA. 58" . .

303@: CURSOR 12,8:PRINT CHRS$ (&DD);* “; ChRs (8DD):’EINGARBEGRENZE

3840:WAIT 18

3058:FOR T=@T0 V:'JE NACH VORGABE

3060: RS(TI=INKEYS . :

3270: IF AS(T)=CHRS (LDXAND TO=1THEN LET T=VU:G0TO 3110: ' EINGABEENDE AB 1 2IFFER
MIT *ENTER’ . ’ .

3@8@: IF AS(T)=CHRS (218)THEN GOTO 3@30:'EINGABE DURCH °*CL® LOESCHEN

3090: IF ASC (AS(T)>C¢4S0R ASC CASCTY)IISP?THEN LET B$CTI="":COTO 3@60:°NUR 2RHELEN

UON @-9 ZUL.RESSIG 4020:CLS :FTs>" : ":H=3:U=1
3100:CURSOR 12+T,3:PRINT A$(T); 4032: CURSOR H,U:PRINT CHRS (8DD);FT$;CHRS (80D)
3118:NEXT T 424B:WAIT 10
3128:FOR T=8T0 U:As=AS+AS(TI:NEXT T 4853:FOR C=170 20
3140:G=URL AS:ASs"": ' UEBERGABE 4262:BS(CI=INKEYS
3150: CURSOR 12,0:FRINT G =~ 4972: IF B$(C)=CHRS (SLDYIAND CO1THEN LET C=20:G0T0 4120
q000: * 4ege: IF Bs(CI=CHRs (£18)THEN GOTO 4822 ‘ ' .
4010:D1IM Bs(20)41 4290: IF ASC (B$(C)IIC(R4YIOR ASC (BSCCIIXC(LSAITHEN LET BS(C)-f‘:GOTO 40060

4103:CURSOR H+C,U:PRINT B$(C);

4118:NEXT C .

412@:FCR C=1T0 20:Bs=B$+BS(CI:NEXT C

STATUS 41590:CURSCR He1,u:PRINT B8

41€2:Bs=""
18: M :CLEAR sUS="anRARE"
20:CURSUR ©,@:PRINT 1JSING US§ “MEMCRY :"jSTATUS 298
20:CURSGR @, 1:PRINT USING US; “NEM.PRG: ";STATUS 1
4B:USING , .
$@:CURSCR 0,2:PRINT “LO-ADR :"jHEXS (STATUS 2-1-32768);"#";STATUS 256
60:CURSGR 8, 3:PRINT “RI-ACR ;"jHEAS (STATUS 3-1-327€8); "#"iSTATUS 257
78:CUXSOR 17,3:PRINT "S1: @22203"
€2:CURSCR 17, 1:PRINT "S2: “jDEKF “S2:
90: CIRSCR 17, 2: PRINT * 'X:i“jDSKF "Xz

180: CURSCR 24, 3:PRINT *->"
110:wWs=itkEYs :IF WeCICHRS (13)THEN 11GELSE CLS.

"
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Marcel Villimann
Hergiswaldstr.4
CH - 6012 QOberpau

PA-"—-

oy

Yo .
filer nit Sende ich lhnen ein Programm zunm PC - 1600 und Floppy.

.Da ich Friher proplemme hatte zwei programme in den conputer zuladen,
‘schreid ich ein kleines listing. . :

Die anleitung zum Programm;

Man starte es nit ( RUN "POKEB" )»

danach nuss man den nanen eingeben,wo man in den speicher laden will.
danach erscheint eine Nummer am rechten Display hidlfte.

Die zahl nuss nit. einem XPOKE ¢ DISPLAY NUMMER ), 255 quittiert werden,
An schluss muss man noch XPOKE &786%5, &40, &c5 eingeben.

Und so weiter bis man keinen speicher mehr bat.

ACBTUXG:

- Die Progranne nlssen nit Namen nu!ruﬂ»r sein zb., DEF "“A" ; RUN"A",
~ Listen muss man das Programm zueret starten danach "BRAKEN".
= Avf die Zeillennumwer nuss man nicht achten.

10: “POKE*CLS .
20: INPUT “ANLEITUNG C(JIX(N) “;2s " ’

38: [F 28="J"GOSUB “ANLEITUNG" _

4@:CLS :INPUT “WELCHES PROGRAM ? “;As

S@:A=(STATUS 2),256:R=INT (A) :

60:XPOKE £7865,A

70:B=(STATUS 2)-A%$256

80: XPOKE £7866,8

90: XPOKE- STATUS 2,0

1@9:PRINT (STATUS 2)-1
110:A$="X: “+AS:LOAD AS$:END - :
120: “ANLEITUNG"CLS :WRIT :PRINT “2UERST NAME DES PROGRAMM . EINGEBEN"

130:CLS :PRINT “DANACH ERSCHEINT EINE  NUMMER AM RECHTEN RAND * _

14@:CLS :PRINT "DIE NUMAER MUSS RIT < XPOKECNUNMMER), 255> EINGEBEN W
ERDEN" -

150:CLS :PRINT “DANACH HIT: - " ¢XPOKES2865, 849, £C5> ABGESCHLOS

SEN WERDEN" ‘
168:CLS :PRINT "MIT CLLIST%> KANN MAN DIE BEFEHLE AUSDRUCKEN®
17@:RETURN
180: * $333XPOKE(DISPLAY NUNMER), 255%8%%

190: ° X$X$XPOKE £7865,840,8C5 =~ *¥#x -

EE-AEEEOPTI-CHAR

.Thomas Jeger - Hauptstrasse 142 - CH-3286 Kunteller - Schwelz

Dieses Prcgramm ermdglicht die Neudefinierur( der Codes &€0- -

" &FF. Sie kérnen also Ihre eigenen Tasten cdefinieren. Ein Teil
dieser Codes kirnen Sie dann auch Uber die KB-II-Taste mittels
Tastendruck ansprechen. Somit 1Ust sich auch das Problem des
Scharfen S (£). Aber: Sie kirren diese rncue Cocdes nicht aus-
drucken ! Beim Versuch, diese mittels LLIST oder LPRINT auszu-
drucker:, zeichnet der Plotter unverstindlicke Zeichen oder er
stilrzt ab. In eiren solcken Moment dricken Sie die Feset-Taste.
Nack einenm Peset dieser Art werden die Pointer, die auf die
r.eue Tabelle zeigen, zurickgesetzt; man muss sie reu setzen.

Dies machen Sie wiefolgt: POKE &FO64,FPEEK &FO34,PEEX &F035,0.

Dock nun zum Prcgramm: Machdem Sie das Programm atgetippt, ge-
sichert und gestartet haben, fragt Sic der Computer, ob Sie
die Tabelle schon kcpiert haben. Beim ersten Start ist dies
nicht der Fall und Sie driicken "N". Jetzt wird im Speicher ein
Platz reserviert, der durch Daten cdéer Programme richt zer-
stért werden kann. Auch durch einen Reset (chre CE-Tastg) wird
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er nicht zerstirt. Einen solchen Raum reserviert man sich lib-
rigens wiefolgt: A=z(Anzahl Bytes):CALL 3%02DD,A. (Zeile €0).

Irn 4F035 und &FQ34 steht die Adresse, von welcher an der Platz
reserviert wurde. Nach dem Xopieren sehken Sie einen Raster auf
dem Display. Oberi links blinkt ein Cursor. Dieser bevegen Sie

mit den Tasten 4,2,6,8 nach links, uﬁten, rechts cder hinauf.

In der KMitte dés Displays seher. Sie das zu tearbeiterde Zeichen o
(Bei Neustart, das Zeichen &80). Dieses ¥ndern Sie mit den Tasten
+ und -. Wollen Sie das Zeichen in den Raster kopieren, driicken’
Sie die «- Taste. Falls Sie das Zeichern im Raster auf das rich-~
tige Zeichen kopieren wollen, dricken Sie » . Die C-Taste lischt
den Raster und die I-Taste invertiert ihn.  VIEL SPASS !!

280:FOR 1=1T0 18:As=INKEYS :IF A
=""THEN NEXT IELSE LET 1=99:

6: “A"AC=AA+ CAD-288) %6: RETURN .

:CxCs +ve= \F 1e1 Aunkl s
181 "C*XC=X+(X~-1)¥3: YC=Y@+(Y-1)% 290: IF 1=10060TO 318 ./fn /ﬂzmo

3 300:GOTO 248 (@] fonut losren
20:RETURN 310: LINE "(XC-1, YC~1)~(XC+1, YC+1),
38:CLS :PRINT * gy

4G‘P;;;T :PRINT * 320: IF As$(X,Y)=""THEN PSET (XC,YC
) yen D

4 t,‘f;ﬁé;, 1 330: IF AS(X,YX<>""THEN LINE (XC-1
H =

prigs s YC-1)=(XC+1,YC+1),,,BF

: “J"THEN 100 °
e l-THEN o0 340: IF A$="8"AND Y>LTHEN LET Y=Y-

5:GOTO 38

-

OPTI-CHAR

Schon kopier

1
: " " N 4 ) ‘
gg'éiSA?;R!;?E" znbmentchen bic 358: IF A$="2"AND Y<BTHEN LET Y=Y+
te..." : 1 . o
'es-;:5éé-CALL 20200, A 360: IF A$="4"AND X>1THEN LET X=X~
: : !
78:AA=PEEK LFB3S5X256+PEEK 8FB34 . e
75:EE=PEEK LFRB4+PEEK 8FB65%256 370: IF A$="B"AND XCBTHEN LET X=X+
80:FOR [=BT0 6408:POKE AA+I,PEEK i

380: IF As$=“"5"THEN LET As(X,Y)="1"

(EE+I):NEXT. I 390: IF A$="B"THEN LET AS$(X,Y)=""

90: POKE &F@64, PEEK &F634 PEEK &F

035,90
1080:CLS

101:AA=PEEK &F035*255+PEEK 8FO34 |

11@:LINE (8,0)-(25,31),,,BF
120:LINE ¢2,2)-¢(23,29),R,,BF
138:LINE (3,35-¢22,28),,,8
140: X0=5: YB=5:X=1:Y=1:AD=880
150:01M As$(6,8)

160:FOR X=1TO 6:FOR Y=1TO 8:GOSUB -

ncn
17@:LINE (XC-1,YC-1)-(XC+1,YC+1),
R, ,BF

18@: IF QS(X,Y)z""THEN PSET (XC,YC

° ]

1380: IF AS$(X,Y)<>""THEN LINE (XC-1:

s YC=15-(XC+1,YC+1),,,BF

208: NEXT Y:NEXT X

218: X=1:Y=1

21S:CURSOR 7,@:PRINT “2eithen:";
CHRS AD

. 22@: °*CURSOR

' 230:G0OSUB “"C*

248: L INE. (XC-1,YC-1)-(XC+1, Yc+1>,
R, ,BF

‘25@:FOR [=1T0 1@:As=INKEYS :IF As
="“THEN NEXT IELSE LET 1=339:
NEXT I

260: [F 1=10@G0OTO 310

270:LINE (XC-1,YC-1)-(XC+1,YC+1),
»98

400: IF A$="C"THEN ERASE A$()>:GOTO
150

410: IF. A$="+"AND ADCEFFTHEN LET A
0=AD+1:GOTO 215

420: IF A$="-"AND AD>&B8OTHEN LET A

D=AD-1:GOTO 215
430: IF A$=CHRS$ 8THEN GOTO 1900

* 435:IF A$=CHR$ 12THEN GOTO 1100

440: IF As="["THEN GOTO 1208
999:GOTO 220
1080: * IN RASTER KOPIEREN
180S:CURSOR 2,8:PRINT “MOMENT 09
1810:6G0sSuB A"
1020:FOR I=8T0 S
1030:B=PEEK (AC+ID)
1040:FOR J=7TO OSTEP -1

1050: IF B¢2 JTHEN LET AS$(I+1, J+1)=
““:ELSE LET AS(I+1,J+1)="1":B

=g-2"J
1060:NEXT J:NEXT [:GOTO 160
1100: * Zurueckkopieren
1185:CURSOR 7,8:PRINT “MOMENT 29
1110: GOSUB "A"
1120:FOR [=8TO S:B=@:FOR J=@TO ?
1130:B=B+(ASCI+1,J+1)="1")>%2"J
11409:NEXT J:POKE AC+I,B:NEXT I:
GOTO 215
12@0: * [NUERT [EREN
1210@:FOR [=1T0 6:FOR J=1TO 8
12208: IF As$¢l,J)="1"THEN LET As(l,J
d="“ELSE LET AsCl,J>="1"

49

1230:NEXT J:NEXT [
1249:G0OTO 160



PC-16@3: einfache Textverarbeitung

Sie schreiben den Text einfach in ein Programm (siehe Bsp.). Sie
dirfen aber nicht mehr als 3 Displayzeilen schreiben, das es sonst
eine Errormeldung gibt (Error 128). Am besten geht es, wenn Sie die
2eilennummern mittels AUTO bestimmen, danach ein ' eingeben und den
Satz hinschreiben. Am Schluss drucken Sie den Brief mittels “LL.%"

s. 10:'PC-1608: einfache Textuverarbeitung
Za:f .........................
30:° - ‘

49:°Sie schreiben den Text einfach in etc...

PC-1600:Monitor

, Das Programm ist frei im Speicher verschiebtar, also an keine
fixe Adresse gebunden. Dernoch ein Vorschlag: NEW "sS0:", 300
Jetzt ab &C100 alle Daten eingeben. Aufruf des Monitors:

CALL X;Y (Y: darzustellende Adresse).

Mit den Cursortasten kann man im Speicher "wandern" und mit
den Zahlen und Buchstaben die Werte #ndern. Es werden immer

8 Byte angezeigt. Darauf folgt eine Prifsumme. Die Operations-
zeichen (=,.,+,-, ,/) sind mit den Buchstaben A - F belegt,

2°2 7
was eine schnellere Eingabe der HEX-Werte erlaubt.
Mit freundlicher Genekmigung: Club des SHARPENTIERS
Rue du Temple 79
(13) F-75003 Paris

€180:44 4D 83 BA FE 23 20 18 03 @A D6 38 FS 87 87 @2 87 S? F1 87 82
C115:D3 31 @3 @R FE @D 28 FA 21 @0 @3 1E @4 0B ©A FE 38 28 28 D6 20
C12A:FE @A 58 02 06 ©7 1D 28 €8 1D 28 12 10 28 14 6F 1E 01 18 €4 @7
Ci3F:87 87 22 BS 6F 1E @2 18 DA 67 1E 83 18 DS 07 07 27 02 B4 67 CD
C1S54:29 @1 21 B? FB 2€E @D 1E @8 02 ©3 10 28 FB CD 12 @1 11 9@ 28 CD
C169:15 81 1E @4 3E @8 FS 7C 18 1D 70 18 1A 3E 20 CD €8 81 SE 09 o6
C17E:88 7E'FS 81 4F F1 18 @A 23 85 28 F5 3E 3A CD 63 o1 79 FS @2 @2
C183:87 02 16 @1 F6 F@ 27 C6 RB CE <8 CD 88 01 1S 20 83 Fi i8 FO F1
C1A8:3D FS5 22 @3 F1 18 @A FE @A 28 CO FE @9 28 BF 18 CD 78 FE 84 20
C1BD:11 CD 18 81 16 0 1C 7B FE 84 28 SF 81 £@ FF 03 18 a4 3D 28 39
C1D2:3D 28 69 18 71 18 94 11 80 @5 CO 15 01 3E ©2 CO 1E 01 CD 66 o1
C1E7:FE @A 23 2A CD 18 01 7A FS 1C 01 ©8 20 89 78 FE 84 28 24 F1 57
C1FC:18 OE CD 20 @1 11 @3 28 CD 15 81 1E @1 18 CC o1 F8 FF 09 1E 83
C211:F1 S? 18 C? FE @E 20 01 CS FE 88 20 30 CD 18 81 7R FS 10 @1 F8
C226:FF 93 78 FE FF 28 84 F1 S? 18 E2 CD 38 01 11 00 3 CD 15 01 1E
€23B:02 18 93 @1 F8 FF ©9 1E 8@ F1 S? 18 CB 18 JF 18 €B 18 S8 FE oC
C250:22 @€ CD 18 81 14 7A FE 1S 28 D4 3E ©S FS 18 98 FE 88 28 OE CO
€265:18 ©1 15 7R FE @4 20 C2 3E 14 FS 18 B1 @6 @A FE 2F 28 2C 04 FE
C27A:2A 28 27 B4 FE 20 28 22 @4 FE 2B 28 1D ©4 FE 3D 28 18 04 FE 2E
C28F:28 13 08 38 38 B? FE BA 38 BA FE 11 38 AF DB 87 FE 10 38 AI 47
C2R4:CD 18 @1 £S5 DS 7A D6 85 FS C8 3F 16 @0 SF 19 F1 CB 47 28 18 7€
C2BS:E6 FO EQ 77 D1 E1 DS 16 83 €D 15 21 1E 23 18 61 01 F8 FF 89 D1
C2CE:18 85 78 92 27 82 07 47 JE €6 oF 18 EO

Briefe schreiben mit dem PC-1609
XXkkRkX%k Uersion S x**xx****

.

Dieses Programm isc geeignet,; mit dem Computer PC-1600 +
CE-1600P + CE-1600F Standardbriefe zu schreiben und auf einenr .
Diskette oder RAM-DISK unter ainer Aktan-Nr. abzuspeichern. Um
die Briefe auf oiner RAN-0ISK zu spoichaorn ist es notwendig
einen RAM-Speicher in das HModul fach $2 2u stecken. Anschliefond
ist mit dem Befehl CINIT> das RAM-~Modul $2'als RAM-DISK z2u
formatieren. Das Modulfach S1 sollte mit efnem RAM von min,

18 KByte bestiickt sein, zur Erveiterung des: Arbeitsspeichers.
Sie kinnen mit diesem Programm auch Adressaufk lebenr

{n verschiedenen Gr&8on und Farben, sowio Paketaufklebenr
ausdrucken. Wenn {n nachfolgondem Text ucn siner Diskotte

die Reds ist, kann damit selbstverstindlich such die RAM-DISK
gemaint sein. Den Datenspeicher kdnnen Sio nach dom Starten

des Programmes mic DEF A oder RUN ausuihlen, oder im Hauptmenii
auf die ENTER-Taste dricken. ’
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Thomas Spitzer, Birkenredder 4, 28228 Hamburg 62

o ot

CHUTSZ

I—

Dieses Programm {st in der Lage listige Fummler sicher abzuweisen.
' Das Programm wird beim Russchalten mit DEF “S” aktiviert, schaltet man

mit OFF aus, so ist der Schutz nicht aktiviert.

Wird der Rechner eingeschaltet, wenn der Schutz aktiuviert {st,so muss
‘eine Tastenfolge eingeben werden. Man hat ca. 2 'sec. Zeit, um die nichste

Taste 2udriicken; driickt man {n dieser 2Zeit keineg,

so beept der Rechner auch schon los. Zusitzlich wird ein blinkender Text
(siehe 2eile B6) angezeigt. Nach kurzer 2eit schaltet sich der Rechnen
solbststindig aus. Dadurch, dass das BREAK OFF schon vor dem Ausschalten
steht, {st es absolut unmbglich das Programm zu Unterbrechan.

Die Tastenfolge ist in der DATA-2eile 65278 einzugeben. (Tahelle der
moglichen Zeichen siehe unten INKEYS in denr Bedienungsanleitung).

Das Ende der Tastenfolge wird durch ein "ENDE" markiert, so sind
beliebig lange Tastenfolgen mdglich. Ausserdem wird,

nachden die 2eichenfolge kcrrekt eingegeben wurde, eine "1*

angezeigt, wenn keine Fehluersuche gemscht worden

.-sucha gemacht worden, so wird die Zeit des letzten Fehlversuches
angezeigt. Aufl diese Weise kann festgostellc werden, ob jemand versucht

hat das Gerdt unerlaubterwiese einzuschalten.
Wem die 2eit, die man hat um die nichste Taste zu

vorkomnt, mége in 2eile 4 die 75 entsprechend ersetzten.

A-C-H-T-U-N-G 2¢
Bei der Erstaingabe das BREAK OFF in der 2aile
und das Programm ausprobieren,

man die Tastenfolge nicht weis, man einen UOLLSTHNNDIGEN R-E-S-£-T

durchfihren muss 99,

Dies Programm kann selbstuverstindlich auch als Programmschutz verwendet
worden. Dazu muss das zuschitzende Programin 2zwischen die Zeflen 8 u. 65278
goschrieben werden: Wenn der Rechner nicht benutzt werden kann,

kann das Programm im Rechner weder benut
verindert werden.

Torbjern Hovden
Konvallveien 23
N-3900 PORSGRUNN

Sehr goéh:to Damen und Herren,
Fuer den PC-1600 habe ich folgende Tips &

Tricks:

MODE WECHSELN .

In A.£.,S.C Nr. 21 Seite 8 1986, zeigt Frank
Dabringhausen wie man waehrend des
Programmablaufes zwischen MODE 0 und MODE 1
wechseln kann. Diese Methode hat nach meiner

Meinung folgende Nachteile:

- Innerhalb eine FOR ... NEXT Schleife oder
einer Subroutine ausgefuehrt, fuert es zum
ERROR 2 wenn NEXT bzw. RETURN erreicht wird.

~ Die Zeilennummern die innerhalb Anfuerungs-
RENUM nicht

Zeichen stehen, wird von
beruecksichtigt..
Unten finden Sie Herrn Dabringhausen's

original Routine, und mein Forschlag zur

Verbesserung seiner sehr gute Idee:
10 REM ORIGINAL ROUTINE
§o REM Ablauf in MODE 0
o LN ]
40 KBUFF$ ="MODE1"+CHRS$ 13+"GOTO60"+CHRS 13
50 END
60 REM Ablauf in MODE 1
70 ...
10 REM MEINE ROUTINE.

REM Ablauf in MODE 0

WAIT :KBUFF$ =''MODE1"+CHR$ 13+CHRS$ 13:

PRINT :WAIT O
REM Ablauf in MODE 1

w
finden, falsch bemassen 3 "
@ 5
&
o
w S g
65279 weglassen. Q; @ 2
da bei einem Programmfehler oder wenn wx Sk
2. 8:3 )
'&'8):\1) o’
gu.vf\ - :?.’
Ne—«o C)égg'u
W ose > b= - a
X e we .-Qoocg
nomgl—-m N vt pee
bend N2 - 35
zt, noch eingesehen, noch §3~8;,_:g§.
~ Fpege3zBiny
AANMTNS N B&
N R
]
nin
© o

oder die falsche laste,

sind. Sind Fehlver-

:PRINT 5@:50=0:BREAK ON :END
162:FOR J=BTO 5@:NEXT J:0UT 80,63:FOR J=OTO 150:NEXT J:

"S":1F SO@=BRESTORE :END
=KF'INKEY$ CO"“LET [=25:NEXT [:IF INKEYS$ =SSTHEN 2ELSE 6

B3:PRINT "Bitte erst Thomas fragen, ob Du mich benutzen danfst?811
. nln..usn' ucu' -Hn’ ueu’ nl'_u, uENDEu

CE-158 CENTRONICS SCHNITTSTELLE

Wenn man einen Drucker vom PC-1600 ueber

CE-158 ansteuerte, kann es Probleme geben:

Dexr CE-158 kennt den Befehlsatz des PC-1600

nicht. Betrachten Sie folgendes Beispiel-
" Programm: )

100 INPUT "DATO ODER UHRZEIT? (D/U)?";D$
110 IF D$="D"PRINT DATE$ ELSE PRINT TIMES
120 GOTO 100 :

Dieses Programm soll ueber CE-158 ausgelistet
werden: )

MODE 1

OPN "LPRT"
CONSOLE 0,0
LLIST -

spezifische Befehle, wie DATES
und ELSE, werden durch """ ersetzt, und das
Listing wird schwer verstaendlich. Die
Zeilennummern in Sprungbefehlen werden im
PC-1600 als Binaerkode gespeichert (immer 2
Byte), und nicht .als ASCIXI wie beinm
PC-1500. Der CE-158 uebersetzt diese-
Binaerkodes nicht in ASCII, und statt Zeilen-
Nummern  schreibt der Drucker seltsame
Zeichen. Eine listing mit Brother HR-15 kann
S0 aussehen: ‘

'Die PC-1600

100: INPUT "DATO ODER UHRZEIT?_(D/U)?";D$
110:1F - D§a"D"PRINT ~ - PRINT
120:G0oT0 4

Es gibt mehrere Wege dieses Problem zu
vermeiden. Wénn der Drucker eine RS232C
Schnittstelle besitzt, kann man ganz einfach
den CE-158 in eine Schublade werfen, und die
in PC-1600 enthaltene RS232C benutzen. Falls

53



der Drucker statt RS232C eine Centronics

Schnittstelle hat, geht das nicht.

Man kan natuerlich einen RS232C/Centronics
Umformer  kaufen, und das Rechnerinterne
Serieninterface benutzen, aber solche Wandler

sind teuver. Besser waere es dann ein
Maschinenkode Programm zu schreiben, das die
CE-158 Parallelschnittstelle als ein PC-1600
Peripherie Port definierte. Es waere eine
gute Idee, diese Programm so zu schreiben
dass man die Parallelschnittstelle auf
gleiche Art benutzen kann wie COMIn: oder
LPTn:. Es kennte z.B. LPT3: oder COM3:

heissen.

Fuer die traege gibt es noch eine Lesung, die
ich hier beschreiben will. Angenommen das
obige Programm ist in Programmspeicher:
SAVE'n Sie das Programm mit
'SAVE"d:name.bas" ,A'; dabei 4ist d: entweder
s1:, S2:, X:, Y:, oder CASS:. Damit ist das
Programm als eine ASCII Datei gespeichert,
d.h. alle Tokens und Zeilennummern sind als
ASCIX Zeichen gespeichert. Laden Sie dann das
Programm mit 'LOAD*"d:pame.bas"’. Das
Programm kann jetzt durch

MODE 1
OPN "LPRT"
CONSOLE 0,0 .

_ LLIST _ . -

gelistet werden. Das 1listing enthaelt das
eigentliche Programm in REM Zeilen, und jede

Zeile hat 2 Zeilennummern. Entfernt man die
erste Zeilennummern und die "'" Zeichen, so

wird das Listing folgendermassen:

\
100 INPUT "DATO ODER UHRZEIT? (D/U)?";D$
110 IF D$="D"PRINT DATES ELSE PRINT TIME$
120 GOTO 100

SERIELLE DATENUEBERTRAGUNG
Wenn mann eine Datei, z.B.
ueber einen seriellen Port empfaengt, muss
dieser unbedingt mit CHRS 26 abgeschlossen
werden, da den Sharp CHRS 26 als EOF (End of
File) Marke verwendet - Falls keine CHRS 26
emfaengt wird, muss die Uebertragung mittels
¢BREAX> unterbrochen werden. Die laetzten
empfaengten Daten,. die. sich immer in
Empfaengspuffer befinden, geht dann verloren.
Dies steht nicht in meine Bedienungs-
anleitung.

KEINE LINPUT .
"," fungiert als Datentrenner bei sequent-
ielle Dateien. Das kann problematisch sein
wenn man Textdateien speichern, die ","
enthaelt. Wenn die Datei mittels INPUT £
gelesen wird, verschwindet die Komma's. Sehen
Sie volgende Beispiel:

eine Programm -

Um dies zu vermeiden, kann man statt ","
(CHRS 44) CHR$ (44+128) verwenden. Dies ist
durch XBII, SHIFT, J, KBII zu erreichen. In
meine Textverarbeitungsprogramm habe ich eine
kleine Routine, die alle CHRS 44 mit CHRS 172
ersetzen bevor speichern, und umgekehrt bei

lesen. Wenn ich die Datei mittels LOAD*

laden, findet selbsverstaendlich keine CHRS
44/CHRS 172 Wandlung statt, aber das macht
nichts; Meine Typenraddrucker (Brother HR1S5)
beruecksichtigt Bit 7 nicht, und fuer ihn ist
es ganz egal, entweder man CHRS 44 oder CHRS
172 2u ihn schreibt. (Wenn man seine Dateien
ausschlieslich mittels LOAD* laedt, gibt das
Problem nicht, weil den Sharp fuer LOAD* nur
CHRS$ 13 als Datentrenner versteht).

Wenn bei den Sharp eine LINPUT befehl zu

es kein Problenm
13 als

Verfuegqung stand, waehre
mehr, weil bei LINPUT nur CHRS
Datentrenner verstanden werden soll.

OPEN "X:PROBE,TXT" FOR OUTPUT AS £1
PRINT £1," cIaoi"

PRINT £1,"PC-1600 MI PIACI, ANCHE TI?"
CLOSE E1

DIM AS$(2)*80

OPEN "X:PROBE.TXT" FOR INPUT AS £1
INPUT £1,A$(0)

INPUT E1,A$(1)

INPUT £1,A$(2)

CLOSE €1

PRINT AS$(0)

CIAO!

PRINT AS$(1)

" PC-1600 MI PIACI

PRINT A$(2)
ANCHE TI?

Bemerken Sie auch in das obige Beispiel, dass
die vier Leerzeichen bevor  "CIAaOI"
verschwunden ist. Leerzeichen am anfang einer
Zeile wird von INPUT £ nicht beruecksichtigt.
Wenn man die erste Leerzeichen, CHRS (32)
durch CHR$(32+128) = CHR§(160), oder XBII, A,

KBIXI, ersetzt, kommt- auch die Anfangsleer-
Zeichen mit. Dies ist auch kein Problem mit
LOAD*,

Es ist wohl bekannt dass als Antwort eine
INPUT Frage keine "'s eingegeben werden kann.
Man kann dasselbe Trick hier benuzen. " ist
CHRS 34, und man kann CHRS 162 benutzen. CHRS
162 ist durch KBII, F, KBII zu erreichen.

Wenn man eine Drucker mit IBM kompatibeles
Zeichensatz besitzt, Xkann die oben genannte
Tricks nicht verwendet werden, da Bit 7 hier
beruecksichtigt wird.

BENNO STURH I 1
Mingterscher Dama 30 l 2|~IFQLLE:B I L____D""';‘;RHPH I H:
00 durdenirs | PC—-1it88 & CE-1&00P

1)01SPLAY-Graphik,

d.h. es lassen sich zusitzlich die DISPLAY-Punkte in der Anzahl,
Grosse, Farbe und den Abstinden sowohl in der Breite wie auch in der

Hohe vorher festlegen.

Das 2ufallsbild auf dem DISPLAY ldsst sich je nach Beliebon aghalten

und dann ausdrucken.

Wihrend des Druckes kann mit der Farbwechseltaste die Farbe beliebig
gewschselt werden, so dass ein buntes Bild entsteht.

Dlinfennusten-Graphik, .

d.h. nach Eingabe der Rechteckbreite, -hthe, Linienstruktur,’ Anzahl
Rechtecke und Farbae werden nach dem 1. Rechteck alle weiteren

19:°Benno Sturm

20: " Minsterscher Damm
38 :

‘'30:° 23988 Wardenbur

40:° .

5@:°PC-1608 - CE-1609
P s CE-1600 F

60:°

70:CLS :CLEAR :WAIT

83:PRINT *  2ufallsb
ild-Graphik

e ecccccn e e nm——-—--

2ufallsrochtocke innerhalb des 1. Rechteckes gezogen. .

54

98:PRINT "Display-Gra
phik OEF O Lin



fenmuster-Graphik
DEF L™

108:CLS :END

1183'

128:°

130:°’Scart DlSPLﬂY-Gra
phik

140: ’

1503°

16@8:~D“CLS :CLEARR :
TEXT :WAIT 18 -

178:PCONSOLE “LPT1:",
-9,0,9

180:PRINT *
hik format

1908: INPUT "Ausdruck de
r Werte?¢Js/N):";Gs
$COLOR 8:CLS

20@:PCONSOLE “LPT1:*,8
88,34

210:°

220:'Eingabe der Daten

230:"

240:8=58: INPUT “DISP.-~
Br., <155 (+1):%;B

. $IF B>155G0TO 248

250:H=18: INPUT “DISP.-
Ho., <31 (+1):";H
¢ IF H>31GOTO 258

26@:C=6: INPUT “Punktbr
eite(1=8.2mm): ";C:
IF B83C>93@GOTO 260

278:0=6: INPUT P, -Abst
. 933g. u. $0.:";0
s IF BxD>930G0OTO 27
-]

288: €262 INPUT “Punkthd
he HAH 1
IF H:E>9300R EXC
GOTO 280

290:K=0: INPUT “Farbe,
a_a :ncK-

. IF K>3GOTO 298

300:CLS

310: IF G$="N"THEN "B"

320:°

330:’Ausdruck der Date
n

340:°

350:LPRINT B;H;~-C;03E;
~K:TEXT :LF 1

360:M=(9808-(B%x0)) /24

378:LET L=M:PCONSOLE *

LPT1:",80,0,L .=Br.<90@, S=imm:"
3ge:*
Programbeschreibung £ir 1) TRONISCHES TASCHENBUCH

330:°Anzeige der DISPL
AY-CBraphik
L1-1-E
410: “B"COLOR K:LINE (¢2
,Y)-(-ZOB,'-Yﬂ'D.X,
s BF
420:RANDOM :2=RND B:Y=
RND H:WAlT 80
430: IF ASC INKEYS =13
GOSUB "Abdruck”
ELSE GOTO 419
440:
450:°'Stop nach Wunsch
mit BREAK
460: ' BREAK-Anzeige mit
RCL 18schen
478 * Ausdruck der DISP
LAY-Graphik mit DE
F A
480:°
490'“Q”GRRPH
S@8:FOR Y=8TO H:FOR X=
eT0 B
S18: IF POINT (X,Y)=1
GOSUB S4BELSE
GLCURSOR (X, Y%x-0)
S28:NEXT X:NEXT Y:TEXT
5308:PCONSOLE "LPT1:",8
9,0,0:CLS :LF S:
END
S4@:FOR VU=1T0 C
SS@:LLINE (XxD+V, Yx-D)
=(X*D+V, Y¥-D+E):
- NEXT U:RETURN
560:°
S520:°
580: ‘Start Linienmuste
r-Gnaphik
S590:°
609:*
610:“L"CLS :CLEAR :
TEXT :WAIT 108 °
620:PRINT *
hik format
63@: INPUT “Ausdruck de
r Werte?(J/N):~;Cs
:CLS :COLOR ©
640:PCONSOLE “LPT1:",8
08,0,34
650:°
660:'Efngabe der Daten
670:°
680:B=400: INPUT "AUSDR

- B93:H=400: INPUT

;B:IF B>9920GOTO 68

1]

"AUSDR
UCx-HUhe, <902
§H: IF H>28RGOTO 63
-}

720:0=0: INPUT “Liniens

sn
:

trucktur,8-8 ;0 -

:1F 0>8G0TO 700

7108:N=5: INPUT “Anzahl
Rachtecke TN
:1F N>20G0TO 710

720:uW=8: INPUT “Farbe,
8-3 )

. $IF W>3GOTO 220

230:CLS

240@: IF G$="N“"THEN GOTO
838: GRAPH

25@:°

76@: *Ausdruck der Date
n

’7e:"

788:LPRINT BjH;-0;N;u:
TEXT

799:°

880: 'Ausdruck der Lini
enmuster-Graphik

810: 'Stop mic BREAK

829:°

830:PCONSOLE "LPT1:%,8
2,8,0

84Q:LET I=H

850:GRAPH :GLCURSOR (¢
960-8)-2,-1): SORGN

§6@:FOR L=1T0 N

87@:LLINE (2,Y)-(-2+B,
-Y’H).O.W.B

880:RANDOM :2=RND B:Y=
RNO H

890:NEXT L:TEXT :LF S:
GRAPH :GLCURSOR (@
»8):END

903: IF ASC INKEYS =13
GOSUB ELSE GOTO 82
a .

Das Programm ist, wie der Name schon sagt ein Terminkalender b.z.w. ein
Tascherbuch. Man kann danit Daten eingeben und wieder ldschen. .
Mit DEF A gelanﬁt man zun Hauptmenue. Dort erscheint damn:

'H' fr HEUTE
"M fir MORGEN
'N' fir NEUES DATUM
'L' for LISTEN

Nach 'H',

2186

18 20-5 10 3-1

STATUS 1

Bei 'L' werden die noch vorhandenen Datensitze gelistet.

Danach gelangt man ins Hauptmenue zuriick.
Bei 'L' werden die Datensitze folgendermafien aufgelistet:

Numer X / AM XX, XX.XX (eingegebenes Datum) danach 'ENTERY

700000 (eingegeberer Datensatz zu obergenanten Datir:)

55

200 20 @ 20 ©

180 200-3 15 ©

30 2-20 22 6 @
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SR Cs OO I
135233
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vae
toe
X .
X .
.o .
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~N . .
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Bei 'H' nimmt der computer das Heutige Datun. Bei 'M' das Morgige und bei 'N'
ein Neues das extra eingegeben werden mufi.

cee
eve
see
coscece
sesvee
seesee
coe

'M' oder 'N' fragt.der Computer was an disem Dat\n ist (Max. 30 Zeichen).

L

L

se e
esee

s
oo

coee



Wenn alle Datensdtze gelistet sind, fragt der computer od sie einen Datensatz
18schen wollen. Danach springt er wieder ins Hauptmenue zurdek.

Bei jedem neuen listen werden die gel¥schten Daten dann Ubersprungen.

VARIABLEN: T6$ = DATWM
Ty = TAG
TS$ .= MONAT
A3 = DATWM (im Datensatz)
B8 = EINGASE (zum jeweiligen Datensatz)
ZA = ZXHLER (der Datensitze) .
MR = NMMER (fir den zu l8schenden Datensatz)
ELEKTRONISCHES | GOSU3 S152:LET 229:IF as<n>="“
TASCHENFU Y 2A=2A+1:LET As THEN" NEXT
* 12:605UB 5029 (2A)=76$:GOSUS 22@:iF a;za.n;u
‘15: A" S1e0:GOTO 1ea 3070 262
17:GOSUB S1¢2 6@: IF Z$="N"THEN 249:PRINT “NUNMER:
29:28=" % LET 2A=2a+1: ";A;" 7 AM ;A
392: PQU‘E “HINMINL INPUT "DARTLM: " $(R)
res, " ;A3C2A2:GOTO 1 2S@:PRINT Bs(A, 1)
T2s 22 260: BEEP 1,10, S2e

35:28= INKEYG

22:JF 2s="L"THEN

278:NEXT A
28@:PAUSE “ENDE *“:

GOTO 4e8
349: JF C$="N"THEN
GOTO "A"
358:GOTO 322
428: INPUT "NUFMMER
.? " ; NR
41B:LET AS(NR)=""
428:GOT0 "R"
4999:ST0P

seea:REM DATUM/Z
EIT

QI 0IN GS(HTS
seavsLin 35(0¢2, 13

S132: iF 1iDs (T13
,a) ’)‘"‘”
THEN LET T=A

S135:NEXT A .

S130:LET T2s=ri10s
(ils, 1-2,5)

SISY:LET T3s=
LEFTS (T1s, T
=3

Si160: ET T4s=
glGHTS (T3s,

S128:LET TSs=
LEFTs (T3s,1

)
SIBBILET 768=74s8+

40: IF 28="H"THEN GOT0 "B*
LET 2R=2R+1: 32:6070 35 sz8 agch;a sy e»-f?ﬁ "o eeTSsen. 8
as(2ar=T16s 128: INPUT “WAS:*;B :L M Cen "
Egzro N =716 $(2R, 1) ! 318:PAUSE "LOESCHE Si .B-?lz.;a’lf-s-R‘ S20@: RETURN
t]F 2s="p"THEN 118:6070 “R" N ? (Y/N) * B
5 :Et t:sa‘sms ¢ 222:"8" - 322:C3=1NKEYS 5122:FCR R=1T0 613-$TATUS 1
VAL T4$+1): 218:FOR A=BTO0 2A 332:]F C$="Y"THEN: LEN T1s

BENNO STURN

Hiinsterscher Damm
2908 Wardenburg

KURZBR IEF—-PROGRAMM
PC—16808

anliegend ein Kurzbrlof-Proqrann fur Ein2el- und nchrfach-nusdruck.

Der Rbsender kann jeweils qoandcrt werden mit den Programmzeilen 188,

329 und 480,

Efne Datei wurde nicht angelegt. Das Schreiben eines Kurzbriefes sollte

immer von Hand erfolgen.

Die Ablage erfolgt vorteilhaft wegen des schnellen 2ugriffs auf Oiskutto.
80 dass jederzeit das Progrann abgerufen werden kann.

Eine U!olzahl der Ausdrucke kann vor Proghamas:art eingegeben werden.

Es emphiehlt sich immcn c3.10 auf Unora: 2u plottern, entweder 4 mal 2
Stiick auf DIN A4 oder von der Rolle 10 mal.

"FISOEL GabM, Xalser-Frisdrich=Str. Sda,
SuaRP fikrecornutors Tol.t AW/I2) 40 29

‘0-1008 Berlin 12

KURZBRIEF

u.bestitigen mit
: -.ﬁ‘ 3 *

¢ —— b
4 8138 o R R um;
* Smp *  mwemiery
[pe— . meane - i o o

.....

18:°Benno Sturm, Mins
terscher Oamm 30,

2986 Wardenburg k
“20s° “se: .
"30:°PC-1600 » CE-16080 199 $CLEAR :CLS STEXT :
" P 7 vorteilhaft pe. . WAlT
‘ichern auf CE-1658  11@:PRINT = Kur
F : zbrief
40:° ) ST meeeeeeea
* 5@s *Kurzbrief-Program 128 INPUT "Anz. der Ku
n rzbriafe fir AR4-
60: * Bl.1od.2, Roll-Pap

78:*#ndarung der Adra
888 mit den Zailen
192 , 329,420

149:IF A$="J“THEN 160
ELSE CLS :PRINT “E
NDE*:END

150@:°*

16@:CLS FOR K=1TO B:
TEXT :PCONSOLE "LP

o s e em et ame meeem smee

c oo eseme come

narT—

803 "Ausdruck fur 1 Ku
rzbrief: 3min 2Sse

.22 38
130: INPUT “Pap. einspa
. bi~ “kerisskante

e

FReewvei

................. eseccsccccscssccon

71:%,80,0,4:COLOR .
1 N
178:FOR 18110 3: GOSuUB

wye '!»
-.180"

19@:LPRINT “FISCHEL Gn!
bH, Kaiscr-Frl.drl
ch=Str., 54:.‘07108
8 Berlin 12*

2e0:"

210: TEXT X-le Y=Y~-.S
SNEXT [:G0SUB “U":
TEXT :GOTO 230

2208: "U":GRAPH ¢
GLCURSOR (X,Y): .
RETURN :LF 1:COLOR

e

G620:LLINE €200, -342)-¢
640, -345),,,8¢
LLINE (608,-342)-(
$00,-345),,,8:
COLOR 3

56

638:LLINE (458, -360)~¢

B.-lSB).,.BzLL!NE
(449,-359)-(1,-161
)51,B ° .

64@:LLINE (448,-358)-¢
2,-162),,,B:LLINE
(425,-330>-(150,-3
-

6508:LLINE (12S,-33B8)-¢
25, -332),,,8:LLINE
€25,-280)~(€42%,-28
-}

.. BEBILLINE (425,-248)-(

25,-240):LLINE ¢2S
»=200)-(425, -2008)

828:LLINE ¢0,-438)-(38
8,-430),5,0:LLINE
(520, -438)-(2e9, -4
38,5

688:GLCURSOR (@, -588):
X=0:Y=0: TEXT @
PCONSOLE “LPTi:",8
0,0,8:NEXT K

230:LF 1:CSIZE 4:
PCONSOLE “LPT1:*,
9,0,31

24@:GRAPH :SORGN :
COLOR ©

250:FOR L=1T0 4:GOSUB

.. "U*:CSI2E 4

269:LPRINT “KURZBRIEF*,

278 XaX+1:YeV+, 5t NEXT
L:GOSUB ~U":GOTO 2
%0

280:“U*IGRAPH ¢ - -
GLCURSOR (X, Y):

- " RETURN

290:COLOR 1

300@: TEXT :PCONSOLE “LP
1:%,80,0,4:GRAPH
:GLCURSOR (0,-10):
TEXT

31@:°

320:LPRINT “SHARP Aikr



ocomputer, Tel.: O
30,323 6@ 29*
33e:!

' '34@: TEXT :COLOR @:LF 2
35@:LPRINT "Mit der Bi
tte umd

Anlage:® i
360: LF 1:CSIZE 1: !
PCONSOLE “LPT1:%,2
.. S55,0,46:LF -6
378:LPRINT “0 Kenntn
isnahme 0 E
rledigung“:LF 1
388:LPRINT "0 Stellu
* ngnahme 0 R
Ucksprache™:LF 1

418:PCONSOLE "LPT1:%,2

. S5,0,124

420:LPRINT "0  Schrei
ben 0 28’
ichnung”:LF 1

430:LPRINT "0 Rechnu
ng 0 An
trag®iLF L

44@:LPRINT "0  Kopien

0 Fo

rmulan®

450:CSJ2E 2:PCONSOLE *
LPT1:%,80,08,46:LF
1:COLOR 2:LPRINT *
Notizen:~:COLOR @

468:CSI2E 1:PCONSOLE *

490: "

S@O:CSI2E 2:PCONSOLE *
1PT1:,80,0,46:LF
8:COLOR 2

S18:LPRINT “Datum:

Unterschrift:”:
LF 2 .
520:PCONSOLE, "LPT1:%,8_
8,8,37:COLOR. ©:

. CSIZ2E & .
S3@:LPRINT * <hier abt
- rennen J>“:LF =372¢

CSIZE 2 )

S40: PCONSOLE “LPT1:*
8,8,4:COLOR 3

SS@:GRAPH :LLINE (0,0) -
-(SBBL-4),,,B:
LLINE (8,-2)-(S089,;
-6),,,B:COLOR B

S6@:LLINE (8,-62>-(210
.-54),. 'BzLLINE (2

g

I,DB
S28:LLINE (588,-62)-(6
75,-64),,,B:LLINE
(675, -872>-(827,~22
3)92B:COLOR 2
S8@:LLINE (500,-122)-¢
620,-124),,,8:
LLINE (618,-120)-¢
~ 900,-120)
SS8:LLINE (900,-150)-(
618, -158):LLINE (S
80.-180) -(900, -180

600: LLlhE (360, -210>-¢

500, -218):LLINE (S

28, -248)-(928, -249

)

618:LLINE (900, -278)-(
5€8,-278>:LLINE (S
'09,-382>-(300, -308
)

" “ LPT1:*,255,0,12:LF
388:LPRINT "0 Anruf £:COLOR 1
c 8 470: "
"earbeitung®iLF 1 . w
430=LPRINT “0 RuCkga 489- LPR[NT FISCHEL Gm
be 0o P bH, Kaiser-Friedri

‘rifung”:LF -2

peter Vogel

ch-Str. S4a,:
1{n 12*

4400 MUnster

D-Benr

Seppenradeweg 10

10,-112)>-¢(212,-27)

l!ltlllllliltlllllll!:l::'.l:llllllt!lxllxixulllltll!il!llllll

= . PC-1600

=EIN ASSEHBLER

OHNE

ASSENBLERZ?H®>

Meine Meinung dazu ist: Ja, es geht! Und das sogar
recht komfortabel! Ein Listing als L3sungsvorschlag
dazu ist beigefligt. Mein Verfahren, den Basic-Ed{tor
und -Interpreter dafiir zu verwenden, soll ein Denk-
ansto8 sein. Weitere kreative Abwandlungen und Ergi#n-

zungen sind mit Sicherheit mdglich.

Mein Verfahren sieht wie folgt aus:

- Im Basic-Programmier-Modus wird das Listing ge-
schrieben. Bei Einhalten der Abstdnde (s.Listing)
1st das Bild auch im slcntfenster des PC1600 uber-

sichtlich.

- Ich habe es mir angewdhnt, jede neue Zefle durch

Uberschreiben deér alten Zeile zu editieren.

Dann

weif man immer, an welcher Stelle die Spalte,

die dbendtigt wird, Jjeweils ist.

- Kommentare habe ich noch einmal durch Semikolon (:)
gekennzeichnet. Das ist ein persdnlicher Luxus,

der aber nicht unbedingt notwendig ist. Zusidtzlich
schreibe ich den gesamten Kommentar Klein (Ausnahme
sind nur variablen und Abklrzungen aus der jewei-
ligen Programmiersprache). Das hat fUr mich die
Lesbarkeit des Listings erhiht.

Gestartet wird das Programm im RUN-Modus. Dabei
legt es Uiber POKE-Befehle den Maschinen-Code im
Speicher ab. AnschlieBend Ubernimmt ein
Basi{c-Steuerprogramm den Start des Maschinen-Pro-
gramms.

Nach der Riickkehr aus dem Hnschlnenproora- kann
das Basic-Steuverprogramm weitere Bearbeftungen,
Auswertungen oder den Start elnes neuen Maschinen-

programmes Ubernehmen. .

Vvoraussetzung fir einen solchen Assembler ist natir-

lich ein Buch {ber den 280.

viel Freude beim Ent-

decken weiterer Miglichkelten wilnsche ich allen
Lesernt ’

XN IEENAEEREE R R EEE R E X I EEEE RN IR EEE X EERXNEEFEEXAXSEXNXRNEINEXNEX

Und hier das Llst}ng:

L L T T T X

10 *

11 °

12

13 S=STATUS 2+88001:°

14 P=S:* .

1S POKE P,&7B, &02 P-P°2" LD A,2
16 POKE P,816,800:P=P+2:"° LD D,O
17 POKE P,&5F:P=P+1:' LD E.A
18 POKE P,&37:P=Pe+1:’ SCF

19 POKE P,&8C9:P=P+1: RET

20 °* .

21 °

22

230 .

24 INPUT “variablen-wert:”;V

23 CLS ;:WAIT ©

26 PRINT 'ubero.-wer;:&‘.HExs v

27 CALL S,V

28 BEEP 10

29 PRINT “akku-wert :&",HEXS V

30 END

31

57

;editor als assembler

;speicher-anfang
:programmzihler

scarry fir tbergabe
;ende des programms

;basic-steuerprogramm

sprogrammende
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AUTOMATISCHE_RESERVE-TASTEN-BELEGUNG |t

Der nebenstehende Shriftzug wurde mit
18080: "A" ' UP.RESERVE~TASTENBELEGUNG
1010: * (UVERWENDETE UAR.: I,B,E,S,P) -
"1020:B8=2:"' BANK-NR. (siehe Taballae?) .

1030: 5=28008: * START-ADR. (siche Tabella®) Li1fe der Tesetve Z:s;:fi‘o‘:;s;zil;ég_
1840:E=888C4:° END-ADR.(siehe Tabelle?) lich, diese mit den mittels der Ta-
1050:P=0:" . POKE-WERT sten darzustellenden Zeichen zu bele-
1060: * INITIALISIERUNG . gen. A
"4@78:FOR I=BTO 188:POKE #B, I+S,B:NEXT I Wissen wir aber wo und wie die Codes
1980: *BELEGUNG DER INFO-ZEILE (3%28; .=@)der Reserve-Tasten abgespeichert
18308:DATA cs.3884,.,.,.,8&B8E,.5.5.,8&94,.,.,.,&39,.,.,.,8&81,.,.,.,830,.,.,.
1186:0ATA .,.,&C5.5.5.58&BBs 5.5 .38BCs.5.5.58C8,.5.,.,8C0;.,.5.,&BA, ., 5.
1118:DATA .,.,&BS,.,.,.,&CQ,.,.,..&CB,.,.,.,&CC,.,.,.,&CE,.,.,.,&7F,‘.,.,.
11209:'DATEN 2UR TASTATURBELEGUNG (MAX.11@>

1138:DATA &01, &84,802, &8E, &83, &34, 8084, &93, £&05, &81, &B6, &3A sind, so kdnnen
1140:DATA &11,8C9,&12,8BB,&13,&BC,&14,&C8,&15,&C0, &16,8&BA wir diese gezielt

- . mittels POKE ver-
11150:DATA &03;&83,&09,&Cn,&88,&CB;&QC;&CC,&BD,&CE,&GE,&7F indern und mit

ettt — ]
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116@:DATA -1 : ~ den gewiinschten Zeichen belegen.’
117@:° AUSFUHRUNG ~ . Zum Programm:

1180:RESTORE Dieses Programm kann als oder mit
1190:FOR 1=0TO ?7:READ P:IF P=BLET P=32 einem AUTOSTART-Programm geladen wer-

1200:POKE #B, I+S,P:NEXT 1 deri. A
1210: 1=78 _ In Zeile 1020...1040 sind die der je-

122@:READ P:IF P=-1CLS :END weiligen Speicherkapazitdt betreffen-

: o . den Werte einzugeben. Diese kdnnen
123@:POKE #2, I+S,P:1=1+1:G0T0 1220 der Bedienungsanleitung S.0/Anhang L

) ‘ entnommen werden.
De<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>